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ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς ὕ5εης5 ο «οφ 
Π - 
ΤΕΥΧΟΣ 146 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001 Ι99Ν 1105-9472 08 1.800 ΔΡΧ. 


ου ΙΙ ΑΤΙΟΝΕ το Ἐξ ΟΙΜΙΕΝΩ ΕΙΗΙΜΙΑ 


ΟΛΠ ΈΡΟΝ 


ΟΙΑΝΤ ΞΤΙΙὈ ΠΕΞΘΙΟΕΝΤ . μιοοι Ε ΟΕ ΤΗΕ ποΟ ΟΝΕ ΙΙΝΕΞ 
ΙΑΝ ΝΑΟΕΗΞ ΕΝΗ. 3 ΞΡΗΙ« ΕΟΗΕΝΕΕΗ 


.ἴ-. , 


9 Πληροφορική 5 


9 Μουσική 


9 Ελληνικά 


5 Φυσική Μετρήστε τις γνώσεις σας και αναµετρηθείτε 
µε παιδιά της ηλικίας σας. 


9 Πολιτισμός 


9 Μαθηματικά Ἡ μα ᾽Αναμετρηθείτε 


κ ο Πηίθγηοί! 
να. ση φάση 


αν Δευτέρα 12 έως Κυριακή 18 Μαρτίου 2001 


πο 


9 /εωγραφία 


ο Θρησκευτικά 


“ Δικαίωμα συµµετοχής έχουν όλοι οι 


| ΄ µαθητές από την Ε᾽ Δημοτικού έως και τη 
ι | Οἱ ω Γ’ Λυκείου που φοιτούν σε σχολεία της 
ι Θ 6 Ελλάδας, της Κύπρου και του 


εξωτερικού. Δεν απαιτούνται εἰδικές 


9 /[στορία 


γνώσεις στη χρήση Των υπολογιστών, 
ούτε προσωπικός λογαριασμός 


ϱ [. λώσ σα . ϕ κ ον στο ΙηΙθΙΠεΙ. 
μον ζ α {| 0 Οργάνωση: 


ΓΑ κΚΙΘΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΟ 

ΠΗΥΣΙΑΣΤ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΕΝΑ4 

ΧΡΗΜΑΤΙΚΟ ΠΟΣΟ ΣΕ ΙΑΡΥΜΗ4ΤΗΑ 
ΗΡΟΣΤΑΣΙ4Σ ΠΑΙΔΙΩΝ. 


9 Χημεία 


Με την υποστήριξη των; '.. 


[Πῆ5ΙΡΙ 


Οροι και αίτηση εγγραφής στο ἡ γδίαδ.ηἵ 
Πληροφορίες στο τηλέφωνο: 6108008, εσωτ. 203, 
κ. Μαρία Αλιβέρτη (6-πιαί]: ἱπίο(Ω]γείας. η) 


ο { 


ὈΩΟΝν)΄τ ΟΑι Ι. ΜΕ ΕΒΑΒΥ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 


ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ σΕΟΒάΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:«ἀπιεάία()εἀπιθαάία.σγ 
ΝΝΝΥ.«ἀπιθαάία.σιγ 


ο | 


ο ΛΕΥΤΕΡΑ ΕΩΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


16:00-18:00 


Κάντε ἀεἰθἰίθ σε όλα τα άλλα και... 
"ανεβάστε" στην οθόνη της τηλεόρασής σας: ΑΙΤΕΗ ΟΗΑΝΝΕΙΙ! 
Γνωρίστε τους ΧΑΚΕΡΣ, τους φανατικούς λάτρεις του διαδικτύου. 
Η πληροφορική, το ἰπίθ[πθί, τα πιμ[ἰπιθαἰα 
και οἱ νέες τεχνολογίες, χωρίς ερωτηματικά και αινίγματα. | 
Ιδέες και προτάσεις για έξυπνες αγορές. 
Όλος ο κόσμος της υψηλής τεχνολογίας γίνεται δικός σας! 
Απογεύματα επικοινωνίας κάθε µέρα, 
από Δευτέρα έως και Παρασκευή 16:00 - 18:00 
µε τους Χάκερς, στο ΑΙΤΕΗ ΟΗΑΝΝΕΙ.. 


ολικά, ένας µήνας δεν οίναι λίγας χρόνας. Αισθάνομαι 


σαν να ἔχουμο να τα πούµο απὀό πέρυσι (κάτι βέβαια 
που, πυστπρά μιλώντας, ισχύςι σιπν πραγματικότητα, 
αιρού τα άρθρα του τεύχους Ιανουαρίου γράφονται τον 
Δοκέμβριο...). Συνοιὔπιοποιώ τσι ὅτι τα τούχος που 
κρατάτο στα χέρια σας οίναι το πρώὠτο µπνιαία “"Ρ06 Μασίιει” τπς νέας 
ποριόδου, το πρὠτο Ὁπλαδή που κυκλοφοροί έναν µήνα µοτά τπν κυ- 
κλοφορία του προπγούµενου τεύχους του. Δον έρω, µου όρχοται 
πορίοργο... 
Ας αήσουμµο τα προσωπικά µου ψυχολογικά προβλήματα, όμως, και 
ας οπικοντιρωθούµο στο καινούριο ΟἶνΠΙζαϊϊοπ, το οποίο ὅμως ὃον λέ- 
γοται πλέον Οἰν[ίσαϊίοπ για λόγους οοργτῖφμί, αλλά απλώς αἱ! {ο 
Ρονετ ΙΙ. Τα γραφύµενα του 5μ0ΖζετΏο µο προβλπμήτισαν,. καθώς ὅὃον 
ἱέρω αν θαᾳ πρέόποι να οενθουσιαστὠ µο τπ νέα ἐκδοσπ του 
ΟινΠΙζαϊϊοπ. Είναι μεν φοβορή και τροµορή, αλλά... ούκολπ σο σχέση 
μο τις προπγούµενος οκδόσεις. 0 5ι0ΖζετΏ. πάντως, ἔχει ακόµα μαύ- 
ρους κύκλους κάτω απὀ τα μάτια του για χάρπ του αἱ! ία Ῥοννε ΙΙ. 
Οι αὐνεπίμτε-άδες έχουν κάθο λόγο να χαίρονται, καθώς αυτόν το 


µήνα κυκλοφόρπσαν δύο οξαιροτικοί τίτλοι: το οἱμρίά Ιπναήεις 


(ἳ χιούμορ που τσακίζει κόκκαλα και π πιο χαζή Ὀράσπ που ἔχοτο 


συναντήσει ποτό, στο πια χαζό παιχνίδι από καταβολής οουπιριµίθί 


Παπιες. Μόνο για ἐζυπνους” σύμφωνα µο τον Αντρέα) και το Βἰάά]ε 
οἱ ἴπε ΘΡΠΙΠΧ, να ιδιαίτερα δύσκολα αἀνοπίμτεο που θα προκαλέσοι 


το δείκτπ 18 σας. 


Από τπν αρθρογραφία του τεύχους ἑσοχωρίζω το αφιέρωμα στο ὃορυ- 
φορικό Ιπίειπεί, περισσύτερο για λόγους προσωπικού ονδιαιρέρο- 
ντος. Μο τις χαμπλές ταχύτπτος και τις ακριβές χροώσεις των καπλω- 
διαπκών συνδέσεων, π δορυφορική οπικοινωνία φαντάζοι µία πολύ 
ολκυστική οναλλακτική λύσπ. Όχι, βέβαια. ότι Όον υπάρχοι και κή- 
ποιος... ᾿λήκκος σιπ φήβα”ἳ Για το λόγο αυτό διαβάστο το κείµενο 


πολύ προσεκτικά. 


τώρα πια θᾳ τα ζαναπούμο τπν... ἀνοιίπ! 


Γιάαννπο Ππτρίκος 


-- 


8 «Ρ-ΔΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραµµότων του (0 
12 Νεχ! Οεπεγαοπ 


Ίᾳ ᾳαάβθ!ς του 2]ου αιώνα. Ἠ γωνιό των κόδε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογισηκών συστηµότων στο Ρί, 
16 Ρς Μαιγὶκ 156 Αραπάοηνιατθ 
Νέα στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των βαπῃθ», της πληροφορικής και [Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος, αλλά όχι οι Φαππε;. 
του /ΠΙΘΠΠΕΙ. 160 Ὀπορία 
28 Ρς 3ΡΥ ) Όλα τα τελευταία νέο απὀ το χώρο των εππραπέζων παιχνιδιών στρατηγικής. 
βιθνίεν απὀ τα πιο "Λο παιχνίδια που πρόκειται . 168 Νο! ΗοθΕ᾽ 
νακυ Ἴσουν. ορ. ῆ ο. . 
ο γ ἰ 6 Σε ουτήν τῃ στήλη ὃα βρίσκετε κάθε µήνα νέα από «Ίες που 

32 Αάνεπευτο δ ΒΡΟς Ψράα!ε αφορούν σε διάφορα χόμπι. 
ο ας εἴελκεις οπὀ ποχώρο των . 172 Οη-[ήπο Θαπιΐπς 

λ ε Διασκεδάστε ποίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη-11Π6Ι 
ον. μας 174 Τμο 4Ην Οοπιή 
ο ος: τν Τα τελευταία νέα πο» του πρώτου ελληνικού οη-(πε 

ηνικής σγορός. βρο. 
43 Πριν Αγοράσετε η 
μην πι Ίψετε να διαβάσετε τις μὲ ΥΝΘΡ κ μα σας 
συμβουλές του “βς Μαείο;”. Ἰάξτε Βήμα προς Βήμσ τη δική σας ΥΝΘΡ ρσφε. 
180 Ὀο Ἡ Ύουγςείέ 
46 ὕσει Ροννου ας άν 
Δυνομικές παρεµθάσεις των αναγνωστών µος Όσπιο Ορἠπιίζαβοη, µέρος 3ο. 
στην ελληνική πραγματικότητα της πληροφορικής. 184 Ηονν Το 
48 Μεταξύ µας Απαντήσεις σε Θέματα προγραμματισμού. 
Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 188 Ργοφγαπηπιίπᾳ 
50 Νον; ΜΙεππίυπι Μσδήμστα γκυοἰς. 
Ειδήσεις. γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες τουµέλλοντος. 193 Αλληλογραφία 
54 Ηο! 5ιυΗ Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 
Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του |ατονναθ. 200 ζἴπεπιας!ευ 
58 Ηο! 5ἶ]ος Το ΄Ρς Μαἑ!εγ΄ κάνει µια βόλτα στις κινηµατογροφικές αίθουσες. 
Νέα σπήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών αλλά και ξένωνσήε 202 Μας!οι οί Ρυσσε]ος 
134 Ηϊπές΄Π Τῖρς ΛΛία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδόσει και να σας προσφέρει πλούσια δώρα! 
Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της ογοράς. 3208 Αγγελίες 
138 Μος! Λαπίεά Το μεγάλο παζάρι του “Ρς Μανίθγ”. Όπι θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
Ίο πρώτο µέρος της λύσης του ΛΑεςείαβ. εἶναι εδώ. 
146 Αάνοπιυτε 505 210 Τα Κόμιξτου “Ρς Μασίοιγ” 
Λύσεις και ΠἰπΙ5 για σάνεη!υες. Μία χιουµορισηκή µατό στα γεγονότα, 
66 Δορυφορικό Ιπ!θγπε! 
Παπάς οη /Ε5Η 


θεματολογία 


62 Απονομή Βραβείων 


76 Ὀτθεαπινθανειτ 


ο Ὁ 


150 Ὀαγίς 5ἱά9 οί Οαπιΐπο 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των «οπηρυ!θ/ 4σπῃθ». 
152 Επιυ]αΐογς΄’ ζογπογ 


ΝΜοῦ Μακίοτς 2000 Ὃ μμ 

Ίᾳ πάντα για την απονοµή των γροµρ 

ρωμωως ο ο, 

Ἠκητες. σελίδων. 

64 5εγαῖςῃ 1Η 80 Θαπιο Μοάς 
Όλα όσα θέλετε να Δείτε τα παιχνίδια 70 ΙπΊεγπε! 
ἕέρετε για το µεγάλο σας µε.. άλλο µόπ! ζοπιπιυπ/Ηας, µέρος 2ο 
διαγωνισμό του Γνωρίστε τους πό λερώς 
Θσπιενήεθ. κόσμους που σας 
προσφέρουν. 


Ες Μοιε: 


ΦΕΒΡΟΥΛΡΙΟΣ 2001 ε-πιαί]: ώκκως ος ντο αι 


ὃι- 


άν 6 κ 
ν 


ο 


να Βἰάς]θ οἱ 
ε ἴπθ οΡΠΙΠΧ 


Ιαπίς 


86 Εἰνϊκχαήοη: ζαἰ! Ίο Ροννει 2 
Η συνέχεια ενός από τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια στροτηγικής. 
. 92 Οἶαπις 


Ένας τήλος που... στέκεται στο ύψος του! 


98 5ιυρἰἁ Ιπναάεις 


ΗΙίππαη: ΟΙ πιο ηλίδιοι εισθολείς που είδατε ποτέ! 
(οάθηαππθ 4/ 102 Βεϊάοη! Ενί! 3 
Ο σκοτεινός κόσμος του Εεσίαεη! Ενή επιστρέφει. 
106 Ηοᾳς οἱ Να 


Σηρστηγική για... γουρούνια. 
(αἱ ηθ ο]µΏ 110 ΒἰΦάἱο οἱ ἤνο δρλίηκ 
Θα καταφέρετε να λύσετε το μυστήριο της Σφήγας; 
114 Βαη/εςΠρ 2 
Η ενδιαφέρουσα συνέχεια του κλασικού Βαήἱθσήήρ. 
118 ΗΗπιαη: (οάθηαπιε 47 
Ποιος είπε πως το επάγγελμα του εκτελεστή είναι εύκολο; 
123 ζἱαςείς Βοατά 6απιες 
Μία ενδιαφέρουσα συλλογή από “κλασικά΄ εππραπέζια παιχνίδια. 
126 Νο Οπε Ιἶνες Εοι Ενει 
Ενα 4σπιε επηρεασμένο από τον θρυλικό 
΄αππες Βοπα και όχι µόνο... 
130 Ἱπςαπε 
Η ζοαεππατ!θγς συνεχίζει την καλή παράδοση στο 


. ο 


οἱμρίᾷ |ηναάεις 


96. ... πν ῦ Ῥοιεί 2 .. Ί Ί 4 ΒαΒΙθοἠρ 2 μι 


[ή ο] ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρίθο9 Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9298672, (Αχ: 8216847, ο-πιαί]: ροπιαφ!εγΘοοπιρυρ;θς».4: 
[η05ἱ η ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Ηλίας Καφούρος, Στάθης Λαμπρόπουλος, 
νο ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέῳ Φίλο, 


ρι ρρ ΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΡ-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όειοκ ὁθία Ευθπίς, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος Αργιαδίτης, 

Γιάννης Βογιατζής, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάμπης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, 
Γιώργος Κυριακός, Δημήτρης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Κώστας Μεϊντάνης, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, 

Γιάννης Παναγάκης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, ἰωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Αγγελική Παρθενίου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΗΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ.:: Βάσω Τσόρλαλη, 0.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Έλλη Μαστροµανώλη, Κατερίνα Αλουπογιάννη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωµοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


δια σας και πάλη! Πάει, πέρασε 
0 πρώτος µήνας της νέας 
ιλιετίας. Μπήκαμε ήδη στον 
εύτερο και µαζί µε αυτόν 

ασε στα χέρια σας και το 
εύτερυ τεύχος του ανανεωµένου 
Ρ6 Μαρίοι”. Εμείς, πιστοί στο 
απθήκον µας (πώς να µην 

ἵμαστο πιστοί άλλωσιε µε τέτοιο 
αστίγωμα...), φροντίσαµε κι 
υτόν το µήνα να σας κ 
φυδιάσουµο µο αρκετά 

πλούδια, που θᾳ σας κρατήσουν 
ια αρκετές ηµέρες κολλημένους 
πν οθόνη του υπολογιστή σας. 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΜεῦΕΕ΄5 
Λι ΙΕ 


Εταιρεία: Ε[θεἰτοπίς Αης 

Απαιτήσεις: βεπῄυπῃ ΙΙ 400ΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΑΜ, κάρτες ήχου και γραφικών συµβοτές 
µετο ΠἱπθΘΕΙΧ7 


αλώς ήλθατε και πάλι στη χώρα των 
Θαυμάτων, στη χώρα όπου όλα είναι 
δυνατά και όπου το δαυµαστό συνάντησε 
τον τρόµο//| Ναι, καλά ακούσατε, όσοι έχε- 
τε διαβάσει το βιβλίο “Ἡ Αλίκη στη Χώρα 
των Θαυμάτων”, ὃα βρεθείτε σε γνώριµα 


Επιμέλεια: Στάθης Λαμπρόπουλος 
ππαπαθεοπηρυργθ»».9Γ 


µέρη, µόνο που αυτή τη φορά το χάος και 
το κακό έχουν επικρατήσει και σε όλη τη 
χώρα κυριαρχεί ο φόβος και ο τρόμος. Κά: 
ποιος πρέπει να Βάλει τέλος σε αυτή την 
κατάσταση και να επαναφέρει την τάξη και 
την ασφάλεια. Ποιος είναι αυτός; Μα 
ποιος άλλος από την Αλίκη, δηλαδή 
εσάς! Χεχεχε! 
Όπως καταλαβαίνετε, Όα πάρετε 
το ρόλο της Αλίκης που επισκέπτε- 
ται και πάλι τη σουρεαλιστική χώ- 
ΠΕ 41 ΓΟΜΙΝΕ - ρα των Θαυμάτων µετά από 
υ1.ίᾳ ἐκδοση του οοη! Ῥατεμες πρόσκληση του φίλου της, του 
ΗΑΙΓΙΙΗ λευκού λαγού. Η κόκκινη Βασί- 
λισσα Κούπα τρελάθηκε εντε- 
λώς και έχει σκλαθώσει όλους 
όσοι της εναντιώθηκαν. Θα 


πι ΗΡΙ 116 ΠΟΠΗ 


Ρι αγαβι εωεκνοσ 


ΕΑι(ο 1Τ 
Τασής! 


ον ος ----- ΏΕΜΟΘ 


ΦΟΝ ΡΗΙΝΙ 


3 5Η: κνανε 


᾿ΛβΙλΑΥΙς 


λα τα γούστο 


ουν 


χα 
ΑΝΛΒΟΗΥ ΟΝ.ΙΙΝΕ , ῃ ῃ 
γατηφόρων παιδικών όπλων, ὃα 


πολεµήσετε όλους τους εχθρούς 
σας και, φυσικά, ὃα πρέπει να δώ- 
σετε ένα καλό µάθηµα στην κακιά 
Βασίλισσα. Από εσάς εξαρτάται το αν 


ΜΛΜΝΙΑΝΗ ΤΗΑΙ ΕΠ 
Σχεδιασι γρήγορα ΗΟΡΤΙΕ ΜΑΤΕΗΣ 
ης ὄικες σος Νεῦ ρ υνῦγινα 


χώρα των Θαυμάτων. Εγκαταστήστε το 4θ- 
πιο και προσέξτε να µη µας ντροπιάσετεἰ 


ΕΝ) ;ΡΓ κ.ε: 


εξοπλιστείτε µε µια πλειάδα α- 


δα επανέλθουν η τάξη και η ασφάλεια στη 


λειτιως 


νΑνμΙιουυς» 


Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τη µηχανή του 
Ουακε 3 Απεπα για να δώσει ζωή σε αυτόν 
τον Βαυμαστό κόσµο του παραμυθιού. Θα 
εντυπωσιαστείτε από την καταπληκτική 
δουλειά που έχει γίνει στα γραφικά. Η 6η- 
Οἶπθ του ΏυσΚε κάνει και πάλι δαύματα 
και τα χρώματα είναι καταπληκτικά. Όλη η 
δύναμη του Αϊςθ βρίσκεται στα μαγευτικά 
γραφικά του. Πρέπει να τα δείτε για να Κα- 
ταλάβετε και να διαπιστώσετε πως όταν 
υπάρχει έμπνευση και μεράκι, µπορούν να 
γίνουν Θαύματα. Ο ήχος είναι επίσης πολύ 
καλός και συμβάλλει στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. 

Την Αλίκη Όα τη Βλέπετε σε προοπτική 
τρίτου προσώπου. Αυτό ίσως να σας µπερ- 
δέψει λίγο, αλλά όλα είναι θέµα συνήθει- 
ας. Δυστυχώς, δεν υποστηρίζεται ππυ]ή- 
Ρἰαγει Φαπῃθ, κάτι που ίσως είναι το βασι- 
κό µειονέκτηµα του παιχνιδιού. 


5ΜΑΤΕ: ΕΙΙΤΕ 
ΕΡΙΤΙΟΝ 


Εταιρεία: δίεια 9]υαίος 
Απαιτήσεις: βεηῄΐυπῃ ΙΙ 233ΜΗ:, 32ΜΒ 
ΚΑΛ, ΡΙΘεΙΧ ό.] 


μί Ρδε ο καιρός να αποδείξετε ξανά ότι 
είστε ενάντια στην τρομοκρατία και 
ότι κάνετε το παν για να την εξαλείψετε από 
προσώπου γης. Ναι, το ξέρω, οι ευχές µόνο 
δεν αρκούν, οπότε καιρός να πάρετε τα 
ὁπλα!! Θα γίνετε και πάλι µέλος της επίλε- 
κτης ομάδας »ΙΜΑΤ και ο μοναδικός σκο- 
πός σας ὃα είναι η εξάλειψη κάδε τροµο- 
κράτη, όπου κι αν βρίσκεται αυτός. 


Το νέο σε αυτή την έκδοση του παιχνιδιού 
εἶναι, φυσικά, η υποστήριξη για πρώτη φο- 
ρά ππυ]ήρἰαγει πιοςςθ, κάτι που έλειπε από 
τα προηγούμενα 9ΥΝΑΙΤ. Μια και το παιχνίδι 
βασίζεται στη συνεργασία των µελών της 
ομάδας, Όα πρέπει να εφαρµόσετε την κα: 
τάλληλη τακτική για να τα βγάλετε πέρα 
στις διάφορες αποστολές σας, Τόσο στο 
εἱποίθ ρἰαγει πιοάθ όσο και στο πιυ]ή- 
Ρἰαγεγ. Ιδιαίτερα, Βέβαια, στο πιυ]ήρίαγθ;, 
Θα πρέπει να µάθετε να συνεργάζεστε µε 
τους υπόλοιπους παίκτες της ομάδας σας 
και όχι απλώς να... θαράτε ότι κινείται! Η 
τακτική που εφαρμόζουν οι παίκτες για να 
φτάσουν στη νίκη παίζει καθοριστικό ρόλο, 
και αυτό κάνει το παιχνίδι πιο συναρπαστ/- 
κὀ. Βέθαια, µπορείτε να παίξετε Και ένα 
απλό Ὠθα[ηπιαϊς]ι, κάτι όµως που µπορείτε 
να Κάνετε Και µε άλλα παιχνίδια. 


ΡΝβΙΝΕΗΝΟ 


Στο παρόν τεύχος Όα βρείτε 
τους ἀήνεις για την κάρτα ήχου 
5ουπαβ[α»!θι ΡΟΙ 1268, που κυ- 
Κλοφόρησε η (Γθαῄϊνθ ἰαῦς στις 
5/1/2001. 

Όσοι θέλετε να αναθαθµίσε- 
τε τους ἀῑΐνθις της κάρτας σας, 
Θα πρέπει να τρέξετε το αρχείο 
ε0ρςί]2896ἱυρυ».6χθ. Ανάλογα 
µε το λειτουργικό σύστηµα που 
έχετε στον υπολογιστή σας ὃα 
χρειαστείτε για να ολοκληρώσε- 
τε την εγκατάσταση Και ένα απὀ 
τα παρακάτω αρχεία; 

» ρ]28ννοχ.ΙΙΕ: Για όσους 
έχουν ἨΜΙπάον/ς 95 και 98 

» ρ128νν2|«.ΙΙΟ: [ια όσους 
έχουν ἨΜΙπάονι5 ΜΕ και 2000 
” ϱ]28ννπ!.]ΙΘ: Για όσους 
έχουν ἨΜΙπάονς ΝΤ 

Σημειώνεται για όσους έχουν 
γΜίπάον/ 95 στο σύστημά τους 
ότι πριν να εγκαταστήσουν τους 
γέους ἀήϊνει α πρέπει να 
έχουν πρώτα εγκαταστήσει το 
ὈἱγθειΧ 7α ή το νεότερο Ὀίπθς!Χ 
8 (περιέχεται στο (0 µας). 


ΣΡΕ6ςΗΕΕΝΟΗΟΤΟ 
” Δχ4 


» Απατεῇγ Οη;Ιίπθ 
” οιυρἰα |ηναάθις 


Το παιχνίδι στο ππυ]ήρίαγεγ είναι, όπως 
λέει και η κατασκευάστρια εταιρεία, ΜΟΡ 
Εήεπα]γ, κάτι που σηµαίνει πως µε τα εργα- 
λεία που δίνονται µαζί µε το παιχνίδι όσοι 
έχουν την όρεξη και τις γνώσεις μπορούν 
να φτιάξουν πολλά διαφορετικά πιοαί{- 
«α/ίοη», όπως αυτά που ὃα διαθάσετε για 
άλλα διάσηµα παιχνίδια στο ομώνυμο άρ- 
ρο του τεύχους που κρατάτε στα χέρια 
σας. Αντε, λοιπόν, τι κάθεστε; Οι τροµο- 
κρότες εκεί έξω σας περιµένουν//| 


ΗΟΌ5ΤΙΙΕ ΜΑΤΕΗΣ 


Εγαιρεία: Καοθ 5οῄνισθ 
ΚΟΜΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Τ ο παιχνίδι ὃα µας μεταφέρει στο έτος 
2032. Πρόκειται για ένα ας!ίοη/ταίθ- 
ϱΥ, στο οποίο Όα πρέπει να τα θάλουµε µε 
τα διαπλεκόµενα συμφέροντα, µια ομάδα 
δηλαδή από οικονομικούς, στρατιωτικούς 


και πολιτικούς παράγοντες που Θέλουν σώ- 
γει και καλά να υποτάξουν ολόκληρο τον 
πλανήτη Και να τον έχουν κάτω από τον 
έλεγχό τους [κάτι µου Βυμίζει αυτό... Πρέ- 
πει να αντισταθούμε, και για να τα καταφέ- 
ρουµε, ὃα πρέπει µέσα από 20 διαφορετ]- 
κές αποστολές να θέσουμε τέλος στα σκο- 
τεινά σχέδιά τους. 

Το παιχνίδι υπόσχεται καταπληκτικά 
γραφικά σε ένα τρισδιάστατο περιθάλλον. 
Περιμένουμε σύντομα να έχουµε και ένα 
Ρρἰαγαβἰθ ἄθπιο για να βγάλουμε τα πρώτα 
συμπεράσματά µας. Προς το παρόν, µπο- 
ρείτε να πάρετε µια γεύση από το παιχνίδι 
µε το το[ίπο ἀθπιο που εξασφαλίσαµε για 
εσάς. 


υΝΟΥΙΝΟ 


Εταιρεία: Εἰεε/τοπίς ΑΓί5 
ΚΟΙΙΙΝΦ ΡΕΜΟ 


Ν υστήριο και γοτθικός τρόμος κυ- 
ριαρχούν στο (1ϊνθ Βαγκει 
ὑπάγίπα που ετοιµάζει η Ώπθαπινοικ» σε 
συνεργασία µε την Εἰθε]τοπίς Αής. Μία εν- 
διαφέρουσα περιήγηση σε ῄα»ῃ υπάρχει 
στη σελίδα ΠΗρι//υπαγίπο.Θα.εοπη/. Εμείς 
σας δίνουμε και το το]!πο «θπιο του πα!χνι- 


διού, για να πάρετε µια γεύση από τον μυ- 
στηριώδη και τρομακτικό αυτόν κόσµο. 
Φαίνεται ενδιαφέρον, µια και μάλλον πρό- 
κειται για ένα 15! ρε/5οη 5ΏοοΙε! σε έναν 
τρισδιάστατο κόσµο μυστηρίου και µαγεί- 
ας, κάτι που σίγουρα συναρπάζει. Περιμέ- 
γοντας περισσότερες λεπτομέρειες για το 
παιχνίδι, δείτε το το[ίπο «θππο του. 


ΕΛΙΙ0υΤ ΤΑΟΤΙΟΣ: 
ΒΗΟΤΗΕΛΗΟΟΟ 0Ε 
5ΤΕΕΙ. 


Εταιρεία: |πΙθγρίαγ 

Απαιτήσεις: βεπ/υπῃ ΙΙ 2όόΜΗΖ, ό4ΜΒ 
ΕΑΜ, κάρτες ήχου και γραφικών συµθοτές 
µετο ΠἱΓΘΕΙΧ7 


ο σοι έχετε παίξει τα Εαΐϊου! ] και 2 
µην µπερδευτείτε, καθώς δεν πρό- 
κειται για την τρίτη συνέχεια των πολύ 


ΡΑΤΟΗΜΕΟ 


» Ριαρἰο 2 
» Οἶαηίς (ἰήζεη Καρυ!ο 
2 Νο Οπε |]νες ΓογενθΓ 


2 ΟΩυακο 3 Αιεπα 

” (δις; Κεά Αἱεή 2 

” 5αςήϊῄςθ 

” Κἰπαάοπι Όπάςγ Εἶτθ 
2 Ηα({-{ε 


Ρς Μακιει( 8 


5δυιυτιυνς 


» 5)υρίά Ιηναάεις 


γνωστών ΡΟ». Είναι ένα τελείως διαφορε- 
τικό παιχνίδι, που δανείζεται όμως πολλά 
στοιχεία από τους κόσµους των Γαἰίου1. Εἰ- 
γαι κάπως δύσκολο να σας περιγράψω τι 
ακριθώς 8α είναι το παιχνίδι, αλλά Όα κά- 
νῶ µια προσπάδεια. Αυτοσυστήνεται ως 


ένα “5αυαά-ραφθα, ἠίτὰ ρ8/5οη Ιαςῄσαἱ 
«οπιρα! Θαπιε΄ µε λίγα στοιχεία ΡΟ. Δεν 
καταλάβατε, ε; Καλά, ας ξαναπροσπαδή- 
σω... 

Θα γίνετε µέλος της ΄Ατσάλινης Αδελ- 
φότητας” (Βιο/μεήιοοα οἱ 5ἱΘ6/), που ως 
στόχο της έχει να επαναφέρει τη χαμένη 
ακμή στον κόσµο του Εα[ϊουϊ, χρησιµοποιώ- 
ντας την τεχνολογία και ότι άλλο χρειαστεί 
π.χ. όπλα]. Θα ελέγχετε κάθε φορά έξι χα- 
ῥρακτήρες και ο σκοπός σας σε κάθε απο- 


ΜΗ Μοιιε: 


Κάδε µήνα σε αυτήν την κατηγορία βρίσκετε αρκετές εκπλήξεις - δεν πι- 
στεύω να έχετε παράπονο. Περιμένουμε, όµως, πάντα τις προτάσεις σας, 


ώστε να σας προσφέρουμε ό,τι Καλύτερο μπορούμε. Πάμε όµως να δούµε 
τι έχουµε ετοιµάσει για εσάς κι αυτόν το µήνα. 


” ΤΗΕ 4Η, (ΟΜΙΝΟ: Ηνέα έκ- 
δοση 1.20 του διάσημου οη-Ιίπε 
ΚΡΟ κυκλοφόρησε. Εγκαταστήστε 
την και ζήστε µαζί µε τους φίλους 
σας ανεπανάληπτες εµπειρίες 
στους µαγικούς κόσμους του Τε 
4/1 ζοπιίπο. 

” 5(ΚΕΕΝΦΑΝΕΗΣ: Εδώ θα 
βρείτε µια πλούσια συλλογή απὀ 
πανέµορφους 5ε{θθηΣανθ!» για όλα 
τα γούστα. Απολαύστε τους και, αν 
Θέλετε, χρησιμοποιήστε κάποιον 
από αυτούς για την προφύλαξη της 
οδόνης σας. Είναι αρκετά πρωτότυ- 
ποι και σίγουρα µπορείτε να εντυ- 
πωὠσιάσετε τους φίλους σας. Δείτε 
τους. 

” ΦΗΟςΚΜΑΕΗΙΝΕ: Η 5μοεκ- 
πιαςΒἰπθ που σας δίνουµε σε αυτό 
το τεύχος σάς επιτρέπει να δείτε 
πολλές ταινίες µορφής «ᾖοεΚνανθ. 
Είμαι σίγουρος ότι ὃα διασκεδάσε- 
τε αρκετά. 

2. ΜΡΩ ΚΙΝΟΡΟΜ: Και αυτόν 
το µήνα φροντίσαµε να σας προµη- 
Βεύσουμε µε αρκετά ενδιαφέροντα 
τραγούδια. Στο μουσικό βασίλειό 
μας ὃα Βρείτε τραγούδια από τους 
ἰους και το... ΚααϊσΚυ]ι, Δεν ξέρετε τι 
είναι αυτό; Καλά, δεν σας µαλώνω, 
απλώς να σας πω πως έχει άµεση 
σχέση µε την προηγούµενη κατηγο- 
ρία (5ος Κπιαςβίπε). Πάντως, είμαι 
σίγουρος ότι δεν 8α χάσετε. Ακού- 
στε τα και Όα δείτε! 

” ΟΚΕΕΝΕΑΓΕ: Να και ένα πολύ 
καλό «παγθν/α[θ παιχνίδι από Ελλη- 
να δημιουργό. Το παιχνίδι µάς 
έστειλε η κατασκευάστρια εταιρεία 


Απιϊσομ. Πρόκειται για ένα πολύ 
διασκεδαστικό ατεαάθ ρυζζίε 
Φαπιε µε πολύ καλά γραφικά. Πε- 
ριέχει πάνω απὀ 05 επίπεδα και ο 
χειρισμός του είναι αρκετά απλός. 
Δείτε το και Ὁα χαρείτε διπλά, διότι 
αφ’ ενός εἶναι ένα πολύ καλό παι- 
χνίδι, αφ’ ετέρου για τη δηµιουργία 
του συνέβαλε τα μέγιστα ένας 
Ἐλληνας. Και εις ανώτερα! 

” ΡΕΜΟΞΕΕΝΕ: Εδώ ὃα βρείτε 
όμορφα ἀθπιος ήχου και εικόνας 
από ερασιτεχνικά ϱ(ουρ». 

2” ΡΕΕΑΜΝΕΑΝΥΕΕ 4: Στο πα- 
ρόν τεύχος µην παραλείψετε να 
διαβάσετε τη λεπτομερή παρουσία- 
ση της νέας έκδοσης του δηµοφι- 
λούς ΝΥΣΙΝ/ΥΟ ΗΤΜΙ θαΐίοι της 
Μακτοπηθαία, καθώς και τη στήλη 
΄Ύνεῦ Αυλοήίπα”, στην οποία θα 
βρείτε µερικά Πἰηίς για το πρόγραµ- 
μα. Εμείς σας δίνουμε το ἀθπιο, το 
οποίο εἶναι πλήρες, αλλά λειτουρ- 
γεί για µόνο 30 ηµέρες. Σχεδιάστε 
τις σελίδες σας, λοιπόν, εύκολα και 
γρήγορα µε τη Βοήθεια του 
Ὀιθαπιν/θανα:. 

” ΕΙΕΕΝ/ΟΚΕΚς 4: Πώς δα φτιά- 
ξετε τα γραφικά που ὃα βάλετε 
στις σελίδες σας µετο 
Ὀπθαπινεανεγ; Μα, φυσικά, µε το 
Εἰπεν/ουΚ», τη νέα έκδοση του διά- 
σηµου σχεδιαστικού προγράµµατος 
για τον ΥΜΘΟ της Μαετοπιθαία. Συ- 
γεργάζεται άψογα µετο 
ΏπθαπιΜθανει Και ὃα σας βοηθήσει 
να πράξετε εύκολα και γρήγορα τα 
σχέδιά σας. 


στολή Όα είναι να υπερνικήσετε όλα τα 
εμπόδια και την αντίσταση των αντιπάλων 
σας για να φτάσετε στην επιτυχία. Θα χρει- 
αστεί να χρησιμοποιήσετε όλη τη στρατηγι- 
κή δεινότητα που έχετε συσσωρεύσει όλα 
τα προηγούμενα χρόνια ατελείωτου 9απῃ- 
ἴπο. Τα λίγα στοιχεία ΒΡΟ του παιχνιδιού 
έχουν να κάνουν µε το ότι τα µέλη της οµά- 
δας που ελέγχετε καλυτερεύουν µε τον 
καιρό, καθώς μαζεύουν εμπειρία και κερδί- 
ζουν διάφορες ικανότητες. 


Το περιθάλλον και ο χρόνος του παιχνιδι- 
οὐ µάς μεταφέρει στη Βόρεια Αμερική µετά 
από έναν ολοκληρωτικό πυρηνικό πόλεμο, 
όπου επικρατεί παντού το χάος. Θα κινηδεί- 
τε ανάµεσα σε ερειπὠµένα χωριά, έρηµες 
εκτάσεις, πεσµένους ουρανοξύστες, ερει- 
πωμένα εργοστάσια και πάρα πολλά άλλα 
Κῄίρια, που όλα µαζί συνθέτουν τον µελλο- 
ντικό τρομακτικό κόσµο του Εαἰἰου]. Υπάρ- 
χουν πάρα πολλά όπλα για να τα καταφέ- 
ρετε µετις αποστολές σας (αριθμούν συνο- 
λικά τις 25), απὀ απλά περίστροφα έως και 
εκτοξευτήρες ρουκετών, εγώ τα µέλη της 
ομάδας σας ὃα μπορούν να χρησιμοποιούν 
και οχήματα για τις µάχες που ὃα δίνουν. 
Υπάρχουν εννέα διαφορετικοί τύποι χαρα- 
κτήρων, από τους οποίους α διαλέξετε αυ- 
τούς που ὃα στελεχώσουν την ομάδα σας, 
ενώ µπορείτε να κατασκευάσετε και ἁλ- 
λους χαρακτήρες από την αρχή. Το παιχνίδι 
είναι 1υγη-Όασεά, αλλά έχει περιορισμό στην 
ώρα που έχετε διαθέσιμη για να κάνετε τις 
κινήσεις σας µε αποτέλεσµα η δράση να εἷ- 
γαι ασταµάτητη! 

Διαθέτει και πιυ]Ηρίαγει πιοὰς µε έξι 
διαφορετικά είδη παιχνιδιού και σίγουρα 
ὃα χαρίσει ατέλειωτες ώρες ευχάριστου 
Φαπιίπᾳ σε όσους το εγκαταστήσουν στον 
υπολογιστή τους. Περισσότερες πληρο- 
φορίες για το παιχνίδι θα σας δώσουμε 
όταν Ὁα το έχουµε στα χέρια µας για ένα 
[υ]! πενίθνι, Μην περιμένετε έως τότε, 
όµως. Κάνετε εξάσκηση από τώρα µε το 
παρόν ἀθπποί!! 


ι τοποθεσίες τους 


{ Ολα τα αντικείμενα κο 


{) Ολοι οι αντίπαλοι 


ἘΞΑΝΤΛΗΣΤΕΤΑ ΟΡΙΑ ΣΑΣ’ 


Θ Όι ναρακτήρες: Ανεπανάληπτη κάλυψη των πέντε ὁ 
ο .κτηρ ππτη κόρη 
χαρακτήρων-ηρώων. Τακτικές για κάθε ΚΙ και λεπτοµε- . 
ρείς πίνακες µε όλα τα σηµαντικά στατιστικά. 
{2 Οι αποστολές: Ο οδηγός σας για τα τέσσερα Αοί5. 
Πολύτιμες τακτικές και οδηγίες για την ανακάλυψη 
μυστικών στο παιχνίδι. ! 

{Ον λίστες: Όλα τα τέρατα και τα ο όβενα που θα 
ιν] ΜιΠάρίαγετ: Γίνετε ένας θρύλος στο Βαί(]ε.πεί. 

Οι ειδικοί της Β]2ζατά σας συμβουλεύουν. 


Ο ΜΟΝΟΣ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


εἔχφι ή ] ΠΙΜΗΙΗΙΣ Ὀεώ τις 


{ἢ Τια οη-]ΐπο παραγγελίες: Νν/ν). αΠΙΙΡΙ5.σΥ ο 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238670, φαξ; 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15. 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ: 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 8 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ: 01-3841095 
Νεὺ ςἴἴδ: νν απυοίς.ᾳ:, 6-πιαϊ!: απυθίς(ῶοοππριρΓεςς.ΠΓ 


ντ 


ΕΤ. 


Νεχί ᾳεποια!ίοη 


Ε νΝννν.ρο]ατοῖά.οΟΠΠ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 2 ΣΕ 1 


ΡΟΙΑΒΟΙΡ Ι:ΖΟΝΕ ΡΒΙΟΙΤΑΙ ΑΝΡΌ ΙΝΦΤΑΝΤ 6ΟΜΒΟ ΟϱΑΜΕΒΑ 


πό την Ρο]ατοίά έρχεται η πρώτη φωτογραφική μηχανή δύο σε 

ένα! Μπορείτε να Βγάλετε στιγµιαίες φωτογραφίες 

χρησιμοποιώντας την κλασική Φωτογραφική μηχανή Ιηφίαηί 
ζοπιΏο ζἀπιθτᾶ, η οποία εκτυπώνει αυτόματα τη φωτογραφία 
που τραβήξατε, ή να γυρίσετε τη μηχανή ανάποδα 
και να τραβήξετε την ίδια φωτογραφία σε 
ανάλυση 6ἱοχΙ8ο χρησιμοποιώντας 
την ψηφιακή κάµερα που περιέχει. 
Διαθέτει ΙΜΒ µνήµης και µπορεί να 
αποθηκεύσει έως και 18 
φωτογραφίες, τις οποίες στη 
συνέχεια μεταφέρετε εύκολα στον 
Η/Υ σας για περαιτέρω 
επεξεργασία. 


ΔΕΙΤΕ ΣΙΝΕΜΑ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΡΤ.5195Χ30, 51” 
ΡΗΟΝΨΕΦΟΤΙΟΝ τν 


τηλεόραση της Ραπᾶδοηίς που σας παρουσιάζουμε 

υπόσχεται να μετατρέψει το σαλόνι σας σε μια 

µικρή αίθουσα κινηματογράφου. Ἡ τεραστίων 
διαστάσεων οθόνη της διαμέτρου 5ι ιντσών και ο ήχος 30 
δυχουπά που υποστηρίζει, θα δώσουν άλλη διάσταση στις 
ταινίες που παρακολουθείτε. Εχει πολύ μεγάλη ανάλυση 
και αρκετά καλή Χρωματική ευκρίνεια, ενώ η οθόνη 
µπορεί να χωριστεί στα δύο και να παρακολουθείτε δύο 
προγράµµατα ταυτόχρονα. Σημειώνουμε επίσης ότι 
διαθέτει ένα έξυπνο σύστηµα ήχου, που διατηρεί την 
ένταση σταθερή, ανεξάρτητα από το διαφορετικό επίπεδο 
εκπομπής των καναλιών. 


|. ν/ννν ρβπᾶδοπῖς,σοπι 


ΝΕΟ ΚΙΝΗΤΟ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΒΙΟΣΟΝ. 


.- ν/Νννν Εχίςδ5οη.6Υ 


ΕΕ) ΡΓ Μι .ς: 


Ανασηκώνοντας το πληκτρολόγιο αποκαλύπτεται ολόκληρη η οθόνη 
του, π οποία είναι ευαίσθητη στην αφή. Χρησιμοποιεί το λειτουργικό 
σύστημα ΕΡΟς, µπορεί να συνδεθεί με Η/Υ για συγχρονισμό 
επαφών, ϱ-τηᾶ]] 6 ημερολογίου µε κάποιο περιβάλλον 
οργάνωσης γραφείου (Μ5 Οµ481οοΚ, Ιοΐμς Νοΐθς, Ιοἴως 
Οχσαπίσες), έχει φωνητική κλήσπ/απάντηση, 
αναγνώριση γραφικού χαρακτήρα, σημειωματάριο, 
παιχνίδι, ηχογράφηση ομιλίας, υπέρυθρη θύρα ΙΡΑ 
και δυνατότητες ΝΑΡ. Το τηλέφωνο της Εχἰσθδοη 
συνδυάζει τις λειτουργίες ενός ΡΡΑ µε αυτές ενός 
κινητού τηλεφώνου. 


ΕΒΗΙΟ55ΟΝ Β3805 


ποτελεί την απάντησπι της ΕχΙΟΦΦΟἨ στο τηλέφωνο 9219 της ΝοΚία που 
σας παρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος. Το Βάρος του είναι 161, 
Υρ. και Οἱ διαστάσεις του 159, χ5ο,7χ 26,2 χιλιοστά. 


Νεχί ΠεπεΓα({οῃ 


ΕΓΧΡΩΜΟΣ 6ΛΙ 6υΙ ΑΤΟΒ ΑΠΟ ΤΗΝ 60Α5Ι0 


6ΑΦδΙΟ ζΕΧ-9850α σοιΟοΗ 
αΒΑΡΗΙ6Ο6 σΑΙΟσυΙ ΑΤΟΒΗ 
ο νέος οδ]ομ]αἴοί της ζα5ίο έχει µεγάλη έγχρωμη ἀοῖ 


πια χὶχ οθόνη υψηλής ευκρίνειας (8 σειρές χ 21 

χαρακτήρες ανά σειρά) και µπορεί να εμφανίσει 
έγχρωμες γραφικές παραστάσεις, επιτρέποντάς σας έτσι να 
τις δείτε και να τις κατανοήσετε ευκολότερα. Σας δίνει τη 
δυνατότητα να κάνετε Ζοοπι και να εµφανίσετε τις τιµές για 
κάθε σηµείο της γραφικής παράστασης. Εχει εύκολο μενού 
µε εικονίδια Και στο πλήθος των δυνατοτήτων του 
συμπεριλαμβάνεται η δυνατότητα επίλυσης συναρτήσεων. 
Ο,τι χρειάζεστε, ὅπλαδή, για τις εξετάσεις σας... 


ΕΝΑ ΟΜΟΡΦΟ ΜΑΙ ΚΜΑΝ 2 ΣΕ 1 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΕΧΡΊ103 ΕΧΡΑΝΙύυΜ 
ΡΟΗΤΑΒΙ.Ε ΜΡΘ-Ο0 ΡΙΑΥΕΗ 


ένα (0 ΡΙαγ6Υ και ένα ΜΡ3 ΡΙΔγ6Ι σε µια ελαφριά 

και πολύ όμορφη συσκευή. Εχετε έτσι τη 
δυνατότητα να ακούσετε, όπου κι αν βρίσκεστε, τα 
αγαπημένα σας Αμάϊο (05, αλλά και τα τραγούδια ΜΡ3 
που έχετε “κάψει” σε κάποιο (Ώ µε τη βοήθεια ενός (Ρ 
Ἀθεοτάςχ. Δυστυχώς, δεν µπορείτε να φορτώσετε τα 
τραγούδια σας απευθείας στη μνήµπ της συσκευής. 


Τί συγκεκριµένο ν/α]κπιαπ από τη ΡΠ1ρ5 συνδυάζει 


ΑΙΝΑ 7-ΙΝΟΗ ΡΟΗΤΑΒΙΕ ΡΝΡ ΡΙ.ΑΥΙ 
λ ν θέλετε να απολαµβάνετε τις αγαπημένες σας ταινίες 


ΡΝΡ όπου και να Βρίσκεστε, θα χρειαστείτε ένα φορητό 

ΡΝΡ ρἰαγοί όπως αυτό της Αἰν/ὰ που σας 
παρουσιάζουμε. Είναι εξαιρετικά λεπτό, µε 
επαναφορτιζόµενες μπαταρίες ικανές να σας προσφέρουν 2 
1/2 ώρες συνεχούς παρακολούθησης µε µόνο µία φόρτιση. Ἡ 
έγχρωμη οθόνη του είναι 7 Ιντσών, τεχνολογίας ἂςΊνθ 
πιᾶχὶχ οοἱος ΤΕΙ, ενώ έχει έξοδο Ρ15 και Ροἱ8γ ΡἱΦΙ{α] για 
Φυχτουπά ήχο. 
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ΓΙΗΝΞ ξιΕΠΗΕΙΕΞ 


ναπιρίτε: ΤΠ Μας5αιειαθάε 9 Τοπίο Βαἰάθι: Οµγοπίοἰθς 9 Ο4γ556Υγ 
σαΙ! ἴο Ροννεί 2 9 Βθ8ᾷ ΑΙεΓὶ 2 9 Ε5σαρο ΊΤΟΠΙ ΜΟΠΚΘΥ Ι5δίαπά 
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πι... ΕΠΗΓΓΕΛΜΗΤΙΕΣ 


ΤΗ ΝΕΠ ΠΕΡΙΠΠΙΚΗ 
ΠΠΥ ΚΠΙΤΗ ΤΠΝ ΙΗΜΕΗ 
ΤΣΙΗ ΣΤΗ ΜΗΤΙΗ! 


ΗΚΟΜΗ 


..«ΚΗΙ ΗΜΕΤΡΗΤΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ! 


ΡΠµΙΕΗ ΕΗΜΕΗ 
οςα ΙΤ” ΠΙ ΙΥΕΙ 


ΚΥΚΛΠΦΗΠΡΕΙ ΤΩΝ ΦΕΒΡΠΥΗΡΙΗ 
ΓΕΜΗΤΩ ΠΡΗΣΗΙ 


Ἠπαί ἰς (9 Μαίηχ2”, ερώτημα που Βασήνισο 
Ῥκετό κόσμο µετά την προβολή της ομώνυμης 
ινίας. Εμείς, από την πλευρά µας, δεν μπορούμε 
αρή να σας δώσουμε απήάνιπση µόνο στο τι είναι το 
Ῥ6 Μαἰη]χ”. Πρόκειται για το "πάντρεμα” των 
πλών “Ῥῦ 6απιος”, “Ρ6 Νέα” και “Ναί Νονις”, 
πύ όπου στο εξής θᾳ ενηµερώνεσιε για όλες τις 
ελίξεις στο χώρο της πληροφορικής. Πάριο, 
Ιπύν͵ το κόκκινο χάπι και ελάτε µαζί µας... 


των Ηλία Καφούρου, Κα/ουγο5θεοπηρυρΓες».4Γ 
Στάδη Λαμπρόπουλου, σπιαπαθεοπηρυργε»».0Γ 


Πειουργικά ᾿σφυρίγμαια” 


από τη ΛΙοΓοξ5οΠ! 


αι το όνοµα αυτού Υη5ήει (νἰσήειΞ σφυρίζων)! Πρόκειται 
κ για το νέο λειτουργικό της ΜἰςτοςοἩ, που φιλοδοξεί να γίνει... 

χαλίφης στη Θέση του χαλίφη (αλλάξτε τη λέξη χαλίφης µε τη 
λέξη ἨΜίπαοννς και Όα καταλάβετε]. 

Ουσιαστικά πρόκειται για την απόπειρα 

συγχώνευσης των “κοινών” ἨΝΙπαονις και 
των ΝΤ. [ια να σας δώσουμε να 
καταλάβετε καλύτερα τι εννοούμε, 
πρόκειται για ένα λειτουργικό που ὃα 
έχει τη σταθερότητα των 2000 και τη 
φιλικότητα των ΜΙθηπίυπι (κατά κόσμον 
ΜΕ) και Όα προσφέρει πλήρη 
συμβατότητα µε τα ΥΜΙΠΟΣ και ΥΜΙΠΟΒ 


Μετοφοβι (8) ήηόοννς 
γδπποη 5.1 (Βωΐό 2296.Ρεἱ81 .001024-1157) 
Οοργποῦε (6) 1981-2000 Μιεοφοβ (οιρ. 


να ριοθυςῖ α ἱςεηφεό ἴο: 


Ἐν [δι ὃν νο μάς με 

- -- ο Άλουν « λόωι (Φημον Εβ. 

υπο Ὅὕπμμαν 5 - --- ; 

αἲ] ς 

ο ο ΡΙςΚ α «αἴθφοΓγ 
ορια 


Ρας νορ άσε νο 
ο ο 
ο... 


κώνο» 
Φις όενοι 


πολλά, όπως για παράδειγµα η δυνατότητα εγγραφής (ΓΑ µέσα 
από τον Εχρἰοπει χωρίς τη χρήση εξωτερικών προγραμμάτων, η 
διαχείριση φωτογραφιών από ψηφιακή φωτογραφική µηχανή, η 
υψηλή συμβατότητα, το πιοάθ συµθατότητας µε προηγούμενες 
εκδόσεις των ἨΝΙηάον!» [δυνατότητα που στην Ρεἱα δεν 
λεπουργούσε], η Ιντερνετική σχεδίαση και το πλήρως τροποποιήσιµο 
περιθάλλον εργασίας. Ακόμη υπάρχει ειδικός νήζατα για δηµιουργία 
δικτύου (χαράς ευαγέλλια για τους φίλους των οη-ἱίπθ Φαπιθς]). 
Βέβαια, η επίσηµη Κυκλοφορία του νέου λειτουργικού αργεί 
ακόµη, οπότε δεν μπορούμε να εξαγάγουµε ασφαλή συμπεράσματα. 
Αν, πάντως, στην πλήρη έκδοση περιλαμθάνονται όλα όσα αναφέρει 
η ἴδια η Μἰετοσοβ, τότε Όα έχουµε να κάνουμε µε το καλύτερο 
λειτουργικό που είδαµε ποτέ. Εχετε, πάντως, υπόψη ότι -απ' ό,τι 
φαίνεται- για να µπορέσετε να 
εγκαταστήσετε το νέο δημιούργημα του 
Βασιλάκη (του Πύλες) α πρέπει να 
διαθέτετε ]28ΜΒ µνήµης και 85ΟΜΒ. 
διαθέσιµα στο σκληρό δίσκοι 
Τουλάχιστον αυτό προκύπτει απὀ την 
Ρεία που κατέφθασε στο “αδελφό” 
περιοδικό από την ἴδια τη Μἰοτοδοβ. 
Επισημαίνεται ότι αυτή τη στιγµή 
Κυκλοφορεί η Ρεἰα] έκδοση του 


[τουλάχιστον έτσι ισχυρίζεται η 
Μἰετοςοῇ). Γενικά, τα νέα χαρακτηριστικά 
που Όα ενσωματώνονται 9α είναι πάρα 


ΥΜῃἰκήει, η οποία διατίθεται µόνο για 


γθοίσιθγθά χρήστες. 
Οι υπόλοιποι υπομονή... 


Έα τα ήδη υπάρχοντα (Και σαφώς πολυάριθμα] ελληνικά εἶϊθς µε 
Ὁ}. ποικίλη ύλη προστέθηκε πρόσφατα ακόµη ένα, το 
{τπη Οοἰάεποιεεςθ (ΜΗΡ://νηνν.φοἰάθηφγθεςθ.εοπι). Το εν 
λόγω οἵίε ξεκίνησε τη λειτουργία του µέσα στον Ιανουάριο και 
περιέχει ειδήσεις από τον ελληνικό και το διεθνή χώρο: αθλητικά νέα, 
αρκετές πληροφορίες για τον ελληνικό τουρισμό, εἰναί τοοπῃ, 
ανέκδοτα Και κουτσομπολιά (στα οποία µπορείτε αν θέλετε να 
προσθέσετε και τα δικά σας), µηχανή αναζήτησης, προσφορές για 
εργασία και πάρα πολλά άλλα Θέματα. Αν και επιδέχεται βελτίωσης, 
τόσο στον αισθητικό τοµέα όσο και στον τοµέα της ενημέρωσης, το 
περιεχόμενό του ανανεώνεται καθημερινά και ελπίζουμε ότι σύντομα 
ὃα εμπλουτιστεί και µε άλλα Θέματα, ώστε να προσφέρει 
περισσότερες υπηρεσίες στους επισκέπτες του. Μια αξιόλογη 
προσπάθεια που αξίζει να της ρίξετε µια µατιά. 


ΤΙ ΤΗΙΠΠ 


ο. σινεφίλ αναγνώστες µας πιθανότατα Όα έχουν παρακολουδήσει το ψυχολογικό [και όχι μόνο) 

Ὁ το) δρίλερ του /ομη (απρεπ!ει “Της Τηίπα”. Η ταινία γυρίστηκε εν έτει 1992 και απεικόνιζε τη µάχη ενός 
ον επιστήμονα (Κυή Κυς»θ]) ενάντια σε µια παράξενη µορφή ζωής στην παγωμένη Ανταρκτική. Πρόκειται 
για µια ταινία που δεν συστήνεται µε τίποτα σε όσους έχουν τάσεις κλειστοφοθίας. 

Τέλος πάντων, η αναφορά σε αυτήν έγινε επί τη ευκαιρία της δημιουργίας του οµότπλου παιχνιδιού από 
την (οπηρυ!ει Αηνιοήκ» (η εταιρεία που βρίσκεται πίσω από τη δηµιουργία του Ενοἰνα]). Η υπόθεσή του µας 
μεταφέρει σε γεγονότα που ὃα συμθούν µετά το τέλος της ταινίας, γεγονός το οποίο του δίνει µια άλλη 

διάσταση. Στο παιχνίδι Όα συναντήσουμε τεχνολογία αιχμής, 
ανεπανάληπτο Αἱ χαρακτήρων, εντυπωσιακά 30 περιθάλλοντα 
και άψογο ααπιερἰαγ. Θα περιλαμβάνει ένα μείγμα από 
στοιχεία τρόμου, δράσης και επιστημονικής φαντασίας, 
καθώς και πολλά κινηματογραφικά «ἰπθπιαίΐς» και 
συναρπαστική 5ἱοηγ/ίπθ. Φυσικά, η (οππρυ!ει Αήν/οικς ὃα 
χρησιμοποιήσει τη δική της εποίπθ γραφικών σε συνδυασμό 
µε κάποιες µικρές προσθήκες, προκειµένου να δημιουργήσει 
έναν αξιοπρόσεκτο τίτλο. Η θηᾳίπε αυτή Όα εκμεταλλεύεται 
πλήρως όλες τις δυνατότητες των σύγχρονων καρτών 90, 
εξασφαλίζοντας έτσι µεγάλη δόση ρεαλισμού [τουλάχιστον σε όσους είναι εφοδιασµένοι µε τέτοια κάρτα]. 

Ο διευθυντής της εταιρείας, κ. ΥΜ[ϊαπι ἰαήήαπι, δήλωσε για το παιχνίδι: “Το “Τε Τηίπα΄ είναι πιο βίαιο, 
πιο έξυπνο και πιο τρομακτικό από κάθε άλλο του είδους του. Είµαστε ενθουσιασµένοι που µας ανατέθηκε 
η µεταφορά του περιθάλλοντος της ταινίας στο χώρο των «οπηρυ!θί ᾳαπῃθς. Σε συνδυασμό µε την εμπορική 
δύναμη της Κοπαπί (σ.σ;: Το παιχνίδι α κυκλοφορήσει υπό την αιγίδα της) αναμένουμε να σημειώσουμε 
µεγάλη επιτυχία”. 

Δεν έχω τίποτα περισσότερο να προσθέσω, πέρα από την ελπίδα για επαλήθευση όσων υπόσχεται η 
εταιρεία. 


η [6] επιταχύνει 
την παραγωγή των Ρά 


ΙΠίεἱ θα κυκλοφορήσει περισσότερους Ρθηῄυπι 4, 

συντομότερα του αναμενοµένου. Μέχρι τώρα οἱ 

Ρ4 αποτελούσαν ένα μικρό κομμάτι της 
“συλλογής” των επεξεργαστών που κυκλοφόρησε και 
διέθεσε προς πώληση η εταιρεία. Τώρα, όµως, οι 
υπεύθυνοί της σκοπεύουν να κυκλοφορήσουν µέσα στο 
τρέχον έτος περί τα 20 εκατ. κομμάτια. Αυτό οφείλεται 
σε µεγάλο βαθμό στη µάχη για τον ταχύτερο επεξεργαστή που έχει ξεσπάσει ανάµεσα στην Ιη]εὶ και την ΑΜΟ. 
Πολλοί μάλιστα πιστεύουν πως η κυκλοφορία των νέων επεξεργαστών έρχεται να μειώσει κάπως την απόσταση 
στο χώρο των... ΟΗΖ -πλέον- ανάµεσα στις δύο εταιρείες. Και οι δύο έσπασαν το φράγµα του 10Η7 µέσα στο 
προηγούμενο έτος, και φαίνεται πως µέχρι το τέλος του τρέχοντος Όα προσπαθήσουν να διπλασιάσουν τις 
επιδόσεις τους, σπάζοντας αυτό (το φράγμα ντε) των 20Η7ἱ Μάλιστα, η ἴδια η Ιη]εὶ ανακοίνωσε πως σκοπεύει 
να το πράξει µέσα στο επόμενο φθινόπωρο, ενώ την άνοιξη σκοπεύει να κυκλοφορήσει ένα μοντέλο 
επεξεργαστή στο 1/70Η7ἱ 
Στο μεταξύ η ΑΜΌ ελάπωσε κάπως τους ρυθμούς “ανάπτυξης” των επεξεργαστών της, δίνοντας στη µεγάλη 
ανταγωνίστριά της σαφές προβάδισμα. Μάλιστα, η αναμενόμενη κυκλοφορία του νέου Αλίοπ στο Ἰ,50Η7, η 
οποία είχε προγραμματιστεί για το πρώτο τρίµηνο του τρέχοντος έτους, μετατέθηκε για το τέλος αυτού. Πολλοί 
όµως εἶναι αυτοί που πιστεύουν πὠς κατά το Β΄ εξάµηνο του 200] η ΑΜΌ α πραγματοποιήσει και πάλι τη 
µεγάλη αντεπίθεση και ὃα ξαναμπεί µε ιδιαίτερες αξιώσεις σε αυτό το παιχνίδι της ξέφρενης ταχύτητας. 
Για άλλη µία φορά η µάχη αναμένεται συναρπαστική. Η µόνη απορία µου είναι αν ο µέσος χρήστης έχει όντως 
ανάγκη από τέτοια “τέρατα”, τα οποία συνήθως απαιτούν και άλλες αλλαγές στη σύνθεση του υπολογιστή του 
(πιαϊπΌοατα, µνήµες και ποιος ξέρει τι άλλο). Αλλά και να µην την έχει, κάποια στιγµή Όα του την επιθάλουν... 


| αν 
πιθ! ΕΠΙ 4 
. πιοςεςς 


α ΤΘΟΠΠ 


Ρς Μαίηὶχ 


νπιρορή στο ΓαΠοιί 

Ταείῖος έγινε από τη 
σιήλπ “Ρς σαπιος” (απωνία 
ιπς π μνήμπ) του τεύχους 
Ι934. Πεν θα σας πω τίποτα 
νέο για το παιχνίδι αυτό 
καθ εαυτό. αλλά θα σας 
ενημερώσω πως αν το 
παραγγείλοιο µέσα από το 
οπ-1πε καιάσιηµα της 
Ιπίειρ]αγ 
(ΜΙίμ: [ην Ιπίιετρ]αγ.εοι) 
θα λάβεοιο ως δώρο ακόµη 
ὄνα 68 µο επιπλέον 
αποστολές. Γιο πακέτο θᾳ 
υπήρχτι οπίσπς ἑνας 
σιραπιωτκός σήκος! 
Φυσικά. π προσιρορή 
ισχύσι μόχρι οἰανιλήσεως 
των αποΏομήτων. οπύτο αν 
σας φαίνοιαι 
ενδιαπρέρουσα. ὃτν ὄχεις 
παρή να κάνειὸ µια 
επίσκεψη σιπν Ιπίετρ]αγ 
(σιο ος οννοσίται!). 


ὑπίμων του 
0 τυπογραφείου 
χιύππας᾽ στο 
προπγούµενα τεύχος και 
πιο συγκεκριμένα στη 
σιήλῃ “Ρῦ Γἱα5Η”. Ετσι. 
λοιπόν. σιπν παρουσίαση 
του πλου ΄Το μονοπάτι τπς 
γνώσπς” οἶχο γραφιοί η 
τιµή των 6.900 ὕρχ.. π 
οποία φυσική ὗον ισχύσι. 
Η κανονική τιµή του πλου 
πνέρχειπι σιις 9.900 ὃρκ. 
συν ΦΠΛ 18 


β γα προιού κλοίσοι ῃ 
σιήλη πλπροραρη- 


θήκαμεο πως ῃ ΙπίεΙ Όᾳ 
προβς! 6ο οκ νζεου µείωση 
των πμὼν των 

εποί εργασιών τπς. Μετά, 
λοιπόν. τπ... Ὀνπλανή 
κίνπση τπς (Όσιο ακριβως 
πρισιερή) µήθαμο πως οι 
πμές θᾳ πέσουν απὀ 20 
έως και 40”, σιπν 
προσπάθεια της οιαιροίας 
να χτυπήσει γερή την 
ΛΜΛ. 


Ρς Μακιεγ( 8 


Η επίσηµπ Παρουσ(ασῆ του ΧΏΟΧ 


παρουσίασε δηµόσια, σε εκδήλώση που έγινε 
σε ξενοδοχείο του ἰα» Ύθᾳας, την 
πολυαναμενόµενη παιχνιδοµηχανή της 
Μἰιοδοβ, το Χοχ. Ελάχιστα πριν να τραθήξει 
το ύφασμα που κάλυπτε το Χθοχ δήλωνε: 
ἔ.. Μια επανάσταση πρόκειται να συµθεί στις 
κονσόλες παιχνιδιών”. Την αποκάλυψη του 
ΧΡοχ έκανε στο τέλος της ομιλίας του στο 
(οησυπῃε: ΕἰθεΙτοπίςς 9Πον/, στη διάρκεια 
της οποίας έκανε ανακοινώσεις και για το 
επερχόμενο νέο λειτουργικό σύστηµα της 
Μἰεγοσοβ ΥΝῃίςήει. 

Οι τεχνικές λεπτομέρειες του Χθοχ, το οποίο 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στην Αμερική τον 
προσεχή Οκτώθριο, εἶναι ήδη γνωστές από τον περασμένο Μάρτιο. 
Παρ’ όλα αυτά, ο Θαἰθς εκμεταλλεύτηκε την ομιλία του για να δείξει 
στο κοινό την τελική µορφή της κονσόλας και να κάνει επίδειξη των 

δυνατοτήτων της. Και από ότι φαίνεται 
ορθά έπραξε, καθώς πέρα από 
την πράγματι 
εντυπωσιακή 
εμφάνισή του, αυτό 
που όλοι περίµεναν µε 
ανυπομονησία ήταν να 
δουν τις δυνατοτήτες 
της παιχνιδοµηχανής. 
Όλοι ήθελαν να δουν πόσο 
καλά τα καταφέρνει σε σύγκριση µε 
τον µεγάλο ανταγωνιστή του, το ΡἱαγσΙα[ίοη 2 
της ΦοηΥ. 
Στην παρουσίαση του ΧΏοχ πήρε µέρος και ο 5θαπιυς 
ΒἱαεΚίθΥ, επικεφαλής του τμήματος ανάπτυξής του, ο οποίος έτρεξε 


τ ο Σάββατο ὁ Ιανουαρίου 200] ο ΒΙΙ Οαἱες 


δοκιμαστικές εκδόσεις αρκετών παιχνιδιών που 

ετοιμάζονται για τη νέα κονσόλα της Μἰογοδοβ. Στα 

παιχνίδια αυτά τα γραφικά και η ομαλή κίνηση των 
χαρακτήρων πιο πολύ Θύμιζαν κινούμενα σχέδια 
της Γἱσπεγ παρά παιχνίδι. Από την επίδειξη αυτή 

μπορούμε να πούμε µε σιγουριά πὠς η 

αναμέτρηση για την τελική κυριαρχία στο χώρο 

των παιχνιδομηχανών 8α είναι πολύ σκληρή. 
Αν υπάρχει ένας τοµέας ο οποίος µπορεί 
πραγματικά να αλλάξει χάρη στις 
νεοεμφανιζόµενες καινοτομίες του παταν/αΓθ και 
του 5οῄννατθ, αυτός εἶναι ο τοµέας των 
παιχνιδιών. Αυτή είναι µια επαναστατική συσκευή, 
κάτι καινούριο για τη Μἰετοςοβ” δήλωσε ο Οαἵες 
κατά την παρουσίαση. 

Αξίζει να σας ενημερώσουμε ότι η εταιρεία ανακοίνωσε πως α 
δαπανήσει συνολικά περίπου 500 εκατομμύρια δολάρια για τη 
διαφημιστική προώθηση του Χθοχ στην αγορά| Πρόκειται για το 
µεγαλύτερο ποσό που έχει δαπανήσει ποτέ η Μἰςτοςοβ για την 
προώθηση κάποιου προϊόντος της και είναι σίγουρα χαρακτηριστικό 
τού πόσο µεγάλη Βαρύτητα δίνει στην επικράτηση του Χβοχ στην 
αγορά. Τέλος, τα τεχνικά χαρακτηριστικά (το τι ὃα περιλαμβάνει στο 
εσωτερικό του δηλαδή) του μηχανήματος, για όσους πιθανόν δεν τα 
γνωρίζουν, είναι τα ακόλουθα: 


Ιπ]θἱ Ρεπήυπι ΙΙ 732ΜΗΣ 

250ΜΗ:Σ ηΥΙΡΙΑ Πρ 
Μνήμη ΟΠ: 

ΝΑΙ 

808 

1.920] 080 ρἰκείς 


καναλια ηχου καναλια ηχου 
[3 256 κανάλια ήχου [64 30 κανάλια ήχου) 


αίνεται πως η µανία των 9ἶπῃς τελειωμό δεν έχει. Πώς, δεν 

ξέρετε τι εστί 5ἱπῃ5; Α, Όα σας µαλώσω. Ακόμη και αν δεν σας 

συγκινούν αυτού του είδους τα παιχνίδια, δεν µπορεί να µην 
έχετε ακούσει δυο λόγια για το περίφημο παιχνίδι της Μαχίς 
(κυκλοφορεί υπό την αιγίδα της Εἰθεἰτοπίς ΑΠ), στο οποίο 
εξοµοιώνεται η καθηµερινή ανθρώπινη ζωή! Ολόκληρο θέµα έγινε. 


Σηµείωσε δε τέτοια επιτυχία, που σύντομα 
κυκλοφόρησε και το Θχραησίοπ του, Το οποίο 
όµως δεν είχε να δώσει και πολλά νέα στοιχεία 
στους παίκτες. Παρ΄ όλα αυτά κατάφερε να 
πουλήσει περισσότερα από 500.000 

κομμάτια παγκοσμίως. 

Ίσως αυτό να οδήγησε στη δηµιουργία και 
γέου θχραπςίοη ραςΚ για το παιχνίδι, µε Πτλο 
Τη οἶπις: Ηουςθ Ραή!γ. Το πακέτο ὃα 
περιλαμθάνει πάµπολλα νέα στοιχεία: 


ος 18]κο Μαρ!ει 


πι 
Ησοωςξε: ΞΙΦΕΙΡΑΑΤΥ 
εχρακιοκίράεκ θ 


χαρακτήρες, στυλ αρχιτεκτονικής, δραστηριότητες, µουσική, 
αντικείµενα κ.ά. Επικεντρώνεται κυρίως στις κοινωνικές 
δραστηριότητες του ανθρώπου Και µέσω των συμπεριλαμθανομένων 
αρχιτεκτονικών στυλ και αντικειμένων σάς δίνει τη δυνατότητα να 
διοργανώσετε ΄υπάειοτουπα΄” Γανθ ραήΐθ»(όχι, δεν γίνεται πουθενά 
αναφορά για κάποιας µορφής... χαπάκια, οπότε τα γνωστά 
Κανάλια δεν Όα έχουν να πουν τίποτα - τι κρίμα), έναν 
χορό στην εξοχή, ακόµη και τροπικούς χορούς (ξέρετε, 
µε εκείνες τις χορεύτριες που εντυπωσιάζουν µε τη... 
Βαριά ενδυμασία τους και τα χούλα-χουπ γύρω από τη 
µέση τους]. Φυσικά, σε κάθε... χοροεσπερίδα οἱ 
καλεσμένοι Όα έχουν και το ανάλογο ντύσιμο, ενώ οι 
χώροι Θα διαθέτουν την ανάλογη διακόσμηση. Για να 
δούμε, Όα καταφέρει αυτή τη φορά η Ε.Α. να δώσει 
κάτι καινούριο στους πολυάριθμους φίλους του 
παιχνιδιού; Ιδωµεν. 


ΓΠοπο 2. Τηξο 2 (πεαῖσξεγ) 5ΘΑΓςΗ η { Νεως ){ Γογμῃ ){ ἱ1ηκς ) 


Α ἡ- | Μι ΑΤΙΩΠΝ ὨΤΕΑΤΕΙΥ 


ριί 0 εὐηπνικό ΕΙἱΕ για 


τς ΠΟΤΠΠΙΕΣ 


ὈΙΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕ.Α. 


ΤΗΣ ΦΙΟΝΑΒΑΡ 


σιγ σανπεΙι Καν 


Η τριλογία “Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ” έχει αποσπάσει διθυραµβι- 
πές κριτικές από τον παγκόσμιο Τύπο, ενώ, όπως χαρακτηριστικά 
αναφέρει το περιοδικό "Ιπίετζοπε”: “είναι το μοναδικό έργο στο 

χώρο της φανταστικής λογοτεχνίας που θα μπορούσε να σταθεί 
επάξια δίπλα στον ΄Άρχοντα των Δαχτυλιδιών΄ του 1.Ε.Ε.. Τοἰκίεπ”. 


Βιβλίο Α΄: 
Το Δέντρο του Καλοκαιριού 
Σελ.: 425 
., ἳ Σχήµα: 22χ]4,5εκ. 
Αι Ὃ . Κωδικός: ΕΒ-00-315 
ν ͵ "ν ΗΝ: 960-306-269-3 
ἂν Ἠ λος ΜΟΥ κ σαν ο. 


δα κ. τα 


Πι πι- [4 


φιῃ 
Γῃ 
νε δεν). 4 


Βιβλίο Β΄: 
Ἡ Περιπλανώμενη Φλόγα 
Σελ.: 371 
Σχήµα: 23χ]4,5ε. 
Κωδικός: ΕΒ-00-316 
Ι5ΗΝ: 960-306-270-7 
Τιμή: 5.200 δρχ. 


ο πιο : 
ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ Ό πιο Σκοτεινός Δρόμος 
π Αγ ΟΜΟΣ ι Σελ.: 528 ς 
; Σχήµα: 23χ]14,5εν. 
Κωδικός: ΕΒ-ΟΘ-317 
ΙΡΒΝ: 960-306-271-5 
Τιμή: 6.200 δρχ. 


Αποστολή εκτός ἕδρας 


Έπωπα ουλάχιστον σε κάτι τέτοιο µάς παραπέμπει το όνοµα ΄ΆΜαγ 

Ἱ.. Τθαπι”, υπό το οποίο θα Κυκλοφορήσει το νέο 5αυαά-ρασθὰ 

εἰταίθᾳγ παιχνίδι της Αενίςίοπ. Σε αυτό ὃα υποδυθείτε τον 

αρχηγό µιας ειδικής ομάδας, που αποτελείται από 22 ειδικά 
εκπαιδευµένους στρατιώτες. Καθένας εξ αυτών έχει ανεπτυγμένες 
ξεχωριστές ικανότητες, όπως ικανότητα επίλυσης προβλημάτων σε 
μάχες και μυστικές αποστολές. Στις αποστολές που Όα κληδείτε να 
φέρετε εις πέρας δεν Ὁα έχετε όλους τους άντρες διαθέσιμους, γι’ 
αυτό ὃα πρέπει να κάνετε την επιλογή τους στην αρχή της αποστολής. 
Χρειάζεται Ιδιαίτερη προσοχή σε ότι αφορά την επιλογή των ανδρών 
που ὃα σας συνοδεύουν στην αποστολή σας, αναλύοντας προσεκτικά 
τις Ικανότητες και τα στατιστικά τους, καθώς και τον οπλισμό που 
φέρει ο καθένας, αφού είναι ανάλογος των ικανοτήτων του. Ετσι, για 
παράδειγµα, κάποιος µε ειδίκευση στις ανατινάξεις και το σαμποτάζ 
ὃα φέρει στο σακίδιό του ένα άκρως... εκρηκτικό περιεχόµενο. 

Το παιχνίδι ὃα το Βλέπετε σε προοπτική τρίτου προσώπου (αλά 
Ίοπηθ Καἰάθι, Ηθανγ Μείαἰ ΡΑΚΚ7) και δα συνδυάζει στρατηγική 
σχεδίαση µε στοιχεία έντονης δράσης. Αν θέλετε να επιτύχετε σε 
κάποια αποστολή, ὃα πρέπει να χρησιμοποιήσετε σωστά τις 
ικανότητες κάθε µέλους της ομάδας σας, ενώ Όα πρέπει να 
φροντίσετε να επιζήσουν όλα τα µέλη αυτής. Οι αποστολές 
ακολουδούν µία γραμμική συνέχεια (καθεμία δηλαδή είναι συνέχεια 
της προηγούμενης] και ὃα σας οδηγήσουν διαδοχικά σε ποικίλες 
καταστάσεις, όπως πρόσβαση σε προστατευόµενους υπολογιστές για 
συλλογή πληροφοριών, διάσωση αιχμαλώτων, καταστροφές καίριων 
στόχων, εγώ φυσικά Όα πρέπει να φροντίζετε για την απόκρουση των 
επιθέσεων των εχδρικών δυνάµεων. Η δράση εξελίσσεται σε 
πραγµατικό χρόνο και µε γοργούς ρυθμούς. Όσοι όµως θέλετε πιο 
αργούς ρυθμούς, Όα έχετε τη δυνατότητα να “παγώσετε’ το παιχνίδι, 
να εξερευνήσετε τη γύρω περιοχή και να ταξινοµήσετε τις εντολές και 
τις κινήσεις σας. ΟΙ χάρτες ὃα είναι 18 τον αριθµό και αρκετά 
Πολύπλοκοι ὡς προς τη δοµή τους Και ὃα σας ταξιδέψουν σε πολλούς 
όμορφους κόσμους. Η 
κυκλοφορία του παιχνιδιού 
έχει προγραμματιστεί για 
τον προσεχή Απρίλιο, χωρίς 
αυτό να εἶναι σίγουρο 
[άλλωστε έχουν δει τα µάτια 
μου... 


Πρύσλπῳῃ... 


ν είστε άνεργος, αλλά κατέχετε πολύ καλά τη σεβαστή τέχνη του 

Παεκίπο, τότε ίσως έχετε µια ελπίδα να Βρείτε δουλειά. Απλώς 

µπείτε στην ιστοσελίδα του πρωθυπουργού και... αλλάξτε της τα 
φώτα [ή µαζέψτε τις ελιές αν προτιµάτε. Θα βγάλετε το λάδι της 
χρονιάς!) 

Αυτό έκανε ένας νεαρός χάκερ στη Βουλγαρία, και ο πρωθυπουργός 
της χώρας του Πέταρ Στογιάνοφ, ως αντάλλαγμα, του πρόσφερε 
δουλειά! Ο νεαρός άνεργος χάκερ µε το ψευδώνυμο “Κυσακα” 
εξήγησε όπι δεν είχε άλλη επιλογή, µια και οι γονείς του ζουν µέσα στη 
φτώχεια και ο ίδιος δεν μπορούσε να βρει δουλειά χωρίς τις 
κατάλληλες διασυνδέσεις. ἔτσι, από το να φύγει στο εξωτερικό προς 
αναζήτηση µιας καλύτερης τύχης, προτίµησε να εισβάλει στη σελίδα 
του πρωθυπουργού της χώρας του για να διαµαρτυρηθεί µε αυτόν τον 


Πρωτότυπο τρόπο κατά της ανεργίας που µαστίζει (και) τη γείτονα χώρα. 


Ο πρωθυπουργός Πέταρ Στογιάνοφ δήλωσε ότι ο νεαρός χάκερ 
εισέβαλε στην ιστοσελίδα του µε µεγάλη επιδεξιότητα και ότι δεν 
κατέστρεψε κρίσιμα αρχεία. Αλλαξε µόνο την εμφάνιση της πρώτης 
σελίδας, ικανοποιώντας ίσως τις καλλιτεχνικές ανησυχίες του. 
Πρόσθεσε επίσης ότι τα αιπήµατα του γεαρού είναι πέρα για πέρα 
δίκαια και γι’ αυτόν το λόγο τού πρόσφερε δουλειά κοντά του. 

Σημειώνουμε ότι µετά από σχετική δημοσκόπηση, το 7076 των 
πολιτών της Βουλγαρίας τάχθηκε υπέρ της ενέργειας του γεαρού 
χάκερ. Δεν ξέρουμε µόνο αν Όα αρχίσουν ξαφνικά οι μαζικές επιθέσεις 
σε κρατικούς υπολογιστές! 


Η ΒΙΙΖΖάΙ {ᾗἱ γιορτάζει 
-..καισας προσκαλεί 


οὐ αλλού; Μα στο σἴςθ της, φυσικά! Ο λόγος απλός: Πέρασε 

ήδη µία δεκαετία από τότε που τρεις απόφοιτοι του 

πανεπιστημίου ΙΑ, αποφασισμένοι να συνδράµουν µία κοινή 
αποστολή, συνδύασαν το τερπνόν µετά του ὠφελίμου φτιάχνοντας 
παιχνίδια για τον κόσµο και παράλληλα διασκεδάζοντας µε τη 
δηµιουργία τους. Κάπως έτσι ιδρύθηκε η Βἰἰζζατά ΕπΙεηαϊηπιεη!, µία 
απότις μεγαλύτερες εταιρείες παραγωγής 5οῄν/α(θ σήµερα, η οποία 
δίνει έµφαση στην ποιότητα και όχι στην ποσότητα των τίτλων της. 

Για να γιορτάσει τα γενέθλιά της, λοιπόν, προσκαλεί κάθε 
ενδιαφερόμενο στη διαδικτυακή γιορτή της, στο επίσηµο σἶίθ της, 
Μνρ[ἰζζατά.εοπ. Εκεί, αν είστε [ή γίνετε) γβοἰσίθιθαὶ υ5ε;5, µπορείτε 
να διεκδικήσετε µερικά από τα δώρα που ὃα προσφέρει η εταιρεία: 
υπογεγραµµένες αφίσες, παιχνίδια, φιγούρες, ακυκλοφόρητα 
αντικείµενα, τη δυνατότητα -για τους πιο πωρωμένους- να γίνουν 
χαρακτήρες ή 
αντικείµενα στο 
επερχόμενο ΡἱαθΙο ||: 
ἱοτά οἱ Ώβ5/τυς!ίοπ 
και, τέλος, το µεγάλο 
δώρο: ένα ταξίδι στα 
στούντιο της ΒΙίΖζατα. 
Ακόμα κάθεστε; 


9 Η μοναδική µε εκφώνηση κειμένων 
µε την συνεργασία της ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ 
ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟΥ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟΥ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
ἃ ΤΗΣ ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ. ΜΟΝΣ ΤΟΥ ΒΕΛΓΙΟΥ 
9 Γραμμέγῃ από κορυφαίους Έββηνες επιστήµονες 


Φ θα την βρείτε σε επιβεγμένα καταστήματα 


επ - 


ν ννν επεγεἰορεσᾶία.ον ΄ ε-πια!; οΣΙα0(οίεπει 6 


ΜΟΛΟ ΙΙ ΛΟΦΟΡΗΣΕ 


στ 31 
2252634 533002 


[ΠεταφέρεΤΕ αρχεία 
από παιχνίδια Ρ92 σε Ρ0 


ροτού προθείτε σε 
[ πανηγυρικές 
εκδηλώσεις και ιαχές 
ενθουσιασμού, διαβάστε τη 
συνέχεια. Δυστυχώς, δεν 
πρόκειται για τη µεταφορά 
παιχνιδιών της νέας 
κονσόλας της 5οηγ στοΡς 
μας, αλλά συγκεκριµένων 
αρχείων τους. Ειδικότερα η 
[πίεΓΑς! Αεοθδσοιίθ5 
(πΗρ://Μννηίθιαςἰ- 
αες.εοπη) δημιούργησε το 
ΒΏεχβοή, µία µονάδα 
ανταλλαγής δεδοµένων για 
κονσόλες Ρ92, που επιτρέπει 
στους χρήστες να 
μεταφέρουν 5ανες, χαρακτήρες, χάρτες και ΜἰοΙ- 
5οοἵ{θ5 από τίτλους του Ρ92 σε ένα Ρ, [ια να 
επιτευχθεί αυτό, απαιτείται η ύπαρξη μίας 058 
Βύρας στον υπολογιστή, όπου Όα μεταφερθούν τα 
αρχεία, ενώ στην ειδική υποδοχή της συσκευής 
τοποθετείται η ΠΠΘΠΊΟηΥ οστά του Ρ92. Με αυτόν τον 
τρόπο τα επιλεγμένα αρχεία μπορούν να αποσταλούν 
σε φίλους ή να γίνουν υρίοαὰ σε σἷμες. 
Μπορεί το Θέμα να µη µας αφορά 
άµεσα (ως Ρζ υ56/5], ὠστόσο 
έγινε το πρώτο Βήμα για την 
“επικοινωνία” των δύο 
μηχανημάτων. Στο χώρο της 
πληροφορικής έχει αποδειχθεί 
πολλές φορές πως αν γίνει η 
αρχή, δύσκολα παραµένουμε εκεί. 


νεο ΕΜ 


πι το 


Και ή Ί.ρθε 
τν ο[σοα 


Έππη ο γνωστό ιό Μείίσεα Όα τον ξέρετε. Αν δεν έχετε πέσει θύμα 
Ὁ του [πράγμα που δεν σας το εὖχομαι) όλο και κάτι ὃα έχετε 
ακούσει. Βέβαια η ιστορία είναι κάπως παλιά και ο κόσμος 

είχε ησυχάσει από αυτόν - ώσπου ήρθε µια νέα έκδοση [ή μάλλον 

Καλύτερα παραλλαγή του], ο Με[ϊσα-Χ. Λέγεται πως 

Πρωτοεμφανίστηκε σε Μαςἰπίο»ῃ και πιο συγκεκριµένα στο Μ5 

ΟΗ!ος του υπολογιστή αυτού και στη συνέχεια εξαπλώθηκε και στα 

Ρζ5. Αιτία για την εξάπλωση αυτή είναι η συµθατότητα των 

τελευταίων µε τις πιαστο του ΝΛας. ἔπειτα από αυτό είναι ορατός 

πλέον ο κίνδυνος για όσους χρησιμοποιούν το ἨΜοια (δηλαδή τους 
περισσότερους χρήστες, αφού δεν µπορεί όλο και κάτι ὃα γράφετε 
εκεί), και Ιδιαίτερα από την έκδοση 97 και µετά. Μάλιστα, για την 
τελευταία έκδοση του δημοφιλούς προγράµµατος επεξεργασίας 
κειµένου (2000) ο Με]ί5εα-Χ έχει φροντίσει να απενεργοποιεί την 
προειδοποίηση για την ύπαρξη επικίνδυνων μακροεντολών που 
διαθέτουν αυτά. 

Ο ΜεΙίςεα-Χ κάνει την επίσκεψή του µέσω ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου (Θ-πιαί]), µε τη µορφή αΗαεῄεπιεπ! µε το όνοµα 
Αηπίνιἀος. Το “γράμμα” που σας στέλνει έχει την ονομασία 
[5υβ]θε!) “Ἱπιροηαπ! Μθς5αᾳε ἔτοπι Χ΄ -το Χ εἶναι ένα τυχαίο όνοµα 
από κάποιον που σας έχει καταχὠρισμένο στο αἀδιθςς ΏοοΚ του- 
και ὡς θέμα του (5υθ[θε!) “Ηθιε ἰ5 πε Ώοευπιθη! γου ασκεὰ [οι... 
αοπ΄] οιηον αηγοπθ θα”. Αυτό στη γλώσσα µας σηµαίνει πως “εδώ 
εἶναι το έγγραφο που ζήτησες, µην το δείξεις σε κανέναν άλλο 
[σ.σ.: Αφού Όα φροντίσει να το πάει μόνος του..). Αν, λοιπόν, δείτε 
στο ππαϊθοχ σας ένα παρόμοιο μήνυμα, ξέρετε τι να κάνετε: 
Διαγράψτε το αµέσως χωρίς δεύτερη σκέψη. Αν τυχόν δεν 
ακολουθήσετε τη συμβουλή αυτή, τότε όχι µόνο ὃα έχετε 
πρόβλημα µε τον υπολογιστή σας, αλλά και µε [όν και] 50 φίλους 
σας που Όα έχουν την... τύχη να Βρίσκονται στο αάἀτθ»» ΏοοΚ σας 
[είπαμε, ο ιός μεταδίδεται από μόνος του). Οπότε καλό 8α είναι να 
Βρείτε καμιά σπηλιά να κρυφτείτε! Προσοχή, λοιπόν, γιατί η 
Μείίσσα... τσιµπάει! 


Νέα δεδομένα από τη ΙΕΞΙΒΙΠ ΠΙΠΙἱαἱ 


στον τοµέα παραγωγής σκληρών δίσκων. Ηταν η πρώτη που 

αύξησε την ταχύτητα περιστροφής των σκληρών δίσκων στις 
7.2Ό0ηρπη (από τις 5.40Όηρπη] µε μαγνητικές πλάκες (ραἩθις) των 
1008, ενώ τον περασμένο Αύγουστο αύξησε τη χωρητικότητα κάθε 
Ρἰαῄθι στα 2008. 

Για όσους τυχόν δεν γνωρίζουν, αναφέρουμε ότι σήµερα κάθε 
σκληρός δίσκος περιέχει µία έως και τέσσερις μαγνητικές πλάκες των 
2008 η καθεμία, δίνοντας έτσι την απαιτούμενη χωρητικότητα σε 
κάδε δίσκο. Η Υήθείετη Ὠἰοίίαἱ ανακοίνωσε πρόσφατα ότι κατάφερε 
γα κατασκευάσει μαγνητικές πλάκες χωρητικότητας 3008, δηλαδή 
1008 περισσότερα από τα καθιερωμένα σήµερα στην αγορά. Μέσα 
στον Φεβρουάριο Όα κυκλοφορήσουν τα πρώτα μοντέλα σκληρών 


Μ γΜβείθτη Ὀϊοίίαί έχει καθιερωθεί ως µία καινοτόμος εταιρεία 


ο 22]α Μαρ!εΓ 


δίσκων της εταιρείας µε χωρητικότητες 3008, 4008 [3008 στο ένα 
Ρἰαῄει και 1008 στο ἀλλο) και ό008 µε ταχύτητα περιστροφής τα 
5.40Όιρηι. 

Αυτό εἶναι προς το παρόν το µειονέκτηµα των νέων αυτών δίσκων, 
µια και η ταχύτητα περιστροφής τους εἶναι μειωμένη σε σχέση µε 
τους σύγχρονους δίσκους που έχουν ταχύτητα περιστροφής 
7.200ηρπι. Ίσως όµως η αυξημένη χωρητικότητά τους να 
αντισταθμίσει το μειονέκτημα της αργής περιστροφής τους, µια και 
τα μοντέλα αυτά ὃα απευθύνονται στο µέσο χρήστη, που δεν έχει 
µεγάλες απαιτήσεις στην ταχύτητα μεταγωγής των δεδοµένων. 
Πάντως, πιστεύουμε ότι η ΥΜθείθτη Ρἰαίϊαί δεν Όα αργήσει να 
ξεπεράσει και αυτό το πρόθληµα και να αυξήσει την ταχύτητα 
περιστροφής των νέων δίσκων. 


η 0ΕΓΑ.. προκαλοί! 


Χι, δεν εννοώ ακόµη µία πρόκληση από αυτές στις οποίες µας 

έχει συνηδίσει η ευρωπαϊκή ποδοσφαιρική ομοσπονδία, µε 

τους διαιτητές που ορίζει να διευθύνουν τα παιχνίδι ελληνικών 
οµάδων στις ευρωπαϊκές διοργανώσεις. Δεν λέω, οι άνθρωποι 
κάνουν άψογα τη δουλειά που τους αναδέτουν τα μεγάλα 
“αφεντικά” και µετά ήσυχοι επιστρέφουν στις καθημερινές ασχολίες 
τους και στα επαγγέλµατά τους [χασάπηδες, χειρούργοι, οδηγοί 
τυφλών κ.λπ.). Αυτή τη φορά αναφέρομαι στο επερχόμενο ΑΕΡΑ 
(Πα[ιεπας της [πίοιαιαπιθς. Το παιχνίδι Όα είναι ένα εκπληκτικό 30 
ας!ίοη-εΙγαΙθαγ-ΕΤ5-5ἱπιυ]α[ίοπ-ααάνεπίυτθ-ρυζΖἰθ ᾳαπῃθ, που ὃα 
ανατρέπει όλα τα δεδοµένα! Εντάξει αστειεύοµαι - όλοι 
καταλαθαίνετε περί τίνος πρόκειται. 

Σύμφωνα µε την ἴδια την εταιρεία, το παιχνίδι σκοπεύει να κερδίσει 
τις καρδιές (και τις τσέπες ὃα συμπληρώσω) των φίλων του Βασιλιά 
των σπορ. Όπως συνέβαινε και µε το [)ΕΡΑ 9ΙήίΚει (αν δεν κάνω 
λάδος, δεν το είδαµε ποτέ 
στις οθόνες των Ρ(5], το 0ΕΡΑ 
(Παἰίθησε Όα περιλαµθάνει 
όλες τις οµάδες, τις 
διοργανώσεις, τα στάδια και 
τους παίκτες από τους 
κορυφαίους ευρωπαϊκούς 
συλλόγους. Ωστόσο η 
Ιπίοφταπιες δεν επαναπαύεται 
στα... έτοιµα και σχεδιάζει να 
συμπεριλάβει πολλά επιπλέον 
στοιχεία. Μερικά απὀ αυτά 
εἶναι τα “ζωντανά” πλήθη στις 
Ἱ κερκίδες, τα οποία Όα 
Ὁ-----  ανπδρούν ανάλογα µε την 

τος εξέλιξη του αγώνα, τα 
-αα .8 µεταθαλλόµενα καιρικά 
Αεεας. φαινόμενα που ὃα 
επηρεάζουν την κατάσταση 
του αγωνιστικού χώρου, οι παίκτες που ὃα μιλάνε και θα φωνάζουν, 
ενώ Όα υπάρχει και θελτιωµένο σύστηµα τραυματισμών! Αυτό 
σηµαίνει πως οἱ αντιδράσεις των παικτών σε πιθανούς 
τραυματισμούς 8α είναι αληθοφανείς, καθώς θα αποχωρούν (όταν 
αυτό κριθεί απαραίτητο] κουτσαίνοντας ή κρατώντας το χτυπηµένο 
µέλος του σώματός τους [συνήθως είναι πόδι, αλλά όχι πάντα). 

Το παιχνίδι αναμένεται να Κάνει το ντεμπούτο του µέσα στον 
επόμενο Μάιο και φαίνεται πως ὃα διεκδικήσει µια καλή Θέση στη 
Βαθμολογία των ποδοσφαιρικών παιχνιδιών. 


[Πκο]ο τρ 
Αποτελέσματα αναγνωστών 


« 


Ί -Ὁ ΙΒ'5 αΑΤΕ 2 (1) 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνίδι τον 
προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόµενους µήνες 
ο] τους. οποίους το νο ... στο ΤΟΡ ΤΕΝ 

ἎἊ τ -. κῄ πορε 


Τα 5 καλύτερα 64ΠΠε6ς ανά κατηγορία 


ΑΡΝΕΝΤΗύΒΕ/ΒΡΕ 5ΙΜΕΙΑΤΙΟΝ 
1. (1) ΒΛΙΡυΒ’5 6ΛΤΕΣ2 1. (1) ΕΒΑΝΟ ΡΒΙΧ 3 
2. (2) ΡΙΛΒΙ0 2 ὡς (9) ΕΕΑ 2001 
3. () ΕΡΟΑΡΕ ΕΒΌΜ ΜΟΝΚΕΥ 5. (2) ΤΗΕ 5ΙΜς 
ή] 4. (- ο”. 
4. (5) ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΟΤ ΜΑΝΑΟΕΒ 00/01 
Ο0ΒΝΕΥ 5. (4) Ε1 2000 
5. (5) ΙΟΕΜΙΝΟ ΡΛΙ Ε 


ΡΤΗΑΤΕΩΥ 
1. (1) Α6Ε ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΟ 2: 
ΤΗΕ ΕΟΝΩυΕΒΟΒς 


1. (1) ΗΛΙΕ-ΙΙΡΕ ΤΗΕ ϱΟΝΩὐΕΒΟΗς 
2. [5ΓΠΙΑΚΕ ΠΠ ΑΒΕΝΑ τα υπ 


3. (3) ΜΕΤΑΙ ΘΕΛΗ ΠΟ 4 ΠΤΠΕΡΟΕςδΕΠΙΡΗΤΕ 
«ᾖ)ΗΛΙΕΠΕΕΘΡΡΣΙΝΕ ὃν 


3 Αα 4. (] ΒΟΟῦΕ ΦΡΕΛΒ 
5 (8) ΕΙΝΙΠΙΑΤΟΝ: 
0Ε ΕΟΗΤΗΝΕ ΟΛΙ1 ΤΟ ΡΟΜΙΕΒ 


να 9 κακο 


ΑΟΤΙΟΝ 


5 


Αυτό το µήνα το ζοπιριίει ἄαπιος ΟΙαῦ ήταν το µόνο κατάστηµα που 
συνεργάστηκε µαζί µας για την κατάρτιση αυτού του Τορ Τεῃ. 


ΡΟ ΜακιετοςΡΗ8 


Αντεπίθεση της Ι9χθ] 
σιην ΕλλΠΝΙΚή αγορά 


ε εκδήλωση που πραγματοποιήθηκε την Ἱετάρτη 24 Ιανουαρίου σε κεντρικό 
ξενοδοχείο της Αδήνας, η ΄ΜΑΧΕΙΙ - Φ[. ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ Α.Ε΄, αποκλειστική 
αντιπρόσωπος των προϊόντων Μαχεῖ στην Ελλάδα, παρουσίασε την εµπορική 
και επικοινωνιακή πολιτική της εταιρείας για το 200] και το επιχειρησιακό πλάνο 
ανάπτυξης 200] - 2004. Πέρα από την ενηµέρωση για τα προϊόντα που ήδη 
κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά, έγινε αναφορά και στα 
επερχόµενα ΡΥΡ-ΕΥΝ και ΏΥΡ-ΚΑΛΜ. Η Μαχεί!, άλλωστε, 
ήταν η εταιρεία που κατασκεύασε το πρώτο ΌΥΡ-ΚΑΜ 
στον Κόσμο. Το πρότυπο ΥΝοῦδίεα ἰαπα απα Ό(οονε σε 
συνδυασμό µε τη µέθοδο εγγραφής Μαικ Εάςε 
προσφέρει καταπληκτικές ταχύτητες και χωρητικότητα 
που φτάνει τα 2608 ανά πλευρά, αγγίζοντας έτσι 
συνολικά τα 5,208. 
Επίσης, έγινε παρουσίαση του εντυπωσιακού νέου σἷϊθ 
της εταιρείας (μνηνπιαχεῖι,ατ), το οποίο είναι εξ 
ολοκλήρου κατασκευασμένο σε Ε]α»ῃ 5, και στο 
οποίο µπορείτε να ενημερωθείτε αναλυτικά για 
τα προϊόντα της Μαχεί! στην ελληνική αγορά. 
Βλέπετε, η γνωστή εταιρεία 
έχει προχωρήσει πολύ από την 
εποχή Της... κασέτας! 


Αγγίξις, νιώστε το... 
| οΠ/ίδυῃ [Ε66| 
Μοιι56 


ε: 5: ἰοοίθε[ι µάς έχει συνηδίσει σε πρωτοποριακά 
μἳ προϊόντα, Μπορεί ο Βλέπουμε και να 
η "οκούμε” τα παράθυρα των προγραμμάτων 
του υπολογιστή µας, αλλά µέχρι πρότινος δεν 
μπορούσαμε να τα νιώσουμµε µε την αφή µας. Αν, 
λοιπόν, θαρεθήκατε τα απλά ποντίκια και Θέλετε να 
αποκτήσετε την αἴσθηση της αφής από τον 
υπολογιστή σας, η ἰοφίϊθε] σάς δίνει τη λύση µε το 
γέο ποντίκι της [Ε6ε]. Κυκλοφορεί σε δύο 
διαφορετικές εκδόσεις, το ἱ[θε| ΜουςεΜαη και το 
θείΜουςθ, και η µόνη διαφορά τους είναι ότι το 
πρώτο έχει δύο επιπλέον κουμπιά, σε σχέση µε το 
δεύτερο, το οποίο έχει δύο κουμπιά και ροδάκι για 
εύκολο 5ετο[ίπο. Αυτό, όµως, που τα κάνει να 
κ ξεχωρίζουν είναι το ότι κάθε 
ὼ φορά που Όα περνά ο 


δείκτης του ποντικιού σας 
πάνω απὀ κάποιο 
παράδυρο, μενού, 
κουμπί ή οτιδήποτε 
ἀλλο, ὃα το 
καταλαβαίνετε από 
μία ποικιλία 
διαφορετικών 
κραδασμών που ὃα 
παράγονται. Από το 
συνοδευτικό 5οῄνατθ µπορείτε να ρυθμίσετε τους 
κραδασμούς κάθε παραθύρου ή προγράµµατος. 
Τέλος, δεν χρειάζεται καθάρισμα και µπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε σε οποιαδήποτε επιφάνεια, µια και 
εἶναι οπτικής τεχνολογίας. 


Ἂ, 


ΕΠΑΓΤΕ/ 


ελληνικό µουσικό «ἵιθ. Πρόσφατα έκλεισε τον πρώτο χρόνο λειτουργίας 
του και µέσα σε αυτόν κατάφερε και απέσπασε αρκετές πρωτιές, Ηταν το 
Πρώτο ελληνικό 5ἵιε που κάλυψε πάρτι µε ζωντανή αναμετάδοση στο ΙηΙθΓΠΘΙ, 
ενώ επίσης είναι το πρώτο ελληνικό μουσικό ΥΝΑΡ «ᾖθ. Στόχος του είναι η μουσική 
ενηµέρωση και ο χώρος του εἰυρδίπᾳ γενικότερα. Στην πρωτότυπη εισαγωγική 
ων 5 Ἀσικο ορο... σελίδα του Όα Βρείτε [ἴηκ» για έξι κύριες κατηγορίες: Μοθίϊε Ραηθς, Ὀ) [15ί 
η) 00ος λον Ώίος αρ ου (σύντομα Βιογραφικά στοιχεία αρκετών Ὀ)9), (Ἠαης [το Ιορ Ίεη από κάθε «ἰυβ], 


δω : ς εβενς ἡπκφα μ5/θηι(νθ (για να ακούτε μουσική ζωντανά από τον υπολογιστή σας) και γα! 
Καπτυοίιμα - Όπ {µε νέα από το χώρο του εἰυρδίπο). Επίσης παρέχει δωρεάν Ἑ-πιαϊ), διαθέτει 
Ὁ {οτυπῃ για συζητήσεις και συχνά ὃα βρείτε δωρεάν προσκλήσεις για διάφορα 
ενεη!». Ρίξτε του µια µατιά για να µην πιαστείτε αδιάβαστοι... 


τ ο (Ίυῦζοπε (θα το Βρείτε στη διεύθυνση νηνεἰυρζοπθ.ᾳι) είναι ένα 


κρατείκεἰς 


Συνεργασία και 


| κοινό µπορεί να έχουν µία από τις μεγαλύτερες εταιρείες παροχής Ιπίεπε! µε έναν κολοσσό της 
τ κινητής τηλεφωνίας; Αν το ερώτημα είχε τεθεί πριν από ]-2 χρόνια, η απάντηση Όα ήταν: κανένα! 

Τώρα, όµως, µε τη ραγδαία εξάπλωση της τεχνολογίας ΥΝΑΡ, μπορούμε εύκολα να καταλάβουμε τη 
σχέση που µπορούν να έχουν οι προαναφερόμενες δύο εταιρείες. 

Ετσι, λοιπόν, η ΑΟΙ έκανε ένα δυναμικό “μπάσιμο” στο χώρο των Ώτον/σθ:» για κινητά τηλέφωνα που 
εκμεταλλεύονται την παραπάνω τεχνολογία, υπογράφοντας σύµβαση συνεργασίας µε τη ΝοΚία. Φυσικά, 
απώτερος σκοπός είναι η κατασκευή του σχετικού 5οῄν/αΓθ που Όα επιτρέπει πλοηγήσεις στο Διαδίκτυο µε 
τη χρήση των τελευταίων μοντέλων 
κινητών τηλεφώνων της φινλανδικής 
εταιρείας. Ασφαλώς από τη στιγµή που 
η Νείσεαρθ αποτελεί κομμάτι της ΑΟΙ, 
δεν χρειάζεται να σας πούμε ποιος ὃα 
αναλάθει την υλοποίηση του όλου 
εγχειρήματος. Φαίνεται, λοιπόν, πως ο 
αμερικανικός κολοσσός ανοίγει πανιά 
για νέους ορίζοντες, καθώς η αγορά 
των ΥΝΑΡ τηλεφώνων είναι µία απότις 
πλέον αναπτυσσόμενες παγκοσμίως, 
και ολοένα περισσότεροι χρήστες 
στρέφονται προς αυτήν. 


σας... 


υσικά δεν εννοώ να υποστείτε 
ὡ κάτι ανάλογο µε αυτό που έπαθε 

ο μεγάλος [άλλος στρατηλάτης 
Ναπολέων στην ομώνυμη µάχη (ας το πω 
απλώς πανωλεδρία και όχι κάπως 
αλλιώς, αφού µας διαθάζουν και μικρά 
παιδιά|]. Η οιταίθογ Εἰδί µας φέρνει το 
γΜαϊθήοο: Ναροίθοπ΄ς ἰα»! ΒαἩἰθ, ένα 
ΚΤ5 παιχνίδι το οποίο Όα µας μεταφέρει 
όλη την αίγλη της ναπολεόντειας εποχής. 
Στον τοµέα τῶν γραφικών Όα 
χρησιμοποιεί τη βραθευµένη εποίπθ του 
γνωστού οἱά ΜΘΥθΙ, και ὃα µας θυμίζει 
[ή θα µας “συστήνει” ανάλογα µετις 
γνώσεις του καθενός] όλες τις µεγάλες µάχες του [άλλου 
στρατηγού που έλαθαν χώρα τον 19ο αιώνα. 
Στο παιχνίδι ὃα συναντήσουμε 25 ιστορικά σενάρια, επιλογές 
για πολλές ἱη-θαΗίθ διαταγές, φημισμένες οµάδες στρατιωτών 
[όπως οι Ουσάροι, οι Κοζάκοι κ.λπ. καθώς και πολλά ιστορικά 
μνημεία, όπως η εκκλησία 
Ρἱαπερποί! και το κτιριακό 
συγκρότημα Πουφουπιοπ!. 
Ακόμη και οι στολές των 
στρατιωτών θα είναι ίδιες µε 
αυτές της εποχής εκείνης Και 
α αριθμούν τις 60. Το παιχνίδι 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
λίαν συντόμως υπό την αιγίδα 
της Ιηίοφιαπηθς. 


ρπσιμοποιώνιας το 

µικρύ και ολαρύ 
ιμπιριπκύ τεσοΓάςί Ώτα/οη 
Ναἴυτοαῦγ ϱρεακίπη 
Μοῦιο ΌΓῃαΠΙΖΕΙ 
µποροίτο να καταγράψοτο 
σύκολα κα γρήγορα ας 
σπµοιώσσις σας, όπου Νι 
αν Βρίσκοσις. Έτπ 
συνόχοια µπορτής να 
ακούσεις ὁ.1 ὄχσοτο 
καταγράψοι από το 
ονσωμπτωμένο ηχσίο του. 
Επίσης ἔχοιο ἵῃ 
ὑυναιόιπια να προσθέσετε 
{ κα να ααιρέσοτο 0.11 
θέλειο κα να 
τα πνομποσις πς 
σηµσειώσοις σας σε 
(ρακόλους. Οταν γυρισοτὸ 
σπιι σας. συνῦσστο το µο 
ιον Η/Υ σας κα πατπσις 
το πλήκιρο Ἱταπδοτοςα”, 
Οι σπμειώστσις σας θµ 
περάσουν αυτόμαια ως 
κείµενο στον αγαπημένο 
σας οπείοργαστή 
κειμένου. Δυσιυχώς. το 
προιόν ὕεν υπασιπρίζοι 
ακόµα τπν ολλπνική 
γλὠσσηα - να γλυιώσουµο 
και ομείς το γράψιμο! 


ια και γίνεται πολύς 
Μ λόγος για Χ-Βυχ 
(διαβήσιο. οπζλους, πιο 
προσοκιικά το Ρ0 Μαϊπιχ! 
Αναιρέρεται μύλις μερικές 
σολίδος πια μπροστή!). να 
σας πούµο πως 
κυκλοιρύρπσς -στο 
πίειπεί- ὄνιονα π φήμῃΠ 
ὐπ Π δες ὄχοι ἱσκινήσοι 
συνομιλίες µο τῃ 
Μιετοδο, ὡσις το Χ-Β0χ 
να εἶναι συμβατῦ µο το 
Πγεαπισαδί κα να µπορεί 
ότσι να τρόχοι όλους τους 
ππλους που κυκλοφορούν 
για τπν παιχνιὔομπχανη 
ιπς Ρεηα. Πόιο: Ἀλλωσις 
ὕον οἶναι λίγες οι φορες 
σιον χώρο αυτό που οἱ 
ήμος υλοποιούνται. 


ΡΟ Μακιεγο 8 


καί κάθε 


δύςϱ τπ-ΒΌΜ5 


σσ στις σεβίδες του περιοδικού θα βρείτε 


ΜΝΕΒ ΙΙΝΚΡ για τα παιχνίδια 
Βαἰαάωιγς5 ἀαῖϊο ΙΙ 

ΕΙΕΑ 2001 
Τοπιρ Βαϊᾶάοι: Οπτγοηῖοϊος 


ο πό τον ανουάρίὃ 
ὕνμηνο σα περίητερε με 
που καῖνεὶ 


ο Στο πρώτο ΓΠ-ΒΟΜ 
... ” ὰ. 
(δ Αφιέρωμα στα αγαπημένα σας παιχνίδια 
ΒΑΙΡυΡ’5 ΟΑΤΕ 2 «ΕΙΕΑ 2001 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΗ: 6ΗΒΟΝΙΟΙΕΣ 
Περιέχονται: 
ΡΕΜΟΡ - ΤΗΑΙΙΕΒΗΒΡ5 - ΡΑΤΟΗΕΡ - ΝΑΙΙΡΑΡΕΗΒ 
υΤΙΗ.ΙΤΙΕΡ και... πολλά οχῖτας και εκπλήξεις! 


110 δεύτερο ΓΟ-ΒΌΜ 
ὈΌρπιος ἂ. ΦΗ8ΓΘνν8Γ9 04πιος ' Ν 


Τα καλύτερα ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΡΕΜΟΒΕ και 
ΘΗΑΒΕΝΑΒΗΕ 4ΑΜΕΡΘ διαλεγµένα ένα προς ένα 


3 βδι 


Ρς ΡΥ 


Από την ΕΙεοῖϊτοπῖςο Αγὶς 


Τρόμµος και δράση 
απύ έναν ειδικό του είδους 
9) γΙδέες του συγγραφέα (1ϊνθ Βαηκει ανέκαθεν συγκινούσαν τους 


φίλους των μυθιστορημάτων τρόμου. Τώρα ετοιμαστείτε να τις πα- 
ρακολουδήσουµε και σε µορφή ΡΓ Φαπιθ. Πρόσφατα μίλησα µε την οµά- 


δα της Ε.Α. που ασχολείται µε το σχεδιασμό του εν λόγω πίτλου. 


ΒΏεγεἰ ἀθία Ευθη!ο: Αναφέρθηκε ότι αυτή εἶναι η πρώτη συµµετοχή 


του (.. ΒαγΚεγ σε ἱπ]επαςίίνθ 4σπιθ, ὠστόσο μάλλον η πρώτη ήταν πριν 
από οκτώ χρόνια µε το Όεβαῃ. 

Εἰθε[γοπίς Αγὶ5: Δεν γνωρίζουμε τι είχε συµθεί µε το Όςθαη, αλλά 
αυτή τη φορά ο Βαήκε; είναι ενεργό µέλος της οµάδας και ενσαρκώνει 
τη φωνή του χαρακτήρα ΑπιύΓοςθ. 


Ρ.Ὀ.Εω Μπορείτε να προσδιορίσετε εν συντομία την ιστορία του παι- 


χνιδιού; 


Ε.Α.: Στην Ιρλανδία του 1920 ο παίκτης αναλαμθάνει το ρόλο του 
ΡαϊήεΚ Θα[ϊοναγ, ο οποίος καλείται στο κτήµα του φίλου του /θιθπιίαῇ, 
του μόνου επιζώντος από 5 αδέλφια. Ο ΡαιήςοΚ, προκειµένου να βοηδή- 
σει Το φίλο του να λύσει την κατάρα που οδήγησε τα αδέλφια του στο 
Θάνατο, ὃα Βρεθεί αντιμέτωπος µε τέσσερις υποδέσεις, κα 
Βεμία από τις οποίες σχετίζεται µε ένα από τα αδέλφια του 
φίλου του, και στο τέλος Όα αντιμετωπίσει την πραγµατ- 
κή κατάρα. 

Ρ.Ό.Ε. Η Ιδέα του παιχνιδιού προέρχεται απὀ 
κάποιο παλαιότερο γραπτό έργο του ΒαΓΚΕΓ; 

Ε.Α.: Οχι, εἶναι καθαρά δημιούργημα 
της ὈγθαπιγΜοηκς. 

Ρ.Ὀ.Ε. Η δράση είναι στη- 
µένη σε πρώτο πρόσωπο. Παρ΄ 


ο 28]κα Μαρ!θι 


του ΏετθΚκ αεί[α Γυεπ!θ 


όλα αυτά προσφέρονται στοιχεία στρατηγικής; 

Ε.Α.: Αρκετά. Οἱ παίκτες αντιμετωπίζουν τους τρομακτικούς χαρακτή- 
ρες σε διαφορετικά περιβάλλοντα και µε διαφορετικό τρόπο, ενώ στη 
συνέχεια Βρίσκονται αντιμέτωποι µε την κατάρα του “Αδάνατου Βασιλιά” 
χρησιµοποιώντας µαγικά ξόρκια και πληθώρα 
όπλων: πιστόλια, διθετιανά κανόνια, ακόµη και θόµ- 
Βες μολότοφ! Οι αντίπαλοι του χρήστη είναι συνολι- 
κά περίπου 20 (Ὀήπεη, Ηονήεις, Ψθιασο, Ηουπάς 
ΟΓ 6ε/Σἱαῦαι κ.λπ.], ενώ υπάρχει και η μυστική ευ- 
χή 5ε1Υ6, που επιτρέπει στον παίκτη να ακούει και 
να Βλέπει πράγματα που δεν Όα μπορούσε υπό “νορµάλ’ συνθήκες. Σε 
αυτό το παιγνίδι όλα είναι καινούρια και σχεδιασμένα σε Γθοί (ήπιε µοντέ- 
λο. 

Ρ.Ὀ.Ε.: Πόσες είναι οἱ περιοχές στις οποίες ὃα “τοξιδέψει” ο παίκτης; 

Ε.Α.: Οἱ περιοχές εἶναι δέκα. Ξεκινάμε απὀ το κτήµα και συνεχίζουμε 
µε ένα κατεστραμμένο μοναστήρι, ένα λίθινο μνημείο, την καταραμένη 
πόλη Οπείτος, το λιμάνι των πειρατών, το Αιώνιο Φθινόπωρο και τα νεο- 

λιδικά σπήλαια. Το παιχνίδι έχει την ατμόσφαιρα τρόµου όλων των έρ- 
γων του Βαήκει και οἱ παίκτες καλούνται να αντιμετωπίσουν 
τρομακτικές καταστάσεις. Κάδε περιοχή είναι αρκετά µεγά- 
λη και απαιτεί κάποιο χρόνο για εξερεύνηση, εγώ η χρήση 
μαγικών ευχών και όπλων εἶναι περιορισμένη. Επιπλέον ση- 
µαντικό ρόλο παίζει ο διάλογος, που βοηθά ουσιαστικά 
στην πορεία του παιχνιδιού. 

Ρ.Ό.Ε.: Υπάρχουν συγκεκριµένα όντα που εξουδετερώνονται µόνο µε 
συγκεκριµένο τρόπο; 

Ε.Α.: Κάποιες φορές απαπείται ειδικό όπλο ή ευχή για να λυθεί π.χ. 
ένας γρίφος, αλλά γενικά προσπαθούμε να αποστασιοποιηθούµε από 
έναν τέτοιο περιορισμό και να αποκτήσουμε ρεαλισμό. Ειδικά όσον αφο- 
ρά σε παιχνίδια µε Θεματολογία δρίλερ, κινδυνεύει κανείς να παρουσιά- 
σει Κάτι γελοίο αν δεν προσοµοιώσει ορθά στο Οαπιθρἰαγ τον κόσμο 
που περιγράφει. 

Ρ.Ό.Ε.: Τ σντοχή έχει ο παίκτης απέναντι στους αντιπάλους και πώς 
οπτικοποιείται αυτή στο παιχνίδι; 

Ε.Α.: Είναι δύσκολο να εξηγηθεί προφορικά. Θα το καταλάθετε µόλις 
πάρετε στα χέρια σας το (0. Ο παίκτης, πάντως, µπορεί να το διασκεδά- 
σει αφάνταστα, πυροβολώντας αδιακρίτως γύρω του. Σε όλο το παιχνίδι 
υπάρχει οπτική γὠνία πρώτου προσώπου, ενώ όταν ο ήρωας πεθαίνει, 
ενεργοποιείται η οπτική τρίτου προσώπου. 

Ρ.Ό.Ε.: Τ νομίζετε ότι α αποτελέσει το εμπορικό ατού του τίτλου; 

Ε.Α.: Λα, το σύνολό του 


Από την Τιπιοβαῖο Φίμαϊῖο 
Στρατηγική σε έναν μυθικό κόσµο 
Γ ια να δημιουργήσει τον τίτλο αυτό η Τπιθθα!θ 5Ιυάίο συγκέντρωσε 


προγραμματιστές που παρουσίαζαν αξιόλογο έργο σε άλλες εταιρεί- 


ες πριν από την ενσωµάτωσή τους στο έμψυχο δυναμικό της. Με αφορμή 


το νέο ΚΡΟ/ΑΤ5 4απιθ της εταιρείας, συναντήθηκα και µίλησα µαζίτους. 


Βουοἰς ἀθία Ευθη!ο: [Πείτε µας δυο λόγια για το περιεχόµενο του 
πλου, 

Τίπιθθα!ο 5)υαἱο: Το Κοῄση: Ιπιπιοηαί 9ονειθίαης είναι ένα τθαί 
ἤπιε πολεμικό παιχνίδι που δέχεται έως και 8 παίκτες ταυτόχρονα και 
εξελίσσεται στο φανταστικό κόσµο του Κῄαἰάυπ. Ο παίκτης ανήκει στην 
αθάνατη φυλή των Κοῄαπ, που κάποτε κυριαρχούσε, αλλά ο πολιτισμός 
της καταστράφηκε από µία σειρά κατακλυσµών. Στην έναρξη του παιχνι- 
διού τούς Βρίσκουµε να αναγεννώνται και να προσπαθούν να επιθιώ- 
σουν σε έναν νέο κόσµο, εντελώς διαφορετικό απὀ αυτόν που είχαν δη- 
µιουργήσει. Στόχος του παίκτη είναι, αφού λύσει το μυστήριο της κατα- 
στροφής του πολιτισμού των Κοῄση, να τους οδηγήσει, 
ξεπερνώντας πολλαπλά εμπόδια, στην πρότερη δόξα 
και να δώσει στο βασίλειό τους τη χαμένη αίγλη του. 
Το µεγαλύτερο Βάρος δίνεται στη διαχείριση των 
στρατιωτικών δυνάµεων που έχει ο παίκτης στη 
διάθεσή του. [ενικά χρειάζεται ένα μείγμα 
στρατηγικής τακτικής Και χειρισμού των αγα- 

Θών που διαθέτει ο παίκτης ώστε να δηµιουρ: 
γήσει ένα ισχυρό κράτος από τα θεµέλιά του. 
Ιδιαίτερα χρήσιμοι Όα φανούν στην πορεία του 
παιχνιδιού οι αρχαίοι ήρωες της φυλής, που δί- 
γουν σηµαντική βοήθεια στον παίκτη. 

Ρ.0.Ε. Τ καινούριο φέρνει µαζί του ο νέος αυ- 
τός τΊλος προκειµένου να προσελκύσει τους 46ΠΊΕΙ5, 
διατηρώντας ταυτόχρονα τα στοιχεία που συνθέτουν 
ένα ΚΡΟ/ΚΤ5; 

Τ.5.: Το παιχνίδι συνδυάζει τη γρήγορη δράση και την ένταση µε την 
ανάγκη για στρατηγική σκέψη και κρίση. Το σίγουρο είναι ότι, ελέγχοντας 
τα νέα στοιχεία του παιχνιδιού σε ένα ευρύ κοινό, διαπιστώσαμε πως εἴ- 
γαι αρκετά ελκυστικά, σε θαθµό που µας κάνει να πιστεύουμε πως έπειτα 


αρ Ιω ο  ὮἩὮ 


πώ μπα] 
Ν --«ᾱ Μα | [σον 


|. ΓΙ 5 


από το Κοῄση οι φίλοι των τίτλων αυτού του είδους δεν Όα αρκούνται σε 
Τίποτα λιγότερο... 

Ρ.Ό.Ε,: Θσ είναι δύσκολο για το χρήστη να αντιληφθεί πλήρως τη φι- 
λοσοφία ενός τόσο σύνθετου παιχνιδιού και κατά πόσον εµφανίζεται Και 
εδώ το σύνηθες φαινόμενο τῶν τεράστιων μενού Και των προβλημάτων 
που αυτά συνεπάγονται; 

Τ.5.: Διατηρείται η βάση του χειρισμού των γθαἰήπιθ «ἰταίθογ 9απιθς 
σε µία πιο εξελιγμένη και απαιτητική δοµή, αν Και η εκμάθηση του 
χειρισμού του στο σύνολό του δεν είναι απαραίτητη απὀ τα αρ- 

χικά στάδια χρήσης του παιχνιδιού. Οπότε δεν πιστεύουμε 
πως ο χρήστης ὃα συναντήσει τέτοιες δυσκολίες. 

Τελικά, το Κοῄαη είναι κάτι παραπάνω από ένα παιχνί- 
δι στρατηγικής, αλλά φυσικά δεν ανήκει στα ΒΡΟ5. 
Οἱ στατιστικές πληροφορίες παρουσιάζονται σε 
ένα έξτρα μενού ώστε να µη γίνονται κουραστ:- 
Κές, ενώ σηµαντικό ρόλο στο παιχνίδι παίζει το 
γεγονός ότι υπάρχουν πολλοί διάλογοι, οἱ οποί- 
οι είναι συχνά Ιδιαίτερα διαφωτιστικοί για τον 
παίκτη και σαφώς πιο ενδιαφέροντες από τα 
τεράστια κείµενα που ὡς τώρα ήµαστε ανα- 
γκασμένοι να διαβάζουμε. Επίσης, αξίζει να 
σημειώσουμε ότι το «εαίίπο έχει καταστεί 
αδύνατο και κάθε προσπάθεια εξαπάτησης του αντιπάλου 8α είναι πλή- 
Ρως αποτυχημένη. 

Το σενάριο του Κοῄαπ παρουσιάζει όλα τα στοιχεία που κάνουν ένα 
παιχνίδι ενδιαφέρον: ταχύτατη πλοκή βασισμένη σε µία κεντρική υπόθε- 
ση, η οποία εμπλουτίζεται κατά την εξέλιξη, και δεµένο ΏαεΚοτουπα 5ἱο- 
η), χωρίς κενά και παραλείψεις, το οποίο ξετυλίγεται σιγά σιγά. 

Ρ.Ὀ.Ε.: Ποια η µορφή και το Φαπιερἰαγ του Τίτλου: 

Τ.5.: Το κύριο µέλημά µας ήταν να παρουσιάσουμε το καλύτερο δυνα- 
τό ασπιθρἰαγ. Από εκεί και πέρα στη µορφή του ῄτλου Θελήσαμε να εκµε- 
ταλλευτούμε πλήρως τις τεχνολογικές δυνατότητες που προσφέρουν τα 
σύγχρονα µηχανήµατα στα γραφικά και τον ήχο και ταυτοχρόνως να εἶναι 
το Κοῄση απόλυτα συµθατό µε όσα προσφέρει η µαζική αγορά Πατάν/αιθ. 

Εδώ ο παίκτης πρέπει να σκέφτεται κάθε κἰνησή του, έχει περισσότερα 
πράγματα για να ασχοληδεἰ, ενώ όσοι ήρθαν σε επαφή µε τον τίτλο, τον 
χαρακτήρισαν εξαιρετικά ελκυστικό. 

Ρ.0.Ε.: Υπόρχει σκόµη σγορά για τόσα πολλά και πανομοιότυπα παιχνίδια; 

Τ.5.: Φυσικά! Το “κλειδί” βρίσκεται στην ανάμειξη των οΙταίθογ 9σπιθς 
µε άλλα είδη, η οποία όµως πρέπει να γίνεται µε το σωστό τρόπο, Κάτι 
που συµθαίνει στο Κοῄσ. 

Όσον αφορά στα εφόδια του παίκτη, αυτά εἶναι παρόμοια µε εκείνα 
των υπόλοιπων τίτλων του είδους, αλλά η διαχείρισή τους από τον παίκτη 


Ρς Μακιεγο ΜΗΝ 


Ρ ΡΥ 


είναι πολύ πιο άµεση. Το οικονομικό σύστημα είναι µία τέλεια προσοµοίω- 
ση Των πραγματικών συστηµάτων προσφοράς-ζῄτησης και ο παίκτης µπο- 
ρεί να κατευθύνει την οικονομία ανάλογα µε τις ανάγκες του. Υπάρχουν 
πέντε είδη εφοδίων: πέτρα, ξύλο, χρυσός, σίδηρος και το ΄Κμαἰἀυπίϊα”, 
ένα είδος “μάννα” ιδιαιτέρως σπάνιο. Τα εφόδια κατανέμονται στους χώ- 
ρους του παιγνιδιού και οἱ πηγές τους σημειώνονται στους πολυάριθµους 
χάρτες του. Τέλος, η αξία των υλικών είναι αντιστρόφως ανάλογη της 
σπανιότητάς τους. [ια παράδειγµα, πέτρα ή ξύλο µπορεί να ανακαλυφθεί 
σχεδόν παντού, ενώ το ΄Κπαἰαυπί!ε΄ εἶναι εξαιρετικά ισχυρό και σπάνιο. 
Ο τελικός χαρακτηρισμός που έδωσαν στο παιχνίδι οι ίδιοι οἱ δηµιουρ- 
γοί του ήταν ένα παιχνίδι στρατηγικής µε “νου” πολεμικού παιχνιδιού και 


“καρδιά” ΒΡΟΙ 


Από την ΤαΚΘ2 4α4πΠιος5 
Άφθονη ὁράση σε Ππιαπ(ᾶ κόσµο 


ο Οπί Βρίσκεται στο στάδιο του σχεδιασμού εδώ και τρία χρόνια. Ει- 

δικά όταν ο ἀθνείορει του ΄µετεγράφη΄” στη Μἰετοςοβ, όλοι πίστε- 
ψαν πως το παιχνίδι δεν Όα έφθανε ποτέ ως τους 9απηε;». Ευτυχώς, 
όµως, δεν ήταν έτσι. 

Η υπόθεση του Οπί ξεκινά το 2032 και εσείς αναλαμθάνετε το ρόλο 
της ΚοποΚο, που ανήκει στην Ίθεῇ (ήπιθς Ία»Κ Εογεθ και είναι ορκισµένη 
πολέμιος του οργανωμένου εγκλήματος. Αν και αρχικά το σενάριο δυμί- 
ζει υπερβολικά ιστορίες του τύπου “κλέφτες κι αστυνόµοι”, στη συνέχεια 


αποκτά μυστήριο όταν η ΚοποΚο αρχίζει να ανακαλύπτει φαντάσματα 
του παρελθόντος της και έρχεται αντιμέτωπη µε τον ἴδιο τον εαυτό της. Η 
ιστορία ξετυλίγεται σχεδόν µε κινηματογραφικό τρόπο µέσα από χιλιά- 
δες απἰπιαϊθα σκηνές που παρακολουθεί ο παίκτης, κάτι πολύ σηµαντικό 
για τον παραγωγό του παιχνιδιού, όπως δηλώνει ο ίδιος. 

Από άποψη γραφικών το Οπί τραβάει αµέσως την προσοχή, γεγονός που 
οφείλεται τόσο στο ότι οι χαρακτήρες θυμίζουν φιγούρες πιαηρα όσο και 
στην άντληση στοιχείων από την ταινία κινουμένων σχεδίων “Ο]νος! {η Τηο 
»Η6/Ι΄, η οποία διέθετε ώριμο και όχι παιδικό απἰπιαῄοη. ΟΙ χαρακτήρες εἶ- 


ο Λοἶα ο, 


ναι πλήρως εναρµονισμένοι µε το περιθάλλον, που συνδυάζει τη φουτουρι- 
στική και σκοτεινή πλοκή, ενώ διαθέτουν εξωπραγµατικές ικανότητες. 

Το Οπί περιγράφεται ως αάνεη!υγθ-ασ[οη Φαπηθ, καθώς υπόρχει το στοι- 
χείο της αναζήτησης και της συλλογής πληροφοριών, ενώ στο αεΠοῃ τµήµα 
δίνεται η δυνατότητα επιλογής του οπλισμού ή µη των χαρακτήρων. Στην 
Πρώτη περίπτωση το αριστερό πλήκτρο του πιου»θ πυροβολεί όπως σε κά- 
δε παρόμοιο ήτλο, ενώ το δεξί ενεργοποιεί λακτίσµατα. Στην επιλογή µη 
οπλισμού του χαρακτήρα τα λακτίσµατα διατηρούνται Και το αριστερό πλή- 
κτρο ή η ανήστο!χη περιφερειακή συσκευή ὃα σας θοηθήσει να γρονθοκο- 
πήσετε τους αντιπάλους σας. Οι δύο αυτές επιλογές μπορούν να εναλλάσ- 
σονται κατά τη διάρκεια του ίδιου παιχνιδιού, δυ- 
νατότητα που περικλείει και ένα τµήµα της στρα- 
τηγικής: πότε Όα χρησιμοποιήσει ο παίκτης οπλι- 
σµό και πότε τις γροθιές του. Στο σηµείο αυτό ο 
παραγωγός εΓοπίπιο Βαπετα σχολίασε: “Εδώ 
εντοπίζεται η αληθινή οµορφιά του παιχνιδιού. 
Υπάρχουν τόσες κινήσεις ώστε τα όπλα σχεδόν δεν εἶναι απαραίτητα και 
επιπλέον δεν εππρέπεται η ταυτόχρονη χρήση πολλών (όπλων), προκειµένου 
να διατηρείται η ισορροπία στην εξέλιξη της πλοκής.” Η διαφορά του Οπί 
σε σχέση µε κάθε άλλο αε[ίοη Φαπηθ εἶναι πως η δράση δεν περιορίζεται σε 
μικρούς χώρους, αλλά λαμθάνει χώρα σε τεράστια 30) περιθάλλοντα. 
Όσον αφορά στο γνωστό πρόθληµα µε την οπτική γωνία, εδώ εφαρµόζεται 
η εξής μέθοδος: Όταν ένα αντικείµενο βρεθεί ανάµεσα στην ΚοποΚο και 
την κάμερα, τότε γίνεται αυτομάτως διαφανές ώστε να µην εμποδίζει τη λή- 
ψη. Ακούγεται υπερβολικά απλοϊκό, όµως λειτουργεί εκπληκτικά καλά! 

Κατά τη διάρκεια της δράσης παρεμβάλλονται σκηνές όπου η ηρωίδα 
συναντά πληροφοριοδότες ή ανακαλύπτει στοιχεία, ὠστόσο ο παίκτης 
ποτέ δεν Ὁα έρθει σε πεαί πια επαφή µε άλλους χαρακτήρες. Παρ’ όλα 
αυτά υπάρχουν περίπου ] 50 χαρακτήρες στο παιχνίδι, εκ των οποίων οἱ 
14 Βασικοί εμφανίζονται σε διάφορες παραλλαγές, ενώ κάποιοι είναι 
μοναδικοί (9Πἰπαίαπια, ΘήΗ1π]. 

Οι γρίφοι που καλείται να λύσει ο παίκτης παίζουν εμφανώς δευτερεύ- 
οντα ρόλο σε σχέση µε το καθαρά ασ[ίοη µέρος του παιχνιδιού. Βέβαια, 
υπάρχουν περιπτώσεις που πρέπει οι παίκτες να 8ρουν µόνοι τους τούς 
κατάλληλους τρόπους για να προχωρήσουν. Εδώ χρήσιμες εἶναι και οἱ 
Πληροφορίες που λαμθάνει η ΚοποΚο στη διάρκεια της εξέλιξης, αφού 
το να ξεχωρίσει κανείς τους συμμάχους από τους εχρούς δεν είναι ό,τι 
πιο εύκολο. Επίσης, εμφανίζονται και νεωτερισμοί, όπως η µεταβαλλόμε- 
γη συναισθηματική κατάσταση των χαρακτήρων και τα άψογα τρισδιό- 
στατα περιβάλλοντα. [ενικά µην περιμένετε κάτι συνταρακτικό και πρω- 
τότυπο στον τρόπο που χειρίζεται κανείς το παιχνίδι, κυρίως διότι ο τρό- 
πος µε τον οποίο εκτελούνται οι κινήσεις δεν αφήνει καλές εντυπώσεις. 


Τα Βασικά στοιχεία στα οποία στηρίζεται η Ίακθ2 Οαπιθς για την καλή 
πορεία του Πτλου στην αγορά είναι η μοναδικότητα της κεντρικής ηρωί- 
δας και του τρόπου δράσης (οπλισµένη-άοπλη], η σκοτεινή υπόθεση και 
η Βιαιότητα-σκληρότητα των συγκρούσεων. 


Από την Τγοῖκα α4πΠιες 


Η εμπειρία του παλιού συναντά 
το καινούριο 


ύμφωνα µε τους ιθύνοντες της Ττοΐκα Όαπιες, αν και αρχικά η κυ- 

Κλοφορία του αρκετά πρωτότυπου αυτού ΕΡΟ είχε προγραμματιστεί 
για το τέλος του 200], θα Βρίσκεται στα ράφια των καταστημάτων τον 
ερχόμενο Μάιο. Για να γνωστοποιήσει τα πάντα γύρω από το νέο τίτλο 
της, η εταιρεία έδωσε µία περίεργη συνέντευξη Τύπου µέσω ΙΒΓ στις 7 
Ιανουαρίου, την οποία παρακολούθησαν ελάχιστοι Ευρωπαίοι 
δημοσιογράφοι. 

Το Α{οαπυπῃ είναι ο πρώτος τίτλος που δημιουργεί η Ττοί- 
Κα Θαπῃςς, αλλά πολλά από τα µέλη της δημιουργικής 
ομάδας είχαν εργαστεί και στο παρελθόν µαζί παρου- 
σιάζοντας αξιόλογο έργο [Εαἰἰου! δι Εαἰἰου! 2, Βατὰ 
Ἰαἱ (οη5τυςήοη, »ἱοπθκθθρ). Αρχικά φαίνεται για 
ένα ακόµη κλασικό ΚΡΟ, αλλά η µοναδικότητά του δια- 
κρίνεται λίγο αργότερα. 

“Δημιουργήσαμε έναν τίτλο που ὃα ενθουσιάσει όλους 
τους φίλους των ΡΟ5 αλλά και κάθε νέο Φαπῃε:΄ είπε 
ο Τίπι (απ, µέλοστης ομάδας παραγωγής, συµπλη- 
ρώνοντας: “Κάθε χαρακτήρας Όα μπορούσε να τελει- 
ώσει το παιχνίδι, µη μπορώντας Βέβαια να κάνει 
τα πάντα άψογα. Επικεντρωθήκαµε σε όλα τα 
στοιχεία του παιχνιδιού, από τα γραφικά έως τον 


ήχο και την αλληλεπίδραση µε το χρήστη, όλα είναι προσεγµένα. Επιπλέ- 
ον ο παίκτης έχει στη διάθεσή του πλήθος όπλων, από αρχαϊκά ξίφη έως 
υπερσύγχρονα πυροβόλα.’ 

Το Ατεαπυπι ακροθατεί σεναριακά µεταξύ μυστικισμού και Τεχνολο- 
γίας, αφού το περιθάλλον του υμίζει κάτι από την εποχή της βιοµηχανι- 


Π9[16 ϱ/)8ΝΙ8ΙΝ5 


κής επανάστασης, ενώ ταυτόχρονα στους χαρακτήρες του συµπεριλαμ- 
Βάνονται ξωτικά, νάνοι και µυδικοί δράκοι. 
Είχα την ευκαιρία να απευθύνω µερικές ερωτήσεις στον κύριο (αἱπ. 
Βογοίς ἀθία Ευοη/!θ: Πείτε µας λίγα λόγια για το παιχνίδι. 
Τίπι ζαἶπ: Ο παίκτης, ξεκινώντας, διαθέτει αρκετά υψηλά σκορ σχεδόν 
σε όλα τα χαρακτηριστικά, όπως δύναμη, επιδεξιότητα, διαίσθηση και 
ευφυῖα. Τα χαρακτηριστικά αυτά, Βέβαια, δεν εἶναι σε ίδιο επίπεδο 
για κάθε χαρακτήρα, αλλά εξαρτώνται απὀ τη φύση του. Ίους 
αρχικούς ὁ Ώοπυς πόντους που προβλέπονται µπορεί κανείς 
να τους χρησιμοποιήσει είτε για να αυξήσει τα αρχικά 
σκορ είτε για να κερδίσει ισχύ σε διάφορες ὅραστη- 
ριότητες, όπως μαγικές δυνάµεις, πολεμική δύναμη, 
να αποκτήσει τεχνολογικές ανακαλύψεις κά. Κατά 
την πορεία του παιχνιδιού οἱ διάφορες ικανότητες 
του χαρακτήρα βελτιώνονται σταδιακά και αυτό 
προσφέρει νέα Ώοπυςες στον παίκτη, τα οποία εκµεταλ- 
λεύεται κατά Βούληση. Επιπλέον είναι δυνατή η αποθή- 
κευση ενός χαρακτήρα και των δυνατοτήτων του, Οἱ 
οποίες σε γενικές γραµµές χωρίζονται σης εξής κατηγο- 
ρίες; οκτώ Βασικά στατιστικά (δύναμη και ευφυῖα], περί- 
που ] 5 δευτερεύοντα [αντοχή σε δηλητήρια, ταχύτη- 
τα), Ἰό θοιώὰ δεξιότητες, 80 μαγικές ευχές και 56 τεχνολογικά επιτεύγµα- 
τα τα οποία καλείται να αποκτήσει ο παίκτης. 

Ρ.Ὀ.Ε.: ΤΙ άλλο θα συναντήσουμε; 

Τ.6.: Το χιούμορ είναι ένα από τα Βασικότερα στοιχεία που προσέξαµε. 
Φυσικά, δώσαμε στον παίκτη τη δυνατότητα να έχει πολλαπλές και ως επί 
το πλείστον ειρηνικές λύσεις για τα προθλήµατα που Όα συναντά, καθώς 
δεν έπρεπε να επαναληφθούν λάδη του παρελθόντος, όπως αυτά στο Γαῖ- 
ου!, όπου ο µόνος τρόπος για να προχωρήσει κανείς ήταν η εξολόθρευση 
όλων των υπολοίπων. Το δε περιθάλλον του παιχνιδιού είναι αχανές. 

Ρ.Ὀ.Ε. ἔχουμε δηλαδή ένα διαφορετικό ΛΡΟ; 

Τ.6,: Το Αποσπυπι µπορεί να είναι ένας ΚΡΟ Πτλος, αλλά προσφέρει 
πλήθος καινούριων χαρακτηριστικών, αν και η οπτική µορφή του Όα µπο- 
ρούσε να επιδεχθεί θελτιώσεις. Πέρα από τις κλασικές µάχες, υπάρχουν 
τα στατιστικά του χαρακτήρα που πρέπει να προσέχει κανείς, αλλά και 
τα “αινίγματα” που πρέπει να λύσει, ἔτσι, η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
γίνεται αληθινή πρόκληση και στο σἱποίε ρἰαγθ: και στο πιυἱήρἰαγθι 
πιοᾶθ. Περιμένουμε πως ὃα σημειώσει µεγάλη επιτυχία, αφού δεν είναι 
τυχαίο πως στην άλλη πλευρά του Ατλαντικού ήδη όλοι μιλούν γι΄ αυτό. 

Περισσότερα ὃα ξέρουμε µετά την επίσηµη κυκλοφορία του Τίτλου, 
αλλά ήδη τον περιμένουμε ως έναν από τους πιο καλούς ΚΡΟ πτλους της 
χρονιάς. ο 


Ρς Μα»ιει 


Λἀνεπίιιο ἃ ΒΡ0ς μράαΐθ 


ΜΟΝΕΥ, ΜΟΝΕΥ, ΜΟΝΕΥ... 

Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος ότι η Ιπίο- 
ο{απιθς αγόρασε τη Ηασῦγο |πἰθγας/ίνε για 
ΦΙ00.000000 (περίπου 4 δισ. δρχ.). Οπως ση- 
μειώνει ο αναγνώστης Κωνσταντίνος Κολιό- 
πουλος, µία απλή αριθμητική µετατροπή δεί- 
Χνει ότι το εν λόγω ποσόν είναι 40 δισ. και όχι 
4 δισ. όπως εσφαλμένα έγραψα. Τι κάνει ένα 
μηδενικό, ε; 

Αυτή η αγοροπωλησία όµως ήρθε να ανα: 
δείξει και ένα άλλο πρόθληµα που, δυστυχώς, 
ελάχιστοι είχαν σκεφδεί µέχρι εκείνη τη στιγµή. 
Ποιο είναι αυτό; Πολύ απλά υπάρχει κίνδυνος 
γα µη δούµε άλλα Ώυπαθοης ὃς Ώγαφοης ΚΡΟ5 
από την Βἰαε |5ἱθ 5ἱυαῑος. Ναι, διαθάζετε σώ- 
στά, πρόκειται για έναν κίνδυνο που εἶναι πολύ 
πιθανόν να γίνει πραγματικότητα. 

Από τη στιγµή που η [πίοφιαπιες αγόρασε τα 
δικαιώµατα της Ηασῦτο |η]ειαςίνε, αγόρασε 
και αυτά των Ώυπᾳθοης απα Ώτασοης Όαπιθς 
που της αγήκαν, µια Και η τελευταία είχε εξαγο- 
ράσει τη Νίζατας οἱ {19 (οα5!, η οποία είχε 
αγοράσει µε τη σειρά της την περίφηµη ΤΕ και 
τα ὈδὈ. Ας πιάσουµε όµως τα πράγματα µε τη 
σειρά, µια Και αυτή η αλυσίδα των εξαγορών 
έχει αποδειχτεί πληγή στο χώρο των «οπηρυ!εΓ 
6απηθ». 

Η Ηαξῦτο ξεκίνησε εξαγοράζοντας µία από 
τις πιο σημαντικές εταἰρείες του χώρου, την ἆλ- 
λοτε πολύ µεγάλη Μἰετοριοςθ, την εταιρεία 
που µας έχει δώσει τις µεγάλες επιτυχίες Γο]- 
οοη [ΗΙΦΗΙ «ἰπιυ]αϊοη), Μα»ίει οἱ Οµίοη, 
ϱπν]Ιχα[ίοη κ.ά. Αφού, λοιπόν την αγόρασε, 
έπειτα από λίγο την έκλεισε, καθώς τη δεδοµέ- 
γη στιγµή αυτό τη συνέφερε περισσότερο, κα- 
ταφέρνοντας ένα πολύ µεγάλο πλήγμα στο χώ- 
ρο τῶν «οπηρυ!εΙ 9σπῃς5, Εν συνεχεία η Ηαδριο 
αγόρασε και τη ἡΜίζαια» οἱ Ι1θ (οα5!, η οποία 
είχε τα δικαιώµατα των ΡΟΝΟΕΟΝς ΑΝΟΌ 


Ιαν. Μας!θγ 


ποια Όα ήταν η τύχη των συγκεκριµένων παιχνι- 
διών όταν Όα έληγαν τα συµθόλαια και οἱ εἰδι- 
κές συμφωνίες που εἶχε υπογράψει η Μήζαιας 
οἱ 1ο (οα»! πριν από την εξαγορά της από τη 
Ηαρῦο. Κανείς, όµως, δεν έδωσε τότε Ιδιαίτε- 
ρη σημασία. 

Η συμφωνία που, τελικά, υπεγράφη μεταξύ 
των |πίοσταπιες και Ηα»το δίνει στην πρώτη το 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ δικαίωµα για την ανάπτυξη, 
παραγωγή Και κυκλοφορία όλων των τίτλων 
που ανήκουν στη Παδιο για µία περίοδο 15 
ετών (1), εγώ η Ιπίοφίαπιες µπορεί να ανανεώ- 
σει μονομερώς τη συμφωνία αυτή για ακόµη 5 
έτη. Ετσι, παρ’ όλο που τελικά η Ηασῦτο εξακο- 
λουθεί να έχει τα δικαιώµατα της ΥΜΙζατάς οἱ 
[πο (οα5!, δεν µπορεί να κυκλοφορήσει κανέ- 
να 080 «οπηρυ!ε 4σΠΊ6, αλλά ούτε Και να δώ- 
σει σε κάποιον άλλο σχετική άδεια για 10-15 
χρόνια, Αυτό όµως σηµαίνει ότι και η ΒἰαεΚ |5ὶε 
5υαίος, που ανήκει στην ΙπΙθγρίαγ, δεν Όα µπο- 
ρεί να Κάνει άλλα Γδ0 ααπῃε» μόλις λήξει η 
συμφωνία που ήδη έχει. Η [πίοφίαπιες µε τη 
σειρά της θα μπορούσε να δώσει αντίστοιχα 
δικαιώµατα σε άλλους παραγωγούς, αλλά το 
πιο πιθανό είναι ότι Όα κρατήσει τα δικαιώµατα 
και την ανάπτυξη των σχετικών τίτλων για τον 
εαυτό της και θα αποφύγει να τα δώσει σε κά- 
ποιον ανταγωνιστή της, όπως η ΙηΙεηρΙαγ. 

Το πρόθληµα, τώρα, που αναδεικνύεται εἶναι 
το εξής: Μπορεί η Ιπῄοφιαπιες να παράγει κα- 
λύτερα 0ᾶ0 Φαπιθς από την Ιηεγρ]αγ, έστω 
και αν διαθέτει πολύ μεγαλύτερους οικονοµι- 
κούς πόρους από την τελευταία; Μπορεί δηλα- 
δή η |πίοφιαπιθς να µας δώσει τίτλους της ποι- 
ότητας των Ρίαπεσεαρθ Τοπππεη!, Βα]αυγς Οαἱθ 
] ἃι 2 και Ιοθνήπἁ Ὠαίε; Προσωπικά απαντώ 
αρνητικά στο ερώτηµα αυτό, και Όα ήταν τερά- 
στιο πλήγμα για τα (ΕΡΟ5 αν τα προαναφερό- 
μενα γίνουν, τελικά, πραγματικότητα, Το µέλλον 
θα δείξει. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Α(ςΟΕ»Σ»Σ 5ΤΟΒΙΕΣ 

Θυμάστε την περίφηµη Αοζθς» 5οῄν/α(θ; 
Πρόκειται για µία απὀ τις πιο σημαντικές και 
Καινοτόµους εταιρείες παραγωγής αανεηίυΓθ 
9 απιθς µε ήρωα κυρίως τον Ίθχ Μυνρῃγ. Η 
εταιρεία αυτή κυκλοφορούσε, όµως, και µία 
από τις πιο επικερδείς σειρές παιχνιδιών αοίί, 
την περίφημη Ιηκ» (ο{ί. Αυτή η σειρά είχε µπει 
για τα Καλά στη... μύτη της Μἰστοσοβ, η οποία 
προσπαθούσε να προωθήσει το δικό της αοἱ{ 
εἰππυ]α[οι, µε µικρή όµως επιτυχία. Ετσι, η Μἰ- 
«πο5οΒ χωρίς πολλή σκέψη αποφάσισε το µε- 
γάλο Βήμα: αγόρασε την Αεςες»ἰ Μετά την εξα- 
γορά της από τη Μἰςτοσοβ, η Αεοθς» οῄν/α(θ 
ανακοίνωσε ότι σταματάει τα αἀνεπίυΓθ 
ᾳαπης», ότι Όα συνεχίσει να κυκλοφορεί τα Οἱ 
9απηθ5της, αλλά υπό την αιγίδα της Μίσγοςοβ 
πλέον, και ότι Όα αφιερωθεί στη δηµιουργία 
ενός πολύ φιλόδοξου αε!ίοη αάνεηίυτ «απιθ 
µε τον τίτλο Τῃ9 ΒἰαεΚ Ρθαή. Τον τελευταίο 
χρόνο, όµως, καθώς δεν υπήρχε σχεδόν καμία 
πληροφορία από την εταιρεία, πολλοί δεώρη- 
σαν ότι το σχετικό ρτο]θε! είχε εγκαταλειφθε[. 
Τελικά, πριν από λίγες µέρες κυκλοφόρησε η 
εἴδηση ότι η Αεοθς» ὃα κυκλοφορήσει δύο παι- 
χνίδια για την πολυαναμενόµενη κονσόλα της 
ΜἰςΓοσοῇ ΧΟοχ. Πρόκειται για τα [ἶηκς ΡΟΑ 
(Οοἵε το οποίο ὃα είναι µεταφορά του οµώνυ- 
µου παιχνιδιού που κυκλοφορεί στα Ρ(5, και 
Τΐνθ Βίσεκ Ροσή, Απ΄ ότι φαίνεται, τελικά, απο- 
φασίστηκε η κυκλοφορία τους πρώτα στην 
Χθοχ κονσόλα και µετά Βλέπουμε. Κρίμα για 
την άλλοτε µεγάλη Αοοθςε! 


ΤΟ ΜΕΤΓΑΛΥΤΕΡΟ ΤΑΞΙΔΙ... 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 


Στις αρχές του Δεκέμβρη είχα στείλει ένα 6- 
πιαῖι στη Ευηεοπ!, µε το οποίο, αφού τους ευχα: 
ριστούσα για τη χαρά που µου πρόσφερε το 


΄ΤΗΕΙΟΝΟΕΣΙ ΙΟὐΕΝΕΥ, τους ρωτούσα αν 
᾿σκέφτονται να κυκλοφορήσουν µία συνέχειά 
του, τονίζοντας ότι θα επιθυμούσα να συμβεί 
Κάτι τέτοιο το ταχύτερο δυνατόν. Δύο µέρες 
αργότερα πήρα την απάντηση από τη Ευηεοῃῃ, 
η οποία ανέφερε τα εξής: 

Ηείιο. 

/απι νΘη/ ΝαρρΥ Ίο ῃθο; Ιια! γου ΕΠ[οΥΘά 
"Ίο σπιθ. ΙΙ 6οοα |ο 5θε κα! ρθορς οΗ[ 
Κπον’ ΙΟ 6ΠΟΥ α ’ροἰπ! σπα οἶϊε” σάνεπ/υγε 
6απηθ. ΥΜ6 ᾖανθ πο οοπςΓθΙθ ρίαη» {οΓ α5θαυε/ 
ου αρ/θαυε αἱ ἠΛἰ Πθ, Θυ! οθΗ/πο ρος/ήνθ 
/βεαῦσοί, ους] ας γου!», πιαγ 66! υ5 |Ο ΓΘΕΟΠ- 
αἱζ6:, ;) 

/ Μί6ῇ γου α ΜΘΤηΥ Χπιας, απά α Ηαρργ Νεν/ 
γβοι. 

Δεν Όα ανέφερα το γεγονός αν περίπου στα 
µέσα του [ενάρη η Ευπεοπῃ δεν έδινε στη δηµο- 
σιότητα τις πρώτες επίσηµες πληροφορίες σχε- 
τικά µε την κυκλοφορία του εν λόγω παιχνιδιού. 
Ετσι, σύµφωνα πάντα µε την εταιρεία, το 


ἰοηφθ»! ΊουππθΥ ξεπέρασε τα 200000 αντίτυ- 


-πα σε παγκόσμιο επίπεδο, σηµειώνουτας πολύ. ) 

ἐς μεγάλη ἐµπορική επιτυχία. Το παιχνίδι μωβ 
” που 20.000.000 ΚΕ [περίπου 89]. 
- οι μένες, ῃ ς ο ον, 
προφανώς πο ανακοί- 
νὠση αυτή λοιπόν αφήνουν για πρώτη φορά 
ανοιχτό το εγδεχόµενο να κυκλοφορήσει η συ- 
γέχειά του. Αν όµως λογαριάσούµε πόσο καιρό 
θέλει ένα αἀνθηίυγθ αντίστοιχης ποιότητας για 
γα ετοιμαστεί, δεν πρέπει να περιμένουμε τη συ- 
γέχεια αυτήν προτού περάσουν 2-9 χρόνια. 
Ποιος ζει και ποιος πεθαίνει µέχρι τότε. 


ΠΟΙΟΣ ΘΕΛΕΙ ΝΑ ΠΝΕΙ.. 
| ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΟΥΧΟΣ; 


Στο ργενίθν που έκανα στο Κυπριακό αἀνθη- 

| Ἰυθ ΟΡΦΥ5, το οποίο ὃα παρουσιάσουμε ανα- 
λυτικά στο επόμενο τεύχος, έγραφα ότι τον 
διαγωνισμό του Ίτθασυτθ Ουθς! μάλλον δεν 


τον έχει κερδίσει κανείς. Όπως όµως µου υπέ- 


δειξε ο Βαγγέλης Κράτσας, στη διεύθυνση 
[ή ρ://τθασυγθαυθ5!,οοπη//παθχ.Ππι] η οἱτ- 
ἵυ5 Ρυβ!ϊδηίπα ἰπς, ανακήρυξε ως νικητή τον 
Ρ. Ὀιδίζεη απὀ το 9αη Επαπείσεο της (αἰήοιπία 
και η απόλυτη λύση αναφέρεται ως ΄Τη8 Ίτθε 
οἱ μή”. Στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜΜ/απαυς.4θ 
πποη.οο.υΚ/ΊΑ/Ιπαθχ.Πἰπι] α Βρείτε όµως ένα 
πολύ ενδιαφέρον σχόλιο σχετικά µε το διαγω- 
γισµό αυτόν Και τα ερωτήµατα που γεννήθηκαν 
απὀ την ανακοίνώση των αποτελεσμάτων του. 
Ερωτήματα που μάλλον δείχνουν ότι, τελικά, το 
βραθείο του ϕ].000.000 δεν πρέπει να το πή- 
ρε κάποιο ὑπαρκτό πρόσωπο, πολύ περισσότε- 
ρο αφού, όπως επισημαίνει ο Βαγγέλης, το 
όνομα του νικητή εἶναι αναγραμµατισµός του 
“επὰ ρήζθ”! 

Θέλω να πιστεύω ότι δεν α συµθεί κάτι 

αντίστοιχο και µε το Όρογς. Σημειώστε ότι όταν 


έγραφα το άρθρο αυτό, είχε µόλις κυκλοφορή- 


-σει στο Ιπίθιπθ! η πρώτη λύση του παιχνιδιού 
{ αυτού, η οποία σταματά ακριθώς στον τελευ- 


ταίο γρίφο Δεν έχω φτάσει ακόµη σε αυτό το 
σηµείο, αλλά ειλικρινά δεν µπορώ να καταλά- 
βω τι σόι γρίφος είναι αυτός που δεν μπορούν 
γα τον λύσουν. 

Στα χέρια µου, εκτός απὀ το Όργ», έχω και 
τα Αήβυγ Κηίσᾖ!ς, Τιπιθίίπε και 5ίπιοῃ 30, παι- 
χνίδια που ὃα δούµε αναλυτικά στο επόμενο 


τεύχος, 


ΑΝΠΙΟ 3ΡΕΧ... 

Ακόμη µία δλιθερή είδηση, την οποία οφείλω 
γα αναφέρω παρ’ όλο που δεν ανήκει στην αρ- 
µοδιότητα της στήλης, από σεβασμό στην εται- 
ῥεία που σημάδεψε όσο καμία άλλη τα «οπ- 
Ρυΐει ᾷαπιθς τη διετία ΄97-’.08. Προς το τέλος, 
λοιπόν, του Δεκέμβρη ανακοινώθηκε ότι η 
3αᾗς, τελικά, πουλήθηκε στον πιο σηµαντικό 
ανταγωνιστή της, την ηγΙΡΙΑΙ Πρόκειται για ένα 
Βλιθερό τέλος µίας άλλοτε πολύ μεγάλης εται- 
ρείας, της οποίας η διαδροµή αποδεικνύει ότι 
στο χώρο των υπολογιστών ο ανταγωνισμός εί- 
γαι τόσο αδυσώπητος, ώστε ακόµη Και ο ΠΙΟ 


κ Εμ. ας ον 
ὝὍ------ κ ῳ 


ισχυρός µπορεί µε ]-2 λάθη στρατηγικής, σχε- 
δόν σε χρόνο μηδέν να Βγει ολοκληρωτικά έξω 
από το χορό, 


ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΣ... 

Τα «οπηρυ!θ; 9απηθς περνούν πολύ µεγάλη 
κρίση, παρά τη φαινομενική ευημερία των αριθ- 
µών. Ο λόγος για την κατάσταση αυτή είναι ότι, 
τελικά, πολύ λίγα παιχνίδια σημειώνουν σηµα- 
ντικά κέρδη. Για τις θαθύτερες αιτίες της κρίσης 
αυτής, η οποία αρχικά παρουσιάστηκε στρεβλά 
ως “κρίση των αἀνθη!υτθ 9απηος”, έχω επιχειρη- 
µατολογήσει επανειλημμένα στη στήλη ΄Τ9 
Ώαηκ δἱάθ οἱ Οαπιίηο”. Τον τελευταίο καιρό, 
όµως, το φαινόμενο αυτό έχει πάρει πολύ µεγά- 
λες διαστάσεις και παραγωγές των (ΕΒΡΟΣ ακυ- 
ῥρώνονται η µία µετά την άλλη. [ια τις πωλήσεις 
που σημείωσαν τον τελευταίο χρόνο τα (8ΡΟ5 
α αναφερθώ στο επόµενο άρθρο της προανα- 
φερόµενης στήλης. Τώρα Θα δούμε ποια παιχυ/- 
δια περιμένουμε αυτή τη χρονιά, 

κ ΑΝΑζΗΚΟΝΟΧ των Εἶάος Ιπίθιας!ίνεο/ 
ΙΟΝ 5ιοππ: Πρόκειται για ένα σηµαντικό οεί-ὶ 
ΚΡΟ που ετοιμάζει ο Ίοπι Ηα]| από την Ιοη 
5Ιούπι, Απαςῄίοποχ είναι το όνοµα µίας µεγά- 
λης εξωγήινης πόλης, στην οποία οἱ άνθρωποι 
όταν αποίκισαν Βρήκαν μηχανές να λειτουρ- 
γούν, χωρίς να μπορούν να κατανοήσουν το 
σκοπό τους. Πιθανόν να κυκλοφορήσει σε τρι: 
λογία, µια και περιλαμβάνει 440 ξεχωριστούς 
χαρακτήρες και αρκετά περίπλοκη ιστορία. Στο 
παιχνίδι Όα µπορείς να ταξιδεύεις σε άλλους 
κόσμους - πλανήτες, ενώ 8α περιλαμθάνει συ- 
γολικά πάνω απὀ 120 διαφορετικά επίπεδα 
δράσης! 

φ ΑΒζΑΝυΜ των Ττοίκα/δίθιτα οἱυάϊος: Στο 
παιχνίδι αυτό έχω αναφερθεί αναλυτικά πριν 
από µερικά τεύχη. Απλώς να τονίσω εδώ ότι 
πρόκειται για έναν απὀ τους πιο πολυαναμενό- 
µενους τίτλους της χρονιάς, µια και οἱ δηµιουρ- 
γοί του [Τίπι (α{π, ἰβοπατά ΒογαισΚγ και (Πή5 
4οπες] εἶναι οἱ ίδιοι που έφτιαξαν το περίφημο 
αἰίου]. 


Ρς Μαειοι ΕΕΒΕ 


Ἡ 
---  44]α Μλας!θι 


υμ--.. 
Λάνεπίιτθ ἃ ΒΡῦ56 ιµάαΐθ 


«ΤΗΕ ΕΙΡΕΗ 56ΛΟΙΙ5 3: ΜΟΑΕΟΙΜΙΝΟ 
της Βθίῃεςάα φοῄν/οής». Είναι το παιχνίδι που 
περιμένω περισσότερο απὀ κάθε ἆλλο, µια και 
είμαι φανατικός οπαδός της Βθίήθσαα, αλλά και 
τῶν δύο πρώτων (ΛΡΟ5 της σειράς, των Ατεπα 
και Ώαφσεήα[ἱ, Το Μοιτονήπἁ αφορά στα Όαικ 
Εἰνες που έρχονται απὀ την ομώνυμη περιοχή, 
και 9α περιέχει πολλά νέα στοιχεία όσον αφο- 
ρἀ στην οὕτως ή όλλως πρωτοποριακή δηµι- 
ουργία και ανάπτυξη χαρακτήρων της σειράς. 

« Ι6ΕΝΝΜΙΝΡ ΡΑΙΕ: ΗΕΑΑΤ ΟΕ ΥΙΝΤΕΕ 
των ΒίαςΚ |5ίς οἱυαἰος/Ἰηϊθηρἰαγ Ριοαυε/ίοης: Το 
Εχραπσίοη του Ιοθνήπα Ὠαίε θα χρησιμοποιεί 
όλα τα νέα καλούδια που είδαµε στην |πῃηί!γ 
Εηοίπε όπως αυτή παρουσιάστηκε στο Βαἰαυγ 
6ᾳαἱθ 2. Το αἀά-οη ὃα σε μεταφέρει στην πιο 
Βορινή πόλη από τις δέκα της περιοχής. Βάρ- 
Βαροι συγκεντρώνονται για να καταλάθουν 
όλη την περιοχή και ένας μυστηριώδης ταξιδιώ- 
της προσπαθεί να οργανώσει µία οµάδα για να 
τους σταματήσει. 


ς ΝΕΝΕΕΙΝΙΝΤΕΕΚ ΝΙΦΗΤ5 των Βἰογατε 
(οηρ./ΒίαεΚ Ιεὶθ 5ἱυαίος: Ο δεύτερος πιο ση: 
µαντικός για µένα τίτλος από τα παιχνίδια που 
περιμένουμε. Οι δημιουργοί του μιλάνε για ένα 
παιχνίδι που ὃα αναδεικνύει όσο κανένα άλλο 
την πραγματική ατμόσφαιρα των εππραπέζιων 
ρεη ἃ ραρε: ᾳαπηθς”. Το Νθνεην/πίθι Νίοίς 
Θα επιτρέπει στο χρήστη να διαµορφώνειτις δι- 
κές του ιστορίες και πόλεις, ενώ Όα µπορεί να 
πάρει ακόµη Και αυτόν το ρόλο του Ώυπαθοῃ 
Μαρ!ει! Αρχικά υπήρχε η συμφωνία µε τη 
γγισατας οἱ {πε (οα»! το παιχνίδι να είναι βασι- 
σµένο στην τρίτη έκδοση των ΑΏΔβ κανόνων, 
αλλά τελευταίες πληροφορίες αναφέρουν ότι 
αυτό μάλλον έχει αλλάξει, Λέγεται επίσης ότι 
θα φτιαχτούν ειδικοί 5ΘΓν6Ι5 για την οη"ἱπθ 
υποστήριξη του παιχνιδιού αυτού. 

ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ 2: ΚυΙΝ» ΟΕ 
ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΑ των 55|/Μἰπάεοαρε: Πρό- 
κειται για ακόµη έναν τίτλο που περιµένώ µε 
ανυπομονησία. Θα περιέχει εκπληκτικά ισοµε- 


τρικά 90 γραφικά, ὃα βασίζεται στην τρίτη έκ- 
δοση των ΑΌδΌ κανόνων και Όα είναι έτσι σχε- 

διασµένο ώστε ο παίκτης να µπορεί να επιδρά 
άµεσα στο περιθάλλον {πχ.᾿ γα ανεβαΐνεισε 


τραπέζια για να επιπεδεί καλύτερα κ.λπ). Ηχρή-- -- 


ση μαγείας θα γίνεται µέσω των λεγόμενων ρυῖ 
4ον ΠπΒηύς, ενώ το ππυ]ήρἰαγεγ Φαπιίπο Του 
θα επιτρέπει οµάδες έξι παικτών. Η κυκλοφορία 
του, όµως, ίσως παρουσιάσει προβλήµατα, µια 
και ή ΜαΠεί, στην οποία ανήκει Και η 55, έχει 
αρχίσει να πουλά τα φαπιίηᾳ τμήματά της. 
{5ΤΑΕ ΜΙΑΗ5 ΜΑΣΣΙΝΕΙΥ ΜυιΤΙΡΙΑΥΕΑ 
ΟΝΙΙΝΕ: Η ἱυεαδβής υπέγραψε ειδική συµ- 
φωνία µε τη Ψεταπ!/5οηγ ΟπΙίπθ για να ανα- 
πτύξουν µία ία: ἸΜίαιο έκδοση του ΕνθγΏυθ»!. 

5ΤΑΑ ἸΝΑΒ5 ΕΡΟ των ΒἰοἱλίαΓο/ίυ- 
«ασΑΓ!ς: Η εντυπωσιακή συμφωνία των δύο 
εταιρειών για τη µεταφορά του κόσμου των 6- 
αἱ ΚηϊοΏις σε ένα ΚΡΟ για τα Ρζ5. Η ιστορία 
δα εξελίσσεται 4.000 χρόνια πριν απὀ το πρώ- 
το επεισόδιο της σειράς. 


μὴν κ Ἡ ότι από τα περίπου 40 (ΕΡΟς 
που ήταν σε σχεδιασμό και ανάπτυξη, περισσό- 
τερα από τα μισά, τελικά, εγκαταλείφθηκαν ὡς 
Ριο[θεῖς λόγω έλλειψης επαρκούς χρηµατοδό- 
τησης. 

Ας περάσουμε, όµως, να δούμε και µερικά 
από τα αάνεη!υτθ 9απιθ» που περιμένουμε αυ- 
τό το διάστηµα. ἔχουμε και λέμε, λοιπόν: 
ΑΡΥΕΝΤΗΡΕ Αἴ ΤΗΕ 6ΗΑΤΕΑυ Ρ’ΟΝ 
Καππα ἰαῦ», ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΕΑΚ: 

Ε ΝΕΝΝ ΝΙΘΗΤΜΑΒΕ της Ὠαήκνοής, 

ΕΤ της (ηγο Ιη]ειασήνε, ΘΙΒΕΗΤ ο000- 

ΑΤΕ της Ριεἰυείοη, ΗΕΙΒ5 ΟΕ ΤΗΕ ΡΑυΙ05 
Ηου»ο οἱ Ἰαἱε», ΙΕΟΦΕΝΟΡ, ΤΗΕ [Ερἰςοάς 2) 
της Απκεἰ Ἰήρε, ΝΑΝΟΥ ΡΒΕΙΝ; 5ΤΑΥ 
ΤΟΝΕΌ ΡΟΗ ΡΑΝΟΕΒ της Ηε: ΙηΙοτασίϊνθ, 
ΚΕΑΙ. ΝΕΝΕΒΕΝΡΙΝ6 5ΤΟΒΥ της Γἰδογεθί 
Μοηρεις, ΦΟΗΙΖΜ της ἰΚ Αναίοη, ΗΑΡΟΝΝ 
ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΤΑΡΕΙ της δαἰσα 5ηαής, ΦΙΜΟΝ 
ΤΗΕ 5ΟΕΕΕΡΕΑ 30 της Ηεσάῄιο! Ριοφυς- 
Ποης, ΤΗΕ ΝΑΡΟΏ της Ετασῖϊο Βίῆς Ιη/ειας]νθ, 
ΥΝΑΤΟΓΗΜΑΚΕΕ, 6ΑΞΑΝΟΝΑ της Απε] 
Τή06, ΜΥΦΙ ΙΙΙ: ΕΧΙΙΕ της Μαῄεί Ιπίειας/ίνε, 
ΤΑΙΕ5 ΕΝΟΜ ΟΗΙΝΑΙΕΥ της (ηγο Ιπίθτας- 
ἠνθ, ΤΗΕ ΜΕΦΦΕΝΟΕΒ της Ιπάεχ Μυ]ήπιεαϊα, 
ΚυΝΑΝΝΑΥ: Α ΚΟΑΌ ΑΡΥΕΝΤύΟΡΕΤης 
Ρεπαυἰυ οἱναῖος, ΗΕΙΙΒΟΥ της (ηγο Ιηίθηας- 
ἤνθ, ΗΠζΗςΟΕΚ ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ϱὐΤ της Αι 
Τήδ9, ΑΠΙΑΝΤΙ5 3 της (ηγο Ιπ]εισς]ίνε και, 
τέλος, το αεήοη/αἀνεπίυτε ΙΝ ζΟἱ0 Βιοοῦ 
της βθνοἱυήοη 5οβν/αιθ. 

Οχι και λίγα για ένα είδος που περνάει κρί- 
ση, αν και µε ανησυχεί το γεγονός ότι σχεδόν 


όλα, με 2-3 εξαιρέσεις, εἶναι ρνανκη παρα- 


οη/Ρτοίες! 3 Ιπἰθηας!ίνθ Και ομολογώ ότι 
ὦ πάθει πλάκα µαζί του, Ία γραφικά του εἰ- 
ναι απὀ κάθε πλευρά φανταστικά, η ιστορία 


του εξαιρετική και οι γρίφοι του... ἀσ' τα να πό- 


νε, Η ιστορία του αναφέρεται στο πλήρωμα 
ενός αστρόπλοιου που, όταν παθαίνει ζημιά, 
αναγκάζεται να κατεθεί σε έναν άγνωστο πλα- 
γήτη µε “κάψουλες διαφυγής”. Οι τρεις επιζώ- 
ντες προσεδαφίζονται σε διαφορετικά µέρη ο 
καθένας. Εσύ µπορείς να χειρίζεσαι ταυτόχρο- 
να δύο από αυτούς σε µία προσπόθεια να 
Βρεις έναν τρόπο να φύγεις από τον πλανήτη. 


Στα χέρια µου έχω επίσης την τελική Ρε]α έκ- 


δοση του 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΕΓΕΚΕΑ 3 των Αά- 
γθπἰυτθςοβ/Ηθαάῄιο! Ριοάυς/ίομ», Ία γραφικά 
του είναι εντυπὠσιακά, διατηρεί τον αυθεντικό, 


κωμικό χαρακτήρα του και φαντάζει ατελείωτο. 


Το παλεύω εδώ και ένα περίπου µήνα και ακό- 
µη προσπαθώ... 

Τέλος, να σταθούμε λίγο σε ένα νέο αάνθη- 
[υτθ, το ΤΗΕ ΥΝΑΕΌΏ, που αν και είναι έτοιμο 
εδώ και περίπου έναν χρόνο, μόλις πρόσφατα 
κατόρθωσαν οι ὁ Κροάτες δημιουργοί του να 
βρουν εκδότη, την περίφηµη Θαἱπεήπα οἱ Ὀ6- 
νθἰορθ», που ὃᾳ κυκλοφορήσει το παιχγ/δι σε 
παγκόσμια κλίµακα. Το παιχνίδι κάνει έντονη 
αναφορά στο κλασικό 200]: Α 5ραςε 
Ο4γ556γ. Χειρίζεσαι τον Ώανίά ὙΜαίκοι, έναν 
από τους αστροναύτες του Αροΐΐο Ἰό, σε µία 


αποσ ολή ρουτίνας για να εξεταστεί µία παρά- 


ο Ισμική δραστηριότητα στην επιφάνεια 
. Κάτι όµως πάει στραβά Και σκο- 
τώνονται όλα τα µέλη της αποστολής, εκτός 
/ απὀ σένα, φυσικά. Μέσω εξετάσεων ΏΝΑ θα 
ανακαλύψεις την πραγματική ταυτότητά σου 
καὶ την αληθινή αποστολή σου. Αν επιτύχεις, η 
μοίρα της ανθρωπότητας ὃα αλλάξει για πά- 
ντα. Αν αποτύχεις, ο ανθρώπινος πολιτισμός 
ίσως να µην είχε υπάρξει ποτέ! Η ιστορία του 
χωρίζεται σε τρία µέρη. Στο πρώτο πρέπει να 
ανακαλύψεις πώς Βρέθηκες σε ένα εξωγήινο 
πλοίο και να αποδράσεις από αυτό. [ια να πε- 


Λάνεπίυτε ἃ ΒΡ09 μράαΐθ 


τύχεις, πρέπει να µάθεις τη γλώσσα των εξωγή- 
Ινῶν Και να χρησιμοποιείς σὠστά τον εξοπλι- 
σµό τους. Στο δεύτερο µέρος πρέπει να ανα- 
καλύψεις το θαθύτερο μυστικό των εξωγήινων, 
ενώ στο τρίτο να Βρεις έναν τρόπο να κατα- 
στρέψεις το σκάφος τους εµποδίζοντάς τους 
έτσι να καταστρέψουν τον ανθρώπινο πολιτι- 
σµὀ. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί ροίη//η΄ ε[ίεκ ἵη- 
Ιεήαεθ. 

Κυκλοφόρησε το 2Οἱ0Ώ ΑΝΡ ΟΙΟΝΥ - ΤΗΕ 
ΥΝΑΥ ΤΟ ΕΙ. ΡΟΚΑΒΟ των υΡί 5οβ/Κενο]υήοη 
5οῄψαθ. Το παιχνίδι εξελίσσεται στην εποχή 
των Ισπανών κατακτητών. Οἱ δύο ήρωες, Τυΐο 
απα Μίουε[, βρίσκουν έναν χάρτη της µυθικής 
χρυσής πόλης του Εἰ Ώοιαςο και προσπαθούν 
να την εντοπίσουν. Το Εἰ Ώοιαθο είναι ένα 30 
οοππίς/αἀνθπίυτθ σε προοπτική τρίτου προσώ- 
που, ο χειρισμός του οποίου γίνεται µε το πλη- 
κτρολόγιο. Οι γρίφοι του απαπούν συνδυασµέ- 
γη δράση και παρ’ όλο που δεν είναι µεγάλο 
σε διάρκεια δράσης, ὃα αφήσει ευχαριστηµένο 
κάθε αἀνοπίυτει που Όα ασχοληθεί µαζ του. 
Βλέπετε, φέρνει κάτι από τη µαγεία των πρώτων 
αἀνθπίυτθς της περίφημης Εθνοἰυ[οη 9οβνα(θ, 
που µας έδωσε εκτός των άλλων και τα ΒΓοΚθη 
5νοτά ] και 2. 


ΙΑ τς 5 ιϊ , 

Άφησα τελευταία µία είδηση σχετικά µε το 
ΜΥςΤ 3. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει, τελικά, 
τον Απρίλιο του 200]. Επειδή όµως η Θο{θ 
Ἰθεμποίοαγ Ότουρ αγόρασε την προηγούµενη 
χρονιά την Τηθ ἱεαππίπα («οπηραηγ, το τµήµα 
που ήταν γνωστό ὡς ΜαΜεἰ Ιπ]ετας!ϊνθ͵ τώρα 
πια ὃα ονομάζεται ΘΑΜΕ 5]υαίος. Το Μγς! 3 
ὃα είναι το πρώτο «οπιρυ!εΓ 9απιθ που ὃα κυ- 


Κλοφορήσει το νέο αυτό τµήµα. 


Ρς ΜαςιετεΩΗ 


Ρε [85η 
ΕΠΙΣΤΗΝΗ 
8 70η 


Η γνωστή 
εγκυκλοπαίδεια τώρα 
και σε 6Ρ-ΒΟΝ 


του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ/!ογΘεοπηρυρΓες».ΟΓ 


γνωρίζετε την εγκυκλοπαίδεια “Επιστή- 
µη ἃ Ζωή”, µια και η έντυπη µορφή της 
κυκλοφορεί εδώ και χρόνια στη χώρα µας από 
τον Εκδοτικό Οίκο Χατζηιακώθου. Ηρθε, λοι- 
πόν, η στιγµή να τη δούμε -επιπέλους- και σε 
ππυἱήπιεαϊα µορφή, μάλιστα σε δύο (0-ΔΟΜ». 
Την “Ἠλεκτρονική Εγκυκλοπαίδεια Επιστήμη 
ἃ ζωή” εἶχαμε την ευκαιρία να γνωρίσουμε µε- 
ρικούς µήνες πριν κυκλοφορήσει στην περσινή 
[πίοδγ5ίεπῃ, και είχαµε αναφέρει στο αντίστοιχο 
ρεπορτάζ µας στη στήλη “Ρς Νέα” του περιοδι- 
κού πως η πληρότητα των κειμένων και του οπτι- 
κοακουστικού υλικού εντυπωσίαζε, δηµιουργώ- 
Υτας την αἴσθηση ότι έχουµε να κάνουμε µε κάτι 
πραγματικά αξιόλογο. Φυσικό ήταν να χαρούμε 
Ιδιαίτερα τώρα αφού, παίρνοντας πια στα χέρια 
µας την τελική ἐκδοσή της, διαπιστώνουμε πως 
όντως πρόκειται για µια δουλειά χωρίς προη- 
γούμενο για Τα ελληνικά δεδοµένα: Πλήρης µε: 
ταφορά των κειμένων της έντυπης ’Ἐπιστήμη δι 
ζωή”, περισσότερες από 7.000.000 λέξεις, 
7.218 φωτογραφίες, 94 λεπτά Βίντεο, 18] 
χάρτες, ό]0 πίνακες και σχήµατα σε συνδυα- 
σμό µε Ιδιαίτερα εξελιγµένες δυνατότητες ανα- 
ζήτησης συνθέτουν ένα έργο μεγάλης αξίας, 
Το ἱπίθήαςθ του τίτλου είναι απλό και εύχρη- 
στο κι έτσι, αφού µάθετε τις λειτουργίες του 


ᾖ] | περισσότεροι απὀ εσάς ασφαλώς Όα 


τον Αχιλλέα. 


Τρωκκού πολέμου καὶ την Περίφημη φιλονικία Ίου µε 


[κάτι για το οποίο δεν αναμένεται να απαιτη- 
δούν περισσότερα από 5-10 λεπτά], δεν ὃα 
δυσκολευτείτε καθόλου στις περιηγήσεις και 
τις αναζητήσεις σας. Στο επάνω αριστερά µέ- 
ρος της οθόνης υπάρχει µια σειρά από Ὀυῇοης, 
που σας επιτρέπουν να χειριστείτε το οπτικό 
υλικό που εµφανίζεται σε διάφορα λήμματα. 
Ετσι, µπορείτε να σμικρύνετε ή να μεγεθύνετε 
µία φωτογραφία, ένα Βίντεο ή έναν χάρτη, κα- 
δώς και να σώσετε τα αντίστοιχα αρχεία στο 
δίσκο σας, να τα εκτυπώσετε ή να τα Κάνετε 


Ροῦο (1992). 


ϱΟΡΥ προκειµένου να τα επεξεργαστείτε µε κά- 
ποιο ἆλλο πρόγραµµα. Επάνω δεξιά υπάρχουν 
οι αντίστοιχες επιλογές για τα κείµενα [εδώ 
σας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξετε και το 
μέγεθος του [οη!) συν ακόµη µία, Ιδιαίτερα 
χρήσιμη Και πρωτοποριακή, που δεν εἶναι άλλη 
από την... εκφώνηση των κειμένων! Αν Βυμόμα- 
στε καλά, µετά τον ΄Αίσωπο”, αυτή είναι η πρώ- 
τη φορά που συναντάμε εκφώνηση στην ελλη- 
γική γλώσσα σε µια ππυΙήπιθαία εφαρµογή τέ- 
τοιου επιπέδου. Η αἰαίῄζθα ανδρική φωνή που 
ακούγεται εἶναι αρκετά φυσική [θέθαια, η τε- 
χνολογία αυτή θέλει ακόµα µπόλικη δουλειά 
για να μιλήσουμε κάποτε για εντελώς φυσικό 
ήχο), διαθέτει τρεις διαφορετικές ταχύτητες 
ανάγνωσης [αργή, κανονική, γρήγορη), σωστή 
Ροή και χροιά, δεν µπορεί ὠστόσο να διαβάσει 
αγγλικές λέξεις, όπου αυτές υπάρχουν στα κεί- 
μενα, Και αρκείται στο ορθἰίίπα. Κάτι το οποίο η 
παραγωγός εταιρεία “Εκδόσεις ππυἱήπιθαϊία ἔπι- 


Βρσανκό συγκρόπηµα που σχηµαήστηκε το 1974 µε µέλη τους Χου Κόρνγουελ (Ηυσὴ Οοπνοξ), Ζαν Ζακ 
Μπάρνελ (9960 ὀθεουος Ευποῦ) και Τζετ Μπλακ (99 Βἰος. ενώ από το 1975 προστέθηκε και ο ΝΤΩβ 
Γκρλνφιλη (Όσνο Οιοοσὕ ιό) Το 1977 κυκλοφόρησαν το πρώτο τους άλμπουμ Βἰ8αυς Νονθφευς. το οποίο 
ήναν σπό να πρώχα που κνούνταν σχο χώρο της πανκ κῶ νου γουθβ μουσικής Ἡ καυσπκόπῃα και πολική 
οξύπῃμα χων πρώπων τους ὄσκων σιαὐκακἁ ὀκιμορφώθηκε σε µκα µελωὐκκή Ποπ. µε ορκικό ἄλμπουμ τοί 8 


Άλλοι ὁΐσκοιτους ΝΟ Μουρ Ηφιους (1977). Βἰδςκ από Ἠληχιο (1978). Της Βανθη (1979). Αισαὶ Ξεμρκο 
(1984). Ὀεθαπάπια (1988), ΑΕ ἱ1ν9 απά Αξ οἱ ὕνο ΝΟΝ (1988). Του (1990) κά. 


Σπην Ὀδύσσοα” αναφέρο όπ τον Αγαμέμνονα, 


-Ἡ όταν σπέσιρεψε σης Μυκήνες, µετά την ππώση της 


Φου λε Αφε] Όοι |οΧΟ ος ων | ρς | 28Η ΑΛ τω 
Η “Επιστήμη ἃι ζωή” διαθέτει και τη δυνατότητα απεικόνισης των 
κειμένων σε {υ]ἱ 5εγθεῃ. 


δουλοά 


από θορη τς Ἐπναρεαντκκωκαυμαςκαίον 


κατηγορίες που διαθέτει ο ήτλος, 


στήµη δι ζωή” δεν σκέφθηκε εἶναι η ενσωμάτω- 
ση Κεγροατά «Ποηευΐς για τη χρήση του ἱπίθι- 
{ας που, σε συνδυασμό µε την εκφώνηση τῶν 
κειμένων, Ὁα έκανε προσιτή την εγκυκλοπαί- 
δεια και σε άτοµα µε προθλήµατα όρασης. 

Στο κάτω αριστερά µέρος της οθόνης Βρί- 
σκεται το “ζουμί” της εγκυκλοπαίδειας “Επι- 
στήµη δι ζωή”. Αναφερόµαστε, φυσικά, στα εκ- 
πληκτικά φίλτρα αναζήτησης που επιτρέπουν 
να διαλέξετε τα λήμματα της αρεσκείας σας 
ανάλογα µε τη Θεματική κατηγορία, το είδος 
των πολυμέσων ή τη χρονολογία. Οι θεματικές 
κατηγορίες είναι πάμπολλες [αναφέρουμε χα- 
ρακτηριστικά ορισμένες, όπως Πολιτισμός, 
Εκπαίδευση, Ψυχολογία, Φιλοσοφία, Καλές Τέ- 
Χνες, Πληροφορική, Πολιτική, Οικολογία, Δια- 
τροφή, Αθλητισμός, Γεωγραφία], εγώ πολλές 
από αυτές διαθέτουν και υποσύνολα (π.χ. οἱ 
Καλές Τέχνες διαχωρίζονται σε Αρχιτεκτονική, 
Γλυπτική, ζωγραφική, Θέατρο, Κινηματογράφο, 
Μουσική, Φωτογραφία, Χορό]. Στα πολυμέσα 
αντίστοιχα έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε 
λήμματα που περιέχουν φωτογραφίες, βίντεο, 
σχήματα, πίνακες, χάρτες κ.ο.κ. 

Ιδιαίτερη μνεία Όα πρέπει να γίνει στην ποιό- 
τητα των περιεχομένων της εγκυκλοπαίδειας. 
Καταρχήν, τα κείµενα είναι πλήρη, προσεγµένα, 
υρ-ἱο-ἀαἰθ και αναλυτικά, διαθέτουν τόσο εκ- 
παιδευτικό όσο και ενηµερωτικό/αρχειακό χα- 
ῥρακτήρα και είναι κατανοητά, χωρίς λεκτικές 
ακρότητες ή υπερβολικές εξειδικεύσεις, ώστε 
γα γίνονται προσπά σε σχεδόν όλες τις ηλικίες. 
Ὑπάρχουν επαρκείς φωτογραφίες και σε ΙΚανο- 
ποιητική ανάλυση, ενώ τα ΠΠρθΩ Βίντεο αποτε- 
λούν ένα από τα κορυφαία στοιχεία που διαδέ- 
τει η εφαρµογή, αφού πολλά από αυτά είναι 
ντοκουμέντα (π.χ. η επίσκεψη Βενιζέλου στη 
[ερμανία, η πρώτη μετάβαση ανθρώπου στη Σε- 
λήνη κ.λπ.) και μάλιστα μεγάλα σε διάρκεια. 


1. ΟΒεζίλος στην Κρήτη Γεννήθηκε σης 
Μουρνές ων Χανίων Κρήπης σης 23 Αυγούστου 
1864 Η οκογένεά του εξορίστηκε µετά 2 χρόνια 
σπῃ Σὺρο. εποδή Εἶχε πάρε µέρος σπην Κρηπκή 
επανάσταση (1866) καπά πων Τούρκων κα εκεί ο 
Ελευθέριος έμαθε Ἰα πρώτα γράµµστα Ο πατέρας 
που ήχαν ἄµπορος καὶ σχεδίαζε να Ἰον κρατήσο στη 


που. αλλά τελικά Ίον 6στΏλε στην Αθήνα γιο να 


Αναφέρουµε επίσης πως η “Επιστήμη δ. ζωή” 
προσφέρει συνεχή ενηµέρωση µέσω |πίθγπθ! 
και, εκτός από τα 2 (Ρ0-ΚΟΜ5 της εγκυκλοπαί- 
δειας, στο πακέτο περιέχεται και ένα τρίτο (0 
µε το “Πολυλεξικό”, ένα ιδιαίτερα χρήσιμο ερ- 
γαλείο µε περισσότερα από 100.000 λήμματα, 
που διαθέτει επιπλέον και κλιτικούς πίνακες. 
Τέλος, ενσωματώνεται Πατάνα[θ προστασία 
από αντιγραφή µέσω ενός ΗΑΟΡ που συµπερι- 
λαμθάνεται στο πακέτο. 

Πιστεύω πως Όα ήταν υπερβολικά αχάριστος 
όποιος ὃα ζητούσε κι άλλα από µια ελληνική 
πιυ]ήπιθαία εγκυκλοπαίδεια. Η "Επιστήμη δ. 
Ζωή” ίσως να µην έχει το 5υρε: ἀθοίοη της Εη- 
οσήα, αλλά ο πλούτος και οι δυνατότητές της 
σίγουρα την κατατάσσουν στο πάνθεον των τίτ- 
λων του είδους, και όχι µόνο για τα ελληνικά 
δεδοµένα. Η τιµή της ίσως να σας φανεί υψηλή 
{ξεπερνά τις 80.000 δρχ.) ωστόσο ὃα τη χαρα- 
κτηρίζαµε μάλλον χαμηλή για τα όσα προσφέ- 
ρει και µε δεδοµένα, Βέβαια, αφ’ ενός το κό- 
στος κατασκευής της και αφ’ ετέρου το ότι 
απευθύνεται αποκλειστικἁ στην ελληνική αγο- 
ρά, αφού τα πάντα είναι γραμμένα στη γλώσσα 
µας. Σας τη συστήνουµε ανεπιφύλακταἱ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Εκδόσεις 
πια]πιθάία Επιστήμη 8 Ζωή 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: ΜΙπάονς Ρῦ 
(δυστυχώς πουθενά δεν 
αναφέρονται διεξοδικότερα) 

ΒΗΘΕΣΗ: Εκδόσεις πιυπιθάία 


Επιστήμη 8 Ζωή, Κορυτσάς 
29, θεσσαλονίκη, τηλ.: 08]- 
781185, ὐ8!.: Μάρ: //Μννν. 
οπογο[οροάία.ᾳή, ο-πιαϊ!: 
θζαἰγβοίοποί.ᾳί 


ὀκστημα ήχαν µε την αποσιολή "Τζμη 8”.σος 8 
Μαρπου 19686. Απιό τον Οκκώβριο του 1971 µέχρι 


πθρασνες "ο ασ πππεππνπσσο Ἕροι σσοσςς,.-- 
εγκυκλοπαίδεια, 


η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΝ 
ΟΛΥΜΠΙΑΚΩΝ 
ΑΓΟΝΟΝ 


Οι µεγάλες στιγμές του 
αθλητισμού 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Καίῄουγο5Θεοπηρυργες».0Γ 


25η σύγχρονη Ολυμπιάδα αποτελεί ως 
μ γνωστόν παρελθόν εδώ και αρκετό 

καιρό. Αυτό όµως δεν σηµαίνει πως το 
ενδιαφέρον για την ιστορία των Ολυμπιακών 
Αγώνων μειώνεται. ίσα ίσα που εἶναι επιτακτική 
ανάγκη για κάθε Ελληνα φίλαθλο -και όχι µό- 
γο- να γνωρίζει την ιστορία τους. Αλλωστε, ας 
µη λησμονούμε πως οι Όλυμπιακοί Αγώνες εἷ- 
ναι 10076 ελληνική επινόηση και κάθε έκφρα- 
σή τους εἶναι εμπλουτισμένη µε το αρχαίο Όλυ- 
µπιακό ιδεώδες, είτε αυτό αρέσει σε μερικούς 
είτε ὀχἠ Πώς να το κάνουμε, κύριοι. Όταν οἱ δι- 
κοί µας πρόγονοι ασχολούνταν µε τις επιστή- 
µες και τον αθλητισμό, οι δικοί σας έψαχναν 
τρόπους να κατέβουν από τα δέντρα τους. 

Μια καλή πηγή γνώσεων για τους Όλυμπια- 
κούς Αγώνες και την πορεία των Ελλήνων αθλη- 
τών µέσα απὀ αυτούς είναι και ο παρών Πτλος. 
Απλός και λιός στη δοµή του ὃα σας βοηθήσει 
γα μάθετε αρκετά επί του θέματος. Με το που 
τοποθετείτε το (0-ΒΟΜ στο ἀήνθ είστε έτοιµοι 
γα ξεκινήσετε [δεν απαπείται οιαδήποτε µορφή 
εγκατάστασης. Στο κεντρικό μενού, το οποίο εἷ- 
γαι χωρισμένο σε 4 Βασικές κατηγορίες, Όα δεί- 
τε και μερικές όμορφες εικόνες που παρουσιά- 
ζονται εναλλάξ στους 3) κύκλους [δείτε τη φω- 
τογραφία για γα καταλάθετε]. Οι κατηγορίες 
που προανέφερα είναι οι εξής: 


Ρς Μαςιει 


Ἡ Π0ΡΙΛ ΤΗΝ ΕΛΥΜΠΙΛΚΗΝ ΜΝΝ 


Το κεντρικό μενού του ήτλου. ΟΙ εικόνες στα κυκλάκια εναλλάσσονται, 


Αρχαίοι Ολυμπιακοί Αγώνες: Μέσω της 
εν λόγω επιλογής έχετε την ευκαιρία να γνωρίσε: 
τε λίγα πράγματα για τη γέννηση των Όλυμπια- 
κών Αγώνων. Χωρίζεται σε τρεις υποκατηγορίες: 
“Προϊστορία των αγώνων”, “Οι πρώτοι Όλυμπια- 
κοί Αγώνες” και η “Οργάνωση των αγώνων”. [ια 
όλες υπάρχουν απλά και κατανοητά κείµενα, τα 
οποία συνοδεύονται από λίγες φωτογραφίες. Αυ- 
τές εἶναι είτε αναπαραστάσεις αγωνισμάτων απὀ 
αρχαίους αμφορείς είτε εικόνες από αρχαίες το- 
ποθεσίες όπως αυτές έχουν διατηρηθεί έως σή; 
μερα]. Τέλος, στην επάνω δεξιά γωνία της οδό- 
γης υπάρχει το “λεξικό”, στο οποίο ὃα βρείτε 
επεξῃγήσεις για κάποιες λέξεις που ίσως να σας 
φανούν κάπως... άγνωστες. Είναι, πάντως, ένα κε- 
φάλαιο που αξίζει της προσοχής σας. 

Σύγχρονες Ολυμπιάδες (1896-2000): 
Εδώ µπορείτε να µόθετε τα σημαντικότερα γε- 
γονότα που σημάδεψαν όλες τις σύγχρονες 
διοργανώσεις των Ολυμπιακών Αγώνων, από το 
1896 στην Αθήνα µέχρι και την πρόσφατη 


ΗΕ); Γ Μου: 


[2000) στο Σίντνεϊ. Στην κεντρική οθόνη της 
επιλογής µπορείτε να δείτε όλες τις επίσηµες 
αφίσες της εκάστοτε διοργάνωσης. Προσωπικά 
θα µου άρεσε αν το πρόγραµµα έδινε τη δυνα- 
τότητα ικανοποιητικής µεγέθυνσης αυτών. Κά- 
γοντας κλικ σε οποιαδήποτε διοργάνωση επι- 
δυμείτε, µπορείτε να πάρετε πληροφορίες για 
αυτήν, καθώς και τις εντυπώσεις που άφησε 
στον κόσµο. Επίσης, υπάρχουν πληροφορίες 
για το όλο κλίµα [πολιτικό και µη] της εποχής, 
τις χώρες, τους αθλητές και τις αθλήτριες που 
πήραν µέρος, καθώς και για το πόσα μετάλλια 
κατέκτησε κάθε χώρα. Τέλος, µπορείτε να µά- 
ὃετε για τους αθλητές και τα γεγονότα που ση- 
µάδεψαν κάθε Ολυμπιάδα. Από τη στπγµή που 
ο Πτλος εἶναι αμιγώς ελληνικός, δίνεται ιδιαίτε- 
ρη έµφαση στις εκάστοτε επιτυχίες των Ελλή- 
γων αθλητών. 

Τα Αθλήματα: Εδώ φιλοξενούνται οἱ βασι- 
κές κατηγορίες των αθλημάτων, χωρίς όµως 
πολλές λεπτομέρειες. Υπάρχουν δηλαδή µόνο 


3] βασικές κατηγορίες αθλημάτων και µία πο- 
λύ σύντομη περιγραφή αυτών. Επίσης αναφέ- 
ρεται αν κάθε κατηγορία περιλαμθάνει επιµέ- 
ρους αθλήματα και ο αριθµός αυτών, αλλά 
δεν κατονοµάζονται. Για παράδειγµα στο ση- 
βο, ο οποίος περιλαμβάνει περί τα 48 αδλή- 
µατα, δεν κατονοµάζεται καγένα απὀ αυτά! 
Νομίζω πως αυτό αποτελεί τη µεγαλύτερη έλ- 
λειψη του Πτλου. 

Χρυσοί Ελληνες Ολυμπιονίκες: Φυσικό, 
δεν ὃα μπορούσε να µη γίνει Ιδιαίτερη αναφο- 
ρά στους Έλληνες αθλητές που ανέβηκαν στο 
υψηλότερο σκαλί του βάδρου και έκαναν τον 
Εθνικό µας ύμνο να ακουστεί στα πέρατα του 
κόσμου. Ετσι, λοιπόν, εδώ Όα Βρείτε πληροφο- 
ρίες για όλους τους χρυσούς Ολυμπιονίκες 
μας, Αλλωστε πιστεύω πως µόνο αυτοί μπορούν 
γα αποκαλούνται έτσι (Ολυμπιονίκες]- αφού αυ- 
τοί εἶναι οἱ πρώτοι των πρώτων, Χαρακτηρισμοί 
του Πτλου 4ος, 5ος, 29ος, ]0023ος [λέμε τώ- 

ρα) Ολυμπιονίκης είναι τουλάχιστον αδόκιµοι. 
Αν, πάντως, θέλετε να τους δείτε, δεν έχετε πα- 
ρά να ανατρέξετε στη συγκεκριμένη ενότητα, 

[ενικά ο παρών τίτλος είναι αρκετά καλός, 
αν και ὃα μπορούσε να εἶναι καλύτερος αν εἶ- 
χε δοθεί περισσότερη προσοχή στον τοµέα 
των αὈληµάτων. Αν μάλιστα περιλάμβανε και 
κάποια Βιντεάκια, ὃα σας τον συνιστούσα ανε- 
πιφύλακτα, Παρ΄ όλα αυτά πρόκειται για µία 
πολύ καλή προσπάθεια, η οποία ελπίζω να έχει 
ανάλογη συνέχεια. 


πρμ--υ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΟπεΝαγ 
τουηποφίοιος 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίΐωπι 6ρυ, Ἱ 
Ι6ΘΜΒ ΒΑΜ ] 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 0πο Μ1γ 
Τοσμποφίοιος 
ΤΙΝΗ: 7.900 δρχ. (τελική) 


ᾗ 


Ο ταχύτερος λευκός δροµέας στον κόσµο. Αν σε κυνηγούν 7 μαύροι... 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
ο) 


Κεντάεν 


στα 88.9 ἘΝΜ 


ΠΙΛΗΡΟΜΕΣ 
ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 
Πάμε βόλτα στην 
πρωτεύουσα; 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίαο ]ΦΘεοπηρυργες».οΓ 


εταιρείες µεγάλες δυνατότητες. Η µε- 
γάλη χωρητικότητα των ΟΡ-ΔΟΜ5 πρό- 
σφερε ευκαιρίες για τη δηµιουργία τίτλων 
εµπλουτισµένων µε ήχο, εικόνα, απἰπια[ίοη και 
βίντεο, στοιχεία που δεν μπορούσε να προσφέ- 
ρει ένα Βιθλίο. Στην Ελλάδα, αρκετές εταιρείες 
εκμεταλλεύθηκαν τις νέες τεχνολογίες και τα 
πολυμέσα, δημιουργώντας πιυ]ήπιθάϊα ήτλους, 
κυρίως εκπαιδευτικού περιεχοµένου, που καλύ- 
πτουν πολλά Θέματα [ιστορικά, επιστηµονικά, 
σχολικά ή ακόµα και εγκυκλοπαίδειες). Μεγά- 
λη ποικιλία υπάρχει γύρω από την ιστορία της 
Ελλάδας και κυρίως την αρχαιοελληνική αλλά 
και τη γεοελληνική, όπως το “Θωρηκτό Αθέ- 
ρωφ”. Δεν υπήρχε όµως µέχρι τώρα τίτλος 
αφιερωμένος αποκλειστικά στην παρουσίαση 
µιας ελληνικής σύγχρονης πόλης, Ετσι, η Ανα- 
πτυξιακή Εταιρεία Δήμου Αθηναίων και η Πλη- 
ῥροφορική Τεχνογνωσία, µία εταιρεία η οποία 
ασχολείται µε τη δηµιουργία και την παραγωγή 
εκπαιδευτικών ππυἱήπιεαϊα τίτλων, δηµιούργη- 
σαν τον τίτλο “Διαδρομές στην Αθήνα”. Πρό- 
κειται για µία εφαρµογή µέσω της οποίας µπο- 
ρείτε νίηυα!γ να ξεναγηθείτε στα αξιοθέατα 
και την ιστορία της πόλης µέσα από δώδεκα 
διαδροµές και πάντα µε τη βοήθεια της Λιζ, 
του Πιερ Και του κ. Μαρτάκη, των τριών κε- 
γτρικών χαρακτήρων του Πίτλου. 
Οι “Διαδρομές στην Αθήνα” χρειάστηκαν 
περισσότερο απὀ έναν χρόνο για να ολοκλη- 


µ εμφάνιση των ππυ]ήπιεάϊία έδωσε στις 


ρωθούν. Βλέποντας όµως το πλουσιότατο υλι- 
κό και την άνετη πλοήγηση στις επιµέρους οδό- 
γες της εφαρµογής, διαπιστώνουμε ότι άξιζε ο 
κόπος και η δουλειά που έγινε. 

Όπως προαναφέρθηκε, η εικονική περιήγηση 
στην πόλη γίνεται από τον κ. Μαρτάκη µέσα από 
δώδεκα διαδρομές, όπως τα ΄Αθάνατα Μνη- 
μεία”, η “Οδός Ερμού”, η λεωφόρος Βασ. Σο- 
φίας”, “Ἡ ΑΘληπκή Αθήνα και η Κηφισιά”. Πέ- 
ραν όµως των διαδρομών µπορείτε να πάτε στην 
επιλογή Χρονολόγιο, µέσω της οποίας µπορείτε 
να δείτε τους σημαντικότερους σταμούς της 
ιστορίας της Αθήνας, ξεκινώντας φυσικά από τα 
αρχαία χρόνια. Ασφαλώς δεν Όα μπορούσε να 


Οι “Διαδρομές στην 
Αθήνα” είναι µία από 
τις πλπρέστερες 
εφαρμογές. 


µη γίνει ειδική µνεία στους Ολυμπιακούς Αγώνες 
του 2004 και στην ιστορία τους. Μία άλλη πολύ 
χρήσιμη επιλογή είναι αυτή του Ευρετηρίου, 
όπου µπορείτε γα Βρείτε πληροφορίες [διευθύν- 
σεις, τηλέφωνα, Ὀβἰ5 όπου υπάρχουν κλπ) για 
μουσεία και αρχαιολογικούς χώρους, Βιθλιοδή- 
κες, γενικές πληροφορίες, πολπιστικούς φορείς, 
ακόµη και πρεσβείες. Η επιλογή Θεματική ανα- 
ζήτηση είναι ενδιαφέρουσα, µια και έχει κατηγο- 
ριοποιηθεί ο τρόπος µε τον οποίο µπορείτε να 
Βρείτε πιο γρήγορα πληροφορίες για τα αξιοδέ- 
ατα -και όχι µόνο- της Αθήνας, Τέλος, υπάρχει η 
επιλογή Παιχνίδια, απὀ όπου µπορείτε να δοκι- 
µάσετε τις γνώσεις που αποκοµίσατε, εφόσον 
βέθαια έχετε ξεναγηθεί σε όλες τις διαδρομές 
της εφαρµογής. 


Το υλικό είναι πάρα πολύ πλούσιο και έχει 


ἐπ... ως ο σὔπ.'......ο.....ο1μ-- 


αντληδεί απὀ εγκυρότατες πηγές, όπως το ΕΌνι- 
κό Ἱστορικό Μουσείο, η [εννάδειος Βιβλιοθήκη 
και το Μουσείο Μπενάκη. Τα ιστορικά στοιχεία 
που δίνονται είναι καταπληκτικά, Μπορείτε να 
μάθετε πληροφορίες για πράγματα που δεν φα- 
Υταστήκοτε ποτέ, όπως για την ετυμολογία του 
ονόματος της Πλάκας ή για το ξενοδοχείο 
΄Ἀκταίου” στο Νέο Φάληρο, το οποίο δεν υπάρ- 
χει πια. 

Η πλοήγηση είναι εξαιρετική και δεν υπάρχει 
περίπτωση να χαθείτε µέσα στις οθόνες της 
εφαρµογής, µια Και παντού ὃα συναντάτε όλα 
τα κουμπιά που απαιτούνται για να επιστρέψετε 
εκεί όπου ήσαστε προηγουμένως ή να µεταθείτε 
κάπου αλλού, Τα γραφικά και οι µακέτες των 
οῬονών έχουν δημιουργηθεί µε µεράκι, ενώ το 
ἴδιο ισχύει και για το προγραμματιστικό µέρος. 
Φυσικά, πέρα από το άφθονο κείµενο υπάρχει 
και αφήγηση σε όλες τις εφαρμογές, κάτι που 
Κάνει λιγότερο κουραστική την ανάγνωση. Ακό- 
µη ὃα συναντήσετε µεγάλο φωτογραφικό υλικό, 
αλλά και αρκετά βίντεο, ενώ η μουσική του Μί- 
µη Πλέσσα ὃα σας συντροφεύει σε κάθε Βήμα. 

Οἱ “Διαδρομές στην Αθήνα” εἶναι µία από τις 
πληρέστερες εφαρμογές. Καλύπτει πολύ µεγά- 
λο µέρος της ιστορίας της πόλης και διαθέτει 
µία εξαιρετική παρουσίαση των σηµαντικότε- 
ρων αξιοθέατων και μουσείων της αλλά και 
των αρχαιολογικών χώρων της. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Πληροφορική 
Τεχνογνωσία | 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπίΐωπι ΙΘΘΜΗΣ, 
64ΜΒ ΒΑΜ 

ΒΙΛΘΕΣΗ: Πληροφορική | 
Τεχνογνωσία, Κονίτσπς 18, | 
Μαρούσι, τηλ.: θΙ2588Θ0-Ι 

ΤΙΜΗ. ι5.Θ00 δρχ. (τελική) 


Το Κολωνάκι µέσα από την επιλογή “Θεματική αναζήτηση”. 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 


88.8 ΕΜ 


Κεντάεν 


στα 88.9 ΕἩ 


Πριν αγοράσεις 


εο99ΙσΕΤΑΙ ΘΑΝΕΒΑ 


υναγωνισιούν µο αξιώσεις τα 
µβατικά μοντέλα, ακόµα και 
τοµέα της φωτογραφικής 
οιότπτας, Αστόσο, οι πμές τους 
ακολουθούν να κυμαίνονται σε 
ψηλά οπίπεῦα... 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενο705όθερηπα]πίυασ 


ΝΙΚΟΗ 


ΤΑΙ (ΑΜΕΒΑ 


αι :. 


Βασική διαφορά μεταξύ των συµθα- 

τικών Και των ψηφιακών φωτογραφι- 

κών μηχανών εντοπίζεται στη µέθο- 

δο καταγραφής της εικόνας: οι ψη- 
φιακές µηχαγές δεν χρησιμοποιούν φιλμ. Ο 
φακός προβάλλει το θέμα πάνω σε ένα ευαί- 
σθητο «Πἰρ, τον αισθητήρα, ο οποίος µε τη 
σειρά του αναλαμβάνει την ψηφιοποίηση κά- 
γοντας χρήση των εικονοστοιχείων (ρἰχε[ς] που 
διαθέτει. Το αποτέλεσµα της διαδικασίας δεν 
εἶναι ένα αντικείµενο χειροπιαστό. Είναι µια έν- 
γοια “εικονική”. Εντούτοις, η ασαφής αυτή έγ- 
γοια δίνει αμέτρητες δυνατότητες επεξεργα- 
σίας και ταξινόμησης, απειλώντας να αφανίσει 
στο προσεχές µέλλον τον “υπαρκτό” αντίζηλό 
της, 

Ας ξαναγυρίσουµε, όµως, στη διαδικασία 
της ψηφιοποίησης: Είναι προφανές ότι όσο αυ- 
ξάνει ο αριθµός των χρησιμοποιούμενων εικο- 
γοστοιχείων μεγαλώνει και η ακρίθεια κατα- 
γραφής. Με άλλα λόγια, μεγαλώνει η ανάλυση 
της εξαγόµενης εικόνας. ἔτσι, οι ψηφιακές µη- 
χανές μπορούν να κατηγοριοποιηθούν µε βά- 
ση τον αριθµό ρἰχείς του αισθητήρα τους. 

Στο παρόν άρδρο ὃα εξετάσουμε αἰρίίαί 
ϱαπιετας µε αισθητήρες που διαθέτουν από 2 
Μεφαρἰχεἰς (2 εκατομμύρια ρἰχθίς) µέχρι 3 
Μεφαρἰχεί». Τα μοντέλα που βρίσκονται κάτω 


σοοιβιχΒσο 


από αυτό το όριο δεωρούνται πλέον ξεπερα- 
σµένα, ενώ, όπως είναι κατανοητό, οἱ µηχανές 
της κατηγορίας των 3Μρ βρίσκονται στην αιχ- 
µή της τεχνολογίας και κοστίζουν σηµαντικά 
ακριθότερα. Στόχος µας εἶναι να παρουσιά- 
σουµε λύσεις που καλύπτουν τις ανάγκες του 
µέσου χρήστη και διατίθενται σε προσιτές, 
σχετικά, τιµές. 


ΤΙ ΒΡΗΚΑΜΕ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 
Νίκου δοοἱρὶχ 800 8 ζοοἱρὶχ 850 

Η ΝίΚοη είναι µία από τις πλέον γνωστές και 
καταξιωµένες εταιρείες στο χώρο της φωτο- 
γραφίας. Στον τοµέα των ψηφιακών φωτογρα- 
φικών μηχανών έχει να παρουσιάσει αρκετές 
αξιόλογες προτάσεις, που καλύπτουν τις ανά- 
γκες και του πιο απαιτητικού αγοραστή. Κύρια 
χαρακτηριστικά όλων των μοντέλων εἶναι η Πο- 
λύ καλή ποιότητα της παραγόµενης φωτογρα- 
φίας, οἱ υψηλών προδιαγραφών χρησιµοποιού- 
µενοι φακοί αλλά και η άριστη σχέση απόδο- 
σης/τιµή. Πράγματι, οι δυνατότητες των µηχα- 
γών και το πλήθος των ενσωµατωµένων χαρα- 
κτηριστικών δικαιολογούν απόλυτα το κόστος. 
Ως µέσο αποθήκευσης χρησιμοποιούν την 
κάρτα µνήµης (οπηρας! Πα»ῃ (ΟΕΟ) και παρέ- 
χουν τη δυνατότητα λήψης φωτογραφιών τόσο 
σε συμπιεσμένο [4ΡΕΟ) όσο και σε ασυμπίεστο 
[ΤΙΒΕ) [οππα!. Η οικονοµικότερη πρόταση της 
εταιρείας εἶναι το μοντέλο (οοἱρίχ 800, Δια- 
Βέτει αισθητήρα (600) 2,1 1 Μρἰχείς, προσφέ- 
Ρροντας πραγματική ανάλυση 1.600χΙ.200. Η 
παρεχόµενη Ες εἶναι μεγέθους μόλις ΒΜΒ, 
µπορεί όµως να αντικατασταθεί µε κάρτα µε- 
γαλύτερης χωρητικότητας, που φτάνει µέχρι τα 
ΟόΜΒ. Ενα χαρακτηριστικό που εντυπωσιάζει 
είναι η λειτουργία Β55, κατά την οποία η µηχα- 
γή πραγματοποιεί διαδοχικές λήψεις του δέ- 
µατος, αποθηκεύει όµως µόνον αυτήν που δί- 
γει τη µεγαλύτερη ευκρίνεια. Η δυνατότητα 
χειροκίνητης ρύθμισης της ΥΕ Βαἰαποε συ- 
µπληρώνει την πολύ καλή εικόνα της µηχανής, 
ενώ η τιµή της, στις 368.000 δρχ., δεν είναι 
υπερβολική µε θάση αυτά που προσφέρει. 
Στην κατηγορία των 2,] 1Μρ εντάσσεται και Το 
μοντέλο (οοἱρἰχ 950. Εδώ, όµως, ο φακός 
έχει τη δυνατότητα αναλογικού Ζοοπι 3Χ (ένα- 
ντι 2Χ της 800], ενώ εἶναι και περιστρεφόµε- 


γος. Η µηχανή παρέχει στο φωτογράφο τον 
µέγιστο δυνατό έλεγχο στις ρυθμίσεις, µε 
στόχο τη Βελτιστοποίηση του αποτελέσµα- 
τος. Κοστίζει 452.000 δρχ. και δεωρείται 
µία από τις πληρέστερες μηχανές στην 
κατηγορία της. 


ζασίο ϱν-2δ00ὐχ 

Η (α5ίο δεν είναι µία παραδοσιακή 
δύναμη στο χώρο των φωτογραφικών µη- 
χαγών. Ωστόσο, η εμπειρία της στην κα- 
τασκευή ηλεκτρονικών συσκευών παντός 
τύπου τής επιτρέπει να εισέρχεται µε αυ- 
τοπεποίθηση στα “άγνωστα ύδατα”, παρά- 
γοντας αξιόλογα και άκρως ανταγωνιστικά 
προϊόντα. Η ψηφιακή φωτογραφική μηχανή 
ΟΥ-280ΟὐΧ, που κατέφθασε στα γραφεία 
μας, αποδεικνύει του λόγου το αληθές, συν- 
δυάζοντας ικανοποιητικές επιδόσεις µε προσι- 
τή τιµή. Διαθέτει αισθητήρα (6(0) 2,1 1Μρ και 
περιστρεφόμενο φακό µε δυνατότητα αναλο- 
γικού Ζοοπι 8χ και ψηφιακού 4χ. Η αποθήκευ- 
ση γίνεται µε τη χρήση «Ες, η συσκευή είναι 
όµως πλήρως συµθατή µε το Μίετο Ὠήϊνθ της 
ΙΒΜ [χωρητικότητας 940ΜΒ]. Η ποιότητα της 
φωτογραφίας κινείται σε πολύ καλά επίπεδα, 
ενώ παρέχονται οἱ δυνατότητες χειροκίνητης 
εστίασης και ρύθμισης της ΥΝΠΙΙΕ Βαἰαπεθ. ἰδι- 
αίτερα θετική εντύπωση µας άφησε το ἱπίει- 
{αοθ της µηχανής, 


που ήταν εύχρηστο και λειτουργικό. Η σύνδε- 
ση µε το Ρς πραγματοποιείται µέσω σειριακής 
ή 5β θύρας. Από εκεί και πέρα, η µεταφορά 
τῶν φωτογραφιών στον σκληρό δίσκο µπορεί 
γα γίνει είτε µε τη χρήση του λογισμικού που 
συμπεριλαμβάνεται στη συσκευασία της µηχα- 
γής είτε µε απλό «ορΥ, αφού το λειτουργικό 
σύστημα του Η/Υ αναγνωρίζει τη ΟΕΓ ως έναν 
αποσπώµενο δίσκο. Το τηλεχειριστήριο Και το 
καλώδιο σύνδεσης µε την τηλεόραση (η ΟΥ- 
2800ὐΧ διαθέτει έξοδο τηλεοπτικού σήματος) 
εἶναι δύο αξεσουάρ που περιέχονται στο πακέ- 
το Και, παρόλο που δεν κρίνονται απαραίτητα, 
προσφέρουν σημαντικές ευκολίες. Η ΟΥ- 


2800ὐχΧ κοστίζει 286.900 και αποτελεί µία 
δελεαστική πρόταση. 


Κοάοκ 00280 8 00290 
Οι ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές της 
ΚοάαΚ δεν Όα μπορούσαν να λείψουν 
από αυτήν την παρουσίαση. Η γενική 
αἴσθηση που δίνουν τα μοντέλα της 
εταιρείας εἶναι ότι πρόκειται για συµπα- 
γείς και Ιδιαίτερα ανθεκτικές συσκευές, 
εφοδιασµένες µε αρκετά ενδιαφέροντα 
χαρακτηριστικά. Ως αποθηκευτικό µέσο 
χρησιµοποιείται κι εδώ το (Ε{, µόνο 
που αυτήν τη φορά η παρεχόµενη 
κάρτα µνήµης είναι της τάξης 
των 20ΜΒ. Η σύνδεση µε 
τον υπολογιστή γίνεται 
µέσω σειριακής ή 058 δύ- 
ρας. Στην κατηγορία των µη- 
χανών µε αισθητήρα (660) 
2ΜΡ, η µηχανή Ὀς280 αποτελεί 
µία αξιόπιστη και συνάµα προσπή λύση. Ο 
φακός προσφέρει ψηφιακό Ζζοοπι 3χ και ανα- 
λογικό 2Χ, υπάρχει η δυνατότητα ελέγχου του 
φλας, όµως η ρύθμιση της ΥΝΠΙΙ6 Βαΐαποε γίνε- 
ται µόνο αυτόματα. Συνολικά πρόκειται για µία 
ισορροπημένη, αν και ίσως ελαφρά υπερτιµη- 
µένη λύση, µε τιµή πώλησης 316000 δρχ. Από 
την άλλη πλευρά, το μοντέλο Ρς290, παρόλο 
που διαθέτει ανάλυση (0 ίδια µε αυτήν του 
0280, µπορεί κάλλιστα να τοποθετη- 
δεί στην κατηγορία των φωτογρα- 
φικών μηχανών µε αισθητήρα 
3ΜΡ, αφού, µε τη χρήση της τε- 
χνικής του ΙηΙθηροἰα[ίοη, η µέγι- 
στη ανάλυση φτάνει τα 
2.240χ].500. Η προσφερόµενη 
φωτογραφική ποιότητα εἶναι εξαι- 
ρετική, όµως η τιµή πώλησης στις 
448.000 δρχ., δεν είναι ικανοποιητική. Σε 


ε.Ἡ 8 (ΠΡΙ Ε 


σχέση µε τα υπόλοιπα μοντέλα µε αισθητήρα 
(600) 2Μρ στοιχίζει σηµαντικά ακριθότερα, 
ενώ, αν συγκριθεί µε τις φωτογραφικές µη- 
χανές της κατηγορίας τῶν 3ΜΡ, υστερεί σε 
τεχνικά χαρακτηριστικά. 


Ερφοπ ΡμοίοΡρῦ 500 ἃ 
Ρποίορῦ 8507 

Εχοντας καδιερωθεί στις συνειδήσεις 
των καταναλωτών ὡς µία απὀ τις κυριότε- 
ρες δυνάµεις στο χώρο των εκτυπωτών, η 
Ερεοη εισθάλλει δυναμικά και στην ψηφια- 
κή φωτογραφία, προσφέροντας αξιοπρόσε- 
κτες λύσεις. Στην κατηγορία τῶν μηχανών µε 
ανάλυση «(0 2,Ί1Μρ συναντάμε το μοντέλο 
ΡΙοϊορς 800. Η πραγματική ανάλυση φτάνει 
τα ]1.600χ].200, µε τη χρήση Ιπθιροα![ίοη, 
όµως, ανεβαίνει στα 1.984χ].488, και για την 
αποθήκευση των φωτογραφιών χρησιµοποιείται 
η κάρτα (Εζ. Η ανταπόκριση του φλας είναι 
ικανοποιητική σε συνθήκες χαμηλού φωτισμού, 


ΕΡΦΟΝ Ρ]νοίορς 800 


λείπει όµως η λειτουργία Κεά Εγθ Κεαυς[ίοη. Το 
τελευταίο, πάντως, δεν Ὁα πρέπει να προβλη- 
µατίζει τον υποψήφιο αγοραστή, αφού υπάρχει 
πάντα η δυνατότητα διόρθωσης του φαινομέ- 
γου των “κόκκινων ματιών” µε τη χρήση 


«οῄν/α(θ. Στις 283.000. δρχ., η ΡποΙοΡς, 800 


ΡΟ Μας!ε 


Πριν αγοράσεις 


αποτελεί µία αξιόπιστη και οικονομικά συµ- 


φέρουσα πρόταση. Ίο κορυφαίο μοντέλο | 


της Ερ5οη, στην κατηγορία πάντα των 

2 ΊΜρ, φέρει την ονομασία ΡΙοΙοΡς 8507. 
Πρόκειται για µια πολύ αξιόλογη µηχα- 

γή, που παρέχει υψηλή φωτογραφική 
ποιότητα Και πλήθος ρυθµίσεων, ενώ 3 
Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να γίνει στο 
καλαίσθητο ἀεσίοπ. Στοιχίζει 342000 δρχ. 


50Υ Ογυειςλοί 
Ὀ5ς-Ε505 α 090-990 

Αν και συνηθίζουµε κατά την παρουσία- 
ση των μοντέλων κάθε εταιρείας να ξεκινά- 
µε από το οικονοµικότερο, στην περίπτωση της 
5ΟηΥ Όα κάνουμε µία εξαίρεση, αφού ο πειρα- 
σµός να ασχοληθούμε µε τη Ογβο/»ῃο! Ὀ5ς- 
Ε505 είναι μεγάλος. Από την πρώτη στιγµή ξε- 
χωρίζει εξαιτίας του φακού της, που είναι µε- 
γαλύτερος σε μέγεθος από την υπόλοιπη µη- 
χανή! Κατασκευάζεται από την εταιρεία (αή 
Ζεἱςς και θεωρείται ένας από τους καλύτε- 
ρους ποιοτικά φακούς που βρίσκονται ενσω- 
µατωμένοι σε μηχανές µε ανάλυση 660 
2,]Μρ. Μπορεί να περιστραφεί γύρω από τον 
οριζόντιο άξονα της µηχανής κατά 180 μοίρες 
και δίνει στο μοντέλο µία ξεχωριστή εικόνα. 
Ταυτόχρονα, προσφέρει τη δυνατότητα 5χ 
αναλογικού Ζοοπι και 2Χ ψηφιακού και αποτε- 
λεί εγγύηση για την πιστότητα του αποτελέ- 
σµατος. Ωστόσο, το µοντέλο παρουσιάζει µια 
σειρά από ελλείψεις, που διαταράσσουν ση- 
µαντικά τη σχέση απόδοσης/τµή. Ως αποδη: 
κευτικό µέσο, χρησιµοποιείται το ΜΕΠΙΟΙΥ 
5ΗεΚ, που αποτελεί δημιούργημα της 5οηΥ, 
όµως τα προσφερόµενα 4ΜΒ κρίνονται λίγα. 
Επίσης, δεν υπάρχει καθόλου οπτικό σκόπευ- 
τρο, αν και η ενσωματώμένη οθόνη Ι60 είναι 


ΕΕ ΚΏ;ς κος: 


ΒΕΡ ΕΥΕ ΒΕΡύΕΤΙΟΝ 


Ροννοιδίιοὶ 5100 


κορυφαίας ποιότητας. Σηµαντική είναι, τέλος, 
η έλλειψη πιεπιοηγ θυῇθι, που καθιστά τη γρή- 
γορη λήψη διαδοχικών καρέ ιδιαίερα δύσκο- 
λη. Στις 420.000 δρχ. παραμένει εξαιρετική 
επιλογή, όµως κάποιος που Όα ήθελε να δαπα- 
γήσει αυτό το ποσό, ὃα περίµενε περισσότε- 
ρες δυνατότητες. Αντίθετα, πιο ισορροπημένη 
πρόταση αποτελεί το μοντέλο Ὀ5ς-5»50. Εδώ 
το οπτικό Ζοοπῃ είναι της τάξης του 2χ και το 
Ψηφιακό 2Χ, εγώ η ποιότητα 
της παραγόµενης φωτογρα- 
φίας κινείται σε πολύ καλά 
επίπεδα. Την καλή εικόνα 
συμπληρώνει η δυνατότητα 
λήψης μικρών Βίντεο µε 
ήχο. Η τιµή της ανέρχεται 
στις 295.000 δρχ. 


αποη 
Ρομειδηοί 910 

Το μοντέλο ΡονθιδΠο! 
510 αποτελεί την πρόταση 
της (αποη στην κατηγορία 


μεσολάβηση των φίλτρων που προσφέρει 
το ειδικευμένο λογισμικό, η αρχική εικό- 
να µπορεί να βελτιωθεί ή και να αλλάξει 
τελείως. Οι φωτογραφίες δείχνουν το 
αποτέλεσµα µιας συνη- 
θισµένης διεργασίας, 
που αποσκοπεί στην 
εξάλειψη του φαινοµέ- 
γου των “κόκκινων µα- 
τιών”. Το πρόγραµµα 
που χρησιμοποιήθηκε 
ήταν το ΡαἱπίςΠορ ΡΙο, 
εγώ το εικονιζόµενο 
μοντέλο είναι ο φίλος 
Τ8ρπΠαΠ. 


--ᾱ 


των 2,1Μρ. Πρόκειται για µια μηχανή 
που εντυπωσιάζει λόγω αφ’ εγός του 
μικρού μεγέθους της και αφ’ ετέρου 
των πολύ καλών της επιδόσεων σε 
όλους τους τοµείς. Ο κορυφαίας ποιό- 

τητας φακός της πλαισιώνεται από 


. ένα σύνολο ρυθμίσεων που δίνουν 
3 


στο χρήστη τη δυνατότητα επαρκούς 
παρέµθασης στις συνθήκες φωτογρά- 
φησης. Ετσι, το τελικό αποτέλεσµα εἷ- 
γαι εξαιρετικό. Η αποθήκευση των εἰ- 
κόνων γίνεται µέσω µίας (ΕΟ χωρητ- 
κότητας ΒΜΒ. Στις 295.000 αποτελεί 
άριστη αγορά, ὠστόσο οι ελπίδες εὐ- 
ρεσής της εναποτίθενται στο στοκ τῶν κατα- 
στηµάτων, µια και έχει σταματήσει η εισαγωγή 
της [ενδεχομένως και η παραγωγή της). 


Βἰεοῃ β06-6000 

Η Εἰεοβ είναι µία καινοτόμος εταιρεία, που 
συχνά ξαφνιάζει το καταναλωτικό κοινό µε τα 
πρωτότυπα προϊόντα της. ΜΛε την κυκλοφορία 
της ψηφιακής φωτογραφικής μηχανής ΚΌς- 
6000, µας έφερε για ακόµα µία φορά προ 


εκπλήξεως, αφού το μοντέλο, που αγήκει 
στην κατηγορία των 2,1Μρ, κοστίζει μόλις 
220000 δρχ: Για να κρατηθεί η τιµή σε χα- 
µηλά επίπεδα, έχουν γίνει κάποιοι συµθιβα- 
σμοί. Ετσι, ιδιαίτερα αισθητή εἶναι η απουσία 
οπτικού Ζοοπῃ, όµως η ποιότητα της παραγό- 
µενης φωτογραφίας είναι ικανοποιητική. Ως 
αποθηκευτικό µέσο χρησιµοποιείται η κάρτα 
ΦπισηΜεαία, χωρητικότητας ΘΜΑΒ. Υπάρχει η 
δυνατότητα καταγραφής σύντομων Βίντεο, 
ενώ η µηχανή µπορεί να χρησιµοποιηθεί και 
ως ΥΝΘΡ (απιετα. Η ΚΌς-ό000 µπορεί να 
αποτελέσει ιδανική λύση για όσους εἶναι δια- 
τεθειµένοι να Ὀυσιάσουν κάποια επιπλέον χα- 
ῥρακτηριστικά προκειµένου να προβούν σε 
µία οικονομικά συμφέρουσα και καθ΄ όλα 


αξιοπρεπή αγορά. 


Εα]ὶ Εἰπερίχ 4700 7 

Η Ευ[ή]πι έχει αναπτύξει µια ιδιαίτερη Τεχνο- 
λογία παρασκευής αισθητήρων. Ετσι, ενώ η 
ανάλυση του (0 ανέρχεται στα 2,4ΜΡ, η 
ανάλυση της εικόνας φτάνει τα 2.400χ].800. 
Η ποιότητα της φωτογραφίας είναι μάλλον χα- 
µηλότερη απὀ αυτήν που προσφέρουν οι κα- 
δαρόαιμες μηχανές των 3Μρ, αλλά Βρίσκεται 
σε πολύ υψηλά επίπεδα συγκρινόμενη µε την 
αντίστοιχη των περισσότερων μοντέλων της 
κατηγορίας των 2ΜΡ. Τυπική υλοποίηση των 
παραπάνω αποτελεί η µηχανή Εἰπθρίχ 4700 7. 
Για την αποθήκευση των εικόνων χρησιμοποιεί 
την κάρτα οπιαήΜθαϊα, 


ΒΟ1 Ηπορὶκ 4700 Τοοπι 


χωρητικότητας 16ΜΒ. Ο φακός είναι καλής 
ποιότητας και επιτρέπει αναλογικό ζοοπι 3χ 
και ψηφιακό 3,75Χ. Συνολικά, η 4700 Ζ ενσω- 
µατώνει αξιόλογα χαρακτηριστικά και η τιµή 
της, στις 995.000 δρχ., εἶναι μάλλον χαμηλή 
για αυτά που προσφέρει. Από την άλλη πλευ- 
ρά, το μοντέλο Πηπθρἰχ 40ἱ αποτελεί µια δια- 
φορετική πρόταση: Δεν είναι µόνο φωτογραφι- 
κή µηχανή, αλλά και φορητό ΜΡΟ ρἰαγογ. 
Ωστόσο, τα χαρακτηριστικά του Θυμίζουν µια 
συσκευή "γενικής χρήσης”, αφού όλες οι λει- 
τουργίες είναι αυτοµατοποιηµένες. Επιπλέον, 
δεν υπάρχει η δυνατότητα αναλογικού ζοοη!. 
Κοσήζει 314.900 δρχ., όµως στην τιµή δεν συ- 
µπεριλαμθάνεται η κάρτα οπιαΠήΜεαία για την 
αποθήκευση τῶν φωτογραφιών ή των µουσι- 
κών αρχείων. 


Όἵγπιρας 0-2020 Ζουπι 
8 ς-2040 Τουπι 

Η ΟἸγπιρυς είναι µια καταξιωµένη εταιρεία 
στο χώρο των φωτογραφικών μηχανών και τα 


προϊόντα της αναμένονται πάντα µε Ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον από κριτικούς και κατανα- 
λωτές. Το μοντέλο (-2020 Ζοοπι 
διαθέτει (0 2,1Μρ και επιτυγ- 
χάνει τυπικά καλές επιδόσεις 
στην κατηγορία του, χωρίς πά- 
γτως να εντυπὠσιάζει. Για την 
αποθήκευση των εικόνων χρησι- 
µοποιεί το σύστηµα οπιαήΜθαϊα 
και η παρεχόµενη κάρτα έχει χὠ- 
ρητικότητα ΒΜΒ. Η τιµή του αγέρ- 
χεται στις 382.000 δρχ. Αντίθε- 
τα, η νέα µηχανή της Όἱγπιρυς 
στην ἴδια κατηγορία, η (-2040 
Ζοοπι, έρχεται να δώσει έναν αέ- 
ρα φρεσκάδας, ελτιώνοντας τις 
ήδη καλές επιδόσεις του προκα- 
τόχου της. Αυτή τη φορά η σύνδεση µε τον 
υπολογιστή µπορεί να γίνει και µέσω της δύ- 
ρας 058 (η 2020 υποστηρίζει µόνο σειριακή 
σύνδεση], ενώ υπάρχει η δυνατότητα Ζζοοπη 
κατά τη διάρκεια γυρίσµατος σύντομου ί- 
ντεο. Επίσης, έχουν ενσωματωθεί µια σειρά 
από καινούριες ρυθµίσεις, όπως η δυνατότητα 
χειροκίνητου ελέγχου της ΥΝΠΙΙ6 Βαἰαπεθ, µε 


1 ο8ἱ ΕΙΠΕ 


στόχο την προσαρμογή της μηχανής σε ποικί- 
λες συνθήκες. Κοσηίζει 395.000 δρχ. και απο- 
τελεί µία ακριθή αλλά αξιόπιστη λύση. 

ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο: 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαµ- 


Βόνουν ΦΠΑ 1875. 
νο] 


ΒΑΙΙΚΟΙ 0Ρ0Ι 


σσΏ (Οπατῃθά 6ουρΙεά Ώενἰος): Πρόκει- 
ται για τον τύπο του αισθητήρα που χρη- 
σιµοποιείται σήµερα στις ψηφιακές µη- 
χανές. Η κατασκευή του είναι µία πολύ- 
πλοκη και δαπανηρή διαδικασία που 
διαρκεί εβδομάδες. Το 600 είναι ο κύ- 
ριος υπεύθυνος για την υψηλή τιµή των 
ἀῑβίίαί οαπΊ6Γᾶ5. Γίνεται προσπάθεια 
αντικατάστασής του, όµως οι εναλλακτι- 
κές λύσεις (π.χ. ΟΜΟ9) δεν έχουν δώ- 
σει µέχρι στιγµής ικανοποιητικά αποτε- 
λέσµατα. 


Πραγματική και μέγιστη ανάλυση: Η 
πραγματική ανάλυση καθορίζεται από τα 


Μεραρἰχθἰς του αισθητήρα. Στην περί- 
πτωσή µας, στα 2,1Μρ η ανάλυση φτάνει 
τα 1.600χ1.200. Ωστόσο, το νούμερο αυ- 
τό µπορεί να αυξηθεί µε διάφορες τεχνι- 
κές, όπως µε Ιπιεπροἰα!ϊοπ. Κατά τη µέθο- 
δο αυτή, ένα πρόγραµµα επεξεργασίας 


Αποθήκευση: Κάθε μηχανή αποθηκεύει 
προσωρινά τις φωτογραφίες σε µία κάρ- 
τα µνήµης, είτε σε συμπιεσµένη (ΡΕΘ) 
είτε σε ασυμπίεστη µορφή (ΤΕΕ). Στην 


ανάλυση 1.600χ1.200, ένα αρχείο ὀρΕᾶ 
έχει μέγεθος περίπου δ0ΟΚΒ. Η µεταφο- 
ρά των αρχείων στον υπολογιστή γίνεται 
µέσω σειριακής ή ὐ58 θύρας. 


Αυτονομία: Όλες οι ψηφιακές μηχανές 
είναι εφοδιασµέγες µε διάφορα υποσυ- 
στήµατα, όπως η οθόνη 1.00 που χρησι- ΄ 
µοποιείται για τη σκόπευση και το φλας. 
Οι µικρές µπαταρίες καλούνται να σηκώ- 
σουν το βάρος των ενεργειακών ανα- 
γκών. Η αναμενόμενη αυτονομία των µη- 
χανών είναι, κατά µέσο όρο, πάνω από 
µία ώρα. Το είδος των μπαταριών ποικίλ- 
λει (αλκαλικές, λιθίου, ΝΙΜΗ...) και είναι 
ένα σηµείο που πρέπει να προσεχθεί Ιδι- 
αίτερα πριν από οποιαδήποτε αγορά. 


Αναλογικό και ψηφιακό Ζοοπι: Κατά το 
ψηφιακό Ζοοπι έχουµε μεγέθυνση κάποι- 
οὐ σημείου της εικόνας. Το ορατό πλαί- 
σιο μειώνεται και δίνεται η αίσθηση πως 
"πλησιάζουμε” προς το σηµείο αυτό. 
Αντίθετα, το αναλογικό Ζ00ΠΙ δεν µικραί- 
γει το πλαίσιο, αλλά αυξάνει το επίπεδο 
της λεπτομέρειας. 

ἨΠΙί6 Βαἰαπος: Ρύθμιση µε την οποία η 


μηχανή προσαρμόζει τα χρώματα µε βά- 
ση µια τιµή που δίνεται για το λευκό, 


ις δύο αναγνωστών µας, 
σχετίζονται! µε το 
ασίγνωσιο [οοίυα! οἶπι ΕΙΕΑ 
001, φιλοξενούμε αυτόν το 
ήνα απύ τη στήλη, Η πρώτη 
ετίζετα! µε την υψηλή πµή 
ιάθεσης του παιχνιδιού από 
ίδα καιαστηµήτων, ενώ η 


χτύπησε” στην πιο ακατάλληλη 
ερίπτωση: Ενα αντίτυπο του 


ς ξεκινήσουμε µε όσα µας γράφει η 
φίλη Άννα για τις υπέρογκες τιµές 
διάθεσης κάποιων παιχνιδιών µε 
αφορμή το ΕΙΡΑ 200]. 

“Χρόνια Πολλά, Καλή Χρονιά! 

Παρσκολουθώ καιρό τώρα την αντιπαλότη- 
τα που έχει ξεσπάσει σχετικά µε Το αν πρέπει 
γα αγοράζει κανείς γνήσια ή πειρατικά προ- 
γράμματα και ὃα ήθελα να καταθέσω τη δική 
µου άποψη πόνω στο επίμαχο θέμα. Από νοµι- 
κής και ηθικής πλευράς σίγουρα η απάντηση 
εἶναι τα γνήσια. Εἶναι όµως πάντα έτσι; 

Ας δούμε τι έπραξε γνωστή αλυσίδα κατα- 
στηµότων: Ενώ έκανε δική της εισαγωγή το 
παιχνίδι ΕΙΡΑ 200] και σε ποσότητα 10000 
τεµαχίων παρακαλώ - Βλέπετε έχει πολλά 
υποκαταστήματα σε όλη τη [ερμανία, ὠχ, συγ- 
γνώµη, την Ελλάδα εννοούσα - και της κόση- 
σε κάτω από 6.000 δρχ. σνά τεμάχιο, το παι- 
χνίδι Βρέθηκε να πωλείται πάνω από 14.000 
ὄρχ. Αυτό τώρα τι στο καλό εἶναι; Αἰσχροκέρ- 
δεια η πιο ήπια έκφραση. Ύστερα µας λέτε για 
τον κόπο του δημιουργού και πνευματικό δι- 
καιώµατα. Για ποιον Κόπο το κατάστημα που- 
λόει το ΕΙΡΑ 200] µε κέρδος 1501. Ποιος 
τους δίνει αυτό το δικαίωµα; Φωνόζετε όλοι 
σας και δικαιολογημένα για την πειρατεία. 
Αλλά δεν έχω σκούσει κάποιον από σας να 
φωνάζει για τις υπέρογκες τιµές! Αν Θέλουν 
γα σταματήσει η πειρατεία, ας κατεθό- 
σουν τις τιµές και όλοι µας α τρέχου- 
µε να αγοράζουμε τα γνήσια... Αλλό ξέ- 
ρετε κάτι; Δεν τους ενδιαφέρει στην πραγµσ- 


ο Λόχο Μαρ!ει 


ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΚΕΣ... 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ! 


τικότητα. Το µόνο που τους νοιάζει είναι το 
κέρδος. 

Και κάτι για σας. Πριν από έναν χρόνο περί- 
που η Β5Α σε συνεργασία µε την αστυνομία 
έπιασε τρία καταστήματα της Θεσσαλονίκης 
για παράνομη αντιγραφή λογισμικού. Ετσι 
έγραφαν όλα τα περιοδικά του χώρου, αλλά 
κανείς δεν έγραψε έναν χρόνο µετά ότι οἱ 
τρεις καταστηµατάρχες ΑΘΩΩΘΗΚΑΝ. 

Μάλιστα κύριοι, ΑΘΩΩΘΗΚΑΝ. 

Αλήθεια τα (0. γιστ παράγονται σε τέτοιες 
τεράστιες ποσότητες; 

Πατί υπάρχουν τα ΑΕΓΟΚΡΕΚΟ; Και µη µου 
πείτε για να πάρω βαεΚυρ το δίσκο µου! Γύρω 
από την πειρατεία ζουν χιλιάδες νόμιμες εταιρεί 
ες. Φανταστείτε µια ὠραία µέρα να µην υπάρχει, 


ύτερη µε... ἴπν κακιά ώρα που μα --ᾱ----- 


επιστολή σου, ὃα µας επιτρέψεις ὠστόσο να 
σχολιάσουµε ορισμένες από τις απόψεις που 
εκφέρεις σε αυτήν. Καταρχήν, δεν εἶναι 
δυνατόν να υπολογίζουμε τα οικονοµι- 
κά μεγέθη µιας εταιρείας µε Βάση τις 
όποιες πωλήσεις της προορίζονται για 
παράνομους σκοπούς. Αν µία επιχείρηση, 
µε λίγα λόγια, είναι Βιώσιμη µόνο επειδή εξυπη- 
ρετεί άνοµους σκοπούς, τότε µε το καλό να 
κλείσει. Αν πάλι, για να πάµε στη συγκεκριμένη 
περίπτωση που αναφέρεις, τα προϊόντα έχουν 
και καθ’ όλα νόµιµους λόγους ύπαρξης [εσύ 
µπορεί να "σνομπάρεις” το Όαεκυρ, αλλά εμείς 
θα διαφωνήσουµε µαζί σου) και µπορούν γα 
επιζήσουν µε αυτούς και µόνον, τότε καλώς να 
συνεχίσουν. Όσο για τις τιµές των παιχνιδιών, 


Οι εταιρείες κάνουν ό,τι είναι ανθρωπίνως δυνατό για να 
μειώσουν το κόστος παραγωγής (Βλ. ΡΝΕ εξώφυλλα, 
στοιχειώδη πιαπιας, λίγα 0ῦς, αποιροσλάχιστα Βίντεο µε 
πραγματικούς πθοποιούς που στοιχίζουν κ.ο.κ.), αλλά 


συνάµα να αυξήσουν τα κέρῦπ τους. 


λέει, πειροτεία. [Πόσα εργοστάσια παραγωγής 
(309 8α κλείσουν; Πόσες εταιρείες που παρό- 
γουν ΚΕΟΟΚΡΕΕΣ; Καιρός να σταματήσουν λοι- 
πόν οἱ ελληνικές εταιρείες να κοπανάνε τα Προ- 
γράμματα στο κεφάλι και να αισχροκερδούν σε 
Βάρος των Ελλήνων. Α, και κότι τελευταίο. Τα 
αντῄροφα εἶναι ψηφιακά, οπότε είναι ακριθώς 
ίδια µε τα πρωτότυπα και μάλιστα ακόµα καλύ- 
τερα, γιατί τα (05 των αντηρόφων εἶναι συνή- 
θως επώνυμα, ενώ των γνήσιων ΝΟΝΑΜΕ.. 

Αυτά και καλή χρονιά και πάλι. 

Άννα Παλαιολόγου 


ΥΓ: Ελπίζω σε δημοσίευση αυτούσια και χω- 
ρίς περικοπές.” 


Αγαπητή Αννα, 
Δημοσιεύουμε, όπως Βλέπεις, αυτούσια την 


όντως οἱ εταιρείες κάνουν ό,τι εἶναι ανθρωπί- 
γως δυνατό για να μειώσουν το κόστος παρα- 
γωγής (Βλ. ΏΝΡ εξώφυλλα, στοιχειώδη πιαπυ- 
αἱς, λίγα (05, απειροελάχιστα βίντεο µε πραγ- 
µατικούς ηθοποιούς που στοιχίζουν κ.ο.κ.), αλ- 
λά συνάµα να αυξήσουν τα κέρδη τους, αφού 
η µείωση αυτή του κόστους δεν μεταφέρεται 
στον τελικό καταναλωτή, αντίθετα μάλιστα, η 
τιµή πώλησης εµφανίζεται... αυξημένη! Στα προ- 
σεχή τεύχη του περιοδικού Όα συζητήσουμε µε 
τους υπευθύνους των μεγάλων αντιπροσωπιών 
ᾷαπιε «ο[νατθ στη χώρα µας και ὃα ακούσου- 
µε και τις δικές τους απόψεις για τα θέµατα 


αυτά, που σίγουρα αφορούν σε όλους µας. 


Ας περάσουµε όµως σε ακόµα µία επιστολή, 
διαφορετικού περιεχοµένου αυτή τη φορά, µε 
αφορμή και πάλι το ΗΡΑ 200]. 


΄Ἀγσπητέ κ. Κράτσα, 

Αυτή τη σηγµή που σας γρόφω έχω το παρσ- 
κάτω πρόθληµα και µέρες που εἶναι δεν ξέρω 
σε ποιον να σπευδυνθώ. 

Σήµερα, λοιπόν, 31/12/2000 εἶπα να ϐγω 
να αγοράσω ένα δώρο για τον γαμπρό µου, ο 
οποίος μόλις σγόρασε έναν ταγύτστο σε σχέ- 
ση µε Το δικό µου Η/Υ αλλά αυτό είναι ένα 
άλλο δέµα. Επειδή είναι και τέτοια η µέρο, εἷ- 
πα να πόω σε μαγαζί στη γειτονιά µου και όχι 
στο Κέντρο. Μένω στη Θεσσαλονίκη, στην πε- 
ριοχή Χαριλόου. Αρκετά κοντά στο σπίτ µου 
Βρίσκεται ένα κατάστημα γνωστής αλυσίδας. 
Πήγα, λοιπόν, εκεί µε σκοπό να πάρω ένα παι- 
χνίδι και συγκεκριµένα το ΗΡΑ 200]. Αφού πε- 
ῥίµενα κάνα τέταρτο χωρίς να δώσει κανένας 
σημασία [το μαγαζί εκείνη την ώρα ήταν 
όδειο], ήρθε ένας τύπος που μόλις εἶχε φόει 
ένα κομμάτι πίτσα [σε ένα γραφείο λίγο παρσ- 
πέρα εἶχον µεγάλο φαγοπότ]. Είπα όµως δεν 
πειράζει, µέρες που είναι µη δίνεις σημασία. 
Ετσι κι αλλιώς, ήθελα να πάρω το δωράκι και 
να φύγω. Η ώρα ήταν ]5:]0. Αφού ζήτησα το 
παιχνίδι, περίμενα λίγο για να λύσει τη διαφο- 
ῥά που ο κύριος που µε εξυπηρετούσε µε κά- 
ποιον άλλο υπάλληλο του καταστήματος για 
το αν έχουν το παιχνίδι ή όχι. Στο τέλος έθγσ- 
λαν το συμπέρασμα ότι τους είχε µείνει ένα 
κομµάτ' που εἶχαν στη θπρίνα. Μέσα στη χαρά 
εγώ το αγοράζω στην τιµή των 13.900 δρχ. Ία 
καταστήματα ὃα έκλειναν στις 16:00. Στη συ- 
γέχεια πήγα κάπου αλλού και γύρω στις 17:40 
ήρθα σπίτι µου. Πριν λοιπόν να τυλίξω το δώ- 
ῥρο του γαμπρού µου, εἶπα να ανοίξω το παιχνί- 
δι και να το Κάνω ένα Ι85/ ἀγίνε και στον δικό 
µου Η/Υ. Εδώ τώρα είναι όλα τα λεφτά, όπως 


λέει και το άσμα. Σετυλίγω το παιχνίδι που εἷ- 
ναι σε καινούρια συσκευασία αλό ΒΥΡ και 
εκείνη την ώρα που το ανοίγω µένω άγαλμα. 
Μέσα στο κουτί τι να δω: Είχε µόνο το 
πιαπυα! και Πποτα άλλο. Ούτε (0 ούτε 
τίποτα, Ἰρελάθηκα. Λείπει το παιχνίδι µέσα 
από το κουτί του. Η ώρα είναι τώρα 18:10 και 
δεν Βρίσκω κανέναν. Αμέσως σκέφτηκα εσάς. 
Το περιοδικό που αγοράζω χρόνια. Σας παρα- 
καλώ πείτε µου τι να κάνω. Την Τρίτη ή την 
Ἱετάρτη θα πάω στο µαγαζί σαν ταύ- 
Ρος. ΤΙ να κάνω που εκεί στο κατάστημα δεν 
θα µε πιστέψουν; Δεν απαπώ σε δημοσίευση 
στο περιοδικό. Απλώς Θέλω τη Βοήθειά σας 
σε αυτό το θέµα. Αν είναι δυνατόν να µου 
απαντήσετε γρήγορα. Ότι και αν χρειαστεί εἷ- 
μαι στη διάθεσή σας. 

Με φιλικούς χαιρεπσµούς 

Ισαάκ Χ. Κοσµίδης 

Θεσσαλονίκη” 


Φίλε ἰσαάκ, 

Δεν δημοσιεύουμε το όνοµα της αλυσίδας, 
αν και µας το έχεις γράψει, επειδή δεν είναι 
σωστό να τη δυσφηµίσουµε τη στγµή που δεν 
µας έχεις ακόµα κάνει γνωστό εν 
Βηκες, τελικά, ή όχι. Προσωπικά υποψιάζοµαι 
πως το (0) του παιχνιδιού που Βρισκόταν στη 
Βπρίνα ήταν, για λόγους επίδείξῃς, σε κάποιον 
υπολογιστή του καταστήματος κι έτσι ὃα Βρέ- 
Βηκε την επόμενη εργάσιµη ηµέρα. Αν, πάντως, 
δεν εξυπηρετήθηκες, τελικά, µη διστάσεις να 
µας ξαναγράψεις, οπότε και το όνομα της αλυ- 
σίδας ὃα δημοσιεύσουμε και Όα ζητήσουμε 
επίσηµα να δοθούν 

Κάνουμε γα τὸ ώλοςθνό με μα οὔνιο' 


µη επιστολή ενός φίλου που ζητά βοήθεια για 
µια εργασία του στο σχολείο. 

΄ΆἈγαπητέ αρχισυντόκτη, 

Εχω δισθόσει επανειλημμένα στο περιοδικό 
αναφορές στο πλέον δισδεδοµένο θέµα της 
παράνομης αναπαραγωγής λογισμικού [κοι- 
γώς πειρατείας], οἱ οποίες πιστεύω ότι ὃα 
μπορούσαν να φανούν πολύ χρήσιμες για µια 
σχολική εργασία που έχω σναλόθει πόνω στο 
εν λόγω Θέμα. Θα ήθελα να σας ζητήσω την 
άδεια να χρησιμοποιήσω σχετικά άρθρα και 
απόψεις για το συγκεκριµένο θέμα από τις 
στήλες του περιοδικού. Επίσης, ὃα ήµουν ευ- 
γνώμων αν δηµοσιεύατε το ομολογουμένως 
μικρό σε έκταση γρόµµα µου, ώστε αν κά- 
ποιος από τους αναγνώστες έχει τη Θέληση, 
να µου στείλει κάποια επιπλέον στοιχεία που 
οδιος διαδέτει. 

Το ο-πιαί µου είναι: απ ῇ]οςθοἰπιαί,οοπι 

Περιμένω την απάντησή σος, 


Αγαπητέ Αρη, ευγαρίστως να χρησµοποή: 
σεις το υλικό που ζητάς για τη σχολική εργασία 
σου. Όποιος άλλος φίλος επιθυμεί να συνδρά- 
μει, ας επικοινωνήσει µε τον αναγνώστη µας 
στην 6-πιαϊ! αἀάτεςς που δημοσιεύουμε. Με την 
ευκαιρία, Όα θέλαμε να επισηµάνουμε, επειδή 
τελευταία µάς το ζητάτε πάρα πολλοί, πως δεν 
έχουµε δυστυχώς το χρόνο για να σας Βοηδή- 
σουµε στις σχολικές ή πανεπιστημιακές σας ερ- 
γασίες µε συστάσεις ή παροχή υλικού. Συνεπώς 
Όα παρακαλούσα να µη µας ζητάτε κάτι τέτοιο, 
γιατί µας φέρνετε στη δύσκολη Θέση να σας 
στενοχωρήσουμµε... 


ΡΕ Μανιοι (ΤΗΕ 


Νειαξύ µας 


(24/1, την Πέ- 
- µπτη το πρωί 
: υπήρξαν νέα προ- 
: Βλήματα, τα οποία 
: όµως αυτή τη φο- 
ζ ρά οφείλονταν σε 
: επίθεση Ἀ0κοιΦ. 


ΚΟ; ς νους: 


ΤΙ ΑΛΛΟ ΘΑ ΣΚΕΦΤΕΙ... 
Και όµως δεν είναι αστείο: Η ΜΙστοδοβ 


παρουσίασε µία ειδική... πολυθρόνα για 
πρόσβαση στο Ιπίθιποί! 


Βαζα και δεν το πίστευα! Τι άλλο α σκεφτεί πια ο 
Ιµόνιος Β!]; Η αλήθεια είναι, θέθαια, ότι δεν 
Ῥόκειαι για άσχηµη Ιδέα: Γιατί να ταλαιπωρείτε το 
σας ώρες ολόκληρες καρφωµένοι µπροστά στην 
ὀνη του υπολογιστή σας και καθισµένοι σε 
᾽αμϕιθόλου ανατοµικότητας καρέκλες; Αράξτε, λοιπόν, 
σαν πασάδες και ευχαριστηθείτε το συπίπᾳ µε την 
ησυχία σας. Προσοχή, όµως, µη σας πάρει ο ύπνος! 

Η εν λόγω πολυθρόνα ονομάζεται “Εχρίοιθι” και 
αποτελεί προϊόν συνεργασίας της Μἰογοδοβ µε τη ἰα-7- 
ΒοΥ, µία από τις μεγαλύτερες εταιρείες κατασκευής 
επίπλων γραφείου στις ΗΠΑ. Αν επισκέπτεστε τις 
εκθέσεις κατοικίας που γίνονται κατά καιρούς στην 
Ελλάδα, αποκλείεται να µην έχετε συναντήσει (και 
ζηλέψει, ομολογουμένως) κάποιο από τα προϊόντα της 
ἰα-Ζ-Βογ. Προσωπικά 
ήµουνα στο ΄τσακ” να 
αγοράσω µία τέτοια 
πολυθρόνα (όχι της 
Μἰοτοσοβ, από τις 
άλλες], αλλά τελικά 
σκέφτηκα ότι δεν 
περνάω δα και τόσες 
ώρες µπροστά στην 

όραση. 

Η πολυθρόνα 
΄Ἐκρίοτθς”, λοιπόν, έχει 
σχεδιαστεί ειδικά για 
ευΠίπα στο ΙπΙειηθ! µέσω 
της τηλεόρασης και εἶναι εξοπλισμένη µε υποδοχές 
υπολογιστών και άλλα εξαρτήματα. Το κάθισµα 
διαήθεται µαζί µε έναν αποκωδικοποιητή ΜΘΡΤΝ της 
Μἰαοςοβ, ασύρματο πληκτρολόγιο και δύο µήνες 
συνδρομή στη σχετική υπηρεσία της Μἰετοδοβ που 
παρέχει ΥΝΘΒ ουηΐπα, θ-πιαῖ και ἰπίειας[ῖνε τηλεοπτικά 
προγράµµατα. Παράλληλα, το κάθισμα “Εχρίοπει” 
διαθέτει υποδοχές για |αρίορ και τηλεφωνικές 
συνδέσεις, καθώς και συνδέσεις Εοαάραπά. Φυσικά, 
δεν λείπουν και πιο “παραδοσιακά” αξεσουάρ, όπως 
Θήκες για το ποτό σας και το χειριστήριο της 
τηλεόρασης. 

Οἱ δυο εταιρείες χαρακτηρίζουν την πολυδρόνα ὡς 
το πρώτο “6-κάθισµα΄” και ο εκπρόσωπος της Μἰετο5οβ 
μίλησε για τη στρατηγική της εταιρείας που στοχεύει “να 
παρέχει νέους τρόπους εμπλουτισμού της ψυχαγωγικής 
και ενηµερωτικής αξίας της τηλεόρασης”. 

Η τιµή της ηλεκτρονικής πολυθρόνας κυμαίνεται από 
1.049 έως 1.299 δολάρια, ανάλογα αν ὃα επιλέξετε 
επένδυση από ύφασμα ή δέρµα. 

Ε ρε, και να΄ρθει η πολυθρόνα αυτή στη χώρα του 
ῥεμπελιού και της ξάπλας! Ανάρπαστη Όα γίνει... 


υνῦ ΡΙ ΛΥΕΗΟ ἃ ΤΑΙΝΙΕΣ 


Καθώς το ΏΝΕ μπαίνει στη ζωή µας, 
πολλά καταστήματα έσπευσαν να 


ασχοληθούν µε την πώληση ανάλογων 
ταινιών. Προσοχή, όµως... 


ετά από αρκετά χρόνια παρουσίας του στην 
Μῄ "υψηλή αγορά” [την αγορά, δηλαδή, των.. λίγων 

και εκλεκτών], το ΏΝΡ) αρχίζει σιγά σιγά να 
μπαίνει στη ζωή µας απειλώντας τη συµθατική αγορά 
των Βιντεοταινιών, Το κόστος για την απόκτηση ενός 
ΡΥΡ ρἰαγε; δεν εἶναι πλέον απαγορευτικό -ούτε, 
βέβαια, αµελητέο-, ενώ τα καταστήματα που πουλούν [ή 
ενοικιάζουν) ταινίες ΏΥΡ) αυξάνονται και πληθαίνουν 
μέρα µετη μέρα. 

Το θέμα είναι, όµως, ότι η πλειονότητα των 
καταστημάτων αυτών ουδεμία -έως ελάχιστη- σχέση έχει 
µε τον κόσµο του ΥΓ) Και των ταινιών γενικότερα, οπότε 
απαπείται από µέρους σας Ιδιαίτερη προσοχή - για να 
µην πω εξειδίκευση. 

Ως παράδειγµα Όα αναφέρω το πάθηµα ενός φίλου, 
ο οποίος αποφάσισε τα Χριστούγεννα να κάνει δώρο 
στον εαυτό του µία συσκευή ΥΓ ρἱαγεγ. [υρνώντας τα 
καταστήματα κατέληξε σε ένα μοντέλο της ΡΙοπθθ:, το 
οποίο είχε ένα πλήθος χαρακτηριστικών, ανάμεσα στα 
οποία Και ενσωματωμένο αποκωδικοποιητή ΜΡΕΟ και 
ΓΤ5. Όλα ωραία και καλά µέχρις εδώ. 

Αφού το συνέδεσε µε την τηλεόραση και το 
στερεοφωνικό (άλλα λεφτά για εξακάναλο ενισχυτή δεν 
είχε], εἶπε να πάρει και µερικές ταινίες - ε, τι στο καλό, 
µόνο του το ΏΥΓ ρίαγε; τι να το κάνεις; Είναι σαν να 
αγοράζεις υπολογιστή χωρίς «οῄννατθ [ούτε καν 
λειπουργικό σύστημα]. [Πάει µια και δυο, που λέτε, στο 
“Μειτοροῖῖ” του Πειραιά (Πειραιώτης γαρ), το οποίο 
έχει µία προθήκη µε ταινίες ΏΥΏ) προς πώληση, και 
διαλέγει δύο ταινίες: το “Μἰςείοη ἱπιροφείδίς ΙΙ’ και το 
“1ο»! Ίη 5ραςς”. Περιττό να πούμε σε πόσα 
δευτερόλεπτα έφτασε στο σπίτι του µετά την αγορά τῶν 
ταινιών αυτών... Ανοίγει, λοιπόν, όλο χαρά το “1ο5! [η 
5ραςε΄ και το βάζει στο ὈΥΏ. Τι φοβερός ήχος! Τι 
τρομερή εικόνα| Επαθε πλάκα (και να φανταστείτε ότι 
έχει µία συµθατική τηλεόραση 24 ιντσών και ένα 
«οπηρας! στερεοφωνικό]! Με το που ξεκινά η ταινία και 
αρχίζουν να μιλάνε οι ηθοποιοί, ψάχνει µε µανία τα 
μενού του ΏΥΓ για να Βρει τους ελληνικούς υπότιτλους. 
Πουθενά! Ούτε από το μενού της ταινίας, ούτε απὀ το 
ειδικό πλήκτρο του τηλεχειριστήριο του ΡΏΝΡ ρἰαγει. 
Φτου, την πατήσαμεί Στοπ στο ΏΝΡ, θγάζει το “Ιο»ἱ ἰπ 
5ραςε”, βάζει το Μἰκείοη ἱπιροφείρίε”. Μια από τα ἰδιαί 
Χωρίς ελληνικούς υπόππλους και αυτό... 

“Μα, να πάρει”, είπε. “Τι στο καλό; Από αγγλικό 
κατάστημα τα αγόρασα; Στην Ελλάδα δεν βρίσκομαι;” 
Παίρνει τα ΏΥΏ»5 υπό µάλης µαζί µε την απόδειξη 
πληρωμής και επιστρέφει στο κατάστηµα να 
διαµαρτυρηθεί. Μιλά σε έναν υπάλληλο, ο οποίος του 
λέει µέσες-άκρες ότι Όα έπρεπε να ξέρει ότι όλα τα 


ΏΥΏς δεν έχουν ελληνικούς υπότπλους και ότι οφείλει 
κάθε φορά να κοπάζει στο πίσω µέρος της εκάστοτε 
συσκευασίας για να Βλέπει όχι µόνο µε τι υπότπλους 
διαήθεται κάθε ταινία, αλλά και αν εἶναι Περιοχής 2 (η 
στάνταρ περιοχή της Ευρώπης) και όχι Περιοχής ] 
[Αμερική], την οποία δεν παίζουν τα περισσότερα ΡΝΡ 
Ρἰαγθι5 που πωλούνται στην Ελλάδα! 

Ο φίλος επέμεινε υποστηρίζοντας -με το δίκιο του- ότι, 
αφού υπάρχουν τέτοιες διαφορές, το κατάστηµα έπρεπε 
να τοποθετεί τις ταινίες κάθε κατηγορίας σε διαφορετικό 
ῥραφάκι, ώστε να µην μπερδεύονται οἱ καταναλωτές. 
Φωνή Βοώντος εν τη ερήµω, που λένε... Με τα πολλά, 
είπε στον υπάλληλο να συνεννοηθεί µε τη διευθύντρια 
του καταστήματος για γα αλλάξει τα ΏΝΏ5 µε άλλα που 
θα εἶχαν ελληνικούς υπότπλους, διότι, όσο κι αν ήξερε 
αγγλικά, δεν Όα μπορούσε να παρακολουθήσει ταινία 
στην ξένη αυτή γλώσσα. Πράγματι ο υπάλληλος μίλησε 
µε τη διευθύντρια [τουλάχιστον έτσι εἰπε], αλλά το 
αποτέλεσµα μηδέν. ἔτσι τώρα ο φίλος αυτός απέμεινε µε 
δύο ταινίες, τις οποίες δεν µπορεί να παρακολουθήσει. 
Πήρε άλλες αργότερα, θέθαια, και μάλιστα µέσω 
Ιπίθηπθ! από ελληνικό ϱ--]ορ. 

Όταν µου είπε την ιστοριούλα αυτή, δεν πολυπίστεψα 
ότι ένα τέτοιο κατάστηµα Όα μπορούσε να πουλά τις 
ταινίες ανακατεµένες, Εδώ το συνοικιακό νίάθο εἰυῦ που 
πηγαίνω και νοικιάζει ΏΥΏ ταινίες τις έχει σαφώς 
ξεχωρισµένες: ΡΝΡ Περιοχής Ἰ, ΏΝΌ Περιοχής 2 µε 
ελληνικούς υπότιλους, ΏΝΏ Περιοχής 2 χωρίς 
ελληνικούς υπότπλους, νέες κυκλοφορίες Περιοχής Ἱ, 
γέες κυκλοφορίες Περιοχής 2 κ.ο.κ. Πήγα, λοιπόν, την 
επόμενη µέρα να διαπιστώσω ιδίοις όμµασι του λόγου 
το αληθές, ξέρετε την έκφραση ΄λίδοι, πλίνθοι και 
κέραµοι ατάκτως ερριµµένοι”; Ε, κάτι τέτοιο. Βέβαια, δεν 
Βρήκα ΌΥΏς Περιοχής 1, αλλά Βρήκα πολλά Περιοχής 
2 χωρίς ελληνικούς υπότπλους πάνω από Περιοχής 2 µε 
ελληνικούς υπότπλους. Και εγώ ὃα µπερδευόµουνα. 

Έχουμε και λέμε, λοιπόν: Προτού πάτε στο ταμείο για 
γα ὦσετε την ταινία ΏΥΏ που λαχταράτε, ελέγξτε 
πρώτα την Περιοχή [είναι ένα ΄αχνό” νουµεράκι στο πίσω 
µέρος της συσκευασίας). Θα πρέπει να δείτε ένα "2". Αν 
είστε απὀ τους τυχερούς µε ὈΥ ρἰαγει που παίζει όλες 
τις περιοχές [έξι συνολικά], προσπεράστε αυτό το θήµα. 
Το επόμενο που Όα πρέπει να ελέγξετε εἶναι οι ελληνικοί 
υπότπλοι. Και αυτή η πληροφορία αναφέρεται στο πίσω 
µέρος της συσκευασίας στην ένδειξη ΄ουθ/ήήες”. Αν η 
συσκευασία εἶναι από ελληνική εταιρεία (οι περιγραφές, 
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δηλαδή, και ο ῄτλος στα ελληνικά], τότε εἶναι σίγουρο ότι 
η ταινία Όα έχει ελληνικούς υπότπλους. 

Ενα άλλο θέμα που µπορείτε να τσεκάρετε εἶναι οἱ 
διαστάσεις εικόνας που υποστηρίζει ο ῄτλος που σας 
ενδιαφέρει. Οι περισσότεροι τίτλοι πλέον διατίθενται για 
τηλεοράσεις 16:09. Αν εσείς έχετε συµθατική τηλεόραση 
[4:3], θα εμφανίζονται µεγάλα μαύρα κενά επάνω και 
κάτω στην οθόνη. Υπάρχουν, όµως, και τίτλοι που 
υποστηρίζουν και τις δύο διαστάσεις. 

΄Δεν ήταν πιο απλά τα πράγματα µε τα βίντεο;', ὃα 
µου πείτε, Όχι, στην αρχή της εξάπλωσης του ίντεο 
στην Ελλάδα δεν ήταν πιο απλά. Θυμηθείτε το Ὀεία και 
το 2000. 


ΑΝ ΔΕΝΥΠΗΡΧΕΟ 
ΚΙΝΗΝΑΤΟΓΡΑΦΟΣ... 
ε. ὅεν θᾳ γνωρίζαμε µία σωρεία 
πραγμάτων, ανάμεσα στα οποία και τα 
ολίγα διασκεδαστικά που ακολουθούν. 


«εωείναι λάθος να πιστεύουμε ότι η έβδομη τέχνη δεν 
πι έχει τόσο εκπαιδευτικό χαρακτήρα σε σχέση µε 
Ἔπετις έξι υπόλοιπες. Αλλώστε, αν δεν υπήρχε ο 
κινηματογράφος πώς ὃα ξέραμε ότι: 
Υ Πάντα ένας από δύο πανοµοιότυπους διδύµους εἶναι 
σατανικός; 
τ Εάν πρόκειται να απασφαλίσεις µία Βόμβα, όποιο κα- 
λώδιο και να κόψεις είναι το σωστό; 
Στο καράτε, εάν οι ανήπαλοι εἶναι πολλοί, µη νοιάζε- 
σαι, γιαή Όα περιμένουν καρτερικά να σου επιτεθούν 
ένας ένας; 
Οἱ ξανθές και όμορφες µπορεί να εἶναι και διάσηµες 
γευροχειρουργοί σε ηλικία 22 ετών; 
Αγ για σφαίρες, οι µεγαλομανείς κακοί προτιμούν 
πολύπλοκους μηχανισμούς για να σκοτώνουν (π.χ. |α5θ: 
που λιώνει πάγους, µετακινεί βράχους και πιέζει λεβιέ- 
δες προς απελευθέρωση καρχαριών); 
τ Είναι εὐκολο να προσγειώσεις ένα αεροπλάνο, αν 
σου δίνουν οδηγίες από τον πύργο ελέγχου; 
τ Είναι πολύ πιο πιθανό να σωθείς σε µία µάχη αν δεν 
κάνεις το λάθος να δείξεις φωτογραφία της αγαπημένης 
σου που σε περιμένει; 
τσ Αν πρέπει να υποδυδείς Γερμανό αξιωματικό, δεν 
χρειάζεται να μιλάς καµιά γλώσσα; Οτιδήποτε µε γερµα- 
γική προφορά εἶναι αρκετό. 
ψ Ο ήρωας δεν δείχνει µεγάλο πόνο όταν τρώει το ξύλο 
της αρκούδας, αλλά στραθοµουτσουνιάζει όταν η ξαν- 
διά του καθαρίζει τις πληγές; 
ψ Ολες οι βόμθες έχουν χρονοδιακόπτες µε μεγάλα 
κόκκινα ψηφία; 
ψ Ενας αστυνομικός µπορεί να λύσει έναν μυστήριο 
φόνο µόνο µετά την αποπομπή του από το αστυνομικό 
σώμα; 
Αυτά, και έπεται συνέχεια... 


: Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 
µη διστάσετε να µας 

: γράψετε στη διεύθυνση 
του περιοδικού 

ή να στείλετε ο-πιαί] 


» (ππαδ/εΓΘζοπηρυργεσ»,α), 


: 1874-1956), 


πρόεῦρος της 
ΙΒΜ, Ι943 


ΚιπιωοιΙθγ, υ1οθε- 


Ἠοῦ. Το κόστος 
που χρέωσε το 
πρακτορείο ανήλ- 
θε στα 19 χιλ. δ0- 
λάρια. 


Ρο Μαειοι (8 
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Ιπόν... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπίογθεοπηρυργθ»».6Γ 


ίλοι µου, σας ποθύμπσα! Ενας µήνας είναι αυτός, Βλέπεις, 
Ι μάλιστα, όπως Θα διαπιστώσετε ευθύς αµέσως, κατά τη 
ιάρκειά του συνέθησαν πολλά και ενδιαφέροντα. 
πµαντικές ανακαλύψεις αλλά και οιδήσοις από το 

ιάστηµα, την τεχνολογία και το φυσικό κόσµο κυριαρχούν 
στήλη µας και αυτή τη φορά. Για να ξεκινήσουμε, 


ΜΟΛΥΝΣΗ ΣΤΑ 0ΛΙ ΑΡΛΟῦΣ» 


γα από τα κορυφαία 
α οικοσυστήματα του 

πλανήτη µας, που φι- 
λοξενεί ορισμένα µοναδικής 
σπανιότητας και ομορφιάς 
είδη πουλιών και υδρόθιων 
Θηλαστικών, τα περίφηµα νη- 
σιά Οααραφος, βρέθηκε 
πρόσφατα σε κατάσταση 
έκτακτης ανάγκης εξαιτίας 
µιας τεράστιας διαρροής πε; 
τρελαίου στην περιοχή. Η πετρελαιοκη- 
λίδα σχηματίστηκε στις 22 Ιανουαρίου, 
όταν το τάνκερ ’)θοσίοα” υπέστη σοβα- 
ρές ζημιές εξαιτίας εγός γιγάντιου πα- 
λιρροιακού κύματος και 190.000 γα- 
λόνια πετρελαίου χύθηκαν στα νερά 
και τις ακτές των Ανατολικών Φαἱαρα- 


0 ! προσπάθειες 

καθαρισμού έχουν ήδη 
εκινήσει, ωστόσο οἱ δυνατοί 
ἄνεμοι και το μέγεθος τπς 
όλυνσπς δεν επιτρέπουν 
ρος το παρόν µεγάλη 
ισιοδοξία. 


ᾳο5. Όπως γίνεται εύκολα κατανοητό, 
ήδη η οικολογική καταστροφή είναι µε- 
γάλη, καθώς εκατοντάδες δαλάσσιοι 
λέοντες και Όοοῦγ-Οἰτάς (ένα από τα 
εκπληκτικότερα είδη πτηνών που ευδο- 
κιμούν στην πανίδα των Θαἰαραφος) 
έχουν εντοπιστεί µε κηλίδες ντίζελ στο 
σώμα τους, ενώ οι περίπου 700 ντόπιοι 
ψαράδες απειλούνται µε οικονομική 
εξόντωση, µη έχοντας άλλους πόρους 
επιβίωσης. Ευτυχώς, τα πιο σπάνια είδη 
ζουν στο δυτικό τµήµα, που δεν έχει 
επηρεαστεί από την πετρελαιοκηλίδα 
και συνεπώς δεν κινδυνεύουν άµεσα 
από αυτήν. 

Οι προσπάθειες καθαρισμού έχουν 
ήδη ξεκινήσει, ὠστόσο οι δυ- 
νατοί άνεμοι και το µέγεθος 
της μόλυνσης δεν επιτρέπουν 
προς το παρόν µεγάλη αισιο- 
δοξία. Κάτι ήξερε ο Δαρθίνος, 
που εμπνεύστηκε τη θεωρία 
του για την καταγωγή των ει- 
δών στο αρχιπέλαγος των 
(Θαἱαραρος, όταν έλεγε πως 
προερχόµαστε από τους πιθή- 
κους, Δυστυχώς, οι πίθηκοι 
μάλλον Όα έχουν σφοδρή επ- 


Βυμία να τον διαψεύσουν.. 


ο Ξ.ὉὩὋὣ«ὉὉΌ“Ἕ“«Ὅ««ὃ«ὃἃ«ὂ«6εὑΨεἒεἒὋ«ὂσἒιἒνΝἒὃ«ἒἒ συν ουνὃὂ«νἒυἒυἒ ο ὓὂ « «ὂ ὣ«Ὅ««Ἕ«ϱ ο ----------------ωο 


ΝΕΟ ΕΙΛΟΣ ΜΕΛΟΥΣΑΣ 
ΣΤΗΝ ΚΡΟΗΤΙΗ 


ια µικρή λίμνη αλμυρού ύδατος στο νησἰ Μί[ε! της 
ορ Αδριατικής Θάλασσας, που ανήκει στην Κροαίία, 

φιλοξενεί ένα ιδιαίτερα σπάνιο είδος µέδουσας. 
Το συγκεκριµένο είδος, που ανακαλύφθηκε μόλις στις 23 
Ιανουαρίου, δεν υπάρχει πουθενά αλλού στον κόσµο Και 
η ηλικία του, όπως προσµετρήθηκε από το Ωκεανογραφι- 
κό Ινστιτούτο του Ντουμπρόβνικ, φτάνει, ούτε λίγο ούτε 
πολύ, τα 24 εκατομμύρια χρόνια! 

Οι επιστήµονες θεωρούν ιδιαίτερα εντυπωσιακό το γε- 
γονός πως οι µέδουσες αυτές κατάφεραν να επιβιώσουν 
για ένα τόσο μακρύ χρονικό διάστηµα µέσα σε αυτή τη µι- 
κρή λίμνη και, θέβαια, προτήίθενται να συνεχίσουν άµεσα 


μὲ τα µικρή λίμνη αλμυρού ύδατος στο 
νπσί ΜΙ]οί της Αδριατικής θάλασσας, 
που ανήκει στην Κροατία, φιλοξενεί ένα 
πδιαίτερα σπάνιο είδος µέδουσας. 


τις έρευνες στο ΜΙΙεί, όπου πιστεύεται πως υπάρχουν και 
άλλα, άγνωστα σε εµάς, είδη µεδουσών ή καλαμαριών. 
Να που κάτι κατάφερε να επιζήσει και να αναπτυχθεί σε 
µια περιοχή τῶν Βαλκανίων, όπου τον πρώτο λόγο τα τε- 
λευταία χρόνια δείχνουν να έχουν ο Θάνατος και η κατα- 


στροφή.. 


Ιπερισσότεροι απὀ εσάς Όα έχετε 
1 ασφαλώς ακουστά το πρόγραµµα 

ΕΤΙ [56αιε]ι {οι Εχἰτα[ειτεσ/ία| [η- 
Ιε[ίᾳεηςϱ], µέσω του οποίου έχουν κατά 
καιρούς γίνει διάφορες προσπάθειες εντο- 
πισμού εξωγήινης ζωής, κυρίως διά της 
αναζήτησης ραδιοσηµάτων απὀ άλλους 
πλανήτες, 

Ωστόσο, οι επιστήµονες σκέφθηκαν πως 
δεν αποκλείεται, τελικά, η προσέγγιση αυ- 
τή να εἶναι λανθασμένη, αφού πιο Προηγ- 
µέγοι από τον δικό µας πολιτισμοί, ὃα ήταν 
πιθανότερο να προσπαθήσουν να επικοι- 
γωνήσουν µαζί µας µέσω παλµοδοτηµένων 
ακτίνων |α56/. Τη σχετική ιδέα υπέβαλε µά- 
λιστα για πρώτη φορά ένας νομπελίστας, ο 


τ ο Ορίσαἱ ΘΕΤΙ Τοίθβσυρο θα 
ψάχνει ολόκληρο το Βόρειο 
πμήμα του ουρανού για 
μηνύματα προερχόμενα από 
οξωγήινες φυλές. 


καθηγητής του Πανεπιστηµίου του Βεηκθ- 
ΙθΥ 6Παήςς Τον/πος. Ετσι, δόθηκε το πράσι- 
νο φως για την κατασκευή εγός νέου τηλε- 
σκοπίου (Ορήςαἱ 5ΕΤΙ Τεἰθςεορε) που α 
εἶναι έτοιµο στις αρχές της επόµενης χρο- 
γιάς και αποστολή του Όα είναι να ψάχνει 
ολόκληρο το Βόρειο τµήµα του ουρανού 
κάθε 200 νύχτες για σύντομης διάρκειας 
φωτεινούς παλμούς, οἱ οποίοι δεν αποκλεί- 


εται να αποτελούν τέτοιας µορφής μηνύμα- 


τα προερχόμενα από εξωγήινες φυλές. 

Η τεχνολογία του νέου αυτού τηλεσκοπί- 
ου επιτρέπει την αναζήτηση και καταγραφή 
ακόµα και παλμών διάρκειας ενός δισεκα- 
τομμυριοστού του δευτερολέπτου. Λέτε, 
τελικά, να καταφέρουμε την περιθόητη 
“ζοπίας!” έστω και διαμέσου... ανταλλα- 
γής μηνυμάτων; Κάτι Όα είναι κι αυτό αφού 
μάλλον δεν Όα ζήσουμε αρκετά για να γί- 
γουµε μάρτυρες µιας {αςθ-Ιοαςθ “επαφής 
τρίτου τύπου” Για να δούμε τι µας επιφυ- 
λάσσει ο 2]ος αιώνας, πριν ακόµα καλά 
καλά ξεκινήσει... 


Φ 9 


ΛΠΟΧΛΙΡΕΤΙΣΜΟΣ 


ΣΤΟΝ... ΜΙΗ 


µικό σταθµό Μίτ έχει ήδη ξεκινήσει, καθώς 

πλησιάζουµε ολοένα περισσότερο στην 
ηµερομηνία-ορόσημο της όης Μαρτίου 2001, οπό- 
τε Όα αποτελεί, οριστικά πια, παρελθόν µετά από 
15 χρόνια λειτουργίας. Το διαστημόπλοιο Ργοφ/θ5» 
Μ]-5 εκτοξεύθηκε από το κοσµοδρόµιο Βαἰκοπυ: 
στις 24 |ανουαρίου µε προορισμό τον Μίτ, χωρίς 
πλήρωμα, προκειµένου να βοηθήσει στο τελικό 
στάδιο της επανεισόδου του γέρικου πια σταθμού 
στη γήινη ατμόσφαιρα, όπου Όα αναφλεγεί και τα 
υπολείµματά του, τελικά, Όα καταπέσουν στον Ει- 
ρηνικό Ωκεανό. 

Τα προβλήµατα, που εδώ και µερικά χρόνια έχουν 
γίνει συνώνυμο του ΜίΓ, δεν έλειψαν και από την τε- 
λευταία αυτή “παράσταση”. ἔτσι, η εκτόξευση του 
Ριοφίθς» δεν έγινε την ηµεροµηνία που είχε αρχικά 
προγραμματιστεί αλλά µε καθυστέρηση, επειδή ο φί- 


ο αντίστροφη μέτρηση για τον ρωσικό διαστη- 


τ ο διαστημόπλοιο ΡΙοῃιθςο ΜΙ-5 

'. εκιοξεύθπκε απά το κοσµμοδρύμιο 
Βαϊκοπιι στις 24 Ιανουαρίου µε 
προορισμό τον ΜΙΤ, χωρίς πλήρωμα, 
προκειµένου να Βοπθήσει στο τελικό 
στάδιο της επανεισόδου του γέρικου πια 
σταθµού στη γήινη ατμόσφαιρα. 


λος µας, ίσως... αντιδρώντας µε τον τρόπο του στα 
σχέδια καταστροφής του, παρουσίασε βλάβες στα 
γυροσκόπια καθώς και στον κεντρικό υπολογιστή 
του. Όσο, πάντως, κι αν προσπάθησε να αποφύγει 
το πεπρωμένο του, τα πάντα διορθώθηκαν κι έτσι, 
την ώρα που γράφονται αυτές οἱ γραµµές, φιλοξενεί 
ήδη τον... εκτελεστή του] Βλέπετε, “σκοτώνουν” και 
τους διαστημικούς σταμούς όταν γεράσουν’ µόνο 
τα άλογα ὃα έχουν άλλωστε αυτό το θλιβερό προ: 
γόµιο; 
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να ενδιαφέρον ριο[θε! αποστο- 
Ε λής μηνυμάτων στο διάστηµα, µε 

σκοπό κάποτε αυτά να διαθα- 
στούν από εξωγήινες φυλές, λαμβάνει 
χώρα αυτή την εποχή Κάτω από την επὠ- 
γυµία “Ἐπεουπίει 200]. Η εκτόξευση 
του διαστημόπλοιου που Όα μεταφέρει 
τα μηνύματα έχει προσδιοριστεί για το 
τελευταίο τετράµηνο του 2003, ωστόσο 
οι προεργασίες έχουν ήδη ξεκινήσει πυ- 
ρετωδώς, ενώ υπάρχει και σχετική σελἰ- 
δα στο |ηΙθΓΠΘ! (ΠΗρ://ΜΛΗΜΕΠΕΟυη 
Ι6(/200].εοπι). 

Αυτό που προσδίδει Ιδιαίτερο ενδια- 
φέρον στην αποστολή είναι η ανάμειξη 
του γνωστού συγγραφέα επιστημονικής 
φαντασίας ΑΠῄυι (Ιαηκθ, 83 ετών σήµε- 
ρα, ο οποίος συμμετέχει µε το δικό του 
σύντομο μήνυμα, το οποίο αποτελείται 
από µία και µόνο φράση: ΄Γαιθ Με], πιγ 
εἰοηε!”. Πέρα από αυτό, ο ΑΠΠυ: (ἰαικε 
έδωσε και δείγµα από το ΏΝΑτου (|) 
που οι επιστήµονες εξήγαγαν από τρίχες 


-ῃ υτά που προσδίδει 
:᾿Ωμδιαίτορο ενδιαφέρον 
σιπν αποστολή του Εποοιπίο: 
2001 είναι π ανάμειξη του 
γνωστού συγγραφέα 
επιστημονικής φαντασίας 
Ἁπίνυγ 04:19. 


εν ο σα α Μασίθι 


των μαλλιών του. Εδώ Όα έµπαινα Κανο- 
γικά στον πειρασμό να σχολιάσω ΄Και 
πού τις Βρήκαν, Βρε παιδιά;’ αλλά δεν 
θα το Κάνω για να µη µε πείτε “κακό” 
Άλλωστε, ΑήΜυι (ἶαηκε εἶναι αυτός... 
Ποιος είπε πως η επιστημονική φαντασία 
απέχει παρασάγγας από την πραγµατ]- 
Κότητα; Φερμουάρ στο στόµα και γρή- 
γορα! 


προ μρ- ρε -..-.ο--.--π-----ι--ππιιιστ----------------- 


ΠΕΙΝΟΣΗΥΡΟΓ ΝΕ... 
ΒΟΥΛΑ! 


Βετεράνους διάφορων δραστηριοτήτων της ζωής, 

ειδικά μάλιστα όσους από αυτούς έχουν καταφέρει, 
µε τον ένα ή τον άλλο τρόπο, να ξεχωρίσουν στον τοµέα 
τους. Πλέον, ένας από αυτούς που δικαιούνται το χαρα- 
κτηρισµό από κάθε άποψη είναι και ο πασίγνωστος ροκ 
σταρ Μαικ Κπορῄςι, ’ψυχή΄” του συγκροτήµατος των 0ἱΤθ 
»Ιταἵΐ5, που τώρα Κάνει σόλο καριέρα. Γιατί αυτό; Απλού- 
στατα, ο Ὀγ 5εο! 5απηρσοη του Πανεπιστηµίου της Γιούτα 


Τ υνηθίζεται να αποκαλούμε “δεινόσαυρους” τους 


- γας από αυτούς που δικαιούνται το 
ἵσμι Χαρακτπρισµό “δεινόσαυρος” από κάθε 
άποψη είναι και ο πασίγνωστος ροκ σταρ 
Μαι Κπορί!οι, ψυχή” του συγκροτήματος 
πων Εἱτο δίταἰΐ9. 


και µια οµάδα παλαιοντολόγων του Πανεπιστηµίου της 
Νέας Υόρκης βρήκαν απολιθώματα δεινοσαύρων στη 
Μαδαγασκάρη, ενώ άκουγαν σε φορητό κασετόφωνο 
τραγούδια των Ὀίτο 5]γαί!». Ετσι, αποφάσισαν να ονοµά- 
σουν έναν από τους δεινόσαυρους που ανακάλυψαν, ηλι- 
κίας 70 εκατομμυρίων ετών, “ΜαξίαΚαφαυτυς Κπορῄει” 
προς τιµή του μεγάλου καλλιτέχνη που... συντρόφευε τις 
αναζητήσεις τους! 

Ο Μαικ Κπορῄ: δήλωσε πως χάρηκε Ιδιαίτερα από το 
γεγονός, ενώ οἱ παλαιοντολόγοι Όα συνεχίσουν να ακούν 
Ρίπε »ΙΤαῖ! και στη συνέχεια της αποστολής τους. Ελπί- 
ζουμε να ανακαλύψουν κι άλλα σηµαντικά ευρήματα και 
να µην ξοδέψουν απλώς “πιοπεγ {οι ποἰβίηα”... 


υσοίωνες μοιάζουν οι 
ι] προοπτικές για το µοναδι- 

κό ταἰπίοιθ»! του Αμαζο- 
γίου, που δίκαια αποκαλείται ’οι 
πνεύμονες της Γης” εξαιτίας των 
τεράστιων ποσοτήτων οξυγόνου 
που παράγονται σε αυτό. Η κυ- 
Βέρνηση της Βραζιλίας δείχνει 
αποφασισμένη να εκσυγχρονίσει 
ένα µεγάλο µέρος της ζού- 
γκλας, επενδύοντας 40 δισεκα- 
τομμύρια δολάρια για τα επόµε- 
να επτά χρόνια, µε σκοπό την 
κατασκευή δρόµων, οικισμών 
Και εργοστασίων στο βόρειο 
τµήµα της περιοχής, επικαλούµε- 
γη Το χαμηλό Βιοτικό επίπεδο των 20 
εκατομμυρίων κατοίκων της. Χαρακτηρι- 


στικά μάλιστα εκπρόσωπος της κυθέρνη- 


κπρόσωπος της κυβέρνπσπς 

της Βραζιλίας δήλωσε πως 
δεν θα αφήσουμε τον Αμαζόνιο 
α μετατραπεί σε ιερό και 
νέγγιχτο άσυλο”. 


σης της Βραζιλίας δήλωσε πως ΄δεν Όα 
αφήσουμε τον Αμαζόνιο να µετατραπεί 
σε ιερό και ανέγγιχτο άσυλο”. Σύµφωνα, 


όµως, µε τις οικολογικές οργανώσεις, κά- 
τι τέτοιο εκτιµάται πὠς Όα έχει ὡς αποτέ- 
λεσμα την καταστροφή του 25΄0της ζού- 


γκλας µέχρι το έτος 2020, ενώ πιο απαι- 
σιόδοξες προθλέψεις ανεβάζουν το πο- 
σοστό αυτό στο 42/9ἱ 

Φυσικά δεν χρειάζεται να σχολιάσουµε 
πως αν οι εκτµήσεις αυτές γίνουν πραγµα- 
τικότητα, Όα µιλάµε πλέον για µια εξόντω- 
ση δίχως προηγούμενο... 

Το αἰπίοιθς! του Αμαζονίου, που σήµε- 
ρα φιλοξενεί το 30/76 των ειδών της χλωρί- 
δας και της πανίδας του πλανήτη µας, κιν- 
δυνεύει, όπως αντιλαµβάνεστε, άµεσα, κα- 
Βώς έχει εμπλακεί σε µια διαμάχη ανθρώ- 
που Και φύσης, απὀ αυτές που δεν αναδει- 
κνύουν ποτέ νικητές αλλά µονάχα ηπτηµέ- 


νους. Τι κρίµα να µην έχουµε ακόµα αντιλη- 


φθεί τις πιο Βασικές αρχές της ίδιας της 
ὑπαρξής µας... 
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ΑΡΓΟ... ΦΟΣ, 


έσα σε όλες τις ωραίες εκπλήξεις που οἱ 
Μ διάφοροι κλάδοι της επιστήµης µάς προσέ- 

φεραν τα τελευταία χρόνια ανεβάζοντας 
στο μάξιµουμ το δείκτη της αναμονής µας για το 
µέλλον, ήρθαν να προστεθούν και µερικά προηγµέ- 
να... παιχνιδάκια µε το φως! Ετσι, οἱ επιστήµονες του 
Ηαπνατά-οπηῄ]ηδοπίαπ (ηίςι {οι Απἰτορῄγσίς», που 
εδρεύει στο (απιδήἁάᾳθ της Μασαχουσέτης, κατά- 
φεραν να... επιθραδύνουν µια δέσµη φωτός! Ίσως να 
ακούγεται αδύνατο, δεν παύει ωστόσο να αποτελεί 
πραγματικότητα. Πώς συνέβη αυτό το εκπληκτικό 
επίτευγμα; Όπως ξέρουμε, όταν ένα φωτόνιο συ- 
γκρούεται µε ένα άτοµο, απορροφάται από αυτό Και 
δερµαίνει το άτοµο, τοποθετώντας το σε ένα υψη- 
λότερο ενεργειακό επίπεδο. Οι ερευνητές του 
Ηαπνατά-οπηήηδοπίαπ επιθράδυναν άτοµα ρουθιδίου 
ώστε αυτά να µην απορροφήσουν τη δέσµη φωτός 


0 επιστήμονες του Ηαινατή- 

| Βπιηθοπίαη 6οπίοι {οι 
Ἀφθίτορ]ηγαίοφ, που εδρεύει στο 
Ὀαπιυγίάρο της Μασαχουσέτης, 
κατάφεραν να... επιβραδύνουν µια 
δέσµη φωτός! 


που εξέπεμψαν επάνω τους, αλλά να την επιβραδύ- 
γουν, να αποθηκεύσουν πληροφορίες από τα φωτό- 
για και στη συνέχεια να τα “απελευθερώσουν΄ εκ 
νέου, µε την εκπομπή ακόµα µίας φωτεινής δέσµης. 

Όταν η τεχνολογία αυτή αναπτυχθεί περαιτέρω, 
θα είναι δυνατόν να κατασκευαστούν κβαντικοί 
υπολογιστές υπερυψηλών ταχυτήτων, όπου η επι- 
Βράδυνση και η απελευθέρωση των φωτονίων ὃα 
αντιστοιχούν στα μηδενικά και τους άσσους του 
δυαδικού συστήµατος. Βέβαια, αν χαρήκατε απότο- 
μα, καλό είναι να έχετε υπόψη σας πως όλα αυτά τα 
Βαυμαστά 8α αργήσουν αρκετά ακόµα, οπότε προς 
το παρόν αρκεστείτε στους ΡαηΗυΠ!... 
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ο δη]κα Μας!θι 


μυστεκ Βε(ῶι(Ρανν 


ιὁ00 ἃ 2400 


τις µέρες µας π αγορά ενός 
ππο: δεν αποτολεί πια 


να καλύ μηχάνημα, που 
απ του δώσει νέες δυνατότπτος 
αι θα του λύσει τα χέρια σε 
ῥκετές περιπτώσεις. Αυτόν το 
ήνα, λοιπόν, φιλοξενούμε στη 
ήλπ µας ένα “νεανικό” 
4ΠΗΘΙ, µε επαγγελματικές 
ήµως δυνατόππτος. 


του Στάθη Λαμπρόπουλου 
απιαπα{Θεοπηρυρ/θ».0Γ 


όσες φορές δεν έχετε μετανιώσει 
που δεν είχατε τη δυνατότητα να 
περάσετε µε Ε-πιαί] σε έναν φίλο 
σας µια φωτογραφία που τραβήξα- 
τε σε µια εκδροµή ή σε κάποιο ραηγ; Εκείνες 
τις στιγµές είμαι σίγουρος ότι θα ευχό- 
σαστε να εἶχατε έναν 5εαη- 
Π6Ι. Είμαι σίγουρος επί- 
σης ότι αρκετές Φφο- 
ρές ὃα θέλατε 


γα περάσετε γρήγορα στον επεξεργαστή κει- 
µένου σας ένα τυπωμένο κείµενο ή να πάρετε 
µία φωτοτυπία από ένα έντυπο. [ια όλες αυτές 
τις περιπτώσεις χρειαζόσαστε τη Βοήθεια 
ενός 5«αΠΠΕΙ. 

Παλαιότερα η αγορά ενός καλού 5οαπΠθΓ 
ήταν µία πολυτέλεια που στοίχιζε κάπως ακρι- 
βά. Λίγοι ήταν αυτοί που μπορούσαν να τον 
αγοράσουν και να εκμεταλλευτούν τις δυνα- 
τότητές του. Όπως όµως συµθαίνει µε όλα τα 
προϊόντα για υπολογιστές, η αλματώδης τε- 
χνολογική εξέλιξη και ο εμπορικός ανταγων|- 
σµός έριξαν γρήγορα τις τιµές και τώρα πια 
µπορείτε να αγοράσετε έναν καλό 5εαηπε; µε 
λίγα χρήματα. Ας ρίξουμε, λοιπόν, µια µατιά 
στο Μυς!θΚ Βεθιβανν 1200 και στο µεγαλύτε- 

ρο “αδελφό” του ΒεθΘιβαν/ 2400. 


ΠΡΩΤΕΙ ΕΝΤΥΠΟΣΕΙΣ 

Η πρώτη εντύπὠώση που Όα σχηµατίσετε 
όταν Όα βγάλετε τη συσκευή από το κουτί 
θα είναι σίγουρα θετική. Παρ΄ όλο που είναι 
αρκετά ελαφριά (ζυγίζει µόλις 2,8Κα], δίνει 
αµέσως την εντύπωση ότι εἶναι γεροδεµένη 
και ότι έχει δοθεί έµφαση στις λεπτομέρειες. 
Θα παρατηρήσετε τις στρογγυλεµένες γω- 
νίες της Και το ηµιδιάφανο σκούρο µπλε πλα- 
στικό τµήµα της, που περιβάλλει την επιφά- 
γεια σάρωσης και παραπέμπει στη σχεδιαστι- 
Κή φιλοσοφία του ἱ-Μας, Στην μπροστινή επι- 
φάνεια ὃα ξεχωρίσετε αµέσως τα πέντε µπλε 
πλήκτρα, που δίνουν άµεση πρόσθαση στις 
διάφορες λειτουργίες. Η τοποθέτησή τους 
πάνω στη συσκευή έχει το σχήµα του αποτυ- 
πώµατος της αρκούδας, γεγονός που λύνει 
και την απορία µας για την ονομασία του! Το 
µεγαλύτερο μοντέλο 2400 διαφοροποιείται 
στην εμφάνιση από το 1200 µόνο από το 


χρώμα στο κάτω µέρος του, που εἶναι γκρι, 
ενώ τα πέντε πλήκτρα της συσκευής έχουν 
ασημένιο χρώμα. 

Μαζί µε τα καλώδια για τη σύνδεση του 
56αΠΠΘΙ µε το ρεύμα και τον υπολογιστή, Όα 
βρείτε µέσα στη συσκευασία το ππαπυαἱ και 2 
(05. Το ένα περιέχει τους ἀήίνθις και τα απα- 
ῥραίτητα προγράµµατα για να εκµεταλλευτείτε 
τις επιπλέον δυνατότητες που διαθέτει η συ- 
σκευή, ενώ το άλλο περιέχει το πρόγραµµα 
Ρῃοίο Εχριθςς 3.0 της ὑ]θεαα. Στο μοντέλο 
2400 α Βρείτε επίσης ακόµα ένα (0 που 
περιέχει την “ελαφριά έκδοση” του ΡΠο!ο- 
«Πορ 5.0 [Ρμοιοσπορ 5.0 ΙΕ). Το καλώδιο σύν- 
δεσης µε τον υπολογιστή είναι τύπου 058, 
οπότε Όα πρέπει να σιγουρευτείτε πριν να 
αγοράσετε τον συγκεκριµένο 5εαπΠε/ ότι το 
πιαϊπΌοαιά του υπολογιστή σας διαθέτει Θύ- 
ρες ὑ58. Όλα τα σύγχρονα πιαϊηροαιάς δια- 
Βέτουν πλέον τουλάχιστον µία τέτοια θύρα, 
οπότε δεν νοµίζω ότι Όα έχετε κάποιο πρό- 
Βληµα. Εξάλλου, λόγω της χρήσης της συγκε- 
κριµένης θύρας, η εγκατάσταση είναι µία εὖ- 
Κολη υπόθεση που δεν Όα σας προθληµατί- 
σει. Θα πρέπει µόνο να προσέξετε να εγκα- 
ταστήσετε τους ἀιίνεις Και τα συνοδευτικά 
προγράµµατα προτού συνδέσετε το 5ςαπηθ 
µε το ρεύμα. Αφού ολοκληρωθεί η εγκατά- 
σταση τῶν προγραμμάτων, Όα σας ζητηθεί να 
κάνετε ΚθΣίαι! τον υπολογιστή σας. Πριν από 
το απαραίτητο αυτό Κθσίαη!, ὃα πρέπει να 
συνδέσετε το 5απηθ:, ώστε αυτός να ανα- 
γνωριστεί σωστά από το λειτουργικό σύστη- 
μα µετά την επανεκκίνησή του. Αυτά άλλωστε 
γράφονται αναλυτικά και στις οδηγίες εγκα- 
τάστασης της συσκευής, τις οποίες καλό ὃα 
εἶναι να ακολουθείτε πιστά για να µην αντιµε- 
τωπίζετε άσκοπα προβλήµατα. Σημειώνεται, 
όµως, ότι δεν υπάρχει μετάφραση του πιαπυ- 
αἱ στα ελληνικά, κάτι που ίσως Όα πρέπει να 
γίνει στο άµεσο µέλλον. 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΝΕ ΤΟ ΒΕΔΦΗΡΑΗ 

Η συσκευή είναι πολύ φιλική µε το χρήστη. 
Μπορείτε να σαρώσετε, να φωτοτυπήσετε, να 
στείλετε {αχ ή θ-πιαϊ! και να ανοίξετε το πλαί- 
σιο ελέγχου του 5«απηΘΙ µε το πάτηµα εγός 
από τα πέντε κουμπιά που προαναφέραμε. Το 
επάνω κάλυµµα του 5εαπΠεΓ µπορεί να μείνει 
όρθιο ή να βγει εύκολα στην περίπτωση που 
Βέλουμε να σαρώσουµε αντικείµενα µε µεγά- 
λο πάχος, όπως εγκυκλοπαίδειες και χο- 
ντρούς τόµους Βιβλίων, στοιχείο Θετικό, που 
θα φανεί χρήσιμο αρκετές φορές, 

Για όσους εἶναι αρχάριοι µε τη λειτουργία 
τέτοιων συσκευών, υπάρχει ένας πολύ καλός 
οηἱηθ κατατοπιστικός οδηγός, που ὃα σας 
δείξει γρήγορα πώς λειτουργεί ο νέο 5οαππθ: 


Νέπ πρηέντῖ η κπίνᾶ 


ΜΙύΞΣΤΕΚ ΒΕΘΒΡΑΗ 
4111. 
Εύκολος 


- στη χρήση 


| Μεγύλες 
αναλύσεις 


Όμορφο ἀεσίση 


ΗΗΤΗ 


Συνεργασία των 
πέντε πλήκτρων µε 


περιορισμένο αριθ- | 


μό προγραµµότων 


σο” 


σας και τι µπορείτε να κάνετε µε αυτόν. Είναι 
και αυτό ένα στοιχείο που συμβάλλει στο χα- 
ρακτηρισµό της συσκευής ως υ5θ-[ίθπαγ, 
Ιδιαίτερα µε τον αρχάριο χρήστη. Οι πιο πε- 
πειραµένοι δεν Όα αντιμετωπίσουν κανένα 
πρόβληµα και µέσα σε λίγα λεπτά Ὁα µπο- 
ρούν γρήγορα να εκμεταλλευτούν τις δυνατό- 
τητές του. Εμείς κατορθώσαµε να συνδέσου- 
µε και να εγκαταστήσουµε τον συγκεκριµένο 
5εαπηθ{ γρηγορότερα από οποιονδήποτε άλ- 
λο έχουµε δοκιµάσει έως τώρα. 

Για να λειτουργούν άµεσα τα πλήκτρα του 
«εαηπθ:, Όα πρέπει το ΠίΤθο! 5οαη να εἶναι 
ενεργοποιημένο στο »γ5ίθπι ΊΤαγ των ΥΜΙη- 
49ονς. Το Ὀϊτθεί 5οαη ανοίγει αυτόματα όταν 
δώσετε ρεύμα στον 5εαπη6!, αλλά αν αυτό 
δεν συµθεί, µπορείτε να το ανοίξετε µέσα από 
τα 5ἱαη!, ΡΓοφίαπη», Βε8: Ρανι, Ὀίτθς! 5εαπ. Τώ- 
ρα, κάθε φορά που Όα πατάτε κάποιο κουμπί 
της συσκευής, α εκτελείται αυτόματα η αντί- 
στοιχη εργασία. Τα πέντε αυτά κουμπιά εἶναι 
τα: 9ΟΑΝ, «ΟΡΥ, ΕΑΧ, Ε-ΜΑΙΙ, ΡΑΝΕΙ. 

Το ΜυςίεΚ βεθιβαν/ 1200 µπορεί να σαρώ- 
σει σε θάθος χρώματος 24-Ρἱ! και µε μέγιστη 
πραγματική ανάλυση ό00χΙ.2Ο0αρί, αρκετά 
ικανοποιητική, που ὃα καλύψει τους περισσό- 
τερους χρήστες. Όσοι θέλετε µεγαλύτερη 
ανάλυση, Όα πρέπει να καταφύγετε στο µεγα- 
λύτερο μοντέλο Βεαι Ραν 2400, το οποίο 
µπορεί να σαρώσει σε πραγματική ανάλυση 
1.200χ2.40Οᾳρἱ. Και στα δύο μοντέλα η ανά- 


λυση σάρωσης µε τη Βοήθεια του 5οῄν/ατθ 
µπορεί να φτάσει τα 19.200χ19.200ᾳΡἱ. Ίο 
βάδος χρώματος επίσης µπορεί και στα δύο 
μοντέλα να αυξηδεί, µε τη χρήση κατάλληλου 
5οῄν/α(θ, στα 48-ΡΙΓ. Τόσο µεγάλες αναλύ- 
σεις, θέθαια, ὃα τις χρειαστούν µόνο όσοι 
ασχολούνται µε φωτορεαλιστικές φώτογρα- 
φίες και θέλουν να έχουν τη µέγιστη δυνατή 
ανάλυση στις εικόνες τους. Αν όµως απλά δέ- 
λετε να σαρώσετε κάποιες φωτογραφίες για 
να εµπλουτίσετε το 5]θ σας, τότε όχι µόνο 
δεν Όα χρειαστείτε αυτές τις αναλύσεις, αλλά 
θα πρέπει κιόλας να µειώσετε την ανάλυσή 
τους για να πετύχετε όσο το δυνατόν µικρότε- 
ρο μέγεθος αρχείων, στοιχείο σηµαντικό στο 
Υήεῦ ἀθείσῃ. 

Όπως ίσως Όα ξέρετε, η επίτευξη καλύτε- 
ρων αναλύσεων µε τη χρήση 5οῄνατθ δεν 
συνιστάται αν θέλετε να έχετε µεγάλη ευκρί- 
γεια στις εικόνες που ὃα σαρώσετε. Γι’ αυτόν 
το λόγο, προτού αγοράσετε έναν 5εαη/ει, 
θα πρέπει να σκεφτείτε σοθαρά τους λό- 
γους για τους οποίους τον αγοράζετε. Αν 
πρόκειται να τον χρησιμοποιήσετε στο σπίτι 
και όχι για επαγγελματικούς λόγους, τότε ὃα 
σας καλύψει απόλυτα το μικρό μοντέλο 
Βεθιβαν/ 1200. Αν όµως θέλετε πραγματικά 
µεγάλες αναλύσεις ἡ θέλετε αργότερα να 
τοποθετήσετε έναν τροφοδότη σελίδων, τό- 
τε είναι προτιμότερο να αγοράσετε Το µεγα- 
λύτερο μοντέλο Βθ8ιβαν 2400, το οποίο, 
παρ΄ όλο που δεν μπορούμε να πούμε ότι 
ανήκει στην κατηγορία των επαγγελματικών 
6εαηπε!ς, σίγουρα µπορεί να καλύψει ικανο- 
ποιητικά αρκετούς επαγγελματίες µε πολύ µι- 
κρό κόστος. 

Αν αγοράσετε το Βθθιβαν/ 1200 για το 
σπίτι, δεν Όα σας ενδιαφέρει άµεσα ο χρόνος 
σάρωσης. Ενδεικτικά όµως σας αναφέρουμε 
ότι για µια σελίδα Α4 σε κανονική ανάλυση 
ὀ0Οχ30Οάρί χρειάστηκαν µόνο 12 δευτερό- 
λεπτα, σε ανάλυση ὀ00χόΟΟαρἰ 2] δευτερό- 
λεπτα και, τέλος, για τη µέγιστη ανάλυση 
600χ1.200ἀρί περίπου 40 δευτερόλεπτα. 


ΡΟ ΜαςιεΓ μα -- 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 
ΤΟΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 
Στη συνέχεια Όα δούμε τις λειτουργίες 
που επιτελούνται άµεσα και γρήγορα από τα 
πέντε πλήκτρα που συναντάμε και στις δύο εκ- 

δόσεις του 50απης:. 


 9εαη: Για να σαρώσετε ένα έντυπο ἡ µία 
φωτογραφία, αρκεί να πατήσετε το πλήκτρο 
9(ΑΝ. Στην οθόνη σας ὃα εμφανιστεί ένα µι- 
κρό παράδυρο που ὃα σας δείχνει την επί τοις 
εκατό πρόοδο της όλης διαδικασίας. Έχετε τη 
δυνατότητα να σταματήσετε οποιαδήποτε 
στιγµή Κάνοντας κλικ στο κουμπί “Χ΄. Όταν τε- 
λειώσει η σάρωση του εγγράφου, ὃα ανοίξει 
αυτόματα το πρόγραµµα επεξεργασίας που 
έχετε ορίσει από τις προεπιλογές του προ- 
γράμματος, Αυτή η λειτουργία είναι, βέβαια, 
συμβατή µόνο µε τα προγράµµατα Ρῃο!ο 
Εχρθςς 3.0 5Ε, αν πρόκειται για επεξεργασία 
εικόνας, ή το Ἰεχιβήάαθ ΟΓΑ, αν έχετε κάποιο 
έγγραφο και θέλετε να του Κάνετε αναγνώρι- 
ση χαρακτήρων. Αν αγοράσετε το μοντέλο 
2400, έχετε ακόµα στη διά- 
Βεσή σας τα προγράµµα- 
τα Μυ»[βἰπάεγ και ΡῃοΙο- 
5πορ 5.0 ΙΕ. Αυτό δεν ᾽ 
σηµαίνει ότι ο 5ςαπηθ/Γ 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
µόνο από αυτά τα δύο 
προγράµµατα. Απλώς µόνο µε 
αυτά τα δύο προγράµµατα µπο- 
ρείτε να έχετε άµεση σάρωση και 
επεξεργασία µε το πάτηµα εγός µόνο 
πλήκτρου. Με τη χρησιμοποίηση του ΤΝΑΙΝ 
ἀῑνει µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τον 5οαη- 
πθί µε οποιοδήποτε άλλο πρόγραµµα υποστη- 
ρίζει ΤΜ/ΑΙΝ ἀήνει, όπως το ΡοΙο-μορ ή το 
Κεαά Ιἠ5. Τα περισσότερα προγράµµατα σήµε- 
ρα υποστηρίζουν εισαγωγή απὀ 5εαπηθ!ς µε 
τη χρήση τέτοιου ἀήνθι, οπότε δεν Όα έχετε 
Καγένα πρόβλημα. 


: ορΥ: Αν έχετε εκτυπωτή, µπορείτε µε 
το πάτηµα του πλήκτρου (ΟΡΥ να πάρετε 
γρήγορα κι εύκολα ένα αντίγραφο, όπως ὃα 
παίρνατε Και από ένα φωτοτυπικό μηχάνημα. 


 δό]κα ο 


Αν έχετε ανοιχτό τον εκτυπωτή σας, 
} απλώς τοποθετείτε τη σελίδα στον 5ςαη- 
η; και πατάτε το κουμπί (ΟΡΥ. Το 
Βεθιβαν θα σαρώσει τη σελίδα 
σας και Όα τη στείλει για εκτύπω- 
ση. Μπορείτε από τις ρυθμίσεις να 
επιλέξετε, αν θέλετε, το αντίγραφο 
γα εἶναι έγχρωμο ή ασπρόμαυρο. 
Με αυτόν τον τρόπο Όα παίρνετε µό- 
γο ένα αντίγραφο κάθε φορά. Αν δέλε- 
τε να πάρετε περισσότερα ανήίγραφα, ὃα 
πρέπει να ανοίξετε το παράθυρο ελέγχου 
του 5«αΠΠ6Ι και να ορίσετε τον αριθµό των 
αντιγράφων. 


τ΄ Ταχ: Εάν θέλετε µπορείτε να μετατρέψετε 
το ΒεΘ/Ραν/ σε συσκευή Εαχ. Το µόνο που έχετε 
να Κάνετε είναι να θάλετε τη σελίδα που θέλετε 
να στείλετε πάνω στην επιφάνεια σάρωσης και 
γα πατήσετε το κουμπί ΡΑΧ. Αφού ολοκληρωθεί 
η διαδικασία σάρωσης της σελίδας, µια συ- 
σκευή Εαχ Όα εμφανιστεί στην οθόνη σας. Σχη- 
µαήστε τον αριθµό στον οποίο θέλετε να στεί- 
λετε το ἐγγραφό σας ή πατήστε το πλήκτρο που 
ανοίγει τον τηλεφωνικό κατάλογο και επιλέξτε 
από εκεί το νούμερο. Κάνετε κλικ στο πλήκτρο 
ΡΙΑΙ. Αν η γραµµή είναι κατειληµµένη, το πρό- 
γραµµα Όα ξανακαλέσει µετά από λίγο αυτόµα- 
τα Και πάλι. Αν θέλετε, µπορείτε να στείλετε και 
ένα συνοδευτικό εξώφυλλο [εονθΓ ραφθ) που 
γα περιέχει κείµενο µε τα στοιχεία σας, τα στοι- 
χεία του παραλήπτη, το θέμα και µερικές σηµει- 


ώσεις για το {αχ. [ια να το κάνετε αυτό, κάνετε 
κλικ στο κουμπί ΡΑΧ ΟΟΝΕΑ προτού πατήσετε 
το ΡΙΑΙ. Κάδε στιγµή ὃα Βλέπετε την πρόοδο 
της αποστολής του {αχ πάνω στη µικρή οθόνη 
της εικονικής συσκευής Εαχ. Το ΒεΘιβαν συνερ- 


γάζεται µόνο µε το πρόγραµµα Μυ»Ιεἰ Εαχ, που 
εγκαδίσταται µαζί µε τη συσκευή. Είναι αυτο- 


γόητο ότι Όα πρέπει να έχετε ένα πιοάεπι για να 
μπορέσετε να στείλετε {αχ. 


3 Ε-Μαϊ]: Αν θέλετε να σαρώσετε µία φω- 
τογραφία και να τη στείλετε µε Θ-πιαϊ| σε 
έναν φίλο σας, ο Βθ8ίβαν Όα σας βοηθήσει 
γα το Κάνετε µε µόνο µία κίνηση. Απλώς το- 
ποθετήστε τη φωτογραφία στον 5εαπῃθ: Και 
πατήστε το πλήκτρο Ε-ΜΑΙΙ. Το συνοδευτικό 
πρόγραµµα του 5εαηπε( ὃα σαρώσει τη φώ- 
τογραφία και στη συνέχεια α ανοίξει το 
πρόγραµµα ηλεκτρονικής αλληλογραφίας 
σας και ὃα βάλει ως συνηµµένο έγγραφο την 
εικόνα σε µορφή [ρεφ. Η λειτουργία αυτή εἷ- 
ναι δυνατή µόνο µε τα προγράµµατα ηλε- 
κτρονικής αλληλογραφίας ΟυήοοΚ Εχριες, 
ΟυῄοοΚ, ἰοίυς Μαϊ[, ἰοἱυς Νοίθς και Νείς- 
«αρθ Μθ55εηᾳε:. 


5 Ῥοθγβαν/ Ραπε!; Εάν πατήσετε το πλή- 
κτρο ΡΑΝΕΙ της συσκευής, θα ανοίξει το πλαί- 
σιο ελέγχου του 5οσηπ8/. Από εκεί µπορείτε, 
εκτός από το να πραγµατοποιήσετε τις λει- 
τουργίες που περιγράψαµε προηγουμένως, να 
ρυθμίσετε όλες τις παραμέτρους λειτουργίας 
του 5ςΠΠΒΓ. Για να ανοίξει η σελίδα µε τις 
ρυθμίσεις, κάνετε κλικ στο κουμπί 5εΗ/ηᾳ». Αν 
πατήσετε κάποιο πλήκτρο πάνω στη συσκευή, 
π.χ. Τὸ Κουμπί ΡΑΧ, τότε το πλαίσιο ελέγχου 
ὃα κρυφτεί και ὃα πραγµατοποιηθεί η εγέρ- 
γεια που ζητήσατε - στο παράδειγµά µας Όα 
στείλετε το [αχ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Κατά τη διάρκεια των δοκιμών µας ο 5εαη- 
πει Βεθιβαν/ 1200 µας άφησε τις καλύτερες 
εντυπώσεις. Το νεανικό στυλ του και 
τα όμορφα χρώματά του έδιναν 
µια αίσθηση δροσιάς στο γρα- 
φείο µας. Απ΄ την άλλη, τα αποτελέ- 
σµατα από τη χρήση του ήταν 
επίσης πολύ καλά. Δεν 
αντιµετωπίσαµε κάποιο 
σοβαρό πρόβλημα και 
πάντα πετύχαµε αυτό που 
θέλαμε µε πολύ εύκολο 
τρόπο. Ως µειονέκτηµα µπο- 
ρούμε να αναφέρουμε ότι συνεργά- 
ζεται µόνο µε τα προγράµµατα που εγκαθ- 
στανται µαζί µε τον 5εαηπθ: και δεν δίνεται η 
δυνατότητα να χρησιμοποιηθούν τα πέντε 
πλήκτρα του µε κάποια άλλα προγράµµατα 
της προτίμησής µας. Αν είχαμε και αυτή τη 
δυνατότητα, τότε δεν ὃα υπήρχε κανένα πα- 
ράπονο. Πρόκειται για µία πολύ καλή πρότα- 
ση από τη Μυς]θί, που πρέπει να λάβετε σο- 


Βαρά υπόψη σας αν ψάχνετε για 5ςαπη6:. 


ΗΤΑΝ 


ἢ Νο 1 μιθΙΚύΕ ΙΠΒΙΙύ0 


Τε ππυκΏει(ιική θυγερ]ησία µε: 
: Ββαΐο 9ΠΟνΝΝ 
ΤΗΕ 
Ἐν ΒΟΥ ΕΟΡΟΕ 
ζ] ΟΙμΏνθιβδὶνθ ἵω, 
6ΗΑΙΓΤ 
κ μφωῃ Πε Πε Ἰεθευπίες μειβήθεις 


ΜΕίγεΙε ΠΙΝΙΘΗΙΠΙέΙΟΙ ... 


ΟΚΙΘ5 ΕΜ σας ακολουθεί όπου κι αν βρίσκεστε 
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πως λέει και 0 σοφός λαός µας, 

τρώγοντας ανοίγοι η ὀρεξπ) Τι 

πλύτερο, λοιπύν, από µία πίτσα 

ια τις δύσκολες αυτές ώρες. 
πειδή όµως... άλλο πίτσα και 

Πλλο Ρἰζζα Μμί, αυτόν το µήνα θα 

ας παρουσιάσουμε το “νόστιμο” 

[ί8, που θα κρατήσει το στομάχι 

ας ευχαριστηµένο ακόµα και 

πν σερφάρετο στο [πίοιπαί. 


του Στάθη ΄απιαπα!]” Λαμπρόπουλου 
απιαπαθεοπηρυργθ»».ᾳΓ 


εν νομίζω ότι υπάρχει κάποιος που να 
µην έχει δοκιµάσει Ρίζζα Ηυ]. Λίγοι 
όµως ὃα ξέρετε κάποια πράγματα 
από την ιστορία της. 

Πρόκειται για µία ιστορία γραμμένη αποκλει- 
στικἀ µε µοτσαρέλα, σπέσιαλ σάλτσα ντοµά- 
τας και αγνά υλικά. Όλα ξεκίνησαν στο ΥΜΗλίία 
του Κάνσας, το 1958, όταν δύο αδέλφια, φοι- 
τητές κολεγίου, οι Φρανκ και Νταν Κάρνεῖ, δα- 
νείστηκαν λίγα δολάρια από τη µητέρα τους 


ο θα ο 


ΡριΖΖΑΛ ηυ 


και άνοιξαν ένα εστιατόριο-πισαρία, το οποίο 
ονόμασαν “Ρίζζα Ηυ!’. 

Σήµερα η Ρίζζα Ηυ! αριθμεί περισσότερα 
από 12.000 εστιατόρια σε περισσότερες από 
90 χώρες και προσφέρει τις γεύσεις της σε χι- 
λιάδες ανθρώπους που την προτιμούν. Στην 
Ελλάδα το πρώτο εστιατόριο Ρίζζα Ηυ! άνοιξε 
στην Αθήνα το 1990, ἔκτοτε γνώρισε αλµατώ- 
δη εξάπλωση, ιδιαίτερα στην ευρύτερη περιοχή 
της Αθήνας, όπου σήµερα λειτουργούν είκοσι 
εννέα εστιατόρια. Λειτουργούν ακόµα τρία 
εστιατόρια στη Θεσσαλονίκη, ένα στο Ηρά- 
κλειο της Κρήτης και ένα στη Ρόδο, ανεβάζο- 
ντας έτσι το συνολικό αριθµό των εστιατορίων 
στη χώρα µας σε τριάντα τέσσερα. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Πληκτρολογώντας νυν/ννιρἰσχαλυβ,ᾳτ ὃα 
βρεθούμε στην εισαγωγική σελίδα της Ρίζζα 
Ηυϊ, στο κέντρο της οποίας υπάρχει το λογότυ- 
πό της (το γνωστό κόκκινο καπέλο στο οποίο 
παραπέμπει ακουστικά ο τπλος της), ενώ γύρω 
του οἱ διαθέσιμες επιλογές. Η εισαγωγική σελί- 
δα είναι στα ελληνικά, ενώ την κορυφή υπάρχει 
επιλογή µε την ενεργοποίηση της οποίας μπο- 
ρούµε να δούµε τις σελίδες και στην αγγλική 
γλώσσα. Με τη Βοήθεια του ΒασΏ της ΜΛαετο- 
πιβαῖα διάφορες λιχουδιές τριγυρνούν γύρω 
από το δείκτη του πιου»θ µας (τα Βασικά υλικά 


Ἡ εισαγωγική σελίδα που Όα δείτε όταν 
πληκτρολογήσετε νυνινρἰσχαῄυ!.ᾳν. 

για την κατασκευή µίας νόστιµης πίτσας|||]. 
Πρόκειται για µία καλοστηµένη εισαγωγική σε- 
λίδα, που δημιουργεί αµέσως Θετικές εντυπώ- 
σεις και µας ανοίγει την όρεξη για τη συνέχεια. 
Ας δούµε πού µας οδηγούν οι διαθέσιμες επι- 
λογές. 


ΠΡΟΦΙΛ 
Κάνοντας κλικ στην επιλογή Προφίλ, η 
οποία βρίσκεται στην κορυφή του κύκλου που 


Το παράθυρο “Προφίλ” δημιουργημένο εξ 
ολοκλήρου σε Πας! 5. 


σχηματίζουν όλες µαζί οι επιλογές, ανοίγει 
ένα νέο μικρότερο παράθυρο δημιουργημένο 
εξ ολοκλήρου σε Πασῃ 5. Αυτό το παράθυρο 
δεν μπορούμε να το µεγαλώσουμε και λει- 
τουργεί ὡς εναλλακτικό μενού επιλογών που 
µας στέλνει στις υπόλοιπες σελίδες του σἱθ. 
Εκτός, όµως, από το μενού µε τα κουμπιά για 
τις υπόλοιπες σελίδες, στο κάτω µέρος Βρί- 
σκουµε τρία άλλα κουμπιά: Ιστορία, Φιλοσο- 
φία και Εστιατόρια. Εκεί Όα διαθάσουµε πώς 
δηµιουργήδηκε η αλυσίδα των εστιατορίων 
Ρίζσα Ηυ!, τη φιλοσοφία που διέπει τη λει- 
τουργία τους Και, τέλος, έναν πλήρη κατάλο- 


γο µε τα εστιατόρια που λειτουργούν σε όλη 
την Ελλάδα, 

Όταν επιλέξουμε Εστιατόρια, εµφανίζεται 
ένας όμορφος χάρτης της Ελλάδας και τρία 
ακόµη κουμπιά µε τις επιλογές: Αθήνα, Θεσσα- 
λονίκη και Υπόλοιπη Ελλάδα, Πατώντας π.χ. 
Αθήνα, εμφανίζονται όλα τα εστιατόρια που 
λειτουργούν στην Αθήνα µε τη διεύθυνση και 
το τηλέφωνό τους για τις παραγγελίες µας. 
Εφόσον βρισκόμαστε στην Αθήνα, μπορούμε 
γα κάνουμε την παραγγελία µας σε όλα τα 
εστιατόρια µε το ἴδιο τηλέφωνο, το ό870000. 

Τώρα, είτε από το μενού που βρίσκουμε στο 
παράθυρο Προφίλ είτε από τις επιλογές που 
µας δίνονται από την εισαγωγική σελίδα του 
9ἱϊθ, όταν πατήσουµε κάποιο κουμπί, ὃα οδηγη- 
δούμε στην αντίστοιχη ενότητα. Ας δούμε, λοι- 
πόν, τι περιέχει η καθεμία. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
Σε αυτή τη σελίδα φιλοξενείται η δοµή του 


ἰιθ και το τι υπάρχει σε κάθε ενότητά του. ἔτσι, 


Η σελίδα µε τα περιεχόμενα, Από εδώ µπορείτε 
γρήγορα να µεταθείτε στη σελίδα που θέλετε. 


ξέροντας τι ψάχνουμε, µε µια γρήγορη ματιά 
μπορούμε να επιλέξουμε την ενότητα που µας 
ενδιαφέρει και πατώντας το αντίστοιχο κουμπί 
να οδηγηδούµε γρήγορα εκεί που θέλουμε. 
Εκτός απὀ τα κουμπιά που Βρίσκονται στο κύ- 
ριο παράθυρο της σελίδας αυτής, υπάρχει πά- 
νω αριστερά και κάτω από το λογότυπο των 
εστιατορίων Ρίζζα Ηυ! µία πανἰᾳαίοη Όαι που 
περιέχει επίσης κουμπιά µε τις επιλογές των 
ενοτήτων του 5ἶϊθ. Αυτή η πανϊφαίοη Όαι υπάρ- 
χει πάντα σε όλες τις σελίδες, δίνοντάς µας 
έτσι γρήγορη πρόσθαση ανά πάσα στιγµή στις 
λοιπές σελίδες του 5ἶθ. 


ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Μέχρι τώρα, για να παραγγείλετε µία πίτσα 
από το σπίῃ σας, έπρεπε να πάρετε τηλέφωνο. 
Η Ρἰσζα Ηυ!, όµως, σας δίνει και µία εναλλακτι- 
κή λύση: να παραγγείλετε την πίτσα σας οη/1ΐπε 
από το σἵὴθ της! ἔτσι δεν χρειάζεται πια να δια- 
κόπτετε την κουθεντούλα σας στα εἰναί Γοοπῖ5 
για να φότε, Για να κάνετε, όµως, παραγγελίες 
οη”1πθ ὃα πρέπει πρώτα να εγγραφείτε ὡς γέ- 
ος χρήστης. Αυτό γίνεται µόνο την πρώτη Φο- 


ΓΗ οἱ8 νή... (σίφενε υἳ Ὀύχνυπή Π85 


ρά, Στη συνέχεια κάθε φορά που Όα θέλετε να 
παραγγείλετε πίτσα Όα µπορείτε µε το υ56/- 
παπιθ και το ραδδνοτά που έχετε δηλώσει να 
παραγγέλνετε κατευθείαν, χωρίς να είστε υπο- 
χρεωµένοι να περάσετε ξανά απὀ τη διαδικα- 
σία εγγραφής. 

Στην ενότητα αυτή, λοιπόν, ὃα Βρείτε οδη: 
γίες για την εγγραφή σας. Στη συνέχεια, αν δέ- 
λετε, µπορείτε να εγγραφείτε και να αποκτήσε- 
τε υ58/ΠαΠΙΘ και ρα»5ν/οτά, Αργότερα έχετε την 
ευχέρεια να αλλάξετε τα στοιχεία σας όποτε 
εσείς το θελήσετε ή να ζητήσετε να σας δυµί- 
σουν το ρασδνοτά σας, αν το έχετε ξεχάσει, ή 
ακόµα και να διαγραφείτε από τον κατάλογο 
χρηστών. 

Δεδομένου ότι οἱ προσφερόµενες οδηγίες 
είναι εξαιρετικά κατατοπιστικές, δεν Όα συνα- 
ντήσετε το παραμικρό πρόβλημα µε την όλη 
διαδικασία. 


ΜΕΝΟΥ /ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 

Από εδώ παραγγέλνετε τις πίτσες σας! Στην 
κορυφή 8α Βρείτε τρεις επιλογές: Προσφορές, 
Τρέχουσα Παραγγελία και Αγαπημένη Παραγ- 
γελία. Πριν απὀ κάθε παραγγελία σας είναι 
χρήσιμο να ρίχνετε µια µατιά στις διαθέσιµες 
προσφορές, αν βέβαια θέλετε να σας περισ- 
σέψουν και λίγα χρήματα για το αγαπημένο 
σας παιχνίδι! Στην Τρέχουσα Παραγγελία µπο- 
ρείτε ανά πάσα στιγµή να δείτε τι έχετε παραγ- 
γείλει και να Το Τροποποιήσετε, εγώ πολύ χρή- 
σιµη είναι και η επιλογή Αγαπημένη Παραγγε- 
λία. Εκεί µπορείτε να έχετε συγκεντρωμένες τις 
παραγγελίες που κάνετε πιο συχνά, ώστε µε λί- 
γα µόνο κλικ να ολοκληρώνετε κάθε φορά την 
παραγγελία σας και να επιστρέφετε γρήγορα 
γρήγορα στο εἶα! Γοοπι ή στο αγαπημένο σας 
οπ/πθ παιχνίδι! 


Αριστερά ὃα Βρείτε τον πλήρη κατάλογο µε 
όλα τα νόστιμα εδέσµατα που µπορεί να σας 
προσφέρει η Ρίζζα Ηυ]. Κάνοντας κλικ σε µία 
κατηγορία, π.χ. ζυμαρικά, εµφανίζεται στο κέ- 
ντρο της σελίδας ο κατάλογος µε τις µακαρο- 
γάδες. Με κλικ σε µία µακαρονάδα, αυτή προ- 
σήθεται στην Τρέχουσα Παραγγελία σας. 


κιη5δ οι ὐ8 
Όταν γραφόταν το άρθρο οι σελίδες της 
ενότητας Κἱάς (ΊυὈ ήταν ακόµα υπό κατα: 


νεα 90) --Ὁ- 


Η σελίδα Κὶάς 6υῦ εἶναι ακόµα υπὀ κατασκευή. 


σκευή. Όπως καταλαβαίνετε, η ενότητα αυτή 
θα απευθύνεται στους μικρούς φίλους της 
Ριζζα Ηυ!, οι οποίοι ὃα μπορούν να δουν και να 
παραγγείλουν τις προτάσεις για τα παιδιά της 
Ριζζα Ηυ!. Η σελίδα, αν και υπό κατασκευή, εἶ- 
γαι όμορφη, µε φιγούρες που παραπέμπουν σε 
κόμιξ και χαριτωµένα κείµενα που κινούνται µε 
τη Βοήθεια του Εἰασῃ. Ελπίζω αργότερα, εκτός 
από τις παραγγελίες, να υπάρχουν και διάφο- 
ρες εκπλήξεις για τους μικρούς φίλους της 
Ριζζα Ηυ!, όπως παιχνίδια και διαγωνισμοί. 


ΘΕΣΕΙΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
Στη συγκεκριμένη σελίδα ὃα Βρείτε αγγελίες 
για Θέσεις εργασίας που προσφέρονται απὀ 


αγγελίες της Ρίσχα Ηυ! 


την Ρίζζα Ηυ!. Ακολουθεί και αυτή τη γενικότε- 
ρη σχεδιαστική φιλοσοφία που συναντάµε σε 
όλες τις σελίδες του 5ἳθ. Όσοι ενδιαφέρεστε 
για δουλειά µπορείτε να ρίχνετε καμιά µατιά σ΄ 
αυτή τη σελίδα. Όταν γραφόταν το άρθρο 
υπήρχε αγγελία για τεχνικούς Η/Υ για το τµήµα 
Μηχανογράφησης της εταιρείας. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

Εδώ υπάρχει µία φόρμα την οποία, αφού συ- 
µπληρώσετε µε τα στοιχεία σας, µπορείτε να 
στείλετε µε τις παρατηρήσεις σας στους υπευ- 
Βύνους της Ρίζζα ΗυΙ. Όπως µας προτρέπει η 
σελίδα, αν έχετε κάτι “καυτό”, “νόστιμο”, 
“αστείο” ή “παραπονιάρικο΄ να πείτε στους 
υπευθύνους, απλώς συμπληρώστε τη φόρμα 
και κάνετέ το γνωστό. Περιμένουν τις παρατη” 


Ρς Μαειοςϱ 8 


Στείλτε τις παρατηρήσεις σας µε τη φόρμα 
επικοινωνίας που Όα Βρείτε στη σελίδα 
“Επικοινωνία”. 


ρήσεις µας για να Βελτιώσουν τόσο το σἱϊθ όσο 
και την εξυπηρέτηση που προσφέρουν, 


ΡΙΖΖΑ ΗυΤ ΕΟΝ 

Η συγκεκριμένη ενότητα υπόσχεται να µας 
προσφέρει µία νότα διασκέδασης τόσο όταν 
Θα είµαστε στο σἱϊθ της Ρίζζα Ηυ! όσο και κατά 
τις υπόλοιπες στιγμές µας. Κάνοντας κλικ στη 
συγκεκριμένη επιλογή, στο Κέντρο της σελίδας 
μας µία πίτσα “χοροπηδά΄ συνεχώς, ενώ στα 
αριστερά εµφανίζεται ένα υπομενού µε τις επι- 
λογές που ακολουθούν. 
Ἡ Φεγθθησανθγς: Όπως Όα καταλάβστε, εδώ 
θα Βρείτε 5ε{θεηΣανθ!ς για να προστατέψετε 
την πολύτιμη οθόνη σας, Όταν φορτώσει η σε- 
λίδα, γύρω από το δείκτη του ποντικιού σας ὃα 


να απλό παιχνίδι που θα διασκεδάσει 

τους μικρούς φίλους της Ρίζζα Ηιή 

υπάρχει στην ενότητα Ρίζα Ημ! ΕΠ 
Πρέπει να βοηθήσετε τον Ρίζζα ΡΙΡΡΥ να 
φάει µέσα σε 30 δευτερόλεπτα όσο το δι- 
γατον περισαοτερα κοµµατια απὀ την αγα 
πηµένη του Ρίζζα Ημ. Τον µετακινείτε 
απλώς µε το ποντίκι σας και κάνετε κλικ 
ύταν περνά από πάνω σας ένα κομμάτι πί- 
ἴσας, γία να το φάτε, Το παιχνίδι είναι κατα- 
σκευασμµένο εξ ολοκλήρου σε ΒΗα5ῃ 5 


νὰ 
«» 


Προσπαθήστε να φάτε όσο περισσότερα 
κομμάτια πίτσας µπορείτε, Δεν είναι 
δύσκολο, τόσα παιχνίδια έχετε παίξει... 


εμφανιστούν µερικές πίτσες, οι οποίες ὃα τον 
ακολουθούν µε οµαλή κίνηση. Ασκοπο, αλλά 
χαριτωμένο τρικ, που ίσως να το έχετε δει και 
σε άλλες σελίδες κατά τις περιπλανήσεις σας 
στους λαθυρίνθους του ΙηΙεγπε!. Το ίδιο τρικ 
επαναλαμβάνεται και στις υπόλοιπες σελίδες 
της ενότητας Ρίζζα Ηυ! Ευη. 

Προς το παρόν υπάρχει διαθέσιμος για άονη- 
Ἰοσά µόνο ένας “νόστιµος” 5ειθθηΣανε: [με µέ- 
γεθος αρχείου περίπου 500ΚΒ]. Αργότερα ελπί- 
ζω να προστεθούν κι άλλοι, ώστε να γίνει πιο 
πλούσιο το περιεχόµενο της συγκεκριμένης σε- 
λίδας. Αλλωστε, µετά από λίγο καιρό όλοι Βα- 
ριόµαστε να Βλέπουμε τα ίδια και τα ἴδια και δέ- 
λουμε να αλλάξουμε τον 5α{θθηδανθ: που χρησι- 
μοποιούμε. Αν, λοιπόν, θέλετε να συνεχίσετε να 
χρησιµοποιείτε τα προϊόντα της Ρίζζα Ηυ], στεἰλ- 
τε Τους µία παρατήρηση, ώστε να εµπλουτίσουν 
τη συγκεκριμένη ενότητα!! 

Ἡ Υαι[ραροις: Εδώ υπάρχουν προς το πα- 
ρόν έξι Μα[ραρεις που µπορούν να διακοσµή- 


Στη σελίδα των ν/αἱἱραρογς ὃα Βρείτε προς το 
παρόν έξι “νόστιµες” εικόνες για να 
την επιφάνεια εργασίας του 
νο. 


σουν το 4θ:ΚΙορ του υπολογιστή σας. Ία δύο 
εἶναι µε όμορφα σχέδια, ενώ τα υπόλοιπα µε 
φωτογραφίες από τα είδη πίτσας που προσφέ- 
ρει η Ρίζζα Ηυ!. Δεν ξέρω πόσοι Όα προτιµή- 
σουν να βάλουν αυτές τις εικόνες στην επιφά- 
γεια εργασίας του υπολογιστή τους, αλλά σ- 
γουρα είναι µία καλή προσπάθεια τῶν δηµιουρ- 
γών του οἵϊθ να Βάλουν µε κάθε τρόπο την 
Ριζζα Ηυ! στη ζωή µας. 

Ὑ Τηθπιος: Εδώ σας δίνετε η δυνατότητα να 
αναμορφώσετε ριζικά του υπολογιστή σας ως 
προς την οπτική του. Αρκεί να κατεβάσετε και 
γα εγκαταστήσετε Το μοναδικό (προς το παρόν, 
ελπίζω να υπάρξουν κι άλλα στο µέλλον] 
ἤνοπιε που είναι διαθέσιμο σε αυτή τη σελίδα. 
Το αρχείο εἶναι μικρό [µόνο 37όΚΒ] και κατε- 
Βαΐνει γρήγορα για όσους εἶναι βιαστικοί, Αν 
το εγκαταστήσετε, µία γευστική πίτσα Όα δία- 
κοσµήσει την -κατακόκκινη πια- επιφάνεια ερ- 
γασίας σας, ενώ τα Βασικά εικονίδια του υπο- 
λογιστή σας [ΜΥ «οπιρυ!οι, Νθίνοικ Νείο- 


Η σελίδα από την οποία ὃα κατεβάσετε το 
Ἠνοπιθ της Ρίσχα Ηυ!, 


Βοήμοοα και Εθεγεἰθ Βίπ) αλλά και το χρώμα 
των παραθύρων σας ὃα πάρουν µορφές που 
παραπέμπουν στη διάσημη πίτσα. 

Ὑ Ροε!καγάς: Από δω ὃα μπορέσετε να στεί- 
λετε κάρτες στους φίλους σας µε θεματολογία 
από τον γευστικό κόσμο της Ρίζζα Ηυ]. Κάνο- 
ντας κλικ σε µία κάρτα ὃα εμφανιστεί µία φόρ- 
μα στην οποία µπορείτε να συμπληρώσετε τα 
στοιχεία σας και το όνοµα του φίλου σας, το θ- 
ππαῖ] του Και το μήνυμα που θέλετε να του στεί- 
λετε. Πατώντας το κουμπί “Αποστολή”, ένα 6- 
πιοῖ Όα πόει στον φίλο σας, που ὃα του ανα- 
κοινώνει ότι έχει λάθει µία κάρτα, µαζί µε το 
σχετικό [ἴηΚ για να μπορέσει να τη δει. 

Ὑ σαπιος: Εδώ υπάρχει ένα αρκετά απλοϊκό 
παιχνίδι, που μάλλον προορίζεται για τις πολύ 
µικρές ηλικίες, µια και δεν έχει Ιδιαίτερα αυξη- 
µένο Βαθµμό δυσκολίας ή κάτι το συναρπαστ:- 
κό. Πρέπει να βοηθήσετε τον Ρίζζα Ρυρργ να 
φάει όσο το δυνατόν περισσότερα κομμάτια πί- 
τσας µέσα σε τριάντα δευτερόλεπτα. Ελπίζου- 
µε να εμπλουτιστεί στο µέλλον και η συγκεκρι- 
µένη σελίδα µε περισσότερα και πιο ενδιαφέ- 
Ροντα παιχγίδια ή “γιατί όχι; ακόµα και µε µερι- 
κά Βραβεία (δωρεάν πίτσες!!) για όλους όσοι 
κάνουν ΠἰΟἠ 5οοΓθἰ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η ιστοσελίδα της Ρίζζα Ηυ! είναι πολύ όµορ- 
φη και -αν µη τι άλλο- προκαλεί ευχάριστες 
εντυπώσεις στον επισκέπτη. Είναι σίγουρο ότι, 
ακόµα και αν δεν πεινάτε, Όα σας τρέξουν τα 
σάλια όταν δείτε τις εικόνες µε τις γευστικές πί- 
τσες. 

Στο σχεδιασμό των σελίδων από την Ροψθι- 
Πθ! χρησιµοποιήδηκε σοφά το Ε]αςῇῃ 5 της 
Μακτοπιεαία, µε το οποίο έχουν προστεθεί µό- 
νο τα απαραίτητα για κάθε σελίδα στοιχεία. 
ἔτσι, οι σελίδες δεν είναι πολύ “βαριές” και 
κατεβαίνουν σχετικά γρήγορα, ακόµα και απὀ 
αυτούς που έχουν αργές συνδέσεις. Μερικές 
φορές, Βέβαια, ἴσως να χρειαστεί να περιµένε- 
τε λίγο παραπάνω µέχρι να φορτώσει ολόκλη- 
ρη η σελίδα, αλλά το αποτέλεσµα αξίζει τον 
κόπο. Οἱ επιλογές στη πανἰᾳα[οη Όαγ είναι πά- 
ντα διαθέσιμες και κατανοητές, συνεπώς µπο- 


ρείτε να κινηθείτε σε κάθε σελίδα του 5ἵιθ πο- 
λύ γρήγορα. Εντύπωση µας προκάλεσε, θέ- 
βαια, το γεγονός ότι δεν υπάρχουν |ἰπκ» για τις 
σελίδες των εστιατορίων της αλυσίδας Ρίζζα 
Ηυ! στο εξωτερικό [π.χ. νλρἰζζαΒυ!.οοπη). Δεν 
ξέρω για ποιον λόγο, αλλά όσο κι αν έψαξα 
δεν θρήκα. 

Μας άρεσε το γεγονός ότι μπορούμε να 
"αποθηκεύσουμε΄ τις αγαπημένες µας παραγ- 
γελίες, ώστε τις επόμενες φορές που Όα πα- 


ή 


Ε)Φαγωγη 


ΠΜ ο ΤΠ 


ραγγείλουµε πίτσα να απαιτηθεί λιγότερος 
χρόνος γι΄ αυτό. Το ἷϊε περιέχει πλήρεις κατα- 
λόγους µε όλα τα μενού που προσφέρονται 
στα εστιατόρια της αλυσίδας, µε αναλυτικές 
περιγραφές και την τρέχουσα τιµή κάθε προϊό- 
ντος. Υπάρχουν, επίσης, οἱ διευθύνσεις κάθε 
εστιατορίου σε περίπτωση που δελήσουμε να 
σηκωθούµε από τον υπολογιστή µας και να επι- 
σκεφθούµε κάποιο από αυτά που Βρίσκεται κο- 


ντά στην περιοχή µας! Ελπίζουμε στο µέλλον να 


ιο η ο Τὰ Παραγγελίας 


δε 
μή] 


Καλώς ήλθατε σιο οπµη σύστηµο Παραγγελίας της Ρίστο μώ ΓΠαρσκότω θα βρωιε 
όλες ἵις χρήσινες Πληροφορίες για 10 πως νο παρογγόλευς γρήγορα και εὐκολα απὀ 


Ρατ ηω 

α 

6 
ὴ 


ο υἰι“μῤ“μ“ῤ“ 


ο ΑΕ ”.-.-ᾱ 


«μμ μα. .. 


Γοα σου ονηΦὴ 


Καλωσύρισες στο οπάσφ σύσγηµο παραγγελίας της Ρίστο μα 


ΠμΗµ 
νι 


ΙΙ 
[' 


Θα Βέλαμε να σε θηµερώσουμε έν Την Πρώτη φορό που 80 Παρογγόλος. 8ο πρέπο 
να σπικονωνήσουµε ψαζ] σου πηλεφωνκώς για να επβεβο ώσουμε 16 σιοιχῶα σου και 
να ελέγζουµε κσ!ό πόσο κάποιο σπὀ 0 οσιατόρια µας µπορῳ νο εὐνπηρεήσο την 


περιοχή όπου διαµένος 


Η παραπόνω διαδαασία θα πραγµσισποιηθό οντός 5-10 λεπτών από την αποστολή της 
πρώτης κὀι µόνο παρσγγελέας Της επόμενες παραγγελύες σου αυτό δον βα χροαστό 
-α επαναληφθα, οι]ός ον αλλόζας το σιοιχώς ου 1άπου ὀναμονής 


Για την επιβεβσίωση ;ων σ'οιχόων σου ϐ0 επηπκονωνήσουµε μα; σου στον αρ-Δνό 
Ἰηλοφώνου πον θα δηλώσος κατά "ην αποστολή της πρώτης Ταρσγγελίας 


Καλώς Ἠλθες και Καλή Ὀρείῃ 


τη 


[ 
! 


βαφες πιαθε ἡ οθνό ὃν νε ς 


ΓΗ! 


ἥ 


6ος 


εμπλουτιστούν οι σελίδες µε νέο περιεχόµενο, 
Ιδιαίτερα εκείνες της ενότητας Ρίζζα Ηυ! Ευη, 
ώστε να προσελκύσουν το ενδιαφέρον των επι- 
σκεπτών και τις υπόλοιπες ώρες, και όχι µόνο 
όταν Θέλουν να παραγγείλουν µία πίτσα. 
Επειδή ύστερα από όλα αυτά εἶµαι σίγουρος 
ότι σας τρέχουν τα σάλια, κάνετε µία επίσκεψη 
στς σελίδες της Ρίζζα Ηυ! και παραγγείλτε την 
αγαπημένη σας πίτσα. Μέχρι τον επόμενο µήνα, 
καλό ααπιἰπᾳ και καλή σας όρεξη! 


Παρσκολούνε συμπληρώστε 0 σ]οιχσα σας 


"Ὑποχρεωνκό πεδίς 


φον θκόε ἡ Ἰονά ον "νοννα ς 


σπας «ων. δε ος ανν ος "οσφορός ννς 
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πσσσς 


Ἠ πίτσα µε το σπέσιαλ μείγμα µας απὀ ὁ τυριά, 
ροτσορίλα. τοίνταφ, Ροντερέν Τζακ. συν δύο απὀ τα 
Μλ1.6 πνυ προτηρσνι. 


Μουσαρέλα. φρέσκια "ονά;9. φῦα. αύρες ελιές. πράσινη 
ππτεριό. κρονµόδε, ρέγανη, Ὑεπερθη, µαπτάρ.α και 10 
σπίσαλ ψῶγνα µας απὀ 3 νυρό 


Μρισορέλ. χορνό νε µπαχορκ. ζαμπόν. ψοσχᾶρ.. 
πεπερό» «οι 19 σπέσιολ µάγψα µας από 3 υρό 


Μοισορέλο. δύο συρώσος σπὀ Ἱεπερόν »0) 30 σπέσιαλ 
Ρόγμα µας απὀ 3 πυρά 


Μρισαρέλα, χολούμ., λούηζο (καπνσιό χοφοθ) «οὶ 9 ...ο 
ο.” 
Ῥαψει αθε ὃν Ἰοσνό ον Ῥνουνε ς κο 


μας ο ο 
59. Τη [ψάρι Ὕσαρά Φρθενα Τον 


τά η ππ τε 


ο ---ᾱα 


ε- 
η 
ο ο”... 


ου”... 


.-- 


Ρς Μαρ!ει ππαοςς 


21η Ιανόυαρίου ήταν “σίγουρα 
µία ηµεροµηνία που Ὁα Βυμού- 
νται για Καὶρό όσοι απέσπασαν 
κάποιο από Τα μεγάλα Βραθεία 
ή έναν έΠαΙΝΟ στο διαγωνισμό 
“ΥΝ6Ρ Μαςίει 2000”. Τούτο 
διότι στις 5:00 το απόγευμα εκεί- 
νης της µέρας η αίθουσα ΄ζοπαιοςς” του 
γνωστού ξενοδοχείου “Ηο[ίάαγ |ηπ”, στην 
οδό Μιχαλακοπούλου, εἶχε την τιµή να φιλο- 
ξενήσει τους καλύτερους νέους ΙΛίΘΡ 
ἀασίᾳπεις! Ναι, δεν είναι υπερβολή, οι συµ- 
μετοχές σας στο διαγωνισμό απέδειξαν περί- 
τρανα πῶς οι δυνατότητες των Ελλήνων ΝΜΕῦ 
ἀθείᾳποις είναι απεριόριστες και πως σύντο- 
μα ὃα αναδείξουν τη χώρα µας σε µία από 
τις µεγάλες δυνάμεις του χώρου παγκοσμίως, 
εφόσον βέβαια οι άµεσα ενδιαφερόμενοι 
αντιμετωπίσουν το θέµα ως κάτι περισσότε- 


συμμετείχαν στο διαγωνισμό µας. 

Ἐύντομους χαιρετισμούς στην εκδήλωσή 
απηύθυναν η κ. Λουκία Ταλιαδώρου, υπεύ’ 
Όυνη Μαικε!ιῖπα της εταιρείας (οπήρυργεςς, 
ο κ. Πάνος Θεοδωρόπουλος, εκπρόσωπος 
της χορηγού εταιρείας ζοππρυ]ϊπί, καὶ ο 
υποφαινόµενος. Και οἱ τρεις ομιλητές έδω- 


σαν έµφαση στην ποιότητα των συμμετοχών, 


η οποία υπήρξε αδιαμφισβήτητη, καθώς και 
στις προοπτικές που ανοίγονται στη χώρα 
μας για τους νέους Φ4απιθ ἀθσίᾳπεις, αφού 
οι σχετικές θέσεις εργασίας αυξάνονται 
καθημερινά µε γεωμετρική πρόοδο. 
Ακολούθησε η παραλαθή των επάθλων και, 
βέβαια, ανανεώσαµε το ραντεβού µας για 
το επόμενο σηµαντικό Ιπαρρεπίπᾳ του “Ρς 
Μας!εΓ” που ήδη Βρίσκεται στα σκαριά, 
οπότε σύντομα ὃα πρέπει να αναµένετε 
ανακοινώσεις που Όα σας καταπλήξουν! 


ΒΕΣΤ ΘΑΜΕΣ ΡΑΡΕ 

Μεγάλος νικητής: 
π ΠΗρ://ΜΝΗνν αταυαἰκο.{25.«ΦΠΗ/, 
Παναγιώτής Ἀποστολόπουλος, Ζώγράφου, 
µε 245 θαθμούς. 


Ο, επιλαχόντες µέχρι την 2η δέση: 
τ ΜΗΡρ://νννννιρεπιασ!θγ.Φτ/ 


ΦΥΠΙΠΙΘΙΟΧΟς /γακίπφφαπιος/Ἰπάεχ.μίπι, 
Νικόλας Σωτηριάδης, Δράμα - Κατέλαθε την 
8η θέση µε 236 Βαθμούς. 

5 ΜΗΡ://πβΚ{εαπι.Πο!-Φαπιες.εοπη/, 
Κωνσταντίνος Χρυσοβιτσιώτης, Καλλιθέα - 
Κατέλαθε την 2η δέση µε 236 θαθμούς. 

τ ΜΗΡ://υςεις.πο].Φς/ «ατρος/ 
5Ίαγεγαβ/Ιπάοχ.Πήπι, Ιωάννης 
Κουμουνδούρος, Κ. Αχαρνές - Κατέλαθε τη 
2η Θέση µε 239 βαθμούς. 


ΨΗΙ ΜΛΟΤΠΙ 2008 


Τ0 φΓαπᾷ [ΙπαΙε του μεγάλου διαγωνισμού µας 


Μετά την ανακοίνωσπ των νικπτών του ΜΝεὺ Μαςίει 2000, ακόµα ένα ευχάριστο καθήκον 


{ Ὁ νὰ, 


Ε, όχι και πρώτη η Χθπα! Θα το σκίσω το 
ρΡηµάδι το “Ρζ Μας!ου’! 


ρο απὀ µία απλή ερασιτεχνική ενασχόληση. 
Νικητές και επιλαχόντες είχαν ειδοποιηδεί 
τηλεφωνικώς να παραστούν στην εκδήλωση. 
Όσοι, τελικά, ήρθαν παρέλαβαν τα δώρα 
τους (500.000 δρχ. για τον καθένα ήταν 
αυτά, µην ξεχνιόμαστε], γραπτούς επαίνους 
(διπλώματα που σίγουρα Όα κορνιζώσουν σε 
περίοπτη Θέση στο δωμάτιό τους], καθώς και 
τα αναμνηστικά μπλουζάκια που τυπώσαµε 
ὡς ενθύμιο για όλους τους ΝΛΘΡ πιαρ!θις που 


ΕΗΝΣ)Γς Μοιιο: 


απόµενο να ολοκληρωθεί: π απονομή των οπάθλων στους 
μεγάλους νικητές! Ιδού, λοιπόν, όλες οι λεπτομέρειες από 
την τελετή... λήξης του διαγωνισμού µας που πέρασε πια 


από όλες τις απύψεις- στην ιστορία! 


Στο σηµείο αυτό ας υπενθυµίσουµε τα 
τελικά αποτελέσµατα του “ΥΝΕῦ Μας!ει 
2000”: 


ΒΕΡΤ ΡΕΒΣΟΝΑΙ ΡΑύΕ 

Μεγάλος νικητής: 
π ΜΗΡ://νενννν.κεπαφγθθςθ.ζοπη 
(πρώην 
ΜΗΡ://νννινν.εἀυ.Ρἱοἱοφγ.υςἩ.ᾳτ/Ρἱο78 
1/Ιπάεκ.ΠΗπι!), Χρήστος Ἰσίρκας, 
Ηράκλειο Κρήτης, µε 282 βαθμούς. 


Ο: επιλαχόντες µέχρι την 3η δέση: 
τΡΗρ://Ίθςνος.μγρειπιαγ!.πε!, 


Δημήτρης Μπανής, Μυτιλήνη - Κατέλαβε 
την 3η θέση µε 25] βαθμούς. 

τ ΡΗΡ:// νυν εἴγεοπι.ατ/εἱθεμγοπίςς/, 
Μιχάλης Παπαδημητρίου, Θεσσαλονίκη - 
Κατέλαβε τη 2η Θέση µε 256 θαθμούς. 


Το “Ρς Μαρ!οΓ” 8α ήθελε 

να ευχαριστήσει µέσα από τις σελί- 
δες του τον γνωστό ργονίἁθι 
(οπιρυ[!πΚ Νε[ννοήκ, η χορηγία του 
οποίου υπήρξε καθοριστικής σηµα- 
σίας για την επιτυχία του μεγάλου 
μας διαγωνισμού (εµ, 1.500.000 
δρχ. ήταν αυτές!). Ελπίζουμε ο “ΝΕΡ 
Μαρ!ει 2000” να λειτουργήσει... 
ανταποδοτικά, προσφέροντας στην 
ελληνική αγορά πληθώρα νέων 
ἀθείᾳπει», µε ικανότητες, όρεξη για 
δηµιουργία και διάθεση επαγγελµα- 
τικής αξιοποίησης του ταλέντου 
τους. Να είστε σίγουροι πως τόσο το 
περιοδικό µας όσο και η (οπιρυἱἰηΚ 

θα είναι δίπλα τους! 


δεν υπήρξε αντα 


οἱ... 
- μι -. 
στ τος. 4 εε / ] ο απ 


Οι νικητές του διαγωνισμού µε τον εκπρόσωπο της ζοπιρυ!ίπἰ Πάνο Θεοδωρόπουλο, 


:Η ΑΠΟΝΟΜΗ! 


--- ο... 


του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ/ογΘεοπηρυρ/θ55.ΦΓ 


ρς 


4 Ἱ 4 
Τα γνωστά μοντέλα Ηλίας Καφούρος και Στάθης Λαμπρόπουλος φορούν τα αναμνηστικά 
μπλουζάκια των ΥΛ6ῦ πιας!θγς! 


---- 


-- 
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Ένα στοιχείο επίσης που έδωσε µεγάλη χαρά 
στους διοργανωτές του διαγωνισμού ήταν ότι 
αρκετοί απὀ τους νικητές ζουν σε περιοχές 
εκτός Αθήνας. Αναφέρουµε ενδεικτικά ότι 
υπήρχαν νικητές από τη Βέροια, τον Πόρο, τη 
Δράμα, τα Χανιά, τα Ιωάννινα Και πάρα πολλές 
άλλες επαρχιακές πόλεις. Ελλάδα δεν είναι 


ακαρνανίας και ο Ιωάννης Καπούλας (αγνώ- 
στου κατοικίας!!/). Στα υπόλοιπα δώρα συγκα- 
ταλέγονταν μεταξύ των άλλων και πολλά προ- 
γράμματα, παιχνίδια, συνδρομές για το περιο- 
δικό “Ρς Μα»!οι” και για το γνωστό σας οἨη- 
πο ΡΟ "Τ]ιο 4/η ζοπιίπα”. 

Πολλά απὀ τα παιχνίδια που δόθηκαν ὡς 


ΚΑΡΕΊΝΡΣΙ 
Η τύχη σάς χαμογέλασε... Κερδίσατε άλλο ένα δεγαἰκἡ ΙΗ 


ΘαπιθλΛίθΏ µας απειλούν µε φοβερά μαρτύ- 
ρια αν τυχόν σας αποκαλύψουµε οτιδήποτε! 
Θα προσπαθήσουμε, Βέβαια, να τους παρα- 
πλανήσουμε, και ίσως σε κάποια μελλοντική 
µικρή ειδησούλα στο αγαπημένο σας περιοδι- 
κό να περιέχεται κάποια ένδειξη, οπότε μείνετε 
συντονισµένοι. Αυτό που μπορούμε να σας 


Πολύ µεγάλη επιτυχία σημείωσε ο διαγωνισμός του θαπιθοῦ "δογαίοίι ΙΙ] Όσοι δον 
πήρατο µέρος απλώς χάσατε! Πάρα πολλά ήταν τα δώρα που περίμεναν τους τυχερούς, οἱ 
οποίοι ίσως να µην κέρδισαν το φλουρί της πρωτοχρονιάτκης πίτας, αλλά σίγουρα όµειναν 
ικανοποιημένοι από τα δώρα που κέρδισαν στο θαπιοοῦ. 


µόνο η Αθήνα, και το ΙπΙειποί είναι εδώ για να 
µας το αποδείξει µε τον Καλύτερο τρόπο. 


ΤΑ ΔΩΡΑ 

Άς πούμε τώρα λίγα λόγια για τα Βραθεία. 
Όπως σας είπαμε, πολλά και πλούσια δώρα 
κέρδισαν µέσα στις γιορτές κάποιοι τυχεροί... 
Το πρώτο δώρο ήταν, Βέβαια, ένα πακέτο µε 
12 σοκολάτες ΒΑΕΑΚ της ΙΟΝ, που ήταν καιο 
οικονομικός χορηγός του διαγωνισμού. Το 
χάψατε; Καλά, δεν το πιστεύω!!! Πλάκα σας 
έκανα] Ὑπήρχαν, Βέβαια, αρκετά πακέτα µε 
12 σοκολάτες ΒΑΕΑΚ για δώρο, αλλά δεν 
ήταν αυτό το πρώτο δώρο του διαγωνισμού. 

Το πρώτο δώρο ήταν, λοιπόν, ένας υΠΟλΟΥΙ- 
στής µε επεξεργαστή πί6ἱ Ροπίυπι | 
ὀ50ΟΜΗΣ, πλήρως εξοπλισµένος, τον οποίο 
κέρδισε -όπως σας ανέφερα προηγουµένως- 
µια νέα κοπέλα, η Τϊνα Φαναριώτη απὀ την 
Αθήνα, Τα επόµενα μεγάλα δώρα περιελάµ- 
βαναν δύο ασύρματες επιφάνειες ηλεκτρον!- 
κής σχεδίασης (Ταβἰαῖς) µαζί µε ασύρματο 
ποντίκι, που κέρδισαν οι Παρασκευάς 
Μπουρδούβαλης από την Πάλαιρο Αιτωλο- 


δώρο ήταν από το σεις ορ Τεη, την ιστοσε- 
λίδα δηλαδή του ΘαπιενΝΜθῦ, η οποία διαµορ- 
φώνεται σύμφωνα µε τις ψήφους σας για τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια. Εσείς διαµορφώνετε 
αυτό το Ἱορ Ίεη, οπότε αν θέλετε συγκεκριµέ- 
να παιχνίδια να εἶναι δώρα στους επόµενους 
διαγωνισμούς του ΘαπιενΝΜεῦ, µην παραλείπε- 
τε να ψηφίζετε για το αγαπημένο σας παιχνίδι] 


ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ, 

Οι υπεύθυνοι του ΟαπιθΥλΜθΏ έχουν υπο- 
σχεθεί ότι κάθε µήνα Όα πραγματοποιείται 
ένας νέος διαγωνισμός, ώστε όλοι οι φίλοι του 
5ἵιε να μείνουν ευχαριστημένοι. Παρ’ όλο που 
έχουµε μάθει κάποια πράγματα για τους µελ- 
λοντικούς διαγωνισμούς, οι υπεύθυνοι του 


του Στάδη ΄Απιαπαί” Λαμπρόπουλου 
απιαπαθεοπιρυρτθς».αΓ 


πούμε χωρίς να κινδυνεύει η σωματική µας 
ακεραιότητα είναι ότι όλοι οἱ διαγωνισμοί ὃα 
κρύβουν πολλές εκπλήξεις, ενώ τα δώρα σε 
ορισµένες περιπτώσεις ὃα είναι αρκετά... 
µεγάλα {µε όλη τη σηµασία της λέξης!!/). 

Άν και διακινδυνεύω το κορμί µου, ο επόµε- 
νος διαγωνισμός ὃα έχει σχέση µε τον γνωστό 
γιο όλων των ερωτευμένων, που εορτάζει 
αυτόν το µήνα, οπότε µην ξεχνάτε να ρίχνετε 
καδηµερινά µια µατιά για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες στις σελίδες του ΟαπιεὶΜε. 
Πάντως, όπως µας διαθεβαίωσαν, και στους 
επόμενους διαγωνισμούς ὃα γίνει προσπάθεια 
ώστε όλοι να μπορούν να συμμετέχουν απρό- 
σκοπτα και Όα δίνονται σε όλους πολλές ευκαι- 
ρίες για να κερδίσουν κάποιο απὀ τα δώρα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αυτά συνέβησαν, λοιπόν, στον πρώτο δια- 
γωνισμό που διοργάνωσε το “αδελφό” :ἴῖε 
ΘαπιενΜεῦ. Μείνετε συντονισµένοι, Όα ακο- 
λουθήσουν κι άλλοι, οπότε έχετε Βάσιµες 
ελπίδες να είστε ένας από τους μελλοντικούς 
νικητές, Καλή σας τύχη!! π 


Ρς Μαρίει(Σ] 


ΩΨΡΠΠΟΗΠΤΕΡΠΤΩ 
“πα αἱ ασα--ᾱ- 


Δορυφορικό... Ώοννπ]οξβάϊίπα! ας 


Θ 
 ) 
Φ 
πο 


ο ὀ Ν ν Θείπιου Θπιήῄγου Κοντεύει µισάς αιώνας από 
να: ων - τότε που π Ιδέα του 
τον - δορυφύρου γεννήθηκε στο 
ος µυπσλό του Απ 0/4:ΚΘ, του 

ος μεγάλου αυτού συγγραφέα 
των, και οραµατιστή, Έτην αρχή 
ὃν τ χρπσιμοποιούνταν για 

ος -. στρατιωτικούς σκοπούς, στη 


συνέχεια µειαιρήπηκαν σο 
επιστημονικά οργαστήρια 
και τα τολευταία χρόνια 
πήραν τη µορφή 
δµπορικών µαγαζιών. 


ήμερα οἱ δορυφόροι 
στον γήινο ουρανό 
εἶναι τόσοι πολλοί, που 
οι αστρονόμοι απαι- 
τούν ένα τµήµα του να 
μείνει ελεύθερο για να µπορούν να 
κάνουν τις παρατηρήσεις τους στο 
διάστηµα. Οι Βασικές εμπορικές 
εφαρμογές που σχετίζονται µε τις 
τηλεπικοινωνίες και το Ιπίθιηθ! δεν ὃα 
μπορούσαν να απουσιάζουν από τον 
Κατάλογο, αφού η δορυφορική σύνδεση 
[πίειπε! νῖα «αἰε[ιε) υπόσχεται τρομερές 
ταχύτητες, παρακολούθηση των ελεύθερων 
ραδιοτηλεοπτικών προγραμμάτων, φδηνότερη 
χρέωση και λαγούς µε πετραχήλια. Όμως, δεν παύει 
να εἶναι µια πλατφόρμα σχετικά καινούρια και µε συγκε- 
ΚρΙµένες προδιαγραφές, που έχει τα θετικά και τα αρνητικά 
ς, ενώ οι προσφερόµενες υπηρεσίες δεν είναι για τον συνη- 
μένο [μέσο] χρήστη. Ίο βασικότερο μειονέκτημα εἶναι η µη 
Ἠ τς, αμϕίδρομη επικοινωνία, γεγονός που καθιστά απαραίτητη την ύπαρ- 
εοτ η ξηεπίγειας σύνδεσης (Ρ5ΤΝ ή Ι50ΝΙ. Μέσω αυτής κάνουμε το ΜίΘΡ συή- 


ΤΕ ΤΠ 


ΠΠΤΤΗΠΠΗΠΤΠΠ 


ΕΕ 11 


ἴπᾳ και µόλις θρούµε κάτι για ἀονηίοαὰ στον 
σκληρό µας δίσκο, αναλαμβάνει ο κατάλληλος 
ΡΙΟΧΥ {6 58/ν6: της εταιρείας) να το στείλει στο 
δορυφόρο κι απ΄ εκεί στο «οπιρυνεΓ µας. Με 
άλλα λόγια, το δορυφορικό |πίθηηθ! είναι κατόλ- 
ληλο µόνο για ἀονπίοααίπα, άρα τα ΠΘἰ 
πιθθῄπα και οπ/ἵπθ Φαπήπα πρέπει να τα ξεχό- 


-"σετε. Ακόμα και το “σερφάρισμα” Όα είναι 


εκγευριστικά αργό, Αν θέλετε, πάντως, µπορείτε 
να ρίξετε µια ματιά στις διευθύνσεις. ΜΗρ:// 
ννιαχίοπι.ατ/, ΠΗρ://νε-σαἰ.ᾳτ./β5αἰ πι], 
ΠΗρ:/Λνθομηίφαἰιἀθ, ΠΗρ:/ Λήηίοπιαίίς, 
αγ/ατθεΚ/παίπ «Πίπι. Καλές οἱ διαφημίσεις, καλή 
και η ενηµέρωση, αλλά ακόµα καλύτερη η αλή- 
θεια. Την πραγματικότητα Όα τη μάθετε από 
τους ἴδιους τους χρήστες [τους παθόντες) στα 
διάφορα {οτα που λειτουργούν στο Διαδίκτυο. 
Εκεί θα Βρείτε λεπτομέρειες για όλα τα είδη των 
συνδέσεων, για τις διαφορές στις κάρτες, ποιος 
Ριονίάθ; σάς ταιριάζει και όλα τα σχετικά. 
Μερικά από τα καλύτερα {οτα εἶναι τα εξής: 
ΠΗρ://νιἀθἰρΒίοοπι/ἱκάη/σἰαή {µε διαφορά 
το πληρέστερο Και πιο οργανωμένο], ΠΗρ:// 
ΝΑΝΜΝΓ-Ζοηθ.«οπι/οο-Οἰπ/ῄοτυπι/, ΠΗρ://Μ. 
ανίοτυπι.οι/ιορἰε».ρΏρᾷ και ΠΗρ://ρυβ]ό.9ζ 
Ῥοαιά,οοπι/{ἀνοανοἰπιθππεΙεπο[ίσῄη. Εκεί έμαθα 
κι εγώ για τις άγνωστες πτυχές και τις κρυφές 
αδυναμίες του αντικειµένου και πήρα την πρώτη 


κρυάδα. 


ΓΕΝΕΙ. Ι ΗΜΑΛΚΕ ΤΗΕ ΒΑ5Ε 
Βασικά υπάρχει το δίκτυο της ΕΟΙ (Ευτορε Οη 


πε) και οι διάφοροι µεταπωλητές τῶν υπηρε: 
σιών της στην Ελλάδα, αλλά αυτές τις µέρες 
[αρχές του 2001] ετοιμάζονται να µπουν στο παι- 
χνίδι ακόµη 2-4 καινούριοι παροχείς. Ενας µάλι- 
στα απ΄ αυτούς, η Ιπίοπιαίς, διαφημίζει πως δια- 
Βέτει πλήρες πακέτο υπηρεσιών µε 30000 δρχ. 
Επίσης, έχουµε πληθώρα διαφημίσεων από τς 
αλυσίδες καταστημάτων “Πλαίσιο”, “Όπε-Μαγ’, 
“ΕΜοΙίοπ” και “Γερμανός”, που προσφέρουν 
απλές και ολοκληρωμένες λύσεις σε τιµές που 
ποικίλλουν (από 60000 µέχρι 1.500.000 δρχ). 
Ανεξάρτητα από το είδος της παροχής και την 
ποιότητα της κάρτας, υπάρχουν και κάποια άλλα 


πποππππα ἵ- . 
ολ -- 
επ ο Ἡῃ νι | Όνον [ Άνον ] ᾗ 


8ιωο / Των | Όδεης / 138 | Γον | Γδοι Όρίοοι θε | 


τεχνικά στάνταρ που πρέπει να τηρούνται. 
Καταρχήν, χρειάζεται ένα δορυφορικό κάτοπτρο 
[συνήθως αλουμινένιο) µε περιφέρεια που µπορεί 
γα εἶναι απὀ όθεπι µέχρι 1.40πι. Αυτό συγκε- 
Υτρώνειτο σήμα απ’ το δορυφόρο και µέσω ενός 
ειδικού δέκτη το στέλνει στην κάρτα του Ρζ ή 
στον εππραπέζο αποκωδικοποιητή. Ο δέκτης 
αυτός ονομάζεται ΙΝΒ, λειτουργεί σε µία συγκε- 
κριµένη συχνότητα Και συλλαμβάνει το σήμα 
ενός και µόνο δορυφόρου. Στην κεραία όµως 
μπορούμε να τοποθετήσουµε και 3 και 4 |ΝΒ, αν 
Θέλουμε να πιάνουµε το σήµα απὀ περισσότε- 

ρους δορυφόρους, Και µέσω ενός διακόπτη 
Ὀέοο οδηγούµε την επιλογή µας στην κάρτα 
και Κατόπιν στην οθόνη µας. Μαζ µε αυτά χρει- 
αζόμαστε και µια θάση για το κάτοπτρο και τς 
ανάλογες βάσεις για τα ΙΝΒ, µερικά µέτρα οµο- 
αξονικό Καλώδιο, τα αντίστοιχα βύσματα ([πιηί- 


ἱαςκ5) κι ένα καλώδιάκι που α ενώνει το αυαίο 
ου! τῆς δορυφορικής κάρτας µε την ψηφιακή 
είσοδο [ή έστω µε το αυαῖο ἰπ] της κάρτας ήχου. 
Ία δορυφορικά Κάτοπτρα στοιχίζουν από 
10000 µέχρι 40000 δρχ. και τα ΙΝΒ γύρω σπς 
8.000 δρχ. το καθένα. Στο δικό µου σύστημα 
εγκατέστησα αλουμινένιο κάτοπτρο 1 ,40πι και 2 
ΙΝΒ (για τον Ασίτα και του Ηοίβίτα) και μαζ µετις 
βάσεις, το διακόπτη Και τα Καλώδια πλήρωσα 
70000 δρχ. Σχετικά µε την αναγκαιότητα ενός 
τέτοιου κατόπτρου, οι γνώμες δστανται: οἱ μισοί 


Γ πὭἙππρι 


8ιως / Των | Όθξῳς /ΙΝΒ | θον | θα Όρίωνν σιμαίοι | 


υποστηρίζουν πως πιάστηκα κορόιδο και οἱ 
άλλοι μισοί πως ήταν σωστή επιλογή. Όμως 
υπάρχουν τοποθεσίες (Πχ. στην Κρήτη] που απαι- 
τούν ακόµα µεγαλύτερο πιάτο. Όσο για την 
κάρτα µου, εἶναι µία 5ΚγδΙα: ] ΏΝΒ, ενώ ο παρο- 
χέας είναι η δεσσαλονικιώτικη εταιρεία Αχίοπῃ, 
που χρεώνει 52.000 δρχ. ετήσια συνδρομή. 

Προτού προχωρήσω στα αποτελέσµατα και 
την κριτική της δικής µου κατασκευής, Όα 
παρουσιάσω τις εναλλακτικές λύσεις που υπάρ- 
χουν στην “πιάτσα”. Οι δορυφορικές υπηρεσίες 
µπορεί να είναι καινούριο είδος στην Ελλάδα, 
στην Ευρώπη όµως Κκοντεύουν να κλείσουν 
πενταετία. Στην αρχή προσέφεραν τηλεοπτικά 
προγράµµατα και τηλεφωνικές υπηρεσίες, ενώ 
σχετικά πρόσφατα µας ήρθε ..ουρανοκατέθα- 
το και το ΙηίεΓπε!. Από τις εταιρείες που ὅρα- 
στηριοποιούνται στη χώρα µας ξεχωρίζει η ϐ- 
φα1, η οποία έχει αναπτύξει δική της πλατφόρμα 
και συνδέεται [μέσω Ολλανδίας) µε τον δορυ- 
φόρο Ευ]θ[σα!, παρέχοντας ταχύτητα [εγγυηµέ- 
νη) 300 µε 40ΌΚορς µε ετήσια συνδροµή 
90000 δρχ. Μία άλλη εταιρεία, η Μθαϊαρα! 
[Θυγατρική της Αχίοπι), παρέχει συνδέσεις µε 
το δίκτυο της ΕΟΙ [δορυφόρος ΑΣίτα] µε ετήσια 
συνδροµή 52000 δρχ. Η »αἰ-ΕΙήθ συνδέεται 
επίσης µε την ΕΟΙ και προσφέρει δική της 
κάρτα (την Ίθεῃπο Ίτεπα], ενώ το κόστος της 
συνδροµής φτάνει τς 72000 δρχ. Υπάρχει 
ακόµα η 9Μ Ὠαία, που συνδέεται µε τον 
Ευπορθσία; και προσφέρει εγγυημένα 40ΌΚύρς, 
µε δωδεκάµηνη συνδροµή στην τιµή των 
126000 δρχ. 

Οι προαναφερόμενες τιµές δεν είναι οἱ µονα- 
δικές, καθώς σχεδόν όλες οἱ εταιρείες έχουν 
και πιο ακριβά πακέτα [π.χ. μόνιμες γραµµές ή 
Ἰθαςθά [ἴπες) µε αντίστοιχες χρεώσεις. 
Σημειώνεται ότι η Ιπίοπιαίΐς διαφημίζει δορυφο- 
ρικό |π]θιπθ! µε 30000 δρχ., ακόµα όµως δεν 
έχει τεθεί σε λειτουργία η σχετική υπηρεσία για 


γα δούµε τι προσφέρει και πώς λειτουργεί. 


ΙΕνΕι 5 Β10Λυ ΤΗΕ υΝΙΤ9 
Όπως προανέφερα, οι διαφημίσεις λένε 
πάντα μισές αλήθειες. ἔτσι, δεν είναι καθόλου 


Ἱ [εον τε Ὡ]μα μα πω. Ἡ 


Φιως/ Ίωνα | Όθεας /ΗΝΘ | δεν | Γκ Όροι διμίςε | 


Ίοια όμοιωο αδε)ὴ στ] 


Κατά τη διάρκεια του πε η απ ρσρςς ταχύτητα είναι μεταξύ 
150-300ΚΒ/ς, αλλά µπορεί να φτάσει και τα 400ΚΒ/ς. 


ΡΟ ΜακιειςΦ8 


τας ΕΞ: - τ- 


πε] αἶ -] 


εύκολο να έχεις προσώπική άποψη για τα προϊ- 
όντα και τις υπηρεσίε, πόσο μάλλον όταν 
ουτές σνήκουν σης τεχνολογίες αιγνής, ὁπῶς 
εἶναι τα εοπιρυ/ει και οἱ δορυφορικές παρο- 
χές, Σε ότι αφορά τα Ρς5 (και όχι γενικά τα 
σοπρυ!εις) εἶχα αρκετές γνώσεις και πλήρη 
έλεγχο -στο-µηχάνημά µου, γ΄ αυτό προήµησα 
να ασχοληθώ µόνος µου µε τς τοποθετήσεις 
και τις ρυθµίσεις, καθώς για όλους εµάς τους 
Ρονθ; ὑ5θι5 το δορυφορικό Ιπίθηπθ! δεν είναι 
παρά ακόµη µία Ρ(Ι κάρτα (συν µία κεραία]. 
Ετσι, οφείλουμε να ξέρουμε µερικά πράγματα 
για το είδος της κάρτας αυτής και τι ακριθώς 
[και πώς το) κάνει. Δηλαδή, τι γυρεύει µία 
5Κκγοίατ Ἰ ΏΝΒ ανάµεσα στη Φουπάβἰα»!ει [1να, 
τη Ψοοᾶοο | και στο Ὠἰαπιοπά ουρτα και γιατί 
καταλαμθάνει µια (πολύτιμη) θύρα ΡΟΙ στο 
κομπιούτερ µας; Η «Κγδίαι Ἰ ΏΝΒ µπορεί να 
φέρνει στην οθόνη µας δορυφορικά τηλεοπτικά 
Κανάλια και διαδικτυακά δεδοµένα [κοινώς 
Ὀγ/ες). Για να εγκατασταθεί σωστά, πρέπει να 
προστεθεί άλλος ένας Νθϊνοικ Αἀαρίοι (ο 
επονομαζόμενος γίηυαι ΡΝΒ/ΙΕ Νθίνοικ 
Αἀαρἰθή, τον οποίο εγκαθιστά αυτόματα το 
πρόγραµµα εγκατάστασης της κάρτας (αν και 
µερικές φορές κάτι στραθώνει, όπως στη δική 


Στο πίσω µέρος του Ρζ φαίνονται οι 
υποδοχές της κάρτας 5ΚγΣία: 1 ΡΥΒ. 
Το άσπρο καλώδιο είναι της κεραίας 
(πε ΙΠ) και το μαύρο της εξόδου 
ήχου (Αυάϊο Ου!). 


πι. 


Η ΞΚΥΣΙαΓ Ἰ ΡΥΒ τοποθετημένη σε Ρ6Ι 
5ἱο/. Σε πρώτο πλάνο το {υπεγ της 
κάρτας, µέσω του οποίου μπορούμε να 
γράφουμε τα τηλεοπτικά 
προγράµµατα σε ΜΡΕΟΖ {ογπια!. 


ο. ὀ8]κα Μας!ει 


κας μερεῖ ας τπαππήακτοπετςπαρτάρια 


Στο-συνοδευηκό-«8,-εκτός-οπό-τους -ἀήνθις 


υπάρχουν και µερικά άλλα Βοηδητικἁ προ- 


γράμματα, το οποίᾳ-θᾳ-σας-συμθούλενα-να 


αγνοήσετε [τουλάχιστον σε πρώτη φάαὴ όν -Ἕξ 


πιο πολύ Όα σας µπερδέψουν παρά 
Βοηθήσουν. Επίσης οι ἀήνεις [ν]-Ἡ ας 


εἶναι αρκετά παλιοί και δεν συνεργάζονται 
σωστά µε τα ΥΜΙΠΜΕ, άρα πρέπει να κατεβάσε- 
τε απὀ το Διαδίκτυο [ΠΗρ://Μννθε[ηίσαἰ.ἀθ] 
τους καινούριους (ν].23). Μόλις τοποθετηθούν 
οι ἀήνεις και ο νίηυα αἀαρἰθτ, ολοκληρώνεται 


ουσιαστικά η εγκατάσταση της κάρτας. 
Ωστόσο, είναι απαραίτητη η σωστή ρύθμιση του 
φοῄνατε προγράµµατος που συνοδεύει [Και 
εγκαθίσταται µαζί µε] τους ἀήνεις. Στο φάκελο 
της κάρτας ([5/αΠ/ργοφιαπις/ἸθεΗπίςαι-Τν 
5Κγδίαι ] ΏΝΒ) υπάρχουν τα σἰοήευ!ς από τις 
δύο Βασικές εφαρμογές, τις “ΏΝΒ [αία 
Ῥθπνίορς΄ και “ΡΥΒ ΤΥ ἃ Κααῑο”. Η πρώτη 
αφορά στη γενική ρύθμιση της κάρτας (συχνό- 
τητες, πόλωση, φίλτρα, ΙΝΒ κ.λπ.) όπου µια λαν- 
Βασμένη τιµή είναι αρκετή για να βγάλει όλο το 
σύστηµα ο, ενώ η δεύτερη εφαρµογή ρυθμίζει 
δευτερεύοντες συντελεστές για την επιλογή και 
την καλύτερη λήψη των τηλεοπτικών και ραδιο- 
φωνικών σηµάτων-σταθμών. Επιλέγοντας από 
το μενού τον Ριοφταπῃ [ἰ5ί Θΐῑοι και µετά την 
αυτόματη σάρωση ἸΑυ]οδεαπ], ὃα εμφανιστεί 
µια µεγάλη λίστα από δορυφορικά κανάλια (τα 
περισσότερα έχουν µπροστά τους το σύμβολο 
3), των οποίων δεν εἶναι δυνατή η λήψη επειδή 
Κάνουν κωδικοποιηµένη εκπομπή [μεταξύ των 
οποίων και το Νονα]. Βέβαια, υπάρχουν πολλά 
Κανάλια που εκπέµπουν ελεύθερα, κάτι που 
λίγους αφήνει ασυγκίνητους, ενώ πάντα υπάρχει 
η δυνατότητα να “συλληφθούν” οι κλειδωµένες 
εκπομπές (ας είναι καλά οι κλειδαράδες - παεκ- 
6/5). Για τη χρήση του |πίεγπεί και για το κατέθα- 
σµα αρχείων συνιστάται η χρήση κάποιου ἄον/η- 
ἱοαα πιαπαρθί {µε τον Μαςς Ώονη-ἱοσάει να 
ξεχωρίζει], τον οποίο απλώς ρυθµίζουµε κατάλ- 
ληλα για χρήση του ΗΤΤΡ ΡΓΟΧΥ της Αχίοπι - 
ΕΟΝ [διεύθυνση 194.177. 32.44 και ροή 


συνδέσεις µε τη Χαμηλότερη χρέωση”, το 
δορυφορικό Ἰπίεπιοί που προσφέρει η Αχίοπι 
κρύβει έντεχνα τα µειονεκτήµατά του. Πρώτο 
µειονέκτηµά του εἶναι η αδυναμία κατεθάσµα- 
τος από ΕΙΡ διευθύνσεις, οι οποίες µπορεί να 
εἶναι λιγότερες από τις ΗΤΙΡ, αλλά εἶναι ήδη 


αρκετές Και συνεχώς αυξάνονται στο 
Δισδίκτυο. Επίσης, δεν λειτουργεί το προγραµ- 
µατισµένο ἀονπἰοααἴπᾳ, σύµφωνα µε το οποίο 
µπορείς να µεταφέρεις ένα αρχείο στον 58/Μ6Γ 
της εταιρείας και απ΄ εκεί να ρυθμίσεις να το 
κατεβάσεις στον σκληρό σου δίσκο κάποια 
μελλοντική στιγµή υπό καλύτερες συνθήκες. 
Έπειτα εἶναι η αλόγιστη διαχείριση του Όαπά- 
ΜίαΗι, καθώς µέρα µε τη µέρα αυξάνουν τόσο 
οι απλοί συνδρομητές όσο και οἱ µισθωμένες 
γραµµές. ἔτσι, δημιουργούνται απίστευτα φαι- 
νόµενα, από την ελαχιστοποίηση της ταχύτητας 
και το νέκρωµα της γραμμής µέχρι τη διακοπή 
του ἀον/πἰοσαίπο (σε ένα ταπεινό αρχείο 5- 
10ΜΒ) καιτην εμφάνιση μηνύματος ότι το κατέ- 
Βασμα ὃα ολοκληρωθεί µετά από 12-48 ώρες! 
Μόλις χθες το Βράδυ προσπάθησα να κατεθά- 
σω κάτ ραϊε]θς και για 3-4 ώρες ο Μα5ς 
ΒονπἱοαάθΓ µου έβγαζε συνεχώς το μήνυμα 
“Νο! (οπιρἰε/εα΄, µέχρι που αγανάκτησα και τα 
παράτησα. Το χειρότερο µειονέκτηµα όμως 
εἶναι ο κρυφός περιορισμός που πρόσφατα έχει 
Θέσει η ΕΟΝ, σύμφωνα µε τον οποίο δεγ έχεις 
το δικαίωµα να κατεβάζεις-πεβίσσότερα από 
ΖΟΟΜΒ το µήνα, εγώ΄Καθε επιπλέον Οἰᾳαογίε 
χρεώνεται 60900 δρχ.! Αυτός ο περιορισμός 
δεν αναφέβεται πουθενά (ούτε στο αρχικό συµ” 
Βόλαιο/ήου καλείται να αποδεχτεί ο υ56: ούτε 
στο σἶᾖε της εταιρείας, αλλά ούτε και στις κρῖη- 
κές τῶν ειδικών περιοδικώγ]κόμῶξ ἠθη΄Οἱ πρώ- 
τοι δυνδροµητές: είδαν την; πιστωτική--κάρίᾶ 
τους]να χρεώνεται µεεπιπλέον,ποσά, ὀνόλογα 
µε ταιπαραπάνῶ ΜΒ.ή 08 Που έχουγ κατεβάσει 
στον σκληρό δίσκᾶ τοῦς;-λλπορεί η δθρυφοριή 
κή επικοΝωνία να µη χρησιβοπο]είτις ενσυρῃᾶ: 
τες γραμμέδήτηλεφωνική γραμμή 5χρονοχρέώ- 
ση], όµως το ὄδρυφορικό Ιπίειπαί ἔχει Ἀγάγκη 
από µια µόγιµη σύνδΒαῃ (συνήθως αἱα[-υρ), κἀἩ 
που σηµαίνει πως, τελικάήδεν καταφέρνει να 
µας απαλλάξει από τους φουσκώµένους τηλε- 
φωνικούς λογαριασμούς [απλώς Τους ξεφοῦ: 
σκώνει λίγο). Βέβαια, η διαφορά στην ταχύτητα 
του ἀονπίοαά είναι µεγάλη, αφού ακόμα και 
στις χειρότερες στιγµές του το δορυφδρικό 
ἀοπἰοααϊΐπα υπερκαλύπτει τις ταχύτητες του 
ΙΌΝ, αλλά δεν εἶναι καθόλου σταθερή και 
κυμαίνεται από τα 10 µέχρι τα 40Ο0ΚΟρς. 


ΠμΠΠΡΠΠΠΠΤΠΠΠΠΠΙΤΗ 


ἵνα οοοοἩ  Όμο [ Ἔμον { 
δις ) Των |Όδεφς ΝΕ | Γον | Πο ρέουν { σλάκωκε | 


ο 1 Των νονφι 


ΟνΡΗΠΟΗΗΤΕΒΗΤΟ 


Πε] Γι]. 


στ -] ἄν | Ό | Βον | 
Φινο Ίων Ὀδεας /ἱΝ | Πεν | Τδας Όφεονν | Ῥλικι | 
ου τς 


Ἱοημμα πω ώ 


ο τσ] 


μωβ 2 μὴ [Γεσσος 


ΤΕ 8 ροκ εωρρἠ 


πώ ον --| 


δαν κος -- μας ο.” να πως. ἷ 
Ἑ ππππιυας  Ἱ Ἱ 


Σε / Των | Όδεας /υΝ8 | δι ΓΔ Ὀρίνι | σνακ | 


επω ο» - σελ 


Οἱ βασικές ρυθμίσεις για τη σωστή λειτουργία της κάρτας, 


ΓΕΝΕΙ 4 ΒΟΌΡΡΟΝΕΝΤ ΑΜΕ 

[ια όσους κατεβάζουν πολλά αρχεία από το 
πίθπθί [π.χ. ναθζ), η δορυφορική σύνδεση 
εἶναι η Καλύτερη επιλογή. Όσοι όµως έχουν 
περισσότερες απαιτήσεις απὀ το Διαδίκτυο (πε! 
πιεθίίπα, οη/ΐπθ ααπιπᾳ, εἰπαί), τότε το Ι5ΌΝ 
δείχνει να είναι προτιμότερη λύση. Το επερχόµε- 
γο Ὀ5Ι, που ήδη ξεκίνησε σε πιλοτική φάση από 
τον ΟΤΕ, δεν ξέρουμε ακόµα πώς θα προσφερ- 
δεί στη χώρα µας {με ή χωρίς Ιταηςίθ: [πι]! και µε 
τι χρέωση]. Οι πρώτες πληροφορίες μιλούν για 
ΑΌςι (Ασγπιπιείής Ὀἱαίϊα| δυοσεήρε: [πθ], ενώ 
οι μεγάλοι |9ῥ» περιμένουν να σπάσει τα μούτρα 
του ο ΟΤΕ και µετά να ακολουθήσουν αυτοί. 
Ανεξάρτητα µε το πώς Όα διαμορφωθούν τα 
πακέτα Ὀ5. για την Ελλάδα, αυτό που πρέπει να 
ξέρουμε εἶναι πως το συγκεκριµένο πρότυπο 
µπορεί να αξιοποιήσει τις υπάρχουσες συνδέ- 
δεις.Ι5ΓΝ, ενώ αντίθετα δεν µπορεί να λειτουρ- 
γήσει µέδα-.από τις κοινές ΡΟΤΝ γραµµές. 
Δηλαδή όσοι έχδυν. Ι5ΏΝ Θα εἶναι εύκολο να 
αναβαθµίσουν τη σύνδεσή τους σε ΑὈ»Ι, εγκα- 
Βιστώντας απλώς ένα ορ[ήδε µε µία είσοδο για 
τη γραµµή του ΟΤΕ και µία διπλή έξοδο για ένα 
τηλέφωνο κι ένα ΑΌδι. πιοάρπι.98, που ὃα 
μεταφέρει στο ΡΟ δεδοµένα µε Ἰαχύτητα 4- 
ΒΜΟΙΙ/5 [). ἔτσι, θα γίνουν πραγματικότητα υπη- 
ρεσίες, όπως η ΥΝΘΡ ΤΝ και το νίάθο απ ἀθπιαπα, 
µε ποιότητά εικόνας εφάµιλλη του ὈΥὈ. [ια να 
καταφέρεί κάτι τέτοιο χρησιµοῇοιεί ειδικά 
πιοάεπη»/ που μετατρέπουν την ψήφιακή πληρο- 
Φορία σε αναλογική µεγάλης ταχύτητας, διότι το 
ἌΏςι χρησιμοποιεί πολύ, Ὀψηλές συχνότητες 
της τάξης των 100/000ΗΣ) και χρειάζεται 
αφόρτιστες γραῄμές, δηλαδή κατευθείαν συν- 
δέσειςὙωρίς τη μεσολάβηση τηλεφωνικών 
Κέντρων [στα οποία υπάρχουν φίλτρα που 
Κόβουν τις συχνότητες]. Κατασκευαστικά µπο- 
Ῥούμε να πούμε πως εἶναι µια “αἰναγς οπ΄ «οη- 
πθάΙοη, όπου μεταξύ των δύο άκρων της γραµ- 
µής δεν πρέπει να μεσολαβεί απόσταση µεγα- 
λύτερη των 8 χιλιομέτρων (όΚπι για το ΑΌδί), 


µετις συντεταγμένες για το δίκτυο της Αχίοπι (ΕΟΙ). 


γεγονός που σηµαίνει πως το Ὀ5ί είναι Ιδανικό 
για τα µεγάλα αστικά κέντρα, αλλά είναι σχεδόν 
αδύνατο να επεκταθεί στην επαρχία και στις 
απόµακρες πόλεις και χωριά. Ενα άλλο µειονέ- 
κτηµα είναι η υψηλή τιµή των σχετικών προϊό- 
ντων [πιοθηης, τουΐθι κ.λπ.) που επιθαρύνουν 
αρκετά το αρχικό πακέτο εγκατάστασης και το 
Κάνουν δυσπρόσπο για οικιακή [ιδιωτική) χρήση. 
Οι σχετικές διαφημίσεις για ένα ζευγάρι πιοάεπι 
4 τουῖθ στην τιµή - προσφορά τού 1.500.000 


δρχ. εξηγούν το λόγο που οι περισσότεροι κατα- 
σκευαστές Ὀ5ἱ προϊόντων απευθύνονται [ιατοεί 
οπουρ) σε µικρές ή µεγάλες εταιρίες και σε 
επαγγελματικές εφαρμογές τηλε-εργασίας. 


ΙΕνει 5 ΗΦΕΛΗΟΗΙΝΟ ΕΟΗ 
ΤΗΕ ΗΟΙΥ 6ΗΛΙ. 

Η αναζήτηση όλο και ταχύτερων συνδέσεων 
και η αύξηση του Ὀαπάνίαή (εύρος ζώνης) είναι 
επιτακτικές ανάγκες για όλους τους δικτυωµέ- 
νους χρήστες, είτε αυτοί είναι επαγγελµαήες 
είτε χομπίστες και απλοί χρήστες. Στην Ελλάδα 


υπάρχουν «] είδη συνδέσεων [Ρ9ΙΝ, Ι5ΌΝ, 
5Α[ ο. ΑΌ»Ι), οι οποίες όµως δεν είναι οι µονα- 
δικές, αφού κάθε τόσο ακούμε για καινούρια 
επικοινωνιακά πρότυπα που λανσάρονται Και 
αγωνίζονται να επικρατήσουν. Στην Αμερική Και 
στις ανεπτυγμένες ευρωπαϊκές χώρες είναι πολύ 
διαδεδομένα τα «αδἰε πιοάθηπι και αναπτύσσε- 
ται ραγδαία το δίκτυο οπτικών ινών (η λύση του 
μέλλοντος). Παράλληλα γίνονται προσπάθειες 
για καλύτερη αξιοποίηση Των υπαρχουσών 
γραμμών, µε χαρακτηριστικό παράδειγµα την 
πρόσφατη κατοχύρωση του πρότυπου Υ92 [εξέ- 
λιξη του υπάρχοντος Υ90 για τις Ρ5ΤΝ γραµ- 
µές). Η υπόθεση του δορυφορικού Ιηίθπῃε! είναι 
στην Ελλάδα ακόµα στα πρώτα Βήματά της. Με 
τις κατάλληλες διορθωτικές κινήσεις (π.χ. συµ- 
Βατότητα µε ΕΤΡ και καλύτερη διαχείριση του 
ΡαπανήαἡἩ), η λειτουργικότητα και η αξιοπιστία 
του είδους µπορεί να βελτιωθούν ραγδαία και 
{από τη µια µέρα στην άλλη) το δορυφορικό 
πίθπηθί να κατακτήσει ευρύτερη αποδοχή Και 
αναγνώριση. Μέχρι να γίνει αυτό, όµως, όσοι 
εἶναι κάτοχοι µιας Ι5ΌΝ σύνδεσης και σκέπτο- 
νται να την αναβαθµίσουν, αξίζει να επενδύ- 
σουν 50000 δρχ. για τη ΕήΙΣ υ58 (αιάτης ΑΥΜ 
(πΗρ://Μνηεϊσαη5ἰοΓθ.εοπι/ρτοαυς!5/ἰδάπ ρ 
αφσίνε ΑΥΜ [ΠΙχ υ»Ὀ.Πἰπι], µε τη χρήση της οποί- 
ας ὃα δουν την Ι5ΏΝ σύνδεσή τους να αξιοποι- 
εἶται στο έπακρο Και µέσα σε έναν χρόνο Όα 
κάνουν απόσβεση τῶν χρημάτων που έδωσαν. 
Με τέτοια εφόδια ο χρήστης ὃα µπορεί να περι- 
μένει τις εξελίξεις, καθώς ο ΟΤΕ ετοιμάζεται να 
ρίξει στην αγορά το ΑὈ»ι. (ήδη δοκιμάζεται 
πιλοτικά στη Θεσσαλονίκη, στα Εξάρχεια και 
στο Μαρούσι, ένα εἶδος επίγειας σύνδεσης 
ακόµα πιο γρήγορης απ΄ ότι η |5ΟΌΝ. Εν τω µετα- 
ξύ θα ψάξω να Βρω κι άλλες εταιρείες που προ- 
σφέρουν δορυφορικό Ιπίθηπθ! [εκτός της 
Αχίοπι) και Όα επανέλθω µε ένα δεύτερο - 
συμπληρωματικό άρδρο. Η συμβουλή µου εἶναι 
να µη Βιασθείτε και να περιμένετε λίγο ακόµα, 
γιαή τους επόµενους µήνες Όα έχουµε εξελίξεις, 
ΊΙ ο ΌαεΚ. ῶ 


Ρς Μασιετ(ς 8 


Αυτόν το µήνα συνεχίζουμε το µεγάλο αφιέρωμα στις ΕΟΒΑ 


δικτυακές κοινότητος που ξεκινήσαμε στο προηγούμενο «κ που ο άρα 
: 3 ς ν α κυθερνοχώρο έχουµε συναντήσει ἴοτα, ή µε 
τεύχος. Τον Ιανουάριο παρουσιάσαµο κοινοτητες εικονικων άλλες λέξεις ειδικά τµήµατα µίας ιστοσελίδας, 
κόσμων καθώς και ολόκληρο το φάσμα των κυριότερων όπου οι χρήστες επικοινωνούν µεταξύ τους, 
ανταλλάσσουν απόψεις ή συνομιλούν οη/ΐπθ 


κοινοτήτων που αφορούν στα αγαπημένα µας ν]άθο 8Π1Θ6:  ιερόσον διοδέτουν γρήγορες συνδέσει, γεγο: 
από οη”/ἱπθ Παπιίπῃ κοινότητος µόχρι κοινότητες που ο χαρακτηρίζαµε σαν για τον 
ασχολούνται µε τα οππραπέζια παιχνίδια καρτών όπως τα το οανακότασιη: 


Αρκετά σἶϊθο τόσο στο εξωτερικό όσο και στο 


Μαπίο: ΤΗ θαΐπειίπῃ και ΡοΚθπιοΠ Τγαύίπῃ σαά Ό8πΠιθ. ΣἱΌ «ελληνικό ἀοπιαίη έχουν ως ανηκείµενο το να 
Βεύτερο µέρος του άρθρου αυτού θα παρουσιαστούν {08 µε  Φέργουν κοντά µέσω του Διαδικτύου χρήστες 

ς 9 από οποιοδήποτε µέρος της υφηλίου, Συνήθως 
ποικίλη θεματολογία, Ιπίθιπεί Βοἰαγ Όμαί ζπαηποίς (180), αυτά τα Ίοια συγκεντρώνουν επισκέπτες που 


ΜαἴΠίπῃ | .Ι9ίς και Ιηδίαπί ΜθδΦθΠΠΘΙΦ. Λέστε σφιχτά τη Ζώνη «χουν κοινό ενδιαφέροντα. Ίην εποπτεία και τη 
συντήρηση των ῄοια αναλαμβάνει ο δημιουργός 


τους που ονομάζεται νθπιασίε. Συνήθως ο 


σας, το ταξίδι στον κυβερνοχώρο ξεκινά... 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
:«"4δ. 
ο ο ὁ, 

ο οφ 
ο. 


ΜθΏπιασίθ δεν συμμετέχει ενεργά στις 
συζῃτήσεις, αλλά ευθύνεται για το σχεδια- 
σµό του τρόπου εμφάνισης των μηνυμάτων 
τῶν χρηστών καθώς και για την οργάνωση 
των συζητήσεων. Ακόμα Όα συναντήσουμε 
άτοµα τα οποία παρακινούν τους χρήστες να 
ασχοληθούν µε διάφορα δέµατα, διοργανώ- 
νουν εκδηλώσεις ή ξεκινούν συζητήσεις [κατά 
το Πρότυπο συμπεριφοράς των πποναίοις 
που συναντήσαμε στις τρισδιάστατες εικον|- 
κές κοινότητες). Στη συνέχεια ὃα παρουσιά- 
σουµε ἴοτα που σχετίζονται µε τους Η/Υ και 
τα γραφικά ή γενικής θεματολογίας, όπως ο 
αθλητισμός και η μουσική. 


σοπιραίο: Γοἰαίού [οια 

Ία ἴοτα που έχουν ως Θεματολογία τους 
Η/Υ εἶναι από τα πιο διαδεδομένα στο χώρο. 
Σε αυτά τα ἴοτα µπορείτε να Βρείτε απάντηση 
σε όλες τις απορίες σας σχετικά µε τους Η/Υ, 
τα Ὑψϊπαον/ς [εκεί και αν έχετε απορίες, το 
[πιεππε! ή τα περιφερειακά είτε απὀ χρήστες 
που προσφέρονται να σας απαντήσουν είτε απὀ 
ειδικευμένο προσωπικό που έχει αναλάβει την 
επίλυση των τυχόν αποριών σας. Τα [οτα που 
σχετίζονται µε τους Η/Υ συνήθως χωρίζονται 


σε υποκατηγορίες ([Ηαάναιθ, »οῄναιθ, 
Λειτουργικά κ.λπ.) για καθεμία από τις οποίες 
συστήνεται ξεχωριστό {οτυπη. 


Ρς Μαείοι - Θαπιθ]ίοῦ Ρογυπι 
νννν .ροπιαςίει.ᾳτ 
Μννν ηαπιενεῦ.Πτ 

Αν δεν παινέψεις το σπίτι σου.. λέει µια 
λαϊκή παροιμία. Το 5ἵιε του “ΡΟ Μα»ίε” δια- 
δέτει {οΓυπι για τους αναγνώστες και τους επι- 
σκέπτες του. Σε αυτό οι χρήστες μπορούν να 
θέσουν τις απορίες τους στους συντάκτες του 
περιοδικού σε ότι αφορά τόσο τη Θεματολο- 
γία του περιοδικού όσο και ζητήματα γενικού 
ενδιαφέροντος. Στο [οτυπι του ΟαπιθιΝθῦ, 
από την άλλη, η κουθέντα επικεντρώνεται -πού 
αλλού; στα αγαπημένα µας παιχνίδια. 


Επισκεφθείτε τα, καθώς παρουσιάζουν ξεχω- 
ριστό ενδιαφέρον και αν µη Τι ἀλλο Όα σας 
διασκεδάσουν. Εκτός από τα {οτα, Και οι δύο 
ιστοσελίδες, που έχουν δημιουργηθεί από την 
προγραμµατιστική οµάδα της Ὀἱθίεοη, µας 
προσφέρουν οη”πθ ενηµέρωση µε όλα τα 
Θέματα που αφορούν στους υπολογιστές και 
τα νίάθο 4απιθ. Στην ιστοσελίδα του “Ρς 
Μαρίει’ ὃα ενημερωθείτε για τις τελευταίες 
εξελίξεις στο χώρο των Η/Υ, ενώ στο 
Θαπιε]Νθῦ ὃα διαβάσετε πρώτοι Γθνίθν/», ϱ/6- 
γίθν/ Και εντυπώσεις για τα καινούρια Ρς 
απιθς, εγώ επιπλέον Όα έχετε τη δυνατότητα 
γα παίξετε παιχνίδια οη-ἱπθ (411 (οπιίπα 
Κυ]θζ!), καθώς και να Κάνετε ἀοηπίοαά τα 
τελευταία ἄθπιος παιχνιδιών. 


Απιίφα Εογυπι 
ννν.δγπιραπ.α!/απιῖηα /{οτΗ πι 

Η πάλαι ποτέ κραταιά κυρία των Ποπηθ οοπηρυ]- 
6η5 διαθέτει ένα αρκετά “ζωντανό” [οπυπιγιατους 
Ελληνες Απιίς-άδες. Σε αυτό το ῄοπυπ υπάρχουν 
έντονες συζητήσεις και προβληματισμοί γα οπδή- 
ποτε αφορά στην Απιίσα. Δημιουργός του Απιϊηα 
Ἔοίυπι και νθοπιασίθΓ εἶναι ο Σοφοκλής 
Μαγουλάς. Ο σχεδιασμός του εἶναι αρκετά απλός 
και δεν υπάρχει διαχωρισμός στη θεματολογία. Ίο 
σημαντικότερο, όµως, εἶναι πως αυτό το [οπυπι 
παρουσιάζει έντονη κίνηση. Νοσταλγοί της ΄χρυ- 
σής” εποχής των Ηοπιθ (οπιρυΐθις, ενωθείτε] 
Ιθχἱἱσοῃ 


Πιίρ://{οτπι.εΖΙΙδοί[ί.οσπι/{οτα πα /ἵπ 
4εχ.5Η{πι] 


2 
κο 
αλτας 23 


Απιϊρα Εοτωπι 


Αν επισκεφθείτε την κεντρική σελίδα αυτού 
του σἵιθ Όα βρείτε [ἴηκ που οδηγούν σε ῄοτα 
σχετικά µε τους Η/Υ, τα γραφικά, το 90 απ- 
πια[ίοη, την ηλεκτρονική σελιδοποίηση κ.λη. 
Όταν επισκεφδείτε κάποιο από αυτά, Όα µπο- 
ρέσετε να συνοµιλήσετε µε ειδήµονες στο 
χώρο των υπολογιστών απ΄ όλο τον κόσµο. 
Επιπλέον, τα [οτα που υπάγονται στο 6Ζ/ἰ5οῇ 
διαθέτουν υπηρεσίες αποστολής πεν»]εῄ;, 
πιαϊ]ίπα [ἰδίς, ε[αίτοοπις κ.ά. 


(οπιρυ!θγ Ρογυπις 

Πιίρ://ννν οσπιρυεΓ-{οΓΗΠ15.οΟΠι/ 
Στο (οπιρυϊε; Εοτυπῃ» ὃα συναντήσουμε {οτα 

σχετικά µε τα ΜΙπάονς, το ἰἴπυχ, το ΜαςΟ», το 

ΒεΌ5 κ.λπ. Ακόμα υπάρχουν έξι Βασικές κατη- 


σε οςα 


γορίες {οτα όπου µπορείτε να αναζητήσετε πλη- 
ροφορίες Και να ανταλλάξετε απόψεις µε 
άλλους χρήστες, Σε αυτά περιλαµθάνονται {οια 
που σχετίζονται µε τα προϊόντα της Ιη]θἰ ή άλλα 
που έχουν ὡς Θεματολογία τις γλώσσες προ- 
γραμματισμού, το ΙΝΘΡ ρτοφπαπηπιίπα, τα πηυ]ή- 
πηθαία, 4απηθ» κ.λπ. Ο χρήστης µπορεί να γραφεί 
ὡς επίσημο µέλος ή απλώς να συμμετάσχει στις 
συζητήσεις ως 9υ651. Επιπλέον, υπάρχει διοδέσι- 
µη µία εύχρηστη 5Θατςῇ θηᾳἱπε, όπου είναι δυνα- 
τή η αναζήτηση πληροφοριών που αναφέρονται 
σε κάποιο απὀ τα [οτα. Στην αρχική σελίδα ὃα 
βρείτε ένα σχετικό Ώαππθι που σας πληροφορεί 
για τον τρέχοντα αριθµό των επισκεπτών Και 
µελών που Βρίσκονται οπ”1πθ στα {οτα. Τέλος, α 
Βρείτε χρήσιμα [ἴπκς προς δημοφιλή ἨΝΘΟ «ες 
όπως το ΝΜΙτεά και το (οπηρυῄπα Νεν. 


εν. .φος 


ο ο 


απο σας 


η τ | 
.. ιοχ[φοιί 


Το Ηαείς.ᾳ; 
Πρ: / νε. αςκ.ατ/ηαζείίε/[οτα/ 
Αυτή η ιστοσελίδα αφορά στους Έλληνες 
Ἰαεκθις και περιλαµθάνει ένα ῄοτυπι όπου οἱ 
γνώστες των “απόκρυφων΄ μυστικών των Η/Υ 
µπορούν να ανταλλάξουν απόψεις και να 
συζητήσουν για Θέματα γενικής φύσεως. 
Πέρα από το {οτυπι, το ΗαεΚ.ᾳ: διαθέτει ένα 
οη-ἱίπθ ενημερωτικό περιοδικό που ονοµάζε- 
ται Θαζεῄθ. Ίο Θαζεής εκδίδεται απὀ τους 
αἀπηηἰκἰταίοις και Μθῦπιασίεις του ἨΗαεκ.α:. 
Ο επισκέπτης µπορεί να στείλει τα σχόλια και 
τις παρατηρήσεις του ή ακόµα να προτείνει 
γεγονότα που επιθυμεί να συμπεριληφθούν 
στο Θαζεήθ. 


ΡΟ Μαειοτ (ΣΒΗ8 


3 
. 


» 


ι» 


αμ. 


ΠΕ 


Πρ 
| 
| 


στ θµὔπιας.ϱ 
Μάρ: / νι οἴωσπιας.ϱι /ίοταπις. πι! 
Εοίωπῃ για τους Μαοἰπίοςμ. 


τ ΒομοΙάοι 

Μάρ: οοιάοι. ποί/[οτωπις/ 

! Συζήτηση περί Η/Υ και φο/ἵνατο. Επίσης, οι 

; χρήστες μπορούν να κάνουν ἀονπίοσά χρή- 
;.σιμα προγράµµατα. 


Σε αυτά τα {οτα συγκεντρώνονται επισκέπτες 
που κύριο µέλημά τους είναι να μαθαίνουν τα 
τελευταία νέα γύρω από το χώρο της μουσικής 
σκηνής τόσο στο εξωτερικό όσο και στην 
Ελλάδα. Ο αριθµός των επισκεπτών µπορεί να 
συγκριθεί µε αυτόν της προηγούμενης κατηγο- 
ρίας, ενώ η θεματολογία δεν περιορίζεται µόνο 
στη μουσική, αλλά επεκτείνεται σε θέµατα γενι- 
κού ενδιαφέροντος. 


Μαὰἀ 
Μννν. πια. 

Το Μαάᾳι, που είχε την τιµητική του ὡς “Ποί 
5ἰΙε΄ στο προηγούμενο τεύχος, αποτελεί τρανό 
παράδειγµα έντονης κίνησης στο εἶναί Γοοπῃ. 
Υπάρχουν δεκάδες ἴοτα µε ποικίλη Θεματολο- 
γία. Το χιούμορ φυσικά δεν απουσιάζει, ούτε και 
τα πειράγματα μεταξύ των Μθπιαρίεις και των 
επισκεπτών. Πέρα απὀ το {ουπι υπάρχουν 
αρκετές χρήσιμες υπηρεσίες συµπεριλαμβανο- 
µένων οη-]ίπθ ενημέρωσης για τα τρέχοντα µου- 
σικἀ δρώμενα τόσο στην Ελλάδα όσο και στο 
εξωτερικό, οη-]ίπθ παιχνιδιών, δυνατότητας 
αποστολής πθνεἰεῄει και άφδονου οπτικοα- 
κουστικού υλικού. Το Μαά.ᾳ: εἶναι από τα καλύ- 
τερα ελληνικά ΥΝΘΟ σἶϊθς που µπορείτε να επι- 


σκεφθείτε. 
Μαἰάθη Όγθεεςε 


Μνννν πιαϊάεπηγεεσθ.οΟπι 

Ένα από τα δημοφιλέστερα συγκροτήµατα 
της “σκληρής” μουσικής, οἱ τοῃ Μαἰάθη, δεν 
µπορεί παρά να έχει αρκετούς φίλους στη χώρα 
μας. Η εν λόγω ιστοσελίδα, εκτός από το εἶχαί 


ο 72] ο. 


[οοπι, διαθέτει αρκετές υπηρεσίες που αφο- 
ρούν στους φίλους του συγκροτήµατος της 
“Σιδηράς Παρθένου”, όπως δυνατότητα εγγρα- 
φής σε πιαϊπῳ |ἰδ, αποστολή πθν/σΙθῄει, τελευ- 
ταία νέα απὀ την επίσηµη ιστοσελίδα του 
συγκροτήµατος, ἀονπίοσάς και πλούσιο οπτι- 
κοακουστικό υλικό. Όσοι εἶστε φίλοι του 
συγκροτήµατος αλλά και της ῄθανγ πιθίοἱ σκη- 
γής, γενικότερα, µη λησμονήσετε να επισκε- 
φθείτε αυτή την ιστοσελίδα. 


.τννν.θά-Ζθρροίίπ.οοπι 

τν. δἱπά-ρυαγάἰαπ.οοπι 

! τν ποονθοπ,ποί 
τν ρΙπκΠογά.ποῖ 

τν ὈτμοθάΙοκίπφοπ.οοπι 


Βρυή [οί 


Ία οτα που σχετίζονται µε τον αθλητισμό 
δεν παρουσιάζουν σημαντικές διαφορές ὡς 
προς το σχεδιασμό τους σε σχέση µε τα υπό- 
λοιπα {οτα που συναντήσαμε. Ὑπάρχουν /οτα 
που ασχολούνται µε το ποδόσφαιρο, το µπό- 
σκετ, ακόµα και µε τον κλασικό αθλητισμό. Η 
κίνηση και σε αυτά είναι Ιδιαίτερα υψηλή, ειδι- 
Κά εκείνα που ασχολούνται µε τα ομαδικά 


σπορ. 


Τε]εῦας]κοῖ 
αΓ.[ε[εῦαξκεί.οαπι 

Το Τεἰερασκεί.οοπι συμπληρώνει τέσσερα 
χρόνια λειτουργίας. Αρχικά η ιστοσελίδα αυτή 
υπήρξε διαθέσιµη µόνο στην ελληνική γλώσσα, 
ενώ φέτος δημιουργήθηκαν ειδικά [ἴηκς για 
περισσότερες απὀ δεκαπέντε γλώσσες. Τα ῄοα 
αυτής της ιστοσελίδας είναι κατηγοριοποιηµένα 
ανάλογα µε την οµάδα που επιλέγετε. Αρνητικό 
σηµείο η “πικάντικη” φρασεολογία που χρησι- 
µοποιούν οι οπαδοί των οµάδων, µε αποτέλε- 
σµα να μεταφέρονται τα εµετικά συνθήματα 
που ακούμε στις εξέδρες των γηπέδων στην 
οδόνη του υπολογιστή µας. Πέρα από το ῄοτυπῃ͵ 
σε αυτή την ιστοσελίδα υπάρχει πληθώρα υπη- 
ρεσιών, όπως συνεντεύξεις µε αθλητές, προπο- 


γητές και παράγοντες, πλούσιο φωτογραφικό 
υλικό, πλήρης ενηµέρωση για τα δρώμενα στον 
ελληνικό χώρο του µπάσκετ απὀ έγκριτους 
Ελληνες δημοσιογράφους, [ἴπκς και ατζέντα 
εκδηλώσεων. Οι φίλοι της καλαθοσφαίρισης 
πρέπει να το επισκεφθούν. 


τν θ]αχ.ηὶ 
{τν οἰδάϊο.ρι 

. τν. αιοθηκ].σοπι 
τν νθγροο!.οοπι 


Ευ! γενικού ενδιαφέροντος 

Σε αυτή την Κατηγορία, ὃα συναντήσουμε 
[οτα που ασχολούνται µε τον κινηματογράφο, 
τα ηχητικά συστήµατα, την τηλεόραση και διά- 
φορα χόμπι, όπως τα εππραπέζια παιχνίδια, ο 
µοντελισµός και το Βιβλίο. Τα ῄοτα αυτής της 
κατηγορίας δεν παρουσιάζουν ανάλογη κίνηση 
µε τα {οτα που ασχολούνται µε τους υπολογι- 
στές, τη µουσική και τον αθλητισμό, αφού η 
Βεματολογία τους είναι περιορισμένη. Ωστόσο, 
αν επισκεφθείτε κάποιο από αυτά, σίγουρα ὃα 
Βρείτε κάτι ενδιαφέρον να συζητήσετε. 


6ἴπεγαπια 
νννν) οἴπεταπια.ῃΓ 

Αυτή η ιστοσελίδα, αν και βρίσκεται σε πει- 
ραµατικό στάδιο, παρουσιάζει έναν αρκετά 
σξιόλογο σχεδιασμό. Στον κεντρικό χώρο του 
5ἵθ φιγουράρει η αφίσα μίας εµπορικής ταινίας 
που έχει ήδη προβληθεί ή πρόκειται να δούµε 
σύντομα στις κινηματογραφικές αίθουσες. Ο 
χρήστης µπορεί να αναζητήσει πληροφορίες 
για τις ταινίες που τον ενδιαφέρουν, να ενηµε- 
ρωθεί για τα τελευταία κινηματογραφικά νέα 
και, φυσικά, να επισκεφθεί το {οτυπῃ προκειµέ- 


γου να συνοµιλήσει µε άλλους κινηµατογραφό- 
φιλους. 


Αυαἰο-γ]άθο Εογυπι 


Μνν.ανίοτα πι. 1 
Οἱ φίλοι του ποπιθ «ἴπθπια Όα 8ρουν έναν 


µικρό παράδεισο σε αυτή την ιστοσελίδα. Οἱ 


τειευαςκεί 


συμμετέχοντες εἶναι αρκετοί, επικοινωνούν 
συχνά και ανταλλάσσουν χρήσιμες πληροφο- 
ρίες σχετικά µε ενισχυτικά συστήµατα, τα ΏΝΌ 
Ρἰαγθις κ.ά, ενώ σε τακτά χρονικά διαστήματα 
υπάρχουν διαγωνισμοί όπου µπορούν να κερδί- 
σουν πλούσια δώρα. Η Θεματολογία του {οτυπι 
έχει χωριστεί σε επιµέρους Θέματα (Αυάΐο 
(οπιροπεπί», Περιφερειακά, Ριο[εείοι», Ταινίες 
ΥΓ, Ηοπιθ Τηεαίθι κ.ά). Όσοι έχετε απορίες 
γύρω από τα συστήµατα ήχου και το μαγευτικό 
κόσµο του οικιακού κινηματογράφου µη διστά- 
σετε να Το επισκεφθείτε. 


τσννν.]οκος.ρί 
τσννν.οἱ.ϱί 

' τννν Ἱπιάν.οοπι 
τνννκαΐφοα.ρι 

ο τννν.ο-ἀθυαίθ.ᾳι 
τιν. οίου.ούυ /--[απίορ/ 


ΙΗ0 - 6ΗΑΤΕΟΟΝΜΕ 

Το µεγαλύτερο πρόθληµα που µπορεί να 
συναντήσουμε σε ένα {οτυπι εἶναι η έλλειψη 
αµεσότητας, αφού όταν ένας χρήστης τυπώνει 
το µήνυµά του η απάντηση που λαμθάνει δεν 
εἶναι σε πραγµατικό χρόνο, αλλά περνά 
κάποιο χρονικό διάστηµα µέχρις ότου ένας 
άλλος χρήστης διαθάσει το μήνυμα και απα- 
γτήσει, 

Η διαδικασία της πληκτρολόγησης ενός 
ολοκληρωμένου μηνύματος και εν συνεχεία η 
αναμονή της απάντησης από άλλους χρήστες, 
καθώς και η ειδικευµένη Θεματολογία στην 
οποία εντάσσεται το εκάστοτε [οΓυπῃ μειώνουν 
τη συχνά επιδιωκόµενη αμεσότητα. 

Η λύση σε αυτό το πρόβλημα είναι τα εἶια[- 
[οοπι5 και τα ΙΓ εαππείς, όπου οι χρήστες 
που δηλώνουν συµµετοχή επικοινωνούν σε 
πραγµατικό χρόνο, όπως ακριθώς αν Βρίσκο- 
νταν σε µία καφετερία. Ωστόσο, αυτή η διαδι- 
κασία της οηΊίπθ επικοινωνίας δεν είναι απλή 
υπόθεση. Όπως σε κάθε σοβαρή Ιντερνετική 
κοινότητα, έτσι και στο ΙΒΓ Όα συναντήσουμε 
Κανόνες και περιορισμούς, παρόμοιους µε 


εκείνους των εικονικών κοινοτήτων. 

Ίο σύνολο όσων περιγράψαµε αποτελούν 
αυτό που ονοµάζουµε Ιπίθηπθ! Εείαγ (Πα! 
[ΙΚ6]. Πρόκειται για ένα µέσο επικοινωνίας -σε 
πραγµατικό χρόνο- µε ανθρώπους απὀ όλο 
τον κόσµο. Αποτελείται από διάφορα ξεχωρι- 
στά δίκτυα από ΙΓ 56/νθ:5, μηχανήματα τα 
οποία χρησιμοποιούν οι χρήστες για να συνδε- 
δούν στο ΙΒ. Ία μεγαλύτερα απὀ αυτά τα 
δίκτυα είναι τα ΕΕπθ! [θεωρούμενο από πολ- 
λούς ως το πρωταρχικό δίκτυο ΙΒ και συχνά 
µε πάνω απὀ 25.000 χρήστες ταυτόχρονα 
συνδεδεμένους], Μπάειπε!, ΙΑ(ηθ! (όπου εἶναι 
συνδεδεμένοι και ελληνικοί 5Θνθις) και 
ΒΑἰπε!. 

Προκειμένου ο χρήστης να μπορέσει να 
συμμετάσχει σε έναν τέτοιο 5ε/ν6, πρέπει να 
τρέξει ένα ειδικό πρόγραµµα (π.χ. ΠΒ), το 
οποίο έχει την ονομασία ΙΒ{ εἰἴεπι. Στη συνέ- 
χεια πρέπει να ορίσει κάποια στοιχεία (όνομα, 
επώνυμο, πἰεκηαπιθ, α-πιαί], ώστε, αφού τα 
συμπληρώσει, να συνδεθεί µε το κανάλι της 
αρεσκείας του για να συζητήσει οη"Ίίπε µε 
ανθρώπους απ΄ όλο τον πλανήτη. 

Προτεινόμενα εἰῖεπίς είναι το Ιτεῖι για το 
ὑΝΙΧ, το πι]Βς για τα ἨΜίηάονν και τα ΙΑ(Ι6, 
Ηοπηε: για τους Μαςίἰπ]οςή. Αφού συνδεθούµε 
µε ένα δίκτυο |Α6, το πιθανότερο εἶναι να επι- 
σκεφθούµε ένα ή περισσότερα “κανάλια” για 
να συνοµιλήσουμε µε άλλους χρήστες. Το εἶναι 
µπορεί να είναι δημόσιο [μέσω του κεντρικού 
καναλιού όπου όλοι οι χρήστες έχουν τη δυνα- 
τότητα να θλέπουν το δικό σας μήνυμα) ή Ιδιω- 
τικό [μηνύματα μεταξύ δύο ατόμων, τα οποία 
δεν είναι ανάγκη να βρίσκονται στο ίδιο κανά- 
λἰ. Το ΙΒ είναι αρκετά διασκεδαστικό και !δι- 
αίτερα άµεσο, αλλά σε καμία περίπτωση “παι- 
χνίδι”, και συνιστάται να συμπεριφερόµαστε 
στους χρήστες που συναντάμε στο ΙΒ µε τον 
ίδιο θαθµό σεβασμού που απαιτούµε για τον 
εαυτό µας. 

Το όνοµα ενός καναλιού συνήθως αρχίζει 
µε το σύμβολο Β, π.χ. βϊανειῃ. Τα κανάλια εἶναι 
κοινά για όλους τους 56Γνθι ενός δικτύου 


σσ Αυάϊο-νίάεο Εοίαπι 


ΙΒ, οπότε δεν εἶναι ανάγκη να συνυπάρχουµε 
στον ἴδιο 56ΠΘΓ µε τους φίλους µας, αρκεί 
βέβαια να Βρίσκονται οη-πθ στο δίκτυο. 
Κάδε χρήστης στο ΙΕ εἶναι γνωστός µε ένα 
ψευδώνυμο, το οποίο στην ορολογία του ΙΒ 
καλείται “ΠίεΚ”. 

Προσπαθήστε να Βρείτε κάτι πρωτότυπο, 
ώστε να προσελκύσετε το ενδιαφέρον τῶν 
υπόλοιπων χρηστών και ταυτόχρονα γα απο: 
τρέψετε τυχόν παρεξηγήσεις µε παλαιότερους 
χρήστες που χρησιμοποιούν κοινότοπα ονόµα: 
τα-ψευδώνυμα. Στα μεγάλα δίκτυα, µε εξαίρε- 
ση το ὈΑίπθ!, είναι αδύνατον ένας χρήστης να 
κρατήσει ένα ψευδώνυμο για αποκλειστικά 
δική του χρήση. ἔτσι, ο Κανόνας υπαγορεύει 
ότι ὀποιος θέλει να χρησιμοποιήσει ένα Ψευ- 
δώνυµο µπορεί να το κάνει εφόσον δεν χρησι- 
µοποιείται εκείνη την ώρα από κάποιον άλλον. 

Τα κανάλια Βρίσκονται κάτω από τον έλεγ- 
χο και την ευθύνη των διαχειριστών τους 
[εαππεἰ ορθιαίοι ή ορ5 για συντομία], οἱ 
οποίοι ασκούν τον έλεγχο ενός καναλιού ορί- 
ζοντας ποιοι χρήστες μπορούν να µπουν σε 
ένα κανάλι [κρατώντας έξω µε ΄Ώαπ' τους 
ανεπιθύµητους!, ποιοι εἶναι υποχρεώµένοι να 
φύγουν [διώχνοντάς τους µε “ΚΙΟΚ΄], ακόµα 
και ποιο! απὀ τους παρόντες έχουν δικαίωµα 
λόγου. Οι ορς ενός καναλιού έχουν τον απὀ- 
λυτο έλεγχο του καναλιού Και για τις αποφά- 
σεις τους δεν είναι υπόλογοι σε Κανέναν. 
Βέβαια, σε περίπτωση που δεν µπορείτε να 
µπείτε σε κάποιο κανάλι λόγω του ότι ένα Ώαπ 
περιλαµθάνει και εσάς ή τη δική σας ΙΡ 
αάάτθςς, µπορείτε να στείλετε ένα μήνυμα σε 
κάποιον «ᾖαππθἱ ορθΓαἰο: και να του ζητήσετε 
να αναιρέσει το θαπ. Οι 5θ/νθ5 του |Βς εἶναι 
ευθύνη ανθρώπων που λέγονται ΙΒ ορειαίοις 
ἠΙΒς ορ». Οι ΙΒς ορς ασχολούνται µε τους (δι- 
ους τους 58ΠήεΙ5 Και δεν παρεµθαίνουν σε 
προσωπικές διαφορές σχετικά µε κανάλια ή 
οτιδήποτε ἀλλο. Όσον αφορά στα εἰχαί Γοοπι5, 
αυτά αποτελούν τµήµατα µίας ιστοσελίδας 
αφιερωμένα σε συγκεκριµένη Θεματολογία 
και αντικείµενο. 


Ρς Μα»ιει 


νι ν εμτοῖν.σαπι 

Σε αυτή την ιστοσελίδα ο επισκέπτης µπορεί 
να συνοµιλήσει µε άλλους χρήστες από όλες τις 
ευρωπαϊκές χώρες σχετικά µε την τηλεόραση. 
Ακόμα περιλαμθάνεται µία πλήρης Βάση δεδο- 
µένων, που σας παρέχει τη δυνατότητα να ανα- 
ζητήσετε πληροφορίες για δεκάδες προγράµ- 
µατα τηλεόρασης. Διαθέτει ένα όμορφα σχε- 
διασµένο και λειτουργικό ἱπίθήαεε που ὃα 
φανεί εὐχρηστο τόσο στους έµπειρους όσο και 
στους καινούριους χρήστες του |πίειπε!. 


Μννν ηγεεκίονπ.πεί 

Μία αρκετά αξιόλογη προσπάθεια ενός 
ελληνικού «ἰχαίτοοπι που συγκεντρώνει επισκέ- 
πτες απὀ την ομογένεια. Υπάρχουν διάφορες 
κατηγορίες Θεμάτων, όπως [ενικά θέµατα, 
Ερωτικά Θέματα και Αθλητικά, Επιπλέον, υπο- 
στηρίζονται νοίσθε]α! (συζήτηση άνευ πληκτρο- 
λογίου µέσω ακουστικών και μικροφώνου), 
{ογυπη Και δυνατότητα αποστολής ηλεκτρονικής 
κάρτας (6-εαις]. 


ΙΔείτε ακόµα 

τν οἱαόα.ποί/νοῖναί/Ιπάοχῃτ.Πἰπιὶ 
Εσ ννν ἰαἰκ.ἴο/θίίας 

; τν ροῖν.ῃι 

. στ οἶναί.νο].ρί 


ΝΕΜ5ΟΗΟυΡΕ6 - ΜΑΙΙΙΝΟ Ι15Τ5 

Οι πιαϊηρ [ἴδί αποτελούν λίστες που τις 
λαμβάνουμε µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου, σκοπό δε έχουν τη γρήγορη ενηµέρωση, 
την επίλυση αποριών και την επικοινωνία µετα- 
ξύ των χρηστών. Ο χρήστης για να εγγραφεί 
σε µία τέτοια λίστα ὃα πρέπει να επισκεφθεί 
µία συγκεκριµένη ηλεκτρονική διεύθυνση, που 
εἶναι ξεχωριστή για κάθε οργανισμό, και εκεί 
να δηλώσει τα προσωπικά στοιχεία του και την 
ηλεκτρονική διεύθυνσή του. Μετά την εγγρα- 
φή σε κάθε λίστα αποστέλλεται μήνυμα επιθε- 
Βαΐωσης, το οποίο ο χρήστης πρέπει να απα- 
ντήσει (σύμφωνα µε τις οδηγίες που αναγρά- 
φονται σε αυτό) για να ολοκληρωθεί η εγγρα- 
φή του. Στη συνέχεια ὃα έχει τη δυνατότητα 
λήψης Ἑ-πιαῖ από τον εκάστοτε οργανισμό 
που ὃα ενημερώνει για τα τελευταία νέα, τις 


ΕΚΦΡΑΣΕΙΣ, ΣΥΜΒΟΛΑ, ΕΝΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΟΡΟΛΟΓΙΑ 


Κατά κανόνα, οἱ εντολέ 
σηµείο. Σχεδόν σε ὁ 
χαρακτήρα /.. Εά 

όπως το πιβς 

Κλικ στα ανό 

πρέπει να ῃ 


γα φτάσει απὀ εσάς σε 
Πεἰο 6νθγγοπθ Όλοι στο 
ενεηγοπθ. Όπου “πίοΚ” υπάρχει το Ψευ 


τρέχουσες εκδηλώσεις κ.λπ. Ία ηθν/ᾳτουρ5 
δεν διαφέρουν σηµαντικά από τις πια[[ηᾳ |ἰδίς, 
εἶναι ὠστόσο οη/]!πθ και διαθέτουν τεράστια 
κατηγοριοποίηση. Αφού επισκεφθείτε κάποιο 
οργανισμό που σας δίνει τη δυνατότητα να 
εγγραφείτε σε πΘΜΦΩΓουρς, στη συνέχεια Όα 
πρέπει να δηλώσετε συµµετοχή σε αυτό το 
ΠΘνΣΟΙουρ [χρησιμοποιώντας ένα πρόγραµµα 
διαχείρισης, όπως το Ου!οοΚ Εχριθο» ή ο 
Ααεπ) και να ορίσετε τις παραμέτρους ανα- 
ζήτησης δεδοµένων, καθώς και τις κατηγορίες 
των νέων που σας ενδιαφέρουν. 
Προτιµότερο ὃα είναι να ορίσετε κάτι συγκε- 
κριµένο (π.χ. αυτοκίνητα], διότι σε διαφορετική 
περίπτωση Όα Βομθαρδιστείτε µε εκατοντά- 
δες μηνύματα. Δημοφιλέστερες σελίδες στον 
ελλαδικό χώρο για να εγγραφείτε σε ππαϊ]ίηρ 
Ιἰδίς και πνσᾳουρς είναι οἱ εξής: 

πθνῄς.αΓπε!.α 

Πθνής,πίυα.αΓ 

Πθν/ς.5σθ.ϱΓ 

Πθννς2.5α8.0Γ 

ηθν/5.πιας.ϱΓ 

εάθ»»αἼορο.αυ!Ώ.ϱΓ 


Ὁ πιο συχνά εμφανιζόµενο σύμβολο σε µία συνομιλία στο ΙΒ 
αι το περίφημο "χαμόγελο” που συμβολίζεται ως ”:-]” (χωρίς 
σαγωγικό]. Με τα σύμβολα αυτά περιγράφουµε την έκφραση 
ρσώπου µας. Εδώ είναι µερικά από τα πιο κοινά ’οπιθγς”, 
ἢμα χαμόγελα όπως αναφέρονται στην ορολογία του 


[θγάζει τη γλώσσα του) 


υν τα σάλια 


ας προσφέρει ένα τριαντάφυλλο 


από τα οπι[θγς υπάρχουν µερικές αλλόκοτες φράσεις που 
ελούν συντομογραφίες φράσεων που χρησιμοποιούμε στην 
οδηµερινότητα. Ιδού οι σημαντικότερες: 


Ρ{8 - δε ἠοῇί ΌαεΚ Ξ επιστρέφω αµέσως 


/Πνθ ἴδ Ναρργ Όλοι στο ἄχχχ βλέπουν τη φράση “Πίο” ἵ Παρργ. 

/Ίθανε ἠχΧχχ Βγαίνετε από το κανάλι. 

/νηνοὶς “πίςἰκ’’ Παίρνετε πληροφορίες για το συγκεκριµένο χρήστη. 
/ννοίς “πίεἰκ” Ορίζετετις πληροφορίες που βλέπουν οι άλλοι για 
εσάς. 

/πὶεἰς “πὶεἰς” Αλλάζετε το ψευδώνυμό σας. 

/π159 “πὶςἰς” Πεἰο Μόνο ο χρήστης που ορίζετε στο “Πίο” Βλέπει 
το χαιρετισμό σας. 

/ρίπο “πε” Σας δίνει πληροφορίες για το πόσο χρόνο κάνει ένα 
μήνυμα να πάει σε έναν χρήστη. 

/αυὶ! σχόλιο Βγαίνετε τελείως από το ΙΒΓ µε ένα σχόλιο. 


ΗΕ Νῶ;ς κ :: 


σ ΡΡἱαέ - δε Ώσεκ {πα ῄασῇ Ξ επιστρέφω αστραπή 


ΡΕΙ - Ρε Βαεκ |αίετς επιστρέφω αργότερα 

Ηήη - Ια Ία {οι πον Ξ γεια για την ώρα 

πρ - πο ριοἰεπι ἵπιπο Ξ ἴπ πι Πυπιθθ ορἰπίοη Ξ κανένα πρόβληµα 
κατά την ταπεινή µου άποψη 

Ιοἱ - Ιαυοβίπο ου! ἰουά Ξ γελώντας δυνατά 

Ι/Κ - [υ5! Κἀαΐπο Ξ- απλώς αστειεύομαι 

γ6 - Πί αθαίη Ξ γεια και πάλι 

ας η “γε Νἰ νιὈ - ψεἰεοπις ΏαεΚ Ξ καλώς ήλθες 

ΓοΗΙ - το[ῖπα οἩη [νο ῄοο Ιαυςβίπο Ξκυλιέμαι κάτω από τα γέλια 
Πρ Ξ πο ριοῦίεπι Ξκανένα πρόβλημα 

5ἱαρ - χαστουκίζω 


Ευτο τν 


Σ- ΠΗρ://βΙυἀεη!ς εθία υραίτα».ϱ(/ἄΚίς/ 
- νννθεε]θοία.ςΓ 


ΙΝΘΤΑΝΤ ΜΕΘΘΕΝΟΕΗΡ 

Τα εργαλεία αυτά σας επιτρέπουν να εντοπί- 
ζετε τους φίλους σας όταν είναι οη//ίπ και να 
συνοµιλείτε µαζί τους. Δημοφιλέστεροι ἱηδίαη! 
Πιθδαποθ!ς εἶναι το ΜΟΝ Μθ55αηαει της 
Μἰειοφοβ και το ΙζΩ που περιγράφουµε στη 
συνέχεια. 


Ις9 
νι ννν.ἴση.σσπι 

Το ΙΟΩ είναι ένα επαναστατικό, υ5/-ήεπά- 
Ἰ εργαλείο του ΙπίθΓπθ!, το οποίο σας Πληρο- 
φορεί για το ποιος χρήστης έχει συνδεθεί οη- 
ίπ στο δίκτυο και σας επιτρέπει να επικοινώ- 
γήσετε µαζ! του. Μέσω του ΙΟ µπορείτε να 
συνοµιλείτε µε έναν άλλο χρήστη, να ανταλ- 
λάσσετε αρχεία κειµένου ή Ὀβίς, να παίζετε 
παιχνίδια ἡ ακόµα να του αφήνετε μηνύματα 
καθώς σερφάρετε στον Κυβερνοχώρο. 
Υπάρχουν αρκετοί τρόποι να συνοµιλήσετε µε 
έναν άλλο χρήστη µέσω του ΙΟΟ: µπορείτε να 
επιλέξετε συνομιλία σε πραγµατικό χρόνο 
όπως στο |Ες, να στείλετε φωνητικά μηνύματα 
καθώς και μηνύματα τύπου πιθἜδαφθ Ώοαα. 
Στην πρώτη περίπτωση, το ΙΟΟ ανοίγει ένα 
παράθυρο και σας επιτρέπει να Βλέπετε σε 
πραγµατικό χρόνο τι πληκτρολογεί ο άλλος 
χρήστης, απὀ οποιαδήποτε πλευρά του πλανή- 
τη, µε τον οποίο συνοµιλείτε. Στη δεύτερη περί- 
πτωση έχουµε να κάνουμε µε συνομιλία παρό- 
µοια µε αυτή του ΜἰςΓοςοβ ΙΝΘΙΜΘεΙίπα, δηλα- 
δή για το εαβίπο Όα χρησιμοποιήσετε µικρό- 
φωνο Και ακουστικά, εγώ στην τρίτη περίπτωση 
οι χρήστες ανταλλάσσουν μηνύματα σε πραγ- 
µατικό χρόνο, µε τη διαφορά ότι μπορούν 
παράλληλα να σερφάρουν στο |πίθγπθ! και, 
όταν λάβουν ένα μήνυμα, το ΙΟΏ τους εἰδοποι- 
εἰ µε έναν ενδεικτικό φάκελο που αναβοσθήνει 
κάτω δεξιά της οθόνης. Το πρόγραµµα κατα- 


τεεκ Τονη 


λαμθόνει μικρό µέρος της µνήµης και µπορείτε 
γα το απενεργοποιήσετε οποιαδήποτε στιγµή 
δελήσετε. 

Η λειτουργία του προγράµµατος είναι αρκε- 
τά απλή: Αρχικά Όα πρέπει να κάνετε την εγκα- 
τάσταση Και στη συνέχεια να συνδεθείτε στο 
Ιπίθιπε]. Κατόπιν το πρόγραµµα α σας ζητή- 
σει να εγγραφείτε σε κάποιο 56/Μ6Ι, ειδικό για 
το Ι(Ω. Κατά τη διάρκεια αυτής της διαδικα- 
σίας ὃα αποκτήσετε έναν μοναδικό αριθµό 
ΙΟΩ που εἶναι γνωστός ως ΟΙΝ [υπίνεισα[ 
πίθηπεί Νυπιρθή), µε τον οποίο οἱ χρήστες µπο- 
ρούν να αναγνωρίζονται όταν συνυπάρχουν σε 
πραγµατικό χρόνο στο Διαδίκτυο. Επιπλέον, το 
πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατότητα να Κατα- 
χωρίσετε προσωπικά στοιχεία σας, όπως ενδια- 
φέροντα, χόμπι, αριθµό τηλεφώνου, ποπιθ 
Ρραᾳθ, ψευδώνυμο, καθώς και µία φωτογραφία 
σας. Στη συνέχεια µπορείτε να χρησιµοποιήσε- 
τε την κεντρική σελίδα του {6Ο (μννίσα.εοπη) 
και την επιλογή Υ/ῃΙΙ6 ραᾳες για να βρείτε χρή- 
στες που έχουν κοινά ενδιαφέροντα µε εσάς. 
Αφού επιλέξετε κάποιον, µπορείτε να τον κατα” 
χωρίσετε σε µία “λίστα φίλων”, ώστε να επικοι- 
νωνήσετε µαζί του και στο µέλλον. 

Κάδε φορά που συνδέεστε στο |πΙεΓηε!, το 
ΙζΩ ενεργοποιείται αυτόματα, σας ενημερώνει 
πως έχει εντοπιστεί σύνδεση Ιπίειηε! και σας 
εμφανίζει τη λίστα φίλων που έχετε καταχωρί- 
σει απὀ τις προηγούμενες συνδέσεις σας. 
Κάδε χρήστης που Βρίσκεται σε αυτή τη λίστα 
και εἶναι οη-ἱίπθ έχει διαφορετική ένδειξη από 
έναν άλλο χρήστη που είναι εκτός Δικτύου. Αν 
Κάνετε κλικ επάνω στο συνδεδεμένο χρήστη, 
θα εμφανιστεί το μενού που σας ενημερώνει 
για τους τρόπους µε τους οποίους µπορείτε να 
επικοινωνήσετε µαζί του, την αποστολή ὑβί, τη 
δυνατότητα ανταλλαγής αρχείων κ.λπ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σε αυτό το µεγάλο αφιέρωμα του “Ρς 
Μαρίε΄ κάναμε µία προσπάθεια να περιγρά- 
Ψουμε, σε έναν ενδεικτικό Βαθµό Βέβαια, τις 
κοινότητες που έχουν αναπτυχθεί στο πίθιηθ! 
τόσο στην Ελλάδα όσο και στο εξωτερικό. 

Οἱ άνθρωποι ανέκαθεν προσπαθούσαν να 
δημιουργήσουν δεσμούς επικοινωνίας. Αρχικά 
αναπτύχθηκε η γλώσσα ὡς ένα Ιδιαίτερα χαρα- 
κτηριστικὀ µέσο έκφρασης Και συνεννόησης, 
και ὡς το κατεξοχήν µέσο επικοινωνίας και δια- 
τήρησης του πολιτισμού. Στη συνέχεια, µε την 
τεχνολογική άνοδο, ο άνθρωπος χρησιµοποίη- 
σε άλλα µέσα, όπως τον τηλέτυπο, το τηλέφω- 
γο και τα ΜΜΕ, µε σκοπό να επικοινωνεί, να 
επηρεάζει τις σκέψεις, να ανταλλάσσει από- 
ψεις και συναισθήματα. 

Η τεχνολογία αυτή τη στιγµή έχει φτάσει σε 
τέτοιο επίπεδο που ο γραπτός Και ο προφορ!- 
κός λόγος δεν έχουν την Ιδιάζουσα σηµασία 
που εἶχαν στο παρελθόν. Από τη στιγµή που 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το Ιπίθγπεί για 
γα κάνουμε µια θόλτα σε μία εικονική πλατεία 
ή να συνοµιλήσουµε σε πραγµατικό χρόνο σε 
ένα κανάλι του ΙΒ, όπως ακριθώς σε µία 
καφετερία, δαπανάµε ολοένα περισσότερο 
χρόνο στον υπολογιστή και αποφεύγουμε την 
πραγματικότητα. Αν μάλιστα υποθέσουµε πως 
στο µέλλον αυτοί οι εικονικοί κόσμοι Όα έχουν 
αναπτυχθεί σε τέτοιο βαθμό που οι αναίαιο 
δεν Όα εἶναι απλώς απἰπιαϊεά χαρακτήρες, 
αλλά ὃα αποτελούν ένα ολόγραμμα του χρή- 
στη, ο οποίος Όα μετακινείται σε ένα πλήρως 
τρισδιάστατο περιθόλλον και Όα δέχεται αλλε- 
πιδράσεις µέσω ειδικών συσκευών µε ενσώμα- 
τωµένους αισθητήρες, τότε οἱ συνέπειες για τη 
γλώσσα, το γραπτό λόγο Και βέβαια τη 
“ζωντανή” ανθρώπινη επαφή Και επικοινωνία 
ίσως να εἶναι καταστροφικές. Βυ! ἠγίς ἴ5 αποϊ!- 
6: 5η)... 


Ρς Μα»ιει 


ο Ώιθαπινθανεγ εἶναι ένας 
ΥΥΥΣΙΜΎΟ ΗΤΜΙ θαἴίοι και 
ταυτόχρονα ένα εργαλείο 
διαχείρισης των σἷιες µας. 
Όπως και µε το Εοπίβασθ 
της Μίειοδοβ ή µε το 
Οοἱΐνε της Αἀοῦρθ, δεν 
χρειάζεται να ξέρουμε ΗΤΜΙ για να κατασκευ- 
άσουµε µία ΥΝΘΡ σελίδα, Απλώς τοποθετούμε 
το υλικό που θέλουμε στις σελίδες µας (π.χ. κεί- 
µενο και εικόνες], το μορφοποιούμε σύμφωνα 
µε το γούστο Και Τη φαντασία µας και το 
Ώπεαπιμεανει κατασκευάζει ολόκληρο τον 
κώδικα ΗΤΜΙ των σελίδων µας. 

Βέβαια, αν έχουµε µία στοιχειώδη γνώση της 
σύνταξης και των εντολών της ΗΤΜΙ και της 
}ανασεηϊρ!, θα µπορέσουµε να χρησιµοποιήσου- 
µε Και τις πιο προχωρηµένες δυνατότητες του 
προγράµµατος ή και να επέµθουµε απευθείας 
στον κώδικα της σελίδας µας. [νωρίζοντας λίγο 
ΗΤΜΙ Θα καταλάβουμε ευκολότερα γιαή το 
Ώπθαπιεανε εκτελεί κάποιες λειτουργίες και 
δεν µας επιτρέπει να κάνουµε όλλες. 


ΤΟ ΠΑΡΑΘΥΡΟ ΡΟΟύΜΕΝΤ 

Σεκινώντας το πρόγραµµα, αφού προηγουµέ- 
γως έχουµε περάσει από την τυπική διαδικασία 
της εγκατάστασής του στο σκληρό δίσκο µας, 
Βρισκόμαστε στο κύριο περιθάλλον εργασίας 
του Ὀπθαπινεανεγ. 

Αυτό που Βλέπουμε εἶναι το κενό λευκό 
παράθυρο ενός νέου εγγράφου (ή ιστοσελίδας, 
αν προπµάτε]. Από πάνω του Βλέπουμε τις 
παλέτες µε τα εργαλεία και τις διαθέσιµες εντο- 
λές του προγράµµατος. Οι παλέτες αυτές δεν 
µένουν κάπου σταθερές, αλλά μπορούμε να τις 
µετακινήσουμε ελεύθερα πάνω στην οδόνη µας 
ἡ ακόµα και να τις κλείσουμε, αν δεν τις χρεια- 
ζόμαστε. 

Πάνω αριστερά, ακριθώς κάτω από τη γραµµή 
ππλου της σελίδας µας, υπάρχει το μενού µε τς 
κύριες επιλογές του προγράµµατος. Εκεί Βρί- 
σκουµε µε τη σειρά τα Εῇθ, Εαῑ, Ψίθν, Ιη5η, 
ΜοαΙῃ, Τθχί, «οπηπιαπας, 5ῇ 6, /Ιπάον και Ηε[ρ, 
τα οποία µας δίνουν πρόσβαση στις υπόλοιπες 
επιλογές και εντολές του προγράµµατος. 
Ακριθώς από κάτω διακρίνουμε την μπάρα εργα- 


Ενα από τα κορυφαία προγράµµατα, αν όχι το κορυφαίο, για 


λείων που προστέθηκε στην έκδοση 4.0, η οποία 
μας επιτρέπει να αλλάζουμε άµεσα τον ήτλο της 
σελίδας που κατασκευάζουµε και επιπλέον µας 
παρέχει πρόσβαση σε αρκετά νέα χαρακτηριση- 
κά του προγράµµατος (Πχ. οι διαθέσιμοι τρόποι 
για να Βλέπουμε τον κώδικα της σελίδας µας]. 

Στο κάτω µέρος του παραθύρου Ώοευππεπί 
Βρίσκεται η γραµµή κατάστασης. Από αριστερά 
προς τα δεξιά η γραµµή κατάστασης µας δείχνει 
τα Ίᾳᾳ5 της ΗΤΜΙ του αντικειµένου µε το οποίο 
εργαζόµαστε, το μέγεθος του παραθύρου (ώστε 
να ξέρουμε αν η σελίδα που κατασκευάζουµε ὃα 
φαίνεται κανονικά σε ανάλυση οθόνης Β0ΟχόΟΟ 
ή 1.024χ768], το μέγεθος της σελίδας µας σε 
ΚΒ και το χρόνο που ὃα απαιτηθεί για να κατέθει 
από το |πΙεγπεί στον υπολογιστή κάποιου χρήστη, 
ενώ τέρµα δεξιά βρίσκουμε το Μἰπί ἱαυπε/οι, το 
οποίο µας δίνει γρήγορη πρόσβαση σης παλέτες 
του προγράµµατος, 


Η ΠΑΛΕΤΑ 0ΒΙΕΟΤ 
Μία από τις πιο Βασικές παλέτες του προ- 
γράμματος εἶναι η παλέτα ΟΡ]θείς (Μ/Ιπάον; -- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


τη δηµιουργία και τη διαχείριση των Νθὺ σελίδων µας είναι Ξθ Επεξεργαστής ΙΟ Ῥοπίωη ΙΒΕΝΗΣ 
το ΏΓθαπιν/θάνθ: της Μαστοπιθάία, Έτην έκδοση 3.0 ήταν 
πολύ καλό, αλλά στη νέα ἐκθοσή του 4.0 έγινε ακόµα 
καλύτορο. Ηρθε, λοιπόν, 0 καιρός να του ρίξουμε µια πιο 
προσοκτική µατιά και να δούµε πώς µπορεί να µας Βοηθήσοι 
να καιασκουάσουµε επιτέλους το δἱίθ που τόσο καιρό 


ονειρευόµασιο! 


ΜΕΝ Ὀ:ς Μος; 


ή ανώτερος 


Ξ. Ἠ]πάονς 95/98/Μο/ΝΤ/2000 


ξ. ΙΙΟΜΒ διαθέσιμο χώρο στο 


σκληρό δίσκο 


Ξ5ε Οθόνη 256 χρωµύτων µε δυνατότητα 


ανάλυσης 800χδ00 
Μονάδα 6Π-ΒΟΜ 


Ο08εΙς], που µαζ µε την παλέτα ΡιορεΠγ 
Ιηδρθείο;, την οποία Όα δούµε στη συνέχεια, µας 
επιτρέπουν να εισαγάγουµε και µορφοποιήσου- 
µε γρήγορα το περιεχόµενο των σελίδων µας. 

Η παλέτα Οδ[θε! αποτελείται απὀ επτά διαφο- 
ρετικά τµήµατα, το καθένα από τα οποία περιέχει 
µία οµάδα από αντικείµενα. [ια να πάµε από το 
ένα Τµήµα στο άλλο Κάνουμε Κλικ στο κάτω 
βέλος στην κορυφή της παλέτας ΟΡ/εε! και έτσι 
εµφανίζεται ένα αναδυόµενο μενού που µας 
παρουσιάζει τις επιλογές (Παταείεις, (οπηπιοη, 
Ροππη», ΡΓαπῃθς, Ηθαά, [ηνίσίθἰες και ορθείαἰ. 

Η ομάδα (οπππιοπ περιλαµβάνει τα πιο 
συχνά χρησιμοποιούμενα αντικείµενα. Κάνοντας 
Κλικ σε κάποιο αντικείµενο αυτό Όα εισαχθεί 
στη σελίδα µας, στο σηµείο όπου Βρισκόταν ο 
Κέρσοράς µας εκείνη τη στιγµή. Από πάνω προς 
τα Κάτὼ Βρίσκουµε τα αντικείµενα Ιπιαςο, 
Κοἱονει Ιπιαςθ, Ἰαῦίθ, Ταουίατ Ὠαία, ἰαγει, 
Νανίοα[ίοη Βατ, Ηοήσοπίαὶ Ευἱθ, Ε-Μαϊ [πΚ, 
Ὠαἱθ, 5θΠνθι-θίἀθ |πείυάθ, Εἰπθνοικς ΗΙΜΙ, 
Βαθῇ Βυοη, Πασῃ Ἰθχί, 9Ποεκν/ανθ Μονίθ και 
Θηειαίο:. 


του Στάδη ΄ΑἉπιαπαί!” Λαμπρόπουλου 
απιαπαθεοπηρυργες».οΓ 


Η ΠΑΛΕΤΑ ΡΒΌΡΕΗΤΥ 
ΙΝΘΡΕΟΤΟΗ 


Πρόκειται ίσως για την πιο Βασική παλέτα 
του Ώιθαπινθανθι [γγΙπάον/ -' Ρτορεήίθς]. Η 
λειτουργία της ενδεχομένως να µας μπερδέψει 
στην αρχή, Ιδίως τους αρχάριους χρήστες, µια 
και δεν περιέχει πάντα τις ίδιες επιλογές. 

Το Ριορθήγ Ιπδρθείοι εμφανίζει τις Ιδιότητες 
του αντικειµένου που έχουµε επιλέξει µία δεδο- 
µένη στιγµή. Ία περιεχόμενά του αλλάζουν 


ανάλογα µε το αντικείµενο που έχουµε επιλέ- 
ξει. [ια παράδειγµα, αν έχουµε επιλέξει κάποιο 
κείµενο, εμφανίζει την επιλεγμένη γραµµατο- 
σειρά, τη µορφοποίησή του [Βοἱἁ, Ιἰα[ςς κ.λπ), 
το µέγεθος της γραμματοσειράς, το χρώμα και 
τη στοίχιση. 

Το Ριορθήγ Ιηδρθε!ο;, όµως, εἶναι αμφίδρο- 
μο. Όχι µόνο µας επιτρέπει να Βλέπουμε τις 
τρέχουσες Ιδιότητες ενός στοιχείου, αλλά και 
να τις αλλάζουμε. 

Μία ενδιαφέρουσα επιλογή που έχουµε από 
το ΡΙορθήγ Ιηδρθείοί εἶναι το κουμπί ΟυΐοΚ 
Ίαρ Εαῑῑοι. Πατώντας το ανοίγει ένα μικρό Τεχ! 
Βοχ, όπου Βλέπουμε το Ίαα της ΗΤΜΙ του στοι- 
χείου που έχουµε επιλέξει. Με αυτό μπορούμε 
να επέµθουµε απευθείας στον κώδικα της 
σελίδας µας, χωρίς να χρειάζεται να ανοίξουμε 
το (ος8 Ιπδρθείοι, Το παράθυρο δηλαδή όπου 
φαίνεται ο κώδικας ΗΤΜΙ της σελίδας µας. 


600Ε ΙΝΘΡΕΟΤΟΗ 
Το (οάς Ιπδρθείο; (Μ/ηάον - (οἆςθ 


Ιπδρθείοή) εἶναι το παράθυρο όπου μπορούμε να 


Βλέπουμε τον πραγµατικό 

κώδικα που κρύθεται Πίσω από 

οπδήποτε υπάρχει στο παράθυρο Ώοευπιεη!. Το 
(οἆθ Ιπερθεῖοι δεν στοχεύει να χρησιµοποιηθεί 
ὡς πλήρης ΙΕχ! Όαςθά ΗΤΜΙ θαΐοι, αλλά ὃα 
σας φανεί ανεκήµητο αν θέλετε να μάθετε 
κώδικα ΗΤΜΙ. 

Στη νέα έκδοση του ΏγβαπιΜθανεγ έχει ανα- 
βαδμιστεί η λειτουργικότητά του και υπάρχει η 
δυνατότητα για ορἰἠ νίθν͵ να χωρίζεται δηλαδή 
η οθόνη σε δύο παράθυρα και στο επάνω να 


φαίνεται ο κώδικας της σελίδας µας, ενώ στο 
κάτω το κλασικό γραφικό περιθάλλον εργα- 
σίας µας. Έχουν προστεθεί επίσης η παλέτα 
Κείθιεποθ, στην οποία Όα Βρείτε έναν πλήρη 
οδηγό για την ΗΤΜΙ, τα (55 και την αναδεήρ!, 
καθώς και ένας Ώεῦυφοε: για την ανασεήρ!. 
Είναι εργαλεία που Όα εκτιμήσουν οἱ επαγγελ- 
µαήες ἸΜΘῦ ἀθείαπει» και όσοι γνωρίζουν την 
ΗΤΜΙ, οι οποίοι Θέλουν να έχουν περισσότερο 
έλεγχο στον κώδικα των σελίδων τους. 


Η ΠΑΛΕΤΑ ΗΙΘΤΟΒΥ 

Η παλέτα Ηἰδίοηγ [Μ/Ιπαον; --' Ηϊςίοη/) κάνει 
πολύ περισσότερα από το να εμφανίζει απλώς 
τις ενέργειές µας. Με αυτήν, θέθαια, μπορούμε 
να κάνουµε σχεδόν ατέλειωτα υπᾶο, αλλά -και 
αυτό είναι το εντυπωσιακό: µπορεί να µας γλι- 
τώσει από την άσκοπη επανάληψη ενεργειών. 

Ας υποθέσουμε ότι έχουµε Κάνει κάποιες 
ενέργειες για να µορφοποιήσουµε µία παρά- 
γραφο σε ένα κείµενο που έχουµε στη σελίδα 
µας. Για να εφαρμόσουμε γρήγορα την ἴδια 
μορφοποίηση και σε µία άλλη παράγραφο του 


ΓΠΒΟΓΟΠΠΘΑΙ8 
ὈΟΗΕΑΜΙΝΝΕΑΙ 


κειµένου µας, επιλέγουμε απὀ την παλέτα 
Ηίκίοη/ τις εντολές μορφοποίησης που εἶχαµε 
κάνει προηγουμένως και κάνουμε Κλικ στο κου- 
µπί Κερἰαγ. Αυτό ήταν όλο! Η νέα παράγραφος 
θα πάρει την επιλεγμένη μορφοποίηση. 
Μπορούμε ακόµα να επιλέξουμε κάποιες 
ενέργειές µας, να κάνουμε δεξί κλικ και να επι- 
λέξουµε την εντολή (οργ »ἱ6ρ5 απὀ το ανα- 
δυόµενο μενού. Ανοίγοντας τώρα ένα νέο 
έγγραφο και επιλέγοντας Εά -» Ρασίε μπορού- 


ΡΟ Μαρ!ει 


µε να επαναλάβουµε αυτόματα όλες 
αυτές τις ενέργειες στη νέα µας ιστο- 
σελίδα. Εντυπωσιακό, δεν συμφωνείτε; 
Και δεν εἶναι µόνο αυτό. Έχουμε τη 
δυνατότητα να αποθηκεύσουµε τα 


Βήματα αυτά και να τα προσθέσουμε 
ὡς µία Καινούρια εντολή στο μενού 
(οπηπιαπάς. Απλώς, αφού έχουµε επι- 
λέξει τις ενέργειες που δέλουμε απὀ 


την παλέτα Ηἰδοη/, πατάμε δεξί κλικ και από το 
αναδυόµενο μενού επιλέγουμε 5ανθ Α5 


(οπηπιαπά, 


ΠΛΡΛΘΥΡΟ 98ΙΤΕ 


5ἴςθ µας ή όταν Το μεταφέρουμε σε άλλο 
; τότε το Όγθαπινθανει ενηµερώ- 
γε! αυτόματα όλα τα αρχεία και τα ΙΙΠΚΦ 
που έχουν σχέση µε το συγκεκριµένο 
αρχείο για τις ἐς που κάναμε. 
Από το παράθυρο »ἱϊθ µάς δίνονται επί- 
σης πάρα πολλές δυνατότητες, όπως το 
να δούµε σε δενδροειδή µορφή τη 
συσχέτιση των σελίδων που έχουµε 
κατασκευάσει, γα κάνουμε ογηεῄτοπίζθ 
των σελίδων µας, να δημιουργήσουμε 
[Ιηί-, να τσεκάρουµε αν υπάρχουν Ρο: 
Κεη [ης και πάρα πολλά άλλα, που «ξί- 
ζει να τα ανακαλύψετε χρησιµορσίώντας 


ι 6 Ρς Μαςίει 


3] κ] ε] 
ον να μμ ων: Άν 


εν 


ΗΠῃ 


ἽἹ 


Με το παράθυρο 5/19 διαχειριζόµαστε τις σελίδες των οἶίος µας, 


ΗΤΜΙ. 9ΤΥΙ ΕΘ/ΟΑΦΟΛΟΙΝΟ 
5ΤΙΗΕ ΦΗΕΕΤΕ 

Το Ώπθαπινθανθι δεν ὃα μπορούσε βέβαια 
να µην υποστηρίζει (αφοααϊπο 5γἰε 5ᾖθεῖς 
(655). Μπορούμε από την παλέτα (05 (ἡ/Ιηάον 
(55 5Ιγ/ε5) να δημιουργήσουμε πολύ εύκολα 
ένα νέο (955 και να το αποθηκεύσουµε ή να 
διορθώσουμε ένα ήδη υπάρχον. Στη συνέχεια 
επιλέγουμε το αντικείµενο στο οποίο θέλουμε 
γα εφαρμόσουμε κάποιο στυλ, επιλέγουμε το 
στυλ που θέλουμε από την παλέτα και πατάµε 
Αρρἰγ. Ίο Ὀτθαπιμθανει µας προειδοποιεί ότι 
κάποια στυλ δεν ὃα μπορούμε να τα δούµε στο 
παράθυρο Ὀοευπιθη!, αλλά αν κάνουμε ργενίθν/ 
τη σελίδα µας σε κάποιον Ώονει (µε Ε]2), ὃα 
δούμε τις αλλαγές που προκαλεί στη µορφοποί- 
ηση της σελίδας µας το συγκεκριµένο (55. 

[ια όσους ὃα ήθελαν να υπάρχει συµθατότη- 
τα µε παλιότερους Ώτον/5εις που δεν υποστηρί- 
ζουν (55, το ὈτθαπιμθανθΓ µας βοηθά στη 
μορφοποίηση των Κειμένων µας παρέχοντάς 
µας την παλέτα ΗΤΜΙ 5ιγ/θ» (ἡ/Ιηάον; -- ΗΤΜΙ 
3γγίθ9). Από αυτήν μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε κάποιο απὀ τα υπάρχοντα στυλ ή να 
δημιουργήσουμε ένα καινούριο. Εφαρμόζοντας 
το στυλ σε κάποιο κείμενό µας, το 
Ὀπεαπιεανει εισάγει τη μορφοποίηση απευ- 
δείας σε ΗΤΜΙ (για παράδειγµα, «{οπί 
5ἰζΘΞ’2”ὸ) ανή να εφαρμόζει ένα (55. 


ΙΙΒΗΛΒΥ 

Η παλέτα [!θηση/ (γΜίηάον; --- ἰἴΌπαη/) είναι 
ακόµα ένα σπουδαίο εργαλείο για την κατα- 
σκευή και τη µετέπειτα διαχείριση του οἵίθ µας. 
Ας υποθέσουµε ότι κατασκευάζοντας το οἷϊθ 
µας αποφασίσαµε ότι στην αριστερή πλευρά 
κάδε σελίδας µας ὃα πρέπει να έχουµε ένα 
Νανίφα[ίοη Βαι. Εχοντας επιλέξει το ΝανίοαΙίοπ 
Βατ επιλέγουμε απὀ την παλέτα [ἴΌιαηγ την 
εντολή Νεν/ [ἴθηαη/ Ιίθπι και του δίνουμε ένα 
όνομα. Τώρα, κατά την κατασκευή των επόµε- 


ΒΗΕΙέλνεη.------. 


γων σελίδων για το σἵίθ µας απλώς 
σύρουμε απὀ την παλέτα Ιριαη το 
Νανίᾳα[ίοη Βαι στο σηµείο που θέλου- 
µε και... αυτό ήταν] 

Τη δύναμη, όµως, της παλέτας 
Ιήρηαη/ την ανακαλύπτουμε αργότερα, 
όταν Θελήσουμε να προσθέσουμε 
ακόµα µία επιλογή στο Νανίᾳσ!ίοη Βα:. 
Αν το είχαμε στη ἰἴρταηγ, το επιλέγουμε 
από την παλέτα, το ανοίγουμε για Τρο- 
ποποίηση, Κάνουμε τις όποιες αλλαγές 
Βέλουμε και το αποδηκεύουµε. Τότε το 
Ώπβαπημθανει ὃα ενημερώσει αυτόµα- 
τα το νέο Νανίρα[ίοη Βατ σε όλες τις 
σελίδες του «ἳθ µας. 

Στην έκδοση 4.0 εισάγεται Και η 
παλέτα Α.σείς, η οποία λειτουργεί 
περίπου µε τον ίδιο τρόπο που λειτουργεί και η 
παλέτα ἰἴριαη/ στο Πασή. Σε αυτή Βλέπουμε 
όλα τα αντικείµενα που έχουµε εισαγάγει στις 
σελίδες του «ἷϊθ µας. Μπορούμε έτσι µε απλό 
ἀῑαφ απ ἀπορ να εισαγάγουµε ξανά οποιοδή- 
ποτε από αυτά τα αντικείµενα εκεί ακριθώς που 


Θέλουμε. 


ΤΕΝΡΙΑΤΕΘ 

Όπως έχουµε την παλέτα [ἴθηαηγ για τα διό- 
φορα μεμονωμένα αντικείµενα των σελίδων 
µας, έτσι έχουµε την παλέτα Ἱθπιρίαίθς 
[/ηάον/ --' Ἱεπιρίαίος) για ολόκληρες σελίδες. 
Ο πιο απλός τρόπος να δημιουργήσουμε ένα 
πρότυπο εἶναι να επιλέξουμε Εθ --' 5ανε Ας 
Ἰεπηρίαίε. Σε αυτήν μπορούμε να επιλέξουμε 
ποια στοιχεία της σελίδας µας ὃα παραμένουν 
αμετάβλητα [κλειδωμένα] και σε ποια µέρη ὃα 
μπορούμε να επέµθουµε και να τροποποιήσου- 
µε το περιεχόμενό τους. Ετσι, όχι µόνο μπορού- 
µε να φτιάξουμε γρήγορα πανομοιότυπες σελἰ- 
δες για το οἵιε µας, στις οποίες ὃα αλλάζει ίσως 
µόνο το κείµενο κάθε σελίδας, αλλά, και εδώ 
εἶναι το καλό, αν αργότερα δελήσουμε να 
Κάνουμε µία αλλαγή στο λογότυπο π.χ. που 
υπάρχει σε κάθε σελίδα µας, μπορούμε να το 
αλλάξουμε στο Ἰεπηρίαίε που έχουµε εφαρµό- 
σει, και το Ώπεαπιμθανει Όα αναλάβει να ενη- 
µερώσει όλες τις σελίδες µας για τις αλλαγές 
που έχουµε κάνει. 


ΤΑΒΙ ΕΘ/Ι ΑΥΕΗΘ/ΕΒΑΝΜΕΦ 

Για την οπτική μορφοποίηση και τη διάταξη 
των αντικειμένων στις σελίδες µας, το 
Ώπθαπιθανει µας προσφέρει πολλές επιλογές. 
Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε πίνακες 
[αθίθς], επίπεδα (ίαγεις) και πλαίσια [{απιθς]. 

Το Ώπθαπινεανει 4.0 έχει πολύ καλή υποστή- 
ριξη στους πίνακες [ΙαΡἰθ5). Με το νέο εργαλείο 
Ἰαδίε ἰαγου! Νε’ μπορούμε τώρα πια να σχε- 
διάσουµε πιο εύκολα περίπλοκους πίνακες. 


ο 
κα Χεερ-οθοέν»"Ἔοαε κε - νο” θθκτκκενστα 


ο. 


κ... 


Δουλεύοντας σε 5ρ|Ἡ πιοάθ Βλέπουμε ταυτόχρονα τον κώδικα της 
σελίδας µας, 


Επίσης, υποστηρίζει πολλαπλά επίπεδα (ἱαγθις) 
µέσα στα οποία μπορούμε να τοποθετήσουµε 
τα αντικείµενά µας. 

Με τα |αγθῖ5 του Ὀπθαπιθανθι, όταν σχε- 
διάζουµε τις σελίδες µας, μπορούμε να ΤΟΠΟ- 
Βετήσουμε τα αντικείµενα µε ακρίβεια, εκεί 
ακριθώς που τα θέλουμε, χωρίς να χρειάζεται 
να δηµιουργήσουµε περίπλοκους πίνακες. Εάν 
θέλουμε οι σελίδες µας να εἶναι συμβατές µε 
παλιότερους Βπον/θ!5 που δεν υποστηρίζουν 
Ἰαγθῖ5, μπορούμε µε την εντολή Μοάϊγ -- 
ἰαγου! Μοάθ -- (οηνθή ἰαγθις Το Ἰαρίες να 
µετατρέψουμε όλα τα Ίαγθις σε Ιαβίε». Ίο 
Ώπεαπιμθανει Όα εισαγάγει αυτόματα όλα τα 
κελιά που χρειάζονται έτσι ώστε να παραμείνει 
η μορφοποίηση που θέλαμε στη σελίδα µας. 


ΒΕΗΛΝΙΟΗ9 

Οι συμπεριφορές [Βθ]ανίοις) εἶναι μικρά 
προγράµµατα σε «αναρεῖρ! που εισάγει το 
Ὀπθαπιμθανει στις σελίδες µας. Λε αυτό τον 
τρόπο μπορούμε να προσθέσουμε εύκολα 
αλληλεπίδραση στις σελίδες µας, χωρίς να 
γίνουμε προγραμματιστές! 

Για να κατανοήσουμε τι εἶναι τα Βε[ανίοις, 
θα πρέπει να καταλάθουµε ότι σε κάθε αντι- 
κείµενο της σελίδας µας μπορούν να συμθούν 
πολλά συμβάντα. Ανάλογα µε το συµθάν µπο- 
ρούµε να εκκινήσουµε κάποιες άλλες ενέργει- 
ες. Ο χρήστης, λοιπόν, µπορεί να κάνει κλικ 
πάνω σε κάποιο αντικείµενο της σελίδας µας 
[συμθάν οη(]ΙἱοΚ), να μετακινήσει το ποντίκι 
πάνω απὀ ένα αντικείµενο [συμβάν 
οπΜουςθΟνι) ή να κάνει κάποιες όλλες ενέρ- 
γειες. Εμείς, ανάλογα µε το συµθάν, καδορί- 
ζουμε τις ενέργειες (αςίοης) που ὃα γίνουν 
[πιχ. ΡΙαγ 5ουπα]). Ο συνδυασμός συµθάντων 
και ενεργειών αποτελεί µία συμπεριφορά του 
Ώιθαπιήθανει (δώστε µόνο προσοχή στη συµμ- 


όφ;» Ὅ' οφἱρφόόφ» Ὅ 


«ρθδη απο πον ναι 


«ράνθη πθηης ης)" νυφ» ΝΟ” 
«ρθ/6η ΛΘπιφ» ηκ2” νθλωφ» 9Ο 
«ρθίθήη Λαρς κ} νους νο 


«ρθ/θηη η» κά” να» νο 


«ρθ/θηη πθσνθ» “ρφοσ’ νους Ἔν 


Βατότητα των συμπεριφορών µε τους διάφο- 
ρους Ώτον/5θ/ς). 


ΜΑΟΒΟΜΕΒΙΑ ΕΧΟΗΛΝΟΕ 

Φτάσαμε στο καλύτερο ίσως χαρακτηριστικό 
που Ὀπθαπιψθανει, αυτό που κατά τη γνώµη µου 
το κάνει να ξεχωρίζει από τους αντιπάλους του: 
την επεκτασιµότητά του! Η Μακτοπιθαία φρόντ:- 
σενα φπάξει ένα πρόγραµµα ανοιχτό, στο οποίο 
οι χρήστες Όα µπορούν εύκολα να προσθέσουν 
καινούρια χαρακτηριστικά και δυνατότητες. 

Με τον Εχἰθησίοη Μαπαφο: [εγκαθίσταται 
μαζί µε το πρόγραμμα) έχετε τη δυνατότητα να 
προσθέσετε εκατοντάδες καινούρια οίθεῖς, 
Ρε]ανίοις, «οπππιαπάς Και παλέτες στο 
Ὀπθαπιμθανθι, επεκτείνοντας έτσι τις δυνατότη- 
τές του. Ίο Μαετοπιθαία Εχεμαπϱθ είναι µία 
περιοχή στο σἵϊθ της Μακτοπιθάϊα, στην οποία 
µπορείτε να Βρείτε και να κατεβάσετε ελεύδε- 
ρα όποια επέκταση δέλετεἰ (Για παράδειγµα, το 
Αἱοπῃζ 58ατεῇ Εποίπε είναι ένα αντικείµενο που 
προστίθεται στην παλέτα Οβίθεί. Όταν το 


Ἡοίοοπιο ἴο νο Βδίφίθηος ρδΏοἱ. Της ραηοἱ ριονίόος 
τθίφιφηοφ ἱηοιπιαίοη οι ΗΤΜΙ. ὁδνδβοήρι, από ς55. 


Το φοίιίφιοηος ἱηίοιπιδίοη {οι ὕνο ουπφηὶ 5οἰθοῦοη 


οσον ϱ; - Ανακοβύψτε την ὀόγνωστη ΕλΛόδα«Λάο» 
φις ἨΑρ-Φου; ΓοηιφηΤγρς) «ορ80ϱ0 σαν Ολ8ηφη»ιεο-ξ859-7 
. 


«ρθίΔηη παπι» σφόε' παλι νο ωνσιώ 
«ρθ//η 8ης πηθρφ]' νθωφ» οσορούς θήρα 


«ρθ//Η 8η» αρ] νθίωφ» 
«ρθνθη ηθγιφ» ηθρφζ΄ νῶυφ» ΤΠ οθωθφο (ϱῇ”) 


«ρθθη ϱ8πι θλμερζ νθλωςς 
«ρθ/θήη πρ» ηθρς 1 νους ρίθεσνα ρο. 


«ρθ/θήὴ πι ΘΑ ΗΕ} νθωφ» 
«ρθ/8/: πι ιθρφά” νους» πιφενθκος-κοίροςρᾳ) 


«ρθνθνη Λπιθ» θ μπιν {” νθιωφ» 


«ρθ/8ηη πθπιφ» ρθωςφ᾽ νθύυφ» Ἴ50υῦ 


δούν Ὀφοσίου» 111186" 9 ΟΓΑ” µκ« ΡΟΟΟΓΑΑ" νωρίς» ΦΡΑΑΑΑΑΑ” αλ» ΡΟΟΟΓΑΑ’ οπίσθιο Ὅ ος 
οφίνρθοῷ» ο 


-σετππᾶς. ζοἆς ἱπερεείοι του Ὀγεαπινθανοι 4,0. 


Βάλουµε στη σελίδα µας, εισάγει µία πανίσχυρη 
μηχανή αναζήτησης!) 

Οἱ δυνατότητες επέκτασης του Ὀπθαπινθανθι 
είναι απεριόριστες και καθηµερινά προσήίθενται 
στο σἷϊθ της Μακτοπηθαϊα καινούριες επεκτάσεις, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οι δυνατότητες Και Οἱ επιλογές που µας 
παρέχει το Ὀτθαπιψ/θανει 4.0 για να Κατασκευ- 
άσουµε και να διαχειριστούµε τις ιστοσελίδες 
μας είναι πάρα πολλές και σίγουρα δεν µπο- 
ρούν να καλυφθούν σε ένα άρθρο. Η 
Μακτοπιθαία µε το Ώιθοπινθανει και το ΕΒαδῇ 
έχει θέσει νέα πρότυπα στο χώρο του ἸΝΘΟ 
ἀθοίοπ. Πιστεύω ότι πήρατε µια Ιδέα από τα 
κυριότερα χαρακτηριστικά του, εκείνα που 
κατά τη γνώµη µου το έχουν οδηγήσει στην 
κορυφή και το έχουν κάνει το αγαπημένο πρό- 
γραµµα συγγραφής ιστοσελίδων χιλιάδων 
ΥήΘΡ ἀθείᾳπεις. 

Αν και το Ὠγθαπινθανει απαιτεί να του αφιε- 
ρώσουμε κάποιο χρόνο για να καταλάβουμε 
πώς λειτουργεί και ίσως µας δυσκολέψει στην 
αρχή, εἶναι ένα πρόγραµµα που ὃα καλύψει 
απόλυτα τόσο τον αρχάριο χρήστη όσο και τον 
επαγγελματία ἸΝ/Θῦ ἀθείσπει. 

Την πλήρη έκδοση του προγράµµατος, που 
λειτουργεί για 30 ηµέρες, Ὁα τη Βρείτε Και στο 
συνοδευτικό (0 του περιοδικού µας ή µπορείτε 
γα την κατεβάσετε από το 5ἷϊθ της Μακτοπηθαία 
(ΜνΑΜ, πιαστοπιεάϊία.οοπῃ]. 

Μαζέψτε λοιπόν το υλικό σας, θάλτε τη 
φαντασία σας να δουλέψει και ξεκινήστε την 
κατασκευή του σἵϊθ σας µε την πολύτιμη Βοήθεια 
του Ὀπθαπινθαναι. Πού ξέρετε; Ίσως να είστε 
εσείς οι νικητές ενός επόµενου διαγωνισμού µας 
{π λέτε για ένα “ΝΘΟ Μανίαι 2001”). 

Αντε, τι κάθεστε; )υ5! ΛίΘΡ ΙΗΙΙ 


σως πολλοί να γνωρίζουν ότι το Ηαί[- 


μίε διαθέτει πιοαίςα[ίοης. Ωστόσο | 


εκτός από το εν λόγω παιχνίδι πιοαϊή- 
σα[ίοης υπάρχουν και για τα Ωυαζε ||, 
ὑπιθαί Τουτπαπιεπ!, Ώευς Εχ, Ψαπιρίτε: 
ΤήΕ Μαδαυειαὰθ και για ένα σωρό 
άλλα παιχνίδια, τα οποία κοινότητες χρηστών 


' 


ῃ 


αποφάσισαν να τροποποιήσουν [εξ ου και η - 


λέξη πιοαίῄςαᾖίοης) χρησιµοποιώντας τον κώδι- , 


κά τους και τη µηχανή γραφικών τους για να 
δημιουργήσουν διαφορετικά παιχνίδια ή επε- 


κτάσεις στα ήδη υπάρχοντα. ἕνα πιοά έφτασε | 
μάλιστα στο σηµείο να γίνει αυτόνομο παιχνίδι 
και να πωλείται στα καταστήματα: το (ουπίθι- , 
{. εία 7.], ήρθε η κανονική έκδοση ].0, η οποία 


5 /κθι 


Οι δημιουργοί του πιοά (ουπίθι-οίκο, ! 
«0 οοδθπιαπ και ΟΙ (παρατσούκλια του 
Ιπ]θιπε!), συνέλαβαν την Ιδέα τους τον Μάρτιο | 
του 1999, αφού είχε κυκλοφορήσει το Ηαίή:{θ 


και εἶχε γίνει ανάρπαστο. Έπειτα από τρεις 
µήνες σκληρής δουλειάς, στις 19 Ιουνίου του 
2000 κυκλοφορεί η Ὀεία ] του (ουπίει-οΙήίκε 
πποἙ [για Ηαί{”{6) µε άπειρα Όυρς, πολύ |αρ και 
µετρηµένους στα δάχτυλα του ενός ποδιού 
(χεχε 5εινεις. Έκτοτε συνέχισαν να θγαίνουν 
Ρεία εκδόσεις µε θελτιώσεις, λιγότερα Ώυᾳς 
και |αο. Η τελευταία Ρεία έκδοση ήταν η 7.], 
ενώ εν τω μεταξύ το παιχνίδι είχε γίνει ανάρπα- 
στο. Σεκινώντας απὀ την αφάνεια, σιγά σιγά 
συγκέντρωσε τα θλέμματα των οη-]ίπθ 4απηε;ς͵ 
δημιουργήθηκαν διάφορες «ἶσης και ἴαη σἶίες 
και, τελικά, απέσπασε Βραθεία ὡς το καλύτερο 
πιοά και οη”πθ 4απιθ της χρονιάς. Μετά την 


μάλιστα κατέστησε το παιχνίδι αυτόνομο και 
είναι πλέον διαθέσιμο από τα καταστήµατα για 
οπιρυ!ει 6απῃε». 

Αυτή ήταν εν συντομία η ιστορία του χωρια- 


Φανιαζύσασιε ποτέ ότι, πληρώνοντας δέκα µε δεκαπέντε 
χιλιάδες για ένα παιχνίδι, θα μπορούσατε να ασχοληθείτε µε 
αυτό πάνω από έναν χρόνο, διατηρώντας το ενδιαφέρον σας 
αμείωτο; Καλώς ήλθατε στον φανταστικό κόσµο των 


ΕΕ ΗΟΡς Μοςε: 


του Νίκου “ὈυλΜπι/αλ” Κόντη 
Βυλπιγ/ΙαΜθΛοιπιαίϊοοπι 


-- 


τόπαιδου που έγινε πρίγκιπας, ε, συγγνώμη, του 
πιοὰ που έγινε κανονικό παιχνίδι. 

Πάμε να δούμε τα καλύτερα πιοᾶς που ήδη 
υπάρχουν αλλά και αυτά που αναμένουμε για 
µερικά από τα καλύτερα παιχνίδια των τελευ- 
ταίων ετών. 


Πρόκειται για ένα από τα πιο 
αστεία πιοὰς που έχω παίξει, το οποίο δουλεύει 
και σε οἶποίε ρἰαγεγ. Η Ιδέα είναι απλή: Πώς ὃα 
σας φαινόταν να παίζατε Ώυσκ ΙΙ σε πίστες 
γεμάτες µε νερό; Αν θέλετε απάντηση και 
άφθονο γέλιο, δεν έχετε παρά να παίξετε το 
Ααυαίαπα. Δεν χρειάζεται να πηδάτε ούτε να 
τρέχετε, µια και όλοι κινείστε µε την ἴδια ταχύ- 


Ε τητα προς όλες τις κατευθύνσεις! Αρκετά ρεα- 


λιστικό εἶναι το γεγονός ότι το “κλώτσημα” που 
Κάνουν τα όπλα πυροβολώντας σάς ωθεί προς 


τα πίσω! Οπότε βάλτε την πλάτη σας στον τοίχο 
και πυροβολήστε άφοβα. Το εν λόγω πιοὰ µπο- 
ρείτε να το κατεβάσετε απὀ τη διεύθυνση 
ΡΜΗρ://άΙ.ΗΙερίαηθ!.εοπι/ά!/άΙ.αςρΆ2οοἱ 
«ΗΙχ/αφυα]υπο] Ο].αἱρ 

Το (οικεεΓθν συνδυάζει 
όλα τα στοιχεία του πιοά ΙησαΟίὈ µε εφετζίδι- 
κα γραφικά. Πρόκειται για Ώυακε ΙΙΙ µόνο µε 
ταῖ Θυη και µε πλήρη στατιστική αξιολόγηση 


ΕΕ... 

Αυτό είναι το μοντέλο του χαρακτήρα που 
ετοίµασαν οἱ δημιουργοί του μοναδικού 
εἰποίθ ρἰαγοι πιοὰ για το Ωυακο ΙΙΙ, Τ1ο Ώανίς 
ζοπ]υπείοη, 


του παίκτη. Μπορείτε να το παίξετε σε 5ἰπο]θ 
Ρἰαγθι και πιυἱήρἰαγει. Είναι ότι πρέπει για να 
εξασκήσετε το χέρι σας στο Καϊ. Η διεύθυνση 
για το συγκεκριµένο πιο εἶναι ΠΗΡρΙ// 
ννννιρ]απθ/αυακθ.ςοπι/{τθ 

Εκεί όπου οἱ εταιρείες παι- 


ποσό ππαπα, τότε γίνεται Οοα Ο/ ὙΝαι, µία πολε- 
µική µηχανή δηλαδή! Η σελίδα στο Ιπίθγπα! για 
το Οοᾷς Οἱ Ἰίαι πιοά εἶναι η ΜΗΡΙ// 
ννννιρ]απείαυαΚθ.ςοπι/ᾳοάς 

Το πιοά αυτό δεν χρει- 
άζεται συστάσεις, καθώς έχει παρουσιαστεί 
παλαιότερα από τη στήλη ΄Οπ-ἰ{πο Θαπιης΄. Η 
Ἠοπιθ ραςθ του εἶναι ΝΗΡ://ννννρίαπ 
θἴαυακθ.εοπ]/56Γνθ5/αγθπα. 

Από τα πιο πρωτότυπα πῃοάς 
που είχα την ευκαιρία να παίξω. Το ΕΤ5 σηµαίνει 
Κθαί ΤΊπις 5Ιταἰθαγ! Σε κάθε ππυἱήρἰαγθι παρτί- 
δα υπάρχει χτίσιμο θάσης µε διάφορα κῄρια 
και υρᾳταάες, καθώς και διαχείριση πόρων. 
Ανάλογα µε τα κῄρια που έχει χήσει κάθε 
ομάδα και το υρᾳιαάθ που έχουν, νέες κλάσεις 
γίνονται διαθέσιµες προς επιλογή. Το πρόβληµα 


᾿. εἶναι ότι ακόµα το Ίεαπι δεν έχει αναθαθµίσει 


το πιοὰ για να υποστηρίζει την έκδοση ].27 


: [όπου το ΚΤ5 ΟυαΚθ Όα μετονομαστεί σε ΑΠ Οἱ 


Ὑα και έτσι ὃα αντιμετωπίσετε ορισμένες ! 


! δυσκολίες. Σύντομα, πάντως, Όα είναι έτοιµο το 


χνιδιών δεν µπορούν να γεφυρώσουν τα χάσµα- / 


τα, αναλαμθάνουν οι παίκτες. Πρόκειται για την 
καθ’ εαυτή µεταφορά του πιυήρἰαγθι παιχνιδιού 
Ὀοπιίπα[ίοη απὀ το πιεαί Τουπιαπιεπ! στο 
ΈυαΚε ΙΙ (ως πιοᾶ, όµως). Η σελίδα του 
Βοπιἱπαῄοη πιοά για το ΏυακΚε [ἠ: Αιθπα είναι η 


ΠΗΡ://νννρ]απθίαυαΚθ.ςοπι/ἀοπιί 
παῄοη. 

Ενα πιοα µόνο για πιυ]- 
Ρἰαγει, το οποίο δυμίζει ΕΕΑ (Ετθε οι ΑΙ), µόνο 
που κάθε χαρακτήρας ξεκινάει µε ένα ππαπα. Τα 
πιαπα μπορούν να γίνουν περισσότερα σκοτώ- 
γοντας τους αντιπάλους, ενώ υπάρχουν ορείἰς 
που απαιτούν παπα για να γίνουν (αν! Όταν 
ένας παίκτης φτάσει ένα προκαθορισμένο 


1 


: σελίδα ΜΗΡ://νννιρἰαπθίαυακθ.εοπι/ ; 
{ οχ/ή5αυακε 


3 


Αη ΟΙ Ὑναι, πλήρως συμβατό µε την 1.27. [ια | 
:. περισσότερες πληροφορίες ανατρέξτε στη 


Το μοναδικό 
αποκλειστικά σἰποίθ ρἰαγθ: πιοά για το ὤυαΚο 
ΙΙΙ: Αιθηα, καθώς οι δημιουργοί του δεύτε- 
ρου σἶποίθ ρἰαγθ; πιος µε το όνοµα Ωυακε 
3: ὙΜοηά Οἱ Ησαίε το έχουν εγκαταλείψει 
για να ασχοληθούν µε ένα [ακόμα) πιυ]ή- 
Ρἰαγθί πιοὰ που λέγεται (ἶαη Ατθπα. Ίο 
Ὀαήκ (οπ/υπε[οη Όα διαθέτει ένα µυστη- 
ριώδες «ἰοη, το οποίο ὃα µας εκπλήξει 
σύμφωνα µε τους δημιουργούς. Δυστυχώς, 
ακόµα δεν εἶναι έτοιµο, αλλά το Ιθαπι φαί- 
γεται να εργάζεται πολύ σκληρά για την 
επίτευξη του Καλύτερου αποτελέσματος. 
Περισσότερες πληροφορίες για το πιοά 
µπορείτε να Βρείτε στην ΒΗΡ://νηνηνν, 
Ρἰαπε!αυακθ.ςοπι/!ὰς 
Πρόκειται για ένα 


πιο, το οποίο χρησιμοποιεί ρεαλιστικά όπλα 
και γερές δόσεις δράσης. Είναι κάτι ανάµεσα 
στο (ουπίει »ΙήΚθ και το Ωυακε |ἱ Αεῄοη. Ενα 
από τα καλύτερα ἴθαπι Ὀθα[ηπιαίσ[ι πιοάς για 
το Ώυακθ ΙΙ, το οποίο δυστυχώς δεν έχει 
[ακόμα) 5ε/νθ: στη χώρα µας. Το αρχείο για το 
ἰποία]! του Ώγθαη Ίθποι είναι λίγο µεγαλούτσι- 
κο, αλλά το αξίζει, ΠΗΡ://νηνην. υγραπ!ου 


Τογ.Ππε! 


Αυτά εἶναι µερικά από τα πιο ενδιαφέροντα 
πιοᾶς για το Ώυακε ΙΙΙ. Δυστυχώς, παρέλειψα 
άλλα τόσα και ακόµα περισσότερα, αλλά τι να 
κάνουμε, Τα!” |ή6. Πάμε τώρα στο... 


ΗΛΙ Ε-ΙΙΓΕ 
Ενα από τα τέσσε- 
ρα πιο» για το Ηα[[:Η1(θ που ασχολείται µε τον 
Μεσαίωνα [υπάρχει ακόµα το ἡΜ/ίζατα Ἰλίατ που 
θα δούµε στη συνέχεια, το Μα»!θ; 9Μοία και το 
ΡιταΙε-γϊκίπας δ. Κηίοβίς). Πέρα απὀ τα τερά- 
στια τσεκούρια, Τα κοφτερά σπαδιά και τα µαγι- 
κά ραβδιά, υπάρχουν και τα στοιχεία των Εχρ6- 
ἠθηςθ ροῖπἰς και των οἰἀς, που βοηθάνε τον 
παίκτη. [ια περισσότερες πληροφορίες, απευ- 
δυνθείτε στη σελίδα του Βἰοοά Απ Ηοποι; 
ΜΗΡ://νννν,ΒΙοοάΟίΗοποΓ.ςοπι 
5ηος ρἰαγει πιοά για το 
Ηαί[{θ. Η περιπέτεια ξεκινάει στο Βίαεκ 


; Μθεεα Εαςϊηγ και μεταφέρει τον παίκτη στα 


Από το Ἰ/ἰχαγάς ἸΛαις, πιοὰ του Ηα!Μ-1{8. 


ερείπια των ναών της Αιγύπτου Και σε τροµακτ!- 
κές σκοτεινές σπηλιές. Αρκετά καλή δουλειά. 
ΜΗΡ://ννννρ]απθινα]|Η!{θ.εοπ1/εοπυΠ 
άτυπι 

Τα λόγια εἶναι περιτά: 
Απλώς το καλύτερο πιοά στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ννννιεουπ!θγ-»ΙΓίΚθ.ηΘ! 

Αν σας ενδιαφέρει να 
µάδετε την πηγή της Ιδέας αυτού του πιοά, τότε 
θα καταλάβατε ότι πρόκειται για τη µεταφορά 
της σειράς κινουμένων σχεδίων Ὀπαφοηβαίι ΖΙ 


Στο εν λόγω πιο µπορείτε να επιδοθείτε σε 
µάχες χρησιµοποιώντας τα μοντέλα των αγαπη: 
µένων σας χαρακτήρων. Κρίμα που ακόµα δεν 
εἶναι ολοκληρωμένο. Λίγη υπομονή όµως δεν 
βλάπτει! Οι φανατικοί της σειράς µην παραλεί- 
Ψετε να επισκεφθείτε το ος ΝΗΡΙ//νννννν. 
Παἱβ!{θ.πο!/ἀγαφοηπιοάσ 

Πρόκειται για µεταφορά από 
το ομώνυμο πιοὰ για το Ώυακε ||. Οι παίκτες 


ΡΟ Μακιετ(ΕΗ8 


' ΕΕ ΤΗΗΡΙΗ κ λαι 
Τα γραφικά του Όγραη Του 


έντονα το ζουπ!οι-5/Τίκο, 


χωρίζονται σε δύο οµάδες και κάθε φορά που 
σκοτώνετε κάποιον αντίπαλο, αυτός πάει στη 
φυλακή της ομάδας σας. Εάν όµως σας σκοτώ- 
σουν, πάτε στη φυλακή του αντιπάλου. Από εκεί 
µπορούν οι παίκτες να δραπετεύσουν είτε 
“καθαλώντας” ο έναν τον άλλον, σχηµατίζο- 
ντας µια σκάλα, εἶτε περιμένοντας κάποιον 
συμπαίκτη τους να τους ελευθερώσει. Η ομάδα 
που Όα καταφέρει να κλείσει όλους τους αντι- 
πάλους στη φυλακή της κερδίζει, Περισσότερες 
πληροφορίες στη διεύθυνση: ΝΗΡΙ//νηνηνν. 
Ρἰαπο/ια|ῄ/{θ.εοπι/]αἱ[ριθαίκ. Σηµειώνω 
ότι το συγκεκριµένο πιοά υπάρχει και για το 
ΟυαΚε ΙΙΙ. 

Ενα πιοα για όσους αναπολούν 
το παλιό, καλό ΟυαΚε| Μέσω αυτού Όα µπορέ- 
σετε να Βρείτε τα τέρατα, τα όπλα και τους 
χαρακτήρες από το Ουαζε |. Οι περισσότεροι 
χάρτες Όα μετατραπούν για τον Κώδικα του 
Ηα[[1(θ και ὃα προστεθούν πολλά νέα στοι- 
χεία. Για περισσότερες πληροφορίες στη διεύ- 
Βυνση ΠΗΡ://νηνιν,Ινα|β!έθ.πε!/αυαἰκθῖς 

Ένα πιοὰ που δηµι- 
ουργήδηκε αρχικά για σἱποίθ ρἰαγθι, αλλά 
αργότερα επεκτάθηκε και σε ππυ]ήρίαγει. Στο 
εἱποί ρἰαγει ο παίκτης ενσαρκώνει έναν φοθε- 
ρά εκπαιδευμένο δολοφόνο του αμερικανικού 
στρατού σε διάφορες αποστολές. Το πιοά δια- 
θέτει νέα καλοσχεδιασµένα 30 πιοὰεἰο και 
“φρέσκα” όπλα. Ίο πιοὰ µπορείτε να το Κατε- 
Βάσετε απὀ το σἵθ του στη διεύθυνση 
ΠΗΡ://νννιννιρἰαπθῄια]Η/{θ.εοπι/αςσίφη 
πιεη! 

Εδώ έχουμε κάτι πρωτότυπο! 
Ξεχάστε τα [ταρς, τους τύπους µε τα όπλα και 
τις αποστολές αυτοκτονίας. Στο εν λόγω πιο 
κόθε παίκτης προσπαθεί να κερδίσει τους αντι- 
πάλους σε έναν αγώνα ταχύτητας. Κάδε διαγω- 
νιζόµενος έχει το γραφικό ενός εντόμου [5ηαηκ) 


ΕΣΡ Μο:ιε: 


οΓ πιο για το Ωυακο ΙΙ! µου θυμίζουν 


Και δύο όπλα [πιασῃίπθ «υη και ϱΠεηαάθ 
'.Ἰαυπε[ει) προκειµένου να βγάλει από την κούρ- 


σα τους αντιπάλους του] Φανταστική και πρω- 
τότυπη Ιδέα. Το πιοὰ µπορείτε να το Βρείτε στη 
σελίδα ΠΗΡΙ// ην, να|ή(έθ.πθ!/γαη 
ἀοπιπίπθ 

Πρόκειται για ένα πιυ]ή- 
Ρἰαγθι πιος, στο οποίο ο παίκτης µπορεί να επι- 
λέξει µία απὀ τις οκτώ διαφορετικές κλάσεις 
µάγων. Κάθε κλάση έχει διαφορετικές δυνάμεις 
και ορθ[!». Μπορείτε να παίξετε είτε ο καθένας 
µόνος του [ΕΕΑ], εἶε σε δύο οµάδες, είτε 
(αρίυτθ Τη Οταϊ (όπως το (αρίυτε Τπ8 Πας]. 
Αρκετά καλή δουλειά απὀ τους δημιουργούς 
του. Μην ξεχάσετε να διαβάσετε Και το συνο- 
δευτικό πιαηυαἰ του παιχνιδιού στη διεύθυνση 
ΠΗΡ://νννν ρ]απθῄνα|Η!{θ.εοπι/ννίχανὰ 
γαι 


ΨΝΒΕΑΙ. ΤΟΨΗΝΑΜΕΝΤ 
Το συγκεκριµένο πιοά δεν 
εἶναι ακόµη έτοιμο. Σύντομα όµως ὃα είναι δια- 


Ὀ-υπγθαί ή Ώυπο-Όπγοαί, αν προτιµάτε, Από τα πιο πρωτότυπα πιο. 


Βέσιµο. Οι δημιουργοί του, εμπνευσµένοι από 
τα πιοάς Αεῄοπ ΩυαΚε || και Αεῄίοη Ηαιί:{6, 
ετοιμάζουν νέα όπλα, πιο ρεαλιστικές µάχες και 
φυσικά πολλή δράση. Ελπίζω µόνο να µην το 
εγκαταλείψουν, γιατί Όα είναι κρίµα. [ια πληρο- 
φορίες ανατρέξτε στη διεύθυνση ΒΗΡ://αυ!. 
αςῄοη-ν/θῦ.πθ!/ 

Το “Γ΄” στην αρχή του ονόματος 
εἶναι το αρχικό γράµµα της λέξης “Ώυπα”, του 
πρώτου Ὑναι ΑΤ5, που έµελλε να αλλάξει τα 
δεδοµένα στο χώρο. Σε αυτό το πιοὰ υπάρχουν 
πολλά νέα πιοαεἰς, χάρτες, όπλα, ΡοΜ/6/ υρ» και 
πέντε διαφορετικά ήδη παιχνιδιού (Ὀυποπιαίεῇ, 
(αρίυτο Της ΠΗαπνθείει, Της Βοαῄἰε, ΤἸαμήααϊ 
(µαίεπςε και Α5εαυΙι Όπ Αιακίς). Το 0-(0πιθαί 
βρίσκεται ακόµα σε Ὀεα έκδοση, αλλά µπορεί- 
τε να το κατεβάσετε για να το δοκιμάσετε από 
τη διεύθυνση ΠΗΡΙ://νηννιρἰαπθίυηγθα. 
εοπι/ἀάυηγεα| 

Παλαιότερα έφερε το 
όνοµα 5)Ν.ΑΙ., ενώ το σενάριο δυμίζει πολύ 
(ουπίει-»/ήίκθ. Η µία οµάδα εἶναι οι δρθείαι 


5εγθεης/ο! από το Τή8 Εάᾳ9 οἱ Ώαηίς, ένα από τα ελάχιστα πιοάς για το Όθυς ΕΧχ. 


Το πιοάθἱ που Όα χρησιμοποιεί ο παίκτης 
παίζοντας το πιοὰ Ωυα]κο Τ6, του Ηα!(-11{9, 
Κάτι σας θυμίζει, ε; 


Εοιςθ5, προστάτες του Κόσμου, Και η άλλη οι 
Ἰειτοιής!». Σημειώνεται ότι το πιοά είναι ηµ'ρεα- 
λιστικό, οπότε διαθέτει περισσότερη δράση και 
ταχύτητα, Αξίζει να κατεβάσετε τα ό0ΜΒ για 
αυτό το πιοὰ από τη διεύθυνση ΒΗΡ://νννννν. 
(αςήίκα|-ορς.ηθ!/ἀον/πίοαά».οΙηπι! 

Ὁλοκληρώνουμε την αναφορά 
µας στα πιοᾶς για το [)ηγθα Ἰουπηαπιθη! µε 
αυτό το φοβερό πιοάϊῃςαῄοη, το οποίο µετα- 
φέρει τη µάχη στο διάστηµα µε πραγματικά δια- 
στηµόπλοια! ΠΗΡ://νννννιρ]απθίυηγθα[. 
εοπι/υ5ραςθ 


: ΜΟῦΒ ΓΙΑ ΑΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Η λίστα µε τα µεγάλα ονόματα έφτασε στο 
τέλος της. Καιρός να δούµε και κάποια πιοάς 
για άλλα παιχνίδια. 

Ψηφίστηκε από πολλά σἷΐθς ὡς το 
Καλύτερο ΚΡΟ της χρονιάς. Δυστυχώς, δεν συµ- 
µερίζοµαι την άποψη µια και θεωρώ καλύτερο 
το Βαἰάυγς Οαἵθ ΙΙ: 9σάονι Οἱ Απῃη και µετά 
το Ώευς Εχ. Η ουσία είναι ότι, αφού θγήκε το 
ρα]ςῇ για να µπορείτε να παίξετε το Όευς Εχ 
ππυἱήρἰαγθι, πολλά ΊΘαπις καταπιάστηκαν µε τη 
δηµιουργία πιοᾶς για το συγκεκριµένο παιχνίδι. 
Η πρώτη καλή δουλειά ακούει στο όνοµα 
Μοάυς Μοήοπαϊ (ΠΗΡ://ννν. τρορίαπ 
θ/.εοπι/ἀθυσθχ/πιοὰυς-πιογἰθη!), η δεύ- 
τερη είναι η Τη9 Εάάθ Οἱ Ώαικ (ΠΗΡ://Ηιθεά 
ᾳοο/ἀαιίς,Ινοπιθσίθαά,εοπα) και η τρίτη η 
Ώευς Ροήτες» (ΠΗΡ:// ην τραρἱαπε!.εοπῃ 
/ἀευςαεχ/αυτίφα), η µεταφορά του κλασικού 
Ίεαπι Εοήτθς» στο Όθυς Εχ, µε διαφορετικές 
όµως κλάσεις χαρακτήρων [περισσότερες πλη- 
ροφορίες για Ίθαπι Εοήγθος στο ένθετο). 
Δυστυχώς, τα προαναφερόµενα πιοᾶς είναι ηµι- 
τελή, διότι έχει περάσει πολύ μικρό χρονικό διά- 
στηµα απὀ την κυκλοφορία του παιχνιδιού! 
Αναμείνατε, όµως. 


ΤΕΛΗ ΕΟΒΤΗΕΟς: Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΕΝΟΣ ΜΟῦΡ 


ΕΝΟΤΝΙΑΝΟΟΡ ΟΙ κ. 


Τ ο Ίθαπι Εοήτες» είναι το παλαιότερο πιοά που έχει 
επιζήσει και σύντομα πρόκειται να γίνει αυτόνομο 
παιχνίδι µε τον τίτλο Ίθαπι Εοήτθς» 2 (έτσι έχουµε δύο 
παιχνίδια που ξεκίνησαν από πιο και έγιναν αυτόνο- 
μα], Η ιστορία ξεκινάει το 1996, όταν ο Ρε[ει και ο 
4οἨη σχεδίασαν ένα πιοὰ για το ΏυαΚε, στο οποίο οἱ 
παίκτες Όα μπορούσαν να διαλέξουν κλάσεις. Στις 24 
Αυγούστου του ίδιου χρόνου η πρώτη έκδοση τού πιοα 
ήταν διαθέσιµη για ἀονπίοααἴπο. Η κίνηση αυτή άρχισε 


γα τραβόει τα θλέμματα τν χρηστών και αµέσως η 
Ίεαπι ρίχτηκε “µε τα μούτρα” στη δουλειά για να δημιουργήσει κάτι καλύτερο. Επειδή 
όµως η Ίθαπῃ εκτός από τα Βλέμµατα τῶν χρηστών τράθηξε και την προσοχή τῶν εταιρει- 
ὧν, αυτόματα το πιος “εμπορευµατοποιήθηκε΄ µε την ενδεχόµενη συνεργασία του Ίεαπῃ µε 
την ἰὰ [δημιουργό του ΟυαΚθ/Ώοοπη). Στο προσκήνιο όµως µπήκε η Ψαἰνθ-οίειτα, η οποία 
κατόρθωσε να πείσει τους δημιουργούς του Ίθαπι Εοῄγθςς να συνεργαστούν µαζί της στην 
κυκλοφορία εγός νέου, πολύ ενδιαφέροντος 30) αεῄοη παιχνιδιού, του Ηαί[: 1. Η συνερ- 
γασία µε την ἰὰ ξεχάστηκε και όλο το Ίθαπι μεταφέρθηκε στο 98αΗἱθ για να δουλέψει 
παράλληλα µε τους δημιουργούς του Ηαί[ΐ. Αρχικά είχε σχεδιαστεί να γει το Ίθαπι 
Εοήτες» 2 ως αἀά-οπ για το Ηα[[:116, τελικά όµως αποφασίστηκε να γίνει αυτόνομο παιχνί- 
δι µε το όνομα Ίθαπι Ροήτθςς 2 Βιοἱμθήιοσά οἱ Απ». Προκειμένου όµως να δώσουν στο 
αγοραστικό κοινό να καταλάθει περί τίνος πρόκειται, δημιουργήθηκε το Ίθαπῃ Γοήγθςς 
(ἱασεῖς αἀἀ-οη (πιος)) για το απλό Ηα[η/ή8, το οποίο δόδηκε δωρεάν για ἀομπίοσαίπο 
από τη Ναἰνθ (συμπεριλαμθάνεται και στο νέο πακέτο Ηα[ί:1ΐε Ρἱαπυπη). Όσοι θέλετε να 
κατεβάσετε το Φ0Μ8Β πιοά Ίθαπι Εοήτες» (ἰασσίς (νεισίοη ].5) για το Ηαί[Ιήε µπορείτε να 
το Βρείτε στο σἷέε; ΠΗρ:/ /Αθαπιῄοήτθςσεαδσίς.«οπ]. 
Αν περιμένατε κάπου εδώ να τελειώσει η ιστορία µας, είστε γελασμένοι. Επηρεασµένοι από 
την επιτυχία της παραπάνω Ιδέας, ακόµα δύο Ίθαπις ασχολήθηκαν µε τη συγκεκριμένη 
Ιδέα. Η µία ομάδα “έφερε στη ζωή΄ το ΏυσκΚε Ιἠ Εοήτθςς και η δεύτερη το πγεαί 
Ἰουπηαππεπ! Εοήγθ»5, τα οποία είναι πιος» για τα παιχνίδια Ουαχε ΙΙ: Απεπα και 0ηγθοί 
Τουπηαπιεῃ!. ΟΙ σελίδες απ΄ όπου µπορείτε να αποκτήσετε τα παν είναι οι 
ΠΗρ://Μα»έισοπι και ΠΗρ:/ /ννυηγθαίοη/τθςς.οοπη. 


-- --- -----ω- ϱ--- 


ο. ἆβπιθ 


Ενα εξί- 
σου καλό ΚΡΟ µε πρωτοποριακό πιυ]ήρἰαγει 
Και φοβερά γραφικά. Η δυνατότητα για 
»ιοη/]6[ίπα [ΌΜίπο) Οπ-Ι1πο είναι κάτι πρωτό- 
γνῶρο, που πρώτο το Υαπιρίτε εισήγαγε. Σε ό,τι 
αφορά τα πιοᾶς, στο σἷϊς νΥννν νοπιοά. 
«οπῃ µπορείτε να βρείτε την Ρεία έκδοση του 
γΜοηά οἱ Ώαήκπθςς Μοά και να παρακολουδή- 
σετε τις εξελίξεις για τα υπόλοιπα πιοάς που 
ετοιµάζονται στο ἴδιο 5ἵιθ, όπως τα Μαᾳθ, 
Ὑθγθνιοί{, Ἰταϊη και (Παποείίπα [και αυτό το 
πιοά είναι διαθέσιμο σε Ρεία Ἱ]. Όλα τα πιοάς 
εἶναι εμπνευσμένα από πραγματικούς κόσµους 
Ρ8Ρ ΚΡΟ της ΥΝΠΙΙε ΥΝοίΐ. 


.- ΟΕ αγ «ο. για ΩυαΚκο ΙΙ]. 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΙ ΚΑΝΟ; 

Είναι σίγουρο ότι Όα έχετε Βρει όλα όσα 
αναφέρθηκαν πολύ ενδιαφέροντα και Όα σκέ- 
φτεστε πὠς µπορείτε να τα εκµεταλλευτείτε. 
Καταρχήν, πρέπει να αποφασίσετε ποιο πιο 
δέλετε να δοκιμάσετε, µε την προὔπόθεση ότι 
έχετε το αντίστοιχο παιχνίδι (π.χ. αν Θέλετε να 
παίξετε το ΕΤ5 Ώυακθ, πρέπει να έχετε Το 
ΟυαΚε ΙΙ. Επειτα πρέπει να προμηθευτείτε το 
τελευταίο ραἰσῃ του παιχνιδιού (στο προηγού- 
µενο παράδειγµα την 1.27 έκδοση του Ώυακε 
ΙΙ] και στη συνέχεια να επισκεφθείτε τη σελίδα 
του πιοά στο Ιπίειπεί και να διαθάσετε περισ- 
σότερες πληροφορίες γι΄ αυτό (π.χ. πώς γίνεται 
ἰησ[α|!). Τέλος, το κατεβάζετε, κάνετε ἱη5ία[ἱ και 
το παίζετε. Τα περισσότερα από τα πιοᾷς που 
προαναφέραμε παίζονται σε πιυ]ήρίαγει, 
οπότε ακόµα ένα Βήμα που πρέπει να κάνετε 
εἶναι να δείτε τις διευθύνσεις των 5ε/νθΙ5 που 
υπάρχουν ή να Κάνετε έναν δικὀ σας 5Θ/ΝΘΓ 
{1ΑΝΝ ή Ιπίεππεί) για να παίξετε µε τους φίλους 
σας. Αυτονόητο είναι ότι Και οἱ φίλοι σας πρέ- 
πει να έχουν εγκαταστήσει το πιος για να µπο- 
ρούν να σας συντροφεύουν. 

Αυτό ήταν µόνο ένα μικρό µέρος του µαγικού 
κόσμου των πιοάς. Υπάρχουν πιοάς για πάρα 
πολλά παιχνίδια, στα οποία όµως λόγω έλλει- 
Ψης χώρου απέφυγα να αναφερθώ. Ελπίζω να 
σας άρεσε το ταξίδι µας... Αντιός! - 


ΡΟ Μασιετ(ΕΜΗ8 


4αΙΠ86 ΟΙμ0 


Ο-50 
{| ΑΧΛΡΛΚΠΙΡΙΣΙ0 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρόώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


ΒΕ- 10ΌΟ 
ΛΙΙ ΤΙΜΕ ΟΛΡΟΙ6 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη Θέση 
του στις σελίδες 
του Ηα[! οἱ Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


Οἰνῄϊχαῄοη: (αἰί Ίο Ρον/οι 2 
Εξαπλώστε την κυριαρχία. 


51-65Ο 
ΚΑΤΕ ΤΟΥ ΜΕΗΡΙΘΥ 
Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
Ρέσουμµε... Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι- 


σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


81-80 

ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 
Αυτό μάλιστα! 
Ένα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώ- 
σει ώρες µπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 

στις βαθμολογίες των 
παιχνιδιών, όπως αυτές 

απεικονίζονται στους πίνακες 


των «απιε Εενίεννς͵ κάτω απὀ 


το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


Ο1απίς 


61Ι-70ο 
ΜΕΡΙ 


Ἀμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουρόρει στις 
λίστες µε τα {ορ 


Έαππες της χρο- 
γιάς. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς τα έδωσαν τα ακόλου 
καταστήµατα/εταιράες: 
Α. Βεσεοπ Μυ]ήπιοάία, Αετιδών 13 ἃ Βουτσι- 
νά, τηλ.: 6595630 
4 (Ρ-Μεαία, [εωργαντά 1Α, Κηφισιά, 
τηλ.: 6233906 
Α. Ρεερες Μυ]ήπιοάϊα, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ.: 9480000 
Α. Ριοπίς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, 
τηλ.: 2445310 
4. Μί«οςοβ Ηείίας, Λ. Κηφισίας 56, 
τηλ.: 6151200 


Η Ιη{ετρίαγ καταφέρνει και πάλι να εντυπωσιάσει τα πλήθη. 


91-85 
ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ 


“α“ 


. 


Αν στην παρουσίαση ενος 


9 παιχνιδιού υπάρχει αυτο ΤΟ 
Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα ο ον 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 0: συντάκτες του “ΡΟ Μαςίει 
τελευταία τρία τεύχη, µαζ µε τη Βαθμολογία τους. ενθουσιάστηκαν µαζί του 

ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΝ. 

4χ4 ΕΝΟΙ ΗΤΙΟΝ 194 δ12ο 

ΛΑΙΒΕΙΧ ΡΟΕΕΙΕΗΤΕΒΗ 199 7370 

ΒΑΤΙΙΕΙΡΙΕ ΙΝ: ΤΗΕ ΑΝΡΟΡΙΑ ΜΙΛΒ 195 800ο 

ΒΙΛΙΒ ΜΙΤΟΗ νοι.2 194 9050 

αυ ΜΑΝΑΘΕΒ οτε 199 9036 

6Ι1ΕΟΡΑΤΗΑ: ΩὕΕΕΝ 0Ε ΤΗΕ ΝΙΙΕ 195 8670 

6ΟΙΝ ΜΕΒΛΕ ΒΛΙΙΥ 2.0 145 8930 

οὐ1ΤύβΕς 195 8570 

ΡΙΒΤΥ ΤΗΑΟΚ ΒΛΟΙΝΕ 194 9900 

ΡΙΒΤΥ ΤΗΛΟΚ ΒΑΕΙΝΕ 9ΡΒΙΝΤ 0ΛΗ5 194 θ17ο 

ΡΒΛΟυΙΑ2 194 9750 

ΕΞΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΗ 199 99030 

ΕΛΗ 6ΑΤΕ 135 9410 

ΕΙΕΑ 2001 199 817ο 

6ΛΙ ΑΕΛ: ΡΕΡΤΙΝΑΤΙΟΝ ΕΛΗΤΗ 199 7370 

ΦΕΤΕΙΕΗΤΕΒ ΙΝ 194 1830 

ΙΕΘΕΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΒΟΡΗΕΤ 

ΑΝΗΏ ΤΗΕ ΑΞΦΛΣΣΙΝ 194 9130 

Ι0ὐ0ΝβΕ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ 6υβΒ5Ε 195 9200 

ΜΙ6ΕΒΟΡΟΕΤ 0Α5ΙΝΟ 195 9230 

ΜΟΤΟΟΒΟΡΣ ΜΑΝΙΑ 134 9270 

ΒΕΛΙ ΜΥΣΤ 195 9870 

ΒΟΜΕ: ΕΛΕΡΑΒ5 ΜΙ 193 85ο 

ΒυΝΕ ΚΕ) 1430 

ΦΑΟΒΙΕΙΕΕ 195 9450 

ΦΤΛΗΣΗΙΡ ΤΗΟΟΡΕΗΣ 194 877ο 

50ΡΡΕΝ 9ΤΒΙΚΕ 135 8070 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΌΕΗ: (ΗΒΟΝΙΟΙ Ε5 194 8570 

ΜΝΑΒΜ 0Ρ 195 Τ05ο 

ΖΕυ5: ΜΑΣΤΕΒ 0Ε ΟΙΥΜΡΗΣ 199 8750 

0 ΧΡΥΣΟΣ ΙΠΠΟΤΗΣ 195 δ00ο 


] ] 8 Ηήπιαη: (οάεπαπιθ 47 
η ες παιχνιδιών (Αοΐΐση, Αάνοπίυτς, ΒΡθ, δἱππυἱαἴοη και 5ἱΤάἱ6ΦΥ). Από αυτές θα Ένα παιχνίδι που σας καλεί να γίνετε επαγγελµαπες εκτελεστές. 
τονίζονται εκείνες (αν εἶναι περιοσύτερες της μίος) σης οποίες ανήκει Το παιχνδι. ες. 


Θἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του όπ ολοένα ουξόνονται τα παιχνίδια που ὅεν ανήκουν σε μία και 
ΠΠ) "νο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσορµόσουμε σνηστοχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κύθε Πτλο αναγράφονται οἱ 


Κοσἰάθη! Εν!! 3 
Θα καταφέρετε να γλιτώσετε από την οργή της Νεπιεςίς; 


5ιυρίά Ιηναάοις 
ἨΗ πιο αστεία εισθολή που έγινε ποτέ! 


Το 6ΤΡΟ οίναι 0 κλπρονύµος της σειράς που ζοκίνπσε 0 5ἱά Μείει µε το κλασικό πλέον 
Οιν]Ηζαίίομ ! και συνέχισαν τα πολύ εππυχημµένα Οἱν]ἰζαίίοι [1 και Ον]ἰζαίίοη: 6αἱ! {ο Ροννει της 


Λοϊϊνὶκίοπ. Όταν το 1993 κυκλοφόρπσε το πρώτο Οἱν][ἰζα[ίοπ, αποτέλεσε τοµή και οδηγό για τα παιχνίδια 
ἵμτη ῦ49ε ἰταίεῃγ. Η κλπρονοµιά όµως αυτή του 6ΤΡΟ ασφαλώς ανέβασε πολύ ψπλά τον πήχη, εφόσον 
ο! συγκρίσεις µε τα τρία προγενέστερα 61Ν ήταν αναπόφευκτος και δημιούργησαν προσδοκίες 
μεγαλύτερες από αυτές που θᾳ είχε κανείς από ένα οἠρίπαί παιχνίδι. Προδίδοντας, λοιπόν, το γενικότερο 
ύφος αυτού του γενίενν, θα ήταν αρκετό να πω πως όσοι έχουν 


σα[! {ο Ροννει ΙΙ. 


εοη ἴθεοπηρυρ/ε»»./ 


ασχοληθεί µε τα ΟΙΝ και ειδικότερα µε το πρώτο σαἱἱ {ο 
Ρον/ει δεν θα δουν πολλές καινοτοµίος και διαφορές στο 


του Κωνσταντίνου ΄υβζετο΄ Ηλιόπουλου 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 


Ροπῄωπῃ ΊόόΜης (233 συνιστὠνταϊ), ό4ΜβΒ 
ΕΑΜ, ήπάονης 95/98/2000 (Επο!Ι5Π]/ΜΕ (Εη- 
αΙἱ5ῇ], 320Μ8 ελεύθερο χώρο στο δίσκο, 
16-Ο/Ι κάρτα ήχου µε 4ΜΒ ΑΜ, 4χ Οὓ- 
ΒΟΜ ἀήνθ 


ΟΛΗ Ά2ΡΟΝΤΗ 


το (ΤΡ2 ηγείστε µίας αυτοκρατο- 
ρίας την οποία, αφού ιδρύσετε, 
αναλαμθάνετε να διοικήσετε. Ενας 
καλός ηγέτης Όα κατορθώσει να 
δει την αυτοκρατορία του να εξε- 


λίσσεται τεχνολογικά, κοινωνικά και στρατιω- 
τικά για περίπου 6.000 χρόνια, από το 4.000 
π.Χ. έως το 2.250 μ.Χ. Για έναν πολύ καλό παί- 
κτη το παιχνίδι Όα τελειώσει αρκετά πιο σύ- 
ντοµα, ενώ για έναν όχι τόσο καλό, ακόµα συ- 


ή 


ντοµότερα. Σε πραγµατικό χρόνο ένα επιτυχη- 
µένο παιχνίδι απὀ την αρχή µέχρι το τέλος Όα 
διαρκέσει όχι λιγότερο από 60-70 ώρες. 

Η διοίκηση της αυτοκρατορίας γίνεται σε 
πολλούς τοµείς και δραστηριότητες: από τη 
διαχείριση των πόλεων και του στρατού έως 
την οργάνωση της διπλωματίας και Του εµΠο- 


ρίου. Η νίκη, αντίθετα µε τα παλαιότερα ΟΙΝ, 
µπορεί να επιτευχθεί µε διάφορους τρόπους: 
ολοκληρωτική εξόντωση των αντιπάλων ή κα- 
τάκτηση του 6076 του χάρτη [λίγο δύσκολο 
εάν τα δύο τρίτα είναι νερό], επικράτηση µέ- 
σω της τεχνολογίας και διπλωματική νίκη η 
οποία επιτυγχάνεται µε τη σύναψη συμμαχιών 
µε όλες τις υπόλοιπες αυτοκρατορίες. Βέβαια, 
υπάρχουν και τα 4 παιχνίδια-σεθηαιίος (στην 
ουσία 3 γιατί το 4ο εἶναι απλώς ο σημερινός 
χάρτης της Γης), όπου η νίκη έγκειται στην 
ολοκλήρωση συγκεκριµένων στόχων. Για πα- 
ράδειγμα, στο σενάριο Αἰθχαπάει [πο Ο1θαί 
παίρνετε πόντους για την κατάκτηση πόλεων- 
Κλειδιά, για το Βάνατο του Δαρείου και των 
στρατηγών του, για τον αφανισμό απὀ το χάρ- 
τη τῆς περσικής αυτοκρατορίας και για τη... 
σεξουαλική δραστηριότητά σας. Ναι, οι δηµι- 
ουργοί του παιχνιδιού θεώρησαν επίτευγμα 
το να καταφέρετε ως Μ. Αλέξανδρος να απο- 
Κτήσετε κληρονόμο, και σας θραβεύουν όταν 
τα καταφέρνετε. 


ΞΕΚΙΝΟΝΤΑΓ... 


Τα µόνα υπίϊς που έχετε στη αρχή του παι- 


χνιδιού ονομάζονται 5ο/θις (αποικιστές ή 


επικοιστές, διαλέγετε και παίρνετε], είναι 
δύο τον αριθµό και έχουν τη δυνατότη- 
τα να Ιδρύουν πόλεις. Κάθε 5οΗ]αι 
µπορεί να ιδρύσει µόνο µία πόλη και 
μετά χάνεται. Όταν ξεκινά το παι- 
χνίδι, το πρώτο 5οΗ[θ; είναι 


επιλεγμένο και µπορείτε 


θ- 


ο. Ἅ. 
Τι φρούτα Βγάζει η 


να το χρησιμοποιήσετε για να μετακινηθείτε. 
Ο χάρτης του παιχνιδιού αποτελείται από τε- 
τραγωνάκια και κάθε υπί! µπορεί να “Ελέπει” 
σε µία συγκεκριμένη ακτίνα, καθώς και να κι- 
γείται σε έναν συγκεκριµένο αριθµό τετραγώ- 
νων ανάλογα µε το Ιθιταίη (έδαφος. Κάδε εἷ- 
δος Ι6ιγαίη έχει ένα ορισμένο πιονοππεῃ! «ο5!, 
µε µεγαλύτερο αυτό των βουνών και µικρότε- 
ρο εκείνο των ποταμών. Κάνοντας δεξί κλικ 
σε κάποιο φανερό τετραγωνάκι, εμφανίζονται 
πληροφορίες για το έδαφός του, πόσο {οοἈ, 
ᾳοἰά και ριοάυςῄίοη µπορεί να παρέχει, το 
μπόνους άμυνας και επίθεσης, καθώς και το 
κόστος μετακίνησης. Τα υπίϊς μετακινούνται 
µε διάφορους τρόπους: είτε χρησιµοποιώντας 
το αριθμητικό µέρος του πληκτρολογίου, εἶτε 
µε ἀταφ-απά-άορ, είτε πατώντας το πλήκτρο 
Μ, επιλέγοντας µία Θέση στο χάρτη µε το 
πιουςθ και κάνοντας αριστερό κλικ. 
Εξερευνώντας τα τετραγωνάκια του χάρτη 
που Βλέπετε τοποθετείτε το 5ΘΗ/ει σας σε µία 
καλή τοποθεσία και Ιδρύετε την πρώτη πόλη 
σας. Αρχικά η πόλη σας Όα µπορεί να εκµε- 
ταλλευθεί την περιοχή που ορίζεται από ένα 
τετράγωνο 9χὸ πιαρ 5αυατες. Αργότερα, 
όµως, καθώς μεγαλώνει, η επιρροή της 
ὃα επεκτείνεται σε όλο και περισσότε- 
ρα τετραγωνάκια, οπότε επιθάλλεται 
κάποιος σχεδιασμός στην τοποθεσία 
των πόλεών σας έτσι ώστε να µη στρι- 
µώχνει η µία την άλλη. Στην αρχή του 
παιχνιδιού καλές τοποθεσίες για την 
ἵδρυση πόλεων εἶναι αυτές µε πράσινο, 
εμπορεύσιµα αγαθά, κοντά σε ποτάμια 
και κοντά στη Θάλασσα, Αργότερα 
μπαίνουν άλλες παράμετροι στη µέση 
και ακόµα αργότερα πιθανότατα Όα 
σταματήσετε να Ιδρύετε πόλεις, διότι 
απλώς Όα κατακτάτε αυτές των αντιπά- 


λων σας. Σε γενικές γραµµές, το πράσι- 


τε. 


κ 


νο και το νερό [ποτάμια και θάλασσα] προ- 
σφέρουν περισσότερα τρόφιμα, συµβάλλο- 
ντας στην ταχεία ανάπτυξη. Οι λόφοι και τα 
δάση, αντίθετα, προσφέρουν περισσότερο 
εμπόριο και παραγωγή, τα οποία στην αρχή 
δεν είναι τόσο απαραίτητα. Επίσης, πόλεις 
που βρίσκονται σε Βουνά έχουν µεγαλύτερη 
φυσική άμυνα από πόλεις που βρίσκονται σε 
πεδιάδες, πόλεις που βρίσκονται κοντά στην 
πρωτεύουσα έχουν μικρότερα επίπεδα δια- 
φθοράς και εγκληματικότητας και πόλεις που 
έχουν υπό την ακτίνα επιρροής τους εμπορεύ- 
σιµα αγαθά μπορούν, µε την ανακάλυψη του 
εµπορίου, να παράγουν πλούτο πουλώντας τα 
στην ελεύθερη αγορά (ναι, έχει Και τέτοιο το 
(1Ρ2). Εφόσον χήσετε την πρώτη πόλη, συνε- 
χίζετε χήζοντας τη δεύτερη, προσέχοντας να 
µη Βρίσκεται ούτε κολλητά αλλά ούτε και µα- 
κριά (για λόγους άμυνας) από την πρώτη. 


ΤΑ ὐΝΙΤΡ5 ΤΟΥ 6Τρο 

Ία υπί!ς του παιχνιδιού είναι στην πλειονό- 
τητά τους στρατιωτικές µονάδες - µε εξαίρεση 
τα οροείαἱ υπ]! - ξηράς, αέρος ή Θάλασσας. 
Καθένα έχει 8 χαρακτηριστικά που θυμίζουν 


ΒΑΤΤΠΙΙ 


λίγο πολύ ΚΡΟ5: αἩαςκ (πιθανότητα επιτυ- 
χούς επίθεσης), ἀθίεηςε (δύναμη άμυνας], 
ταηρεά αἩαςκ (εµθέλεια για τις µονάδες που 
εκτοξεύουν αντικείμενα], απππουτ (κλάση της 
πανοπλίας], οἸτοποίῃι (δύναμη επίθεσης), νἰ- 
εἶοη [εμβέλεια όρασης], «ο»! (το κόστος συ- 
ντήρησης ανά Ιυτη] και, φυσικά, πεα]ῇι (πόσο 
υγιής εἶναι η µονάδα]. Κάδε υπῖ! µπορεί να 
κατασκευαστεί απὀ οποιαδήποτε πόλη (τα 
Βολάσσια υπί!ς µόνο απὀ παραθαλάσσιες πό- 
λεις) υπό την προὔπόθεση ότι έχει ανακαλυ- 
φδεί η τεχνολογία που επιτρέπει την κατα- 
σκευή του. Επίσης, υπάρχουν µερικά υπί!», 
όπως τα {αςεῖς! και Θ6Ο-“ΓαΠΦΕΙ, τα οποία µΠΟ- 
ρούν να κατασκευασθούν µόνο αν η αυτο- 
κρατορία έχει συγκεκριµένο πολίτευμα (π.χ. 
Εαρείσηη για τον [αςςῖ»!, Εεο[ορία για τον 66ο” 
ταπρεή). Το κόστος συντήρησης κάθε υπί!, 
εκτός από τον τύπο του υπῇ!, επηρεάζεται απὀ 
το πολίτευμα και από τη στρατιωτική ετοιµό- 
τητα της αυτοκρατορίας. 

Όπως και στο ΟΙΝ(ΤΡ, οι στρατιωτικές µο- 
νάδες χωρίζονται σε κατηγορίες µε τη µόνη 
διαφορά ότι στο (ΤΡ2 υπάρχουν 4 και όχι 3 
κατηγορίες. Αυτές είναι οῄεηείνε, ἀείεησίνε, 
Γαπᾳθά και Παηκίπα. Η χρησιμότητα κά- 
Θε κατηγορίας φαίνεται στη δηµιουργία 
µεικτών στρατιών απὀ δύο ή περισσότε- 
ρες µονάδες. Κατά τη διάρκεια µίας µά- 
χης δύο στρατιών, οι αμυντικές και επι- 
δετικές µονάδες παρατάσσονται στην 
πρώτη γραµµή και καθεμία τα Βάζει µε 
τη µονάδα του αντιπάλου που βρίσκε- 
ται ακριθώς απέναντί της. Σε περίπτώση 
που οι οῄεπσίνο και ἀε[εηςίνο µονάδες 
συμπληρώνουν την πρώτη γραµµή, οἱ 
Γαπᾳεά µονάδες παρατάσσονται 
πίσω απὀ αυτές και εκτοξεύ- 


ουν διάφορα αιχμηρά ή 
εκρηκτικά αντικείµενα 


αψ 


--μί---ιί--ω-- 


ἀἥἦἄἂ.. Ἱἀ{ἐἦἐ.. ο  -...”-ἈἈἈ-Ὡ--υ-υὺ- 


ιό 
Γι” 


στις αντίπαλες µονάδες εξ απο- 
στάσεως. Οι ΠαηΚίπο µονάδες συνή- 
ως παρατάσσονται δίπλα στις επιθετικο- 
αμυντικές και σε περίπτωση αριδµητικής υπε- 
Ρροχής την πέφτουν στους αντιπάλους από το 
πλάι. Η εν λόγω δυνατότητα δημιουργίας 
στρατιών λύνει πολλά προβλήµατα που πα- 
ῥρουσίαζαν τα ΟΙΝ | και ΙΙ όσον αφορά στις 
µάχες. Παρά ταύτα, όµως, ο παίκτης µπορεί 
να παρακολουθεί µόνο τις µάχες, χωρίς να 


παρά µόνο να διατάξει υποχώρηση στην περί- 
πτώση που αυτός είναι ο επιτιθέμενος. Αυτό 
ίσως αποτελεί το µεγαλύτερο πρόθληµα σε 
όλα τα «ΙΝ, καθώς οι µάχες καδορίζονται κυ- 
ῥίως από την αριθµητική υπεροχή (ή την αντί- 
στοιχη υπεροχή ισχύος) και τη διαµόρφωση 


Νενει Ίθανε 
Ἀοπιθ νήήνου! η, 


Δάδες για µάχες 


Το πρώτο 
"σὲ που 
8α έχετε 


διαθέσιμο. 


ΑΝΕΙΕΝΤ ΑΌΕ ΒΕΝΛΙΦΦΛΝΟΕ 


µπορεί να ασκήσει κανέναν απολύτως έλεγχο, 


Τρομερό ανά 3άδες- 


στην ύπαιθρο. 


Το πολυτιµότερο αμυντικό 


του εδάφους. Τελικά, στο (ΤΡ2 η στρατηγική 
των μαχών διαμορφώνεται από την επιλογή 
του µείγµατος των στρατιών που Όα δηµιουρ- 
γήσει κάθε παίκτης. Παραδείγματος χάριν, 
για µάχες στα ανοιχτά, ένας ολοκληρωμένος 
στρατός ὃα είχε 5 οῄεηςίνε, 5 ἀθίεησίνε και 
2 Παηκίπ υπί!ς (δεδομένου ότι κάθε στρατιά 
δεν µπορεί να έχει περισσότερες από 12 µο- 
νάδες). [ια πολιορκίες, ένα καλό μείγμα ὃα 
ήταν 4 ἀε[εησίνο και 8 ταπρθϱά αἩαεκ υπί!». 
Επειδή όµως τα πάντα εἶναι σχετικά, ένας 
στρατός από 12 ΊαηΚς είναι σχεδόν ανίκητος 
από οτιδήποτε [εκτός απὀ... 12 Ιαηῤκς) και 
µπορεί να αναλάβει ρόλους υπεράσπισης πό- 
λεων, ανοιχτών μαχών και πολιορκίας. 
Με την ανάπτυξη τεχνολογιών του “αέρα” 
ο παίκτης µπορεί να δημιουργήσει µονάδες 
καταδιωκτικών και θοµβαρδιστικών, οι οποίες 
εκτός από τα στάνταρ χαρακτηριστικά (άµυ- 
να, επίθεση κ.ο.κ.) έχουν και θενζίνη. Εάν µία 
µονάδα μείνει απὀ Βενζίνη και δεν σταθµεύ- 
σει σε κάποια πόλη ή αεροπορική Βάση, τό- 
τε... πουφ! εξαφανίζεται (και είναι ακριθές 
οι ἄηµες]. Σε γενικές γραµµές, οι πιο χρή- 
σιµες και φονικές µονάδες στο παιχνίδι 
εἶναι τα Ιαηίς, τα Ῥοπηβοις και τα ΡαΗἱε- 
οΗἱρ». Όλες εμφανίζονται προς το 
δεύτερο μισό του παιχνιδιού, 
αλλά ο πρώτος παίκτης που 
ὃα δημιουργήσει έναν 
ικανό αριθµό από 
αυτές 8α είναι και 
ο νικητής. Ση- 


υπῇ! µε τη µεγαλύτερη 
διάρκεια ζωής. 


Το καλύτερο αἱ 
ατουπά υπ! ξηράς. 


ο 
. 


Από τα δυνατότερα 
όπλα για πολιορκίες. 


, η 


ς Αα 


Στο τέλος της αρ- 
χαίας περιόδου εἷ- 
Υαι χρήσιμος στις 
πολι 


ορκίες. κάλυψη. 


Το ισχυρότερο 
υπί! γνα πολιορ- 
κίες και εναέρια 


µειώστε, λοιπόν, τις τρεις στρατιωτικές τεχνο- 
λογίες-κλειδιά του παιχνιδιού και προσπαθή- 
στε µε κάθε µέσο να τις αποκτήσετε: ΙαηΚ 
νναῄατε (ας), |θἱ ργορυ]είοη [βοπηρεις) και 
οάναπερά παναί Ιαςίίςς (θαΗἱθςΜίρ). 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Η τεχνολογία είναι ένα από τα Βασικά «οη- 
εερῖς όλων των «ΙΝ. Σας επιτρέπει να στρατο- 
λογήσετε όλο και πιο ανεπτυγμένες µονάδες, 
να κατασκευάσετε ἱπιργονεπιεηίς που Όα 
Βελτιώσουν τα στατιστικά των πόλεων και 
ν/οπάεις που ὃα σας αναδείξουν σε φωτισµέ- 
νους ηγέτες. Στο (ΤΡ2 µπορείτε -Θεωρητικά- 
να κερδίσετε από την επιστήµη και µόνο, κάτι 
που ἴσχυε σε μικρότερο βαθµό στα προηγού- 
μενα «ΙΝ. Τα τεχνολογικά επιτεύγματα (αα- 
ναηςες] υπάγονται σε ένα Ιεςμποίοογ ΙΤ6ς, 
όπως ονομάζεται. Δηλαδή για να φτάσετε σε 
ένα τεχνολογικό επίτευγµα, πρέπει να ακο- 
λουδήσετε µία τεχνολογική πορεία, ανακαλύ- 
πτοντας τεχνολογίες οι οποίες σας επιτρέ- 
πουν να ανακαλύψετε άλλες κ.ο.κ. 


ΕΜΠΟΡΙΟ 

Η ανακάλυψη του εμπορίου [Ιγαάε], στα 
αρχικά στάδια του παιχνιδιού και των οἰοῦαί 
εεοποπηίςς αργότερα, επιτρέπει την ανάπτυξη 
του εµπορίου µεταξύ των πόλεών σας ή και 
µεταξώ των πόλεων των αντιπάλων τις οποίες 
Βλέπετε στο χάρτη. Το εµπόριο γίνεται διαµέ- 
σου Ίγαςε του!ςς, τα οποία δημιουργούνται 
από τᾷ καραβάνια («αγαναπς) ή τα φορτηγά 
[πεϊσίη] της αυτοκρατορίας. Όσο μεγαλύτε- 
Ρη εἶναι η απόσταση µεταξύ των πόλεων και 
όσο πιο περιζήτητα είναι τα αγαθά τόσο πιο 
προσοδοφόρα είναι τα Ίταάθ του!ε» και πε- 
ῥισσότερα τα καραθάνια ή φορτηγά που ὃα 
χρειαστούν για τη µεταφορά των εµπορευµά- 
των. Στα ΟΙΝ | και ΙΙ, για να δημιουργήσετε κά- 
ποιο Ιταάε του!ε, έπρεπε να κατασκευάσετε 
ένα καραβάνι στην πόλη που είχε εµπόρευµα 
και να πάτε το καραθάνι στην πόλη η οποία 
δα το αγόραζε, χωρίς να ξέρετε από πριν 
ούτε την απόδοση αλλά ούτε καν αν η 
άλλη πόλη ήταν διατεδειµένη να αγορά- 
σει. Από το (ΙΝ(ΤΡ το σύστηµα άλλαξε 
και όλα γίνονται µέσω ενός Ιταάς πιαη- 
αφε: ο οποίος σας δείχνει ποιες πόλεις 
[δικές σας ή αντιπάλων) Θέλουν να 
αγοράσουν τα προϊόντα σας, πόσο 
πληρώνουν και πόσα καραβάνια χρει- 
ἁζονται για τη µεταφορά. Μόλις κα- 
τασκευάσετε τον απαιτούμενο αριθ- 
μό καραβανιών, ανοίγετε τον Ιταάς 
πισπαφει, επιλέγετε Τα Ίταὰο του]ες 
που δέλεπε, τα δημιουργείτε και... ἠνε 


ος πα Ἡ οι οι '------- τὰ . -θθνθθιθθιθθθκθθθσπ-ηθθθππ - 


ΟΛ1] ΙΟ ΓΡ Ι «| 


Τα σχετικά µε 
το αβππβρἰ8η 
μενού του 
παιχνιδιού. 


Μπῆε γραµ- 
μή: Τα εθνι- 
κά σύναρα. 


πε -- 
(χ 10.00Ο) 
ο πἠπθυσμόςξ 
τς πόῆπς. 


Ώ χάριπ5 
οβόκήπρου 
του κόσμου. 


ΠΊΟΠΟΥ Κεερς ρουήπΏ ἴπ 6νθη/ πιοπ!η (ευτυ- 


χώς, δεν υπάρχουν κακοπληρωτές στο (121. 


Επίσης, µπορείτε να διακόψετε Κάποιο ήδη 
προὔπάρχον ουἈε, συνήθως µε συνέπεια την 
απώλεια ενός αριθμού από καραβάνια (ανά- 
λογα µε το βαθµό δυσκολίας). 


ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ - Ἡ 
Η διπλωματία ελέγχεται απὀ τον : επ . Ὃ ος σον 


ἀἱρίοπισογ ππαπαφςγ. Εκεί Βλέπετε συ- 
νοπτικά το΄αἩυάθ Των υπόλοιπων αυ- 
τοκρατοριών προς εσάς, την όποια 
συνθήκη έχετε συνάψει μεταξύ σας, 
καδώς και τη σχετική στρατιωτική Ισχύ 
τους ὡς προς εσάς. Εάν έχετε πρε- 
σθεία σε άλλη αυτοκρατορία, τότε µε 
την επιλογή ἰπθ[ιίαθηςο του ἀἱρίοπια- 
ΟΥ πιαπαφε; µπορείτε να δείτε κάποια 
στατιστικά της, ὁπῶς το μέγεθος (σε 
πόλεις και κατοίκους], την ψυχολογία 
του ηγέτη (π.χ. µιλιταριστής, ειρηνοποι- 
ὁς ή έμπορος], το πολίτευμα, τις σχέ- 
σεις και τη σχετική ισχύ σε σχέση µε 


Ηπό εδι Βἠέπε- 
τετα στατιστικά 
στοιχεία. 


τις άλλες αυτοκρατορίες Και την τεχνολογική 
πρόοδο. Επίσης, µπορείτε να στείλετε ένα τε- 
αυεΨ!, ένα οῇίει ή συνδυασμό αυτών, [ια πα- 
ράδεµα, µπορείτε Να ζητήσετε χρυσό µε 
αντάλλαγμα τεχνολογία ή οποιονδήποτε άλλο 
συνδυασμό εσείς δέλετε, Ἡ καινοτομία της δι- 


Τα μενού των 


επιβογιών (γραιρι- 
κά, ἠχος κ.Π.Π]. 


να -------- 


Τα απο- 
Βέματα 
χρυσού. 


Ππμόσια 
Εργα. 


ΗβρρίπεςἘς. 


Τα επίπεδο 
τς μόβυν- 
σης. 


ιακεκοµ- 
μέενεξ γραµ- 
µές: Τα 
όριατιων 
πόβειων. 


σιδίυς Π8Γ 
και οπ πε 
πείρ για στι- 
Βήποτε δεί- 
χνει το 
πιουςθ. 


Ηπτη 
Μ8Π8αε/. 


στο ότι σε περίπτωση που λάβετε κάποιο Γ6- 
αυε»! απὀ αντίπαλο, µπορείτε να του Κάνετε 
εουπ!ει γΘαυθ»! (κόντρα ρελάνς). Αυτό βολεύ- 
ει πάρα πολύ σε περίπτωση που δέλετε να 
απορρίψετε το αἴτημα του αντιπάλου, αλλά 
δεν Θέλετε να ζημιώσετε τις σχέσεις σας πολύ. 
Τέλος, σε περίπτὠση που κάποιος αρνηθεί ένα 
δικό σας γεαυθ5!, τότε µπορείτε να 
τον απειλήσετε (Θα φέρω το µπαµπά 
µου που είναι αστυνομικός και Όα 


σε βάλει φυλακή]. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Σε αντίθεση µε τα περισσότερα 
ΕΤ5 παιχνίδια που κυκλοφορούν, τα 
Ίυτη Ώασθς οΙταϊθοίες δε δίνουν Ιδι- 

αίτερη έµφαση στα γραφικά, και 
πολύ καλά κάνουν κατά τη γνώμη 
µου, δεδοµένων της απουσίας απί- 
πια[οη, του σχετικού βάρους 
του Φαπιερἰαγ και των αλ- 
γορίθµων που το κανο- 
γίζουν. ἔτσι και στο 


ό ) 
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'οᾷΙΕΡΤΑΥ 


μον ᾿ ος Πάρα πολύ δύσκολο - οι αυτοκρατορίες του υπολογιστή έχουν 
παν Αρηννα Όφσπολα τεράστιο αἀναπ]αρε, ιδίως στα µεγάλα επίπεδα δυσκολίας. 


Καλό σύστημα εμπορίου Πολύ ρεαλιστικό σύστηµα εμπορίου Δύσχρηστο σύστηµα εμπορίου και όχι ιδιαίτερα αποδοτικό 


Σχεδόν ανύπαρκτο σύστημα 


ἀ--Ἀἀ{ἐὡὦὤἦῴζίἐὡὃὂἷὲἷ-. 


Ανεπτυγµένο σύστημα µαχών Βελτιωμένο σύστημα µαχών μαχών. Οἱ µάχες γίνονται 
και αναλογικά καλή διαφο- αλλά µε άνιση κατανοµή των ένας προς έναν µε τυχαία πα- 
Ροποίηση των υπί!ς σε οῄοη- υπῖ!ς στις ειδικότητές τους, ῥάταξη των υπ]!». Δεν υπάρ- Ουδέν σχόλιο 
5ἱνε, ἀθ[εησίνε, ταπφθά και Τρία είδη υπί!ς (οΗοηςίνο, ἆθ- χει η δυνατότητα δηµιουρ- νο 
Βαπκἰπᾳ. Δυνατότητα για δη- | {θησίνο, γαπᾳθς) και δυνατό- γίας στρατιών και τα υπί!ς 
μιουργία στρατιών. τητα δηµιουργίας στρατιών. χωρίζονται µόνο σε ἀθ[θηςίνο 


και οΗεηςίνο. 


Πολύ καλό σύστημα διπλωµα- 
τίας και άµεσα σχετιζόµενο µε 
τις υπόλοιπες λειτουργίες του Το σύστηµα της διπλωματίας είναι σχεδόν διακοσμητικό. 
παιχνιδιού. Με ελάχιστη δου- 
λειά 8α πλησιάσει το τέλειο, 


Πολύ καλό σύστημα διαχείρι- 


Απλώς το καλύτερο σύστηµα σης των πόλεων. Για πρώτη 
. διαχείρισης των πόλεων µέχρι φορά στο 6ΙΥΟΤΡ έγινε εφαρ- 

τώρα, µε αἀάθά αἀναπίαφο µογή του Βυϊ]ά φυ9υο. Επίσης, 
| τη δυνατότητα διορισμού δη- πάρα πολύ καλός ο παῄοπα] 


µάρχου για να µην πολυκου- 

ῥράζεστε. Πολύ καλή κατανο- 

µή της ακήνας επιρροής των 
πόλεων. Οι πόλεις µεγαλώ- 
γουν γραμμικά και κάπως 


πιαπαφεΓ που σας επιτρέπει 
να δείτε συνολικά τα στατιστι- 
κά των πόλεών σας. Οι πόλεις 
μεγαλώνουν γεωμετρικά, ανά- 
λογα µε την ιστορική περίοδο 


Άρκετά καλό σύστημα διαχείρισης των πόλεων. Λίγο εκνευριστι- 
κό το γεγονός της απουσίας Ρυϊ]ά φυουο, Οι πόλεις μεγαλώνουν 
γεωμετρικά και σχετικά ρεαλιστικά, 


αργά (ιδιαίτερα εμφανές στο που διανύετε, µε αποτέλεσµα 
τέλος του παιχνιδιού). να υπάρχουν πόλεις µε πλη- 
8υσμό » 20.000.000! 


Ρεαλιστικοί συντελεστές απόδοσης των ἱπιργονεπιθηίς και ννοη- Τα περισσότερα ἵπιργονοπιθη!ς αυξάνουν τον τοµέα της παραγω- 


ἀθις µε ποικιλία διαβαθµίσεων. γής στον οποίο στοχεύουν κατά 5005, 

Ὑπερβολικά ευνοϊκή Ἀρκετά ρεαλιστική Φιόχοα και μιζέρια 

οικονομική κατάσταση. οικονομική κατάσταση. ή 
Μεγάλη ποικιλία από Η]θ ἱπιργονθπιθη!ς (Βελτιωτικά έργα των Ία Η]ο ἱπιργονοπιθπίς κατασκευάζονται µόνο από «οΗ/ου» και Θη- 
5ᾳυαγθ5 του χάρτη) και πολύ Βολική η διαχείριση των κονδυ- θἱποου5, οἱ οποίοι απομυζούν µέρος της παραγωγῆς τροφίμων των 
λίων των δηµόσιων έργων σε επίπεδο αυτοκρατορίας. πόλεων που τους έχουν κατασκευάσει. Δεν υπάρχει η έννοια των 

δηµόσιων έργων. 
. πο ο «νο σπν ην λη « ------------------- --- 


Ίσως τα καλύτερα γραφικά 


Καλά γραφικά και ευ! 5εθηος . . ͵ (δεδομένης και της χρονολο- . ; . 
: ' . Πολύ καλά γραφικά και τρο- « : Μέτρια γραφικά, αρκετά κα- 
σχεδιασμένες στο χέρι, αλλά ς κα. γίας που κυκλοφόρησε το τα. 
ι πολύ σή : µερό εισαγωγικό Βίντεο. παιχνίδι) και πολύ καλές ἀῑφ- λές ---- ευ! 5εθηθ5. 
. Ηχεά ευ! 5εθπο». 
Άρκετά καλό 5εογθ Πολύ καλό 5εογθ 
ο” -- ποσο «στο ππν--ι Ὁ-.θθ 


Πολύ καλό παιχνίδι ονθγαΙ!. Το καλύτερο από όλα σε σχέ- Το πρώτο της σειράς και για 
. Ίσως έχουν γίνει συµβιβασμοί Οἱ περισσότερες καινοτομίες ση µετη δυσκολία πατος µεγάλο διάστηµα το καλύτερο 
| στη δυσκολία, για να γί- σε σχέση µε τα 6ἰν ! και ΙΙ. εδισµό που προκαλεί. Αν εἴχε και δυσκολότερο «Ιγα!θογ 
γει πιο προσιτό σε νέ- Πολύ ισορροπηµένο παιχνίδι, μεριοὲς απὸ τις κανότοµνες Φαπιθ (µέχρι που κυκλοφόρη- 
.- ους παίκτες. των ΓΙΥΓΤΡ και (ΤΡ2 ὃα ήταν σε το Εἰν ΙΙ). 
.. το καλύτερο ονεγαΙ!. 


μα 
υς Ἀ 
». ο 


-υ-. 


(102, µε εξαίρεση την εισαγωγή και τις 30 
ευ! 5εθηθς που παίζουν όταν κατασκευάσετε 
[και όχι αν κατακτήσετε την αντίπαλη πόλη 
που έχει φτιάξει) κάποιο από τα 30 ννοπφς;ς, 
τα γραφικά Θυμίζουν λίγο απὀ Ραῇ[ε εἶνες». 
Αν, δε, επιλέξετε την εμφάνιση των αιτία [ἴπος 
του χάρτη, τότε Όα έχετε µπροστά σας µία τε- 
ράστια πράσινη-µπλε σκακιέρα µε µόνοτις 
πόλεις και τα υπίϊ σας να σπάνε τη µονοτο- 
νία. Ίη απγ «α5θ, ὃα μπορούσε να γίνει λίγο 
περισσότερη δουλειά στο θέμα των γραφι- 
κών, γεγονός που φαίνεται απὀ τη σύγκριση 
του (1Ρ2 µε τα προηγούμενα «ΙΝ. Για παρά- 
:δειγµα, στα ΟΙΝ | και Ιἱ υπήρχε η επιλογή 
Ψἱονν «ἳῃγ, η οποία εμφάνιζε µία εικόνα της 
επιλεγµένης πόλης, µε τα σπιτάκια των κατοί- 
Κων και όλα τα κτίρια Και ννοπαο!5 που εἶχατε 
κατασκευάσει, Επίσης, μπορούσατε να δείτε - 
[ω]! 5εΓθοη και µε πολύ καλά γραφικά: τα ανά- 
κτορά σας, τα οποία, σε κάθε {υτη που η αυ- 
ποκρατορία σας βρισκόταν πρώτη στη συνο- 
λική Βαθμολογία, σάς δινόταν η ευκαιρία να 
µεγαλώσετε ή να διακοσµήσετε. Προς το τέ- 
λος, δε, του παιχνιδιού, όταν άρχιζε ο αγώνας 
για την αποίκιση του διαστήματος, στα ΟΙΝ | 
και ΙΙ μπορούσατε να δείτε το διαστηµόπλοιό 
σας, ενώ στο ΟΙΝΤΡ τη διαστημική αποικία 
σας. Όλα αυτά απουσιάζουν απὀ το (1Ρ2, µε 


µόνη πιθανή δικαιολογία τον ψευτοπόλεμο δι- 


καιωµάτων που ξέσπασε ανάµεσα στους αρχι- 
κούς δημιουργούς των «ΙΝ | και Ι! και των δη: 
µιουργών του ΟΙΝΓΤΡ και του (ΤΡ2. Όσον 
αφορά στις λίγες ευ! 5ε6Πε5 που υπάρχουν, 
στο (1Ρ2 ακολουθείται η συνταγή του ΟΙΝς- 
ΤΡ και αντί για Βίντεο που υπήρχε στα ΟΙΝ | 
και {!, παίζουν αρκετά καλά σχεδιασμένα απὶ- 
πια[ίοης, αν και υπερβολικά μικρά σε διάρ- 
κεια. Λίγο απἰπιαῄοη και ήχος υπάρχει στις 
μάχες, αλλά η κίνηση των υπί!ς σάς δίνει την 


τά των Νυκας, 


εντύπωση ότι έχουν πάθει κράµπα. Τέλος, τα 
πηυσὶς 5ςοτθς είναι αρκετά καλά, αλλά η σύ- 


Υκριση µε τα προηγούμενα ΟΙΝ δεν συμφέρει 
ούτε εδώ. 


ΕΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Όσοι δεν έχουν εμπειρία απὀ τα προγενέ- 
στερα «ΙΝ και τους αρέσουν τα Μυγη Ώαφεά 
εἰταἰθαίος, ὃα λατρέψουν το (ΤΡ2. Είναι ένα 
παιχνίδι για χάρη του οποίου, προτού ξεκινή- 
σεις να παίζεις, σβθήνεις από το ημερολόγιο 
τα ραντεβού και τις υποχρεώσεις σου για τις 
επόμενες δύο µέρες. Όλη η γενιά αυτή τῶν 
ΟΙΝ έχει, κατά την ταπεινή µου γνώμη, Τα πιο 
ολοκληρωμένα και ρεαλιστικά μοντέλα για τη 
διοίκηση µίας αυτοκρατορίας από το Α ὡς το 
Ω. [ια να δημιουργηθεί το παιχνίδι, έχει γίνει 
εκτενής µελέτη σε πάρα πολλούς επιστηµονι- 
κούς τοµείς: ιστορία, κοινωνιολογία, πολιτικές 
επιστήμες, οικονομικά, στρατηγική, λίγο από 
γεωλογία και πολύ από φαντασία (αυτό δεν 
εἶναι επιστήµη αλλά λέμε τώρα]. Το υ5ε: ἰπίει- 
ίαςε εἶναι πολύ καλό, ενώ την παράσταση 
κλέβει το οη-]ίπε Πείρ, το οποίο φέρει το όνο- 
μα ΟΥθα! Ιίργαηγ. Περιέχει πληροφορίες για 
το (αππθρίαγ αλλά και το ιστορικό υπόβα- 
Όρο πίσω από οτιδήποτε υπάρχει στο παιχνίδι. 
Οἱ αλγόριθμοι του παιχνιδιού εἶναι αρκετά 
ρεαλιστικοί και πολύ πιο ισορροπηµένοι απὀ 
αυτούς των προηγούμενων παιχνιδιών. 

Αλλά [μεγάλο ΑΛΛΑ], ενώ έχουν γίνει αρ- 
κετές καινοτομίες σε επίπεδο «απιθρἰαγ, το 
παιχνίδι υστερεί σε μερικούς τοµείς σε σχέση 
µε τα προηγούμενα. Αυτό, βέβαια, δεν ὃα γί- 
νει αισθητό στους νέους παίκτες, όµως στους 
βετεράνους του Οἰνί]ίζαίοη Όα κάνει φοβερή 
εντύπωση η ευκολία του (7Ρ2 σε σχέση µε τα 
προηγούμενα. Δεν ισχυρίζοµαι ότι εἶναι εὐκο- 
λο παιχνίδι, αντιθέτως το δεωρώ από τα πλέ- 


Άηας]ς οἱ ἠπο ΚΙῑῑει απ!ς! 


ον δύσκολα. Απλώς τα προηγούμενα ήταν τό- 
σο δύσκολα που αυτό Ὁα φανεί σαν περίπα- 
τος στο πάρκο. Η Κύρια διαφορά, κατά τη 
γνώµη µου, Βρίσκεται σε δύο πράγματα: 
Πρώτον, σε σχέση µε τα άλλα ΟΙΝ, έχει µειω- 
δεί πολύ το αβαντάζ που δίνεται στις αυτο- 
κρατορίες που ελέγχονται από τον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή. Ακόμα, στα άλλα (ΙΝ τα ταµεία της αυ- 
τοκρατορίας του παίκτη ήταν σχεδόν πάντα 
άδεια, ενώ αυτά του υπολογιστή ξεχείλιζαν. 
Αντίθετα, στο (ΤΡ2 υπάρχει τόσο πολύ χρήμα 
που κυριολεκτικά δεν έχεις τι να το κάνεις. 
Κλείνοντας, σας συνιστώ ανεπιφύλακτα το 
(1Ρ2. Προσπάθησα να αντιμετωπίσω το παι- 
χνίδι ως οησίπαί και όχι ὡς 5θᾳυ6ἱ µίας (οµο- 
λογουμένως, πάρα πολύ μεγάλης) παράδο- 
σης. Πιστεύω, όµως, πως αν δεν εἶχα αφιερώ- 
σει τόσο πολύ χρόνο σε όλα τα προηγούμενα 
(ΙΝ, θα έδινα στο (ΤΡ2 ακόµα μεγαλύτερο 
βαδμό. Θα τα ξαναπούμε όταν βγει το 
ϱνίἰσα[ίοη ΙΙΙ. 


ο 
Γ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


σοντηοι. 


Το καλύτερο ἵυτη-μαφε ἱταἱ8ϱηΥ 

όλων των εποχών (αν δεν -- ο ’ 
υπήρχαν τα 6ΙΝ ! 8 ΙΙ! και 
το πρώτο αἱ! {ο Ῥονει). 


κ Αύνεντυβε Ἰλοτον ΒΡΕ ! 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ ΠΠ --- 


Οτι μη κ«καβιιτο 


Το σλόγκαν της εταιρείας “Έγ ῃαπιθ;Φ, {0; βΑπιοια” οίναι γνωστό, το δε νόημά του έχει επαληθευθεί 
επανειλημμένα! 0 λόγος για την Ιπίθιρἰαγ που δεν σταματά να Βγάζει παιχνίδια. Βρε σεις, Βάλτε λίγο 
φρένο να προλάβουμε να τα παίξουμε! Τίποτα αυτοί, το... χαβά τους. Δώσ᾽ του να Βγάζουν νέα φοβερά 
παιχνίδια. Δον πέρασε ούτε ένας μήνας από την κυκλοφορία του καταπληκτικού 98ε/ῄο8, και στα ράφια 
των καταστηµήτων µοσιράρει το θἱαπίς: 0ἱἱζθη Καὐιίο. Από την ίδια εταιρεία έχουµε λάβει τα εξίσου 
πρόσφατα παιχνίδια ΘίαπΙθοί 6οπιπιαπά Ιἰ Επιρίτθς αἱ Ἰαι και το ανεπανάληπτο Βαἰόάμ9 θαἱο ΙΙ: θΙαόοννς 
ο{ Απιῃ, το οποίο ακόµα παλεύω να τολειώσω. Ποιος, λοιπόν, µπορεί να 
αμφισβητήσει την τεράστια προσφορά της Ιπίοιρἰγ στο χώρο του Ρ6 


ᾳαπιίπῃ; 
ΡβηΗυπῃ ΙΙ 266 (500 συνιστώμενα), ό4ΜΒ 


ΕΑΜ [128 συνιστώμενα), 8χ ΟΌ-ΡΟΜ, 
500ΜΒ ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο, 
8ΜΒ κάρτα γραφικών (16 και άνω συνιστώ- 
μενα), κάρτα ήχου, ΜΙπαάονις 95/98/2000. 
Το παιχνίδι έρχεται σε 2 005. 


του Νίκου “Ὀυλήπιγ/ϊαπι” Κόντη 
ΒυΜπιμ/αλΜΘΛο/πιαί[εοπι 


λίστα µε τα εκπληκτι- 
κά παιχνίδια της |η- 
Ιθγρίαγ δεν περιλαµ- παρόν), Ηθαη οἱ ΝΜ/ηΙθι (Εχραησίοπ για Το 
Βάνει µόνοταπροα- Ιοονήπά Παἰθ],το ΠΘΕΕΘΚΤΦΜ [Πότε θα 
ναφερδέντα, αλλά Ερθει Επιπέλους Θα Κόψω Τις Φλέβες Μου) 
απλώνει τα... πλοκάμια της τόσο Νενει Νλ/ΙπΙει ΝΙΦΗΙ5 και, τέλος, ΜΌΚ 2: Αι- 
στο παρελθόν όσο και στοµέλλον,  πιαφθάΦοπ. Στην ουσία το Οἶαπίς εἶναι δηµι- 
κατοχυρώνοντάς την ως κολοσσό του 9απι- ούργημα της εταιρείας Ρἰαπθ! ΛΆοοη 91υαΐος, - 
ἴπ (και ουχί της Ρόδου). Συγκεκριµένα, από η οποία αποτελείται από πρώην µέλη της 
το παρελθόν έχουµε τα /αφφθὰ Αἰ[ίαηεο 2, 5ΡΙηΥ, και η Ιη[εγρἰαγ “προωθεί” το προϊόν 
Βαἰάυτ' Θαἱε (ολέ!͵ Τογπιθη! (ολέ!), Ιοθνίπά Έφτασε, λοιπόν, στα χέρια µου η ελει 
Όαίε (όλε, χωρίς Θαυμαστικό διότι δεν µου Κυκλοφορία της έξοχης αυτής εταιρείι 
πολυάρεσε], Όεσεεῃ!, Γαἴϊου! (ὀλε!], ΜΏΚκαι  Οἰσηίς: Οἴήζθη Καθυ[ο, που ήδη έχει αποσπι 
ένα σωρό ακόµα όχι τόσο διάσηµα παιχνίδια. σει ενενηντάρια και παράσηµα από διάφορο 
Άκρως εντυπωσιακή λίστα ομολογουμένως.  5ἴθς του εξωτερικού, µαζί µε το εξίσου .. 
Το µέλλον, ὠστόσο, προμηνύει ακ-  δ5ασῄῄςθ, που δεν πρόλαβα να παίξω ακό 
μα περισσότερες επιτυχίες [μόλις τελειώσω αυτό το γονίθνν πάω να το 
για την Ιηἰθγρἰαγ: Εαἰἱου! αγοράσω Α5ΑΡ). Μια και ήρθε η κουβ 
Ταείΐες (γι΄ αυτό επιφυ- στο δαςήῄςε (δηλαδή, εγώ την έφερα], να; 


λάσσομαι προς το σας ενημερώσω ότι η 5ΗίηΥ ΕπΙθηαΐηι πο! 


συνεργάτες προκειµένου να μεγαλώσει τη δη- 

µιουργική οµάδα του (άλλοι κάνουν λόγο για 

δαγῄςρ 2 και άλλοι για θχραηςίοη]. 1) ᾿ 
Το Οἱση!ς: (Ιήσθη Καβυ]ο εἶναι ένα αεῄοη ΄ 

9απιε εμπλουτισμένο µε στοιχεία «ΙταίθςΥ, 

που ταυτόχρονα ζητά από τον παίκτη να επι- 

δείξει τις ικανότητές του και στο σἱππυ]αμοπ] 


Φα 
θα επιδοθεί σε αγώνες! 


Το ΜΙΧ εἶναι αρκετά επιτυχημένο Και πρωτο- 


ποριακό, και εξασφαλίζει το αμείωτο ενδιαφέ- 


ρον του παίκτη. Επιπρόσθετα υπάρχει εναλλα- 
γή ανάµεσα σε τρεις φυλές (Μθες», 58α 


Κεαρο:» και ΚαθυΙο], τις οποίες πρέπει να παί- 


ξετε διαδοχικά, ούτως ώστε να τερµατίσετε το 
παιχνίδι. Αν στα προαναφερθέντα προσθέ- 
σουµε τα φοβερά γραφικά και τον ήχο, το 
απίστευτα έξυπνο χιούμορ στα ενδιάµεσα των 
αποστολών βίντεο και τον καλό χειρισμό, 
έχουµε ένα αριστούργημα, το οποίο µε κάνει 
Ιδιαίτερα αισιόδοξο Βλέποντας τη νέα χιλιετία 
να ΄ανοίγει” µε ένα άψογο ᾳαπιθ! Κοπιάστε 
να σας τα πω αναλυτικά ένα χεράκι... 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 
Η ιστορία του Οἶαπ!»: (Ιήζεπ Καβυ]ο εξε- 
λίσσεται σε έναν τεράστιο αστεροειδή που 
ταξιδεύει στο αχανές διάστηµα µε άγνωστο 
προορισμό. Δεν είναι, όµως, ένας συνηθισµέ- 
νος αστεροειδής όπως όλοι οι άλλοι που τα- 
ξιδεύουν στο παγερό διάστηµα χωρίς ίχνος 
χλωρίδας και πανίδας πάνω τους. Αυτός ο 
αστεροειδής ή το Νησί, όπως συνηθίζεται να 
λέγεται, διαθέτει µία τεράστια θάλασσα. Τη 
μονοτονία του απέραντου γαλάζιου σπάνε 
γησάκια που έχουν κυρίως πάγο, αλλά και 
« βλάστηση που φιλοξενεί ποικιλία τε- 
ρά ων και ζώων, όλα δημιουργήματα του οἱ- 


κοσυστήµατος του Νησιού, εκτός από ένα, 
τον Καβυ[ο, τον γίγαντα (εξ ου και ο τίτλος)... 

Ο ΚαβδυΙο είναι δημιούργημα µίας άλλης 
φυλής του νησιού, των 58α Βθαρθ:5, πλασμµά- 
τν της Βάλασσας. Αρχικά ο Καβυ[ο, µε τη 
γέγνησή του, στράφηκε κατά των δημιουργών 
του, αλλά όταν ήρθε στην εξουσία η σαταν!- 
κή Ώυθεη 5αρρῄᾗο Βρήκε τρόπους να τον 
εξευµενίσει, να τον ελέγξει και στο τέλος να 
τον καταφέρει να κάνει τα θελήµατά της, εις 
βάρος τῶν λοιπών κατοίκων του Νησιού, των 
πιαηίες. Τα οπιαηίθς κατοικούν στα νησιά, 
είναι κοντοπίθαρα, µε µεγάλο κεφάλι και 
πεταχτά µάτια, σε σηµείο που να τα Βλέ- 
πεις και να πεθαίνεις στα γέλια. Όταν, 
δε, ανοίγουν το στόµα τους οἱ τρεις 
από τις τέσσερις λέξεις που ὃα λένε 
είναι θλακείες. Τέλος πάντων, ας µην 
παρασύρομαι... Αυτά τα άµοιρα πλα- 
σµατάκια, που λέτε, πέφτουν θύματα 
της σατανικής Ώυθεῃ 9αρρ/ᾗο και κά- 
ποιος πρέπει να τα σώσει... 

Αυτοί που Όα τους σώσουν είναι οἱ πέντε 
[άτυχοι ήρωες, των οποίων το διαστημόπλοιο, 
καδώς πετούσαν πάνω απὀ τον αστεροειδή για 
να πάνε διακοπές στον πλανήτη ΜΛαΙοιζα, χά- 
λασε και έπρεπε να Κάνουν αναγκαστική Προ- 
σγείωση (για επισκευές) στο Νησί. Οι ἠρωές 
µας ανήκουν σε µία νέα φυλή που μπαίνει στο 
προσκήνιο, τους Μθεεαηγης ή εν συντομία 
Μθες». Οι πέντε ἠρωές µας, οΒα7, οἵε] ο 
Κεαο͵ ο Θοιάοη και ο Βεηπε, πρέπει να 
Βοηθήσουν τα άµοιρα »πιαηἰθ» να επιζή- 
σουν. Δεν εἶναι μόνοι τους, όµως, σε αυ- 
τήν την υπέρτατη προσπάθεια για τη 
σωτηρία των »πιαηίες Και του αστερο- 
ειδήτους, αφού µαζί τους Όα παρατα- 
χδεί και η Ὀεἱρῃί (γΜ/πο ἠνο Πεί! ἶ5 
5πεΏ). Η Ώδἱρβί είναι η κόρη της ὤυθθη 
Φαρρῄο, η οποία ναι µεν είναι 58α 
Κεαρογ, αλλά έχει καλή καρδιά και µε τη 
Βοήθεια του (στραθοµάτη] Ύαη, που είναι 
5απηιυταί οπιαῄ{θ, ὃα ξεκλειδώσει τις δυνάµεις 


Φ Μητέρα και κόρη αντιµέτωπες µε τον Ύαη, Τι 5απιυταί 5ηιαγίθ. 


της ὡς 58ᾳα Εθαρε: (ο Υαῃ δεν παίζεται, µιλά- 
με]. ἔτσι͵ έχουµε ένα Νησί, Μεες», 5»8α 
Βθαρε;ς και τον Καβυ[ο, το νησί δεν τους χω- 
ράει όλους και τα οπιαήίθς πρέπει να σωθούν, 
οπότε σύντομα... η κόλαση ὃα ξεσπάσει! 

Αυτό είναι το µπερδεμένο -πλην, όµως, 
πρωτότυπο Και µε άφθονο γέλιο- σενάριο του 


Ρς Μα!ιει 


Υπέρ ὃς Κατά 


αᾱ----ἷ--νες- 


Αοπκκκ Αιάτ- 


ο ολαθη-ο. 


τὰ 


ρα ρραμμονε 
υνσνα γα μα / 


-- 


Οἰαπίς - φανταστείτε ότι σε ένα σηµείο έπαι- 
ζα µόνο και µόνο για να τελειώσω την απο- 
στολή Και να δω το επόµενο βίντεο για να γε- 
λάσω. Ενώ θα πεθαίνετε από τα γέλια Βλέπο- 
ντας τις «υ!δοεῃθς, ταυτόχρονα Όα παίρνετε 
τους στόχους σας για την επόµενη αποστολή. 
Ευτυχώς το χιούμορ που επικρατεί στα βίντεο 
του παιχνιδιού δεν μεταφέρεται µέσα στο 
παιχνίδι, συνιστώντας έτσι ένα πολύ επιτυχη- 
µένο κοκτέιλ. Όσα παιχνίδια από το παρελ- 
δόν Θυμάμαι µε γερές ενέσεις χιούμορ (δυ- 
στυχώς) μετέφεραν την ἴδια νοοτροπία και 
στο Οαπιθρἰαγ µε αποτέλεσµα να ξεφτιλίζε- 
ται το ἰδιο το 4αΠῃθ. 

Όσον αφορά στην εξέλιξη του σεναρίου και 
αυτή εἶναι πολύ καλή! Ακόμα και όταν νομίζετε 
ότι έχετε τερματίσει το Οἶαπί», θα κάνετε λά- 


δος, διότι οι σχεδιαστές εφηύραν ένα πολύ κα- 


λό κόλπο, στο οποίο “ψάρωσα” πολύ άσχηµα. 
Φυσικά δεν πρόκειται να σας πω τι ὃα γίνει... 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Το Φαπιερίαγ του Οἶαπ!ς είναι εναλλασσό- 
µενο, αν ὃα μπορούσε να χρησιµοποιηθεί αυ- 
τός ο ορισμός. Σεκινάς να παίζεις µε τον Βαζ 
(Μεες»], συνεχίζεις την περιπέτεια µε την Ὀεἰ- 
ΡΗἱ (58α Κεαρε;ς) και καταλήγεις με τον 
Καδυ!ο. Παίζοντας και τερματίζοντας το 
(Οἶαη!, έµεινα µε την εντύπωση ότι 
έπαιξα τρία διαφορετικά παιχνίδια, 
τα οποία ενώνονται µεταξύ τους 
Βάσει σεναρίου. Την τελευταία 
φορά που µου είχε δηµιουρ- 
γηθεί η ίδια εντύπωση ήταν 
όταν είχα τερματίσει το 
»ιαγζταβ! Το 5Ιαπταβ 
ήταν το µόνο παιχνίδι 
που έδινε τέτοια µοναδι- 
Κότητα σε κάθε φυλή. 
Ηταν κυριολεκτικά σαν να 
παίζεις άλλο παιχνίδι στρα- 
τηγικής. τσι ακριθώς είναι 
Και το Οἰαπίς, ξεκινώντας 
από τα όπλα και τις δυνατότη- 


Ωω Η αυτοκτονία του Ύαη. Κάτι ξέρουμε που λέμε “κακό σκυλί ψόφο δεν έχει’! 


τες κάθε φυλής και καταλήγοντας στον τρόπο 
παιξίματος, προκειµένου να τελειώσεις την 
εκάστοτε αποστολή, κάθε φυλή εἶναι µοναδι- 
κή. Αφού τέλειωσα τους Μλθεςς και έπιασα στα 
χέρια µου την Ὀεἱρβί, συνέχισα να παίζω όπως 
έπαιζα όταν είχα τον Βαζ και έτσι δεν κατάφε- 
ρα να τελειώσω τις πρώτες αποστολές, Όταν 
µπήκα στη νοοτροπία της Ώεἱρῇί και άλλαξα 
τον τρόπο του παιχνιδιού µου, µόνο τότε άρχι- 
σα να περνά τις πίστες. Εν συνεχεία ήρθε ο 
Καδυΐο, και εγώ κολληµένος από τον Βαζ και 
την ὈεἱρΗί προχωρούσα σιγά σιγά στην πίστα, 


κκ μας -ά 


4) Δείγμα από το βαςο Βυἱἱάϊπᾳ, 


σταδιακά, σκοτώνοντας έναν έναν τους 
εχθρούς. Απέτυχα παταγωδώς, αφού ο Καρυϊο 
εἶναι ένα τέρας άμυαλο και έτσι ακριθώς πρέ- 
πει να παιχτεί. Όσο περισσότερους ανηπάλους 
Βλέπεις τόσο πιο γρήγορα τρέχεις κατά πάνω 
τους! Μόνο όταν συνειδητοποίησα αυτό ΤΟΝ 
Κανόνα κατόρθωσα να τα βγάλω πέρα. Όπως 
καταλαβαίνετε, λοιπόν, δεν ήταν δυνατόν κά- 
τ από τον απλό τπλο “Οαπιθρἰαγ” να περι- 
γράψω όλο το παιχνίδι, αφού κάθε φυλή εἶναι 
διαφορετική. Θα τις παρουσιάσω συνεπώς µία 
µία χωριστά! Φύγαμε... 


Μουοσς 

Από τους Μεεςς χειρίζεστε τον Βαὔ, τον 
αρχηγό τους. Μετά το Βίντεο (αν υπάρχει) και 
προτού ξεκινήσετε να παίζετε, Όα εμφανίζε- 
ται ένα ηµιδιάφανο παράθυρο, το οποίο ὃα 


Ά ) Έφτασε το ιππικό για να Βοηθήσει την 
Γή άµοιρη Ὀεἱρβί, 


σας εξηγεί περιληπτικά τα ορ]εεήνθς σας. 
Αυτό ισχύει για την Ώδἱρῃί και τον Καδυ!ο. 
Μπορείτε να χειρίζεστε τον Βαζ (Ώδἱρῇί-Καῦ- 


υἱο) είτε µέσω πρώτου προσώπου (Ωυακε-υη- 


Γθα| στυλ) είτε µέσω τρίτου προσώπου (αλά 


ἰατα (Γοβ]). Για τους Λλθεες υπάρχουν τα κλα- 


σικά πλήκτρα κίνησης, ενώ αντί για Ίυπιρ 
υπάρχει το ΘΙ Ραεί, το οποίο έχει περιορι- 
σµένα καύσιμα και σας εκτοξεύει στον αέρα. 
Τα καύσιμα γεμίζουν µόνα τους σιγά σιγά, 


οπότε µην ανησυχείτε. Υπάρχουν εννιά διαφο- 


ρετικά όπλα µε τα οποία µπορείτε να εξοπλί- 
σετε τον Βα7, σε µόνο τρεις διαθέσιµες δέ- 
σεις. Ενα από τα όπλα αυτά είναι Ηαπάαυη, 
το µόνο µε άπειρα πυρομαχικά και το µόνο 


Πλούσια έντονα χρώματα που δένουν μεταξύ 
τους και εντυπωσιακές λεπτομέρειες στα 


(θχίωΓθς και τα γραφικά είναι π εικόνα που σχη-., 
ισα για το Οἱαπίς από την πρώτη στιγµή. 


που κουβαλάτε πάντα µαζί σας, Όλα τα άλλα 
όπλα είναι διαφορετικής δυναμικότητας και 
χωρητικότητας σε πυρομαχικά και τα παίρνε- 
τε σταδιακά στο παιχνίδι. Όσο περισσότερο 
προχωρείτε στην ιστορία τόσο περισσότερα 
όπλα ὃα έχετε στη διάθεσή σας για να εξο- 
πλίσετε τον Βα7. Επιπρόσθετα, ο Βαζ έχει µία 
θέση στην πλάτη για ένα θχίτα αντικείµενο, 
γνωστό ως Μθες Ραεκ. Το αντικείµενο αυτό 
µπορεί να αποτελεί αναθάδµιση του εἰ Ραεκ 
[περισσότερη ώθηση], εργαλείο για επισκευή 
Κτιρίων (της βάσης σας], ασπίδα (όσο κατα- 
γαλώνονται καύσιμα απὀ το ΕΙ Ραεκ σας], 
Ὀάμνο (χρησιμεύει για καμουφλάζ], πυργίσκο 
[μπορείτε να τον αφήσετε στο πάτωμα και να 
εππίθεται στους αντιπάλους) και βόμβα. Τέ- 
λος, υπάρχουν τρεις θέσεις για αντικείµενα 
[Ηατε, Βοπιθ, Μίπε ή ΟΠθηαάε). 


τισεγ εςκειτο 


Ο Βα7, όμως, δεν είναι εντελώς µόνος του 
στις µάχες, έχει και τους φίλους του, στους 
οποίους µέσω των κατάλληλων πλήκτρων 
µπορεί να δώσει διαταγές ή να τους αφήσει 
να τον ακολουθούν και να τον βοηθούν στις 
μάχες. Πολύ σηµαντικές είναι οἱ αποστολές, 
όπου πρέπει να χτίσετε Βάση. Όι κατασκευα- 
στές των κτιρίων σας εἶναι τα ππαη[ς5, τα 
οποία πρέπει να τα Βρίσκετε στην πίστα, να 
τα επιστέφετε στη Βάση σας και αυτά να 
δουλεύουν για σας. Προκειμένου, όµως, να 
δουλεύουν πρέπει να τους παρέχετε φαῖ, το 
οποίο µπορείτε να εξασφαλίσετε µέσω των 
κοπαδιών των Ψϊπιρς που βόσκουν στο νησί 
[σκοτώνοντάς τα]. Τα Ψἴπιρς δεν τελειώνουν 
ποτέ, οπότε µην ανησυχείτε και µην κάνετε οἱ- 
κονοµία, Εχοντας, λοιπόν, τα Ὁπιαηίες και 
κρατώντας τα χορτάτα, µπορείτε να χτίσετε 
τη βάση σας. Τα περισσότερα κτίρια απαι- 
τούν δύο οπιαηίθς για να χτιστούν, ενώ ένα 
από αυτά απαιτεί τρία. Αυτά είναι τα βασικά 
για τους ΛΆθεςς, πάµε στην... 


ΘΕΑ ΒΕΛΡΕΗ» 


Ποἱρ)! 

Η αντιπρόσωπος των 5θα Κθαρε:ς, η µόνη 
µε καλή καρδιά. Αντί για όπλα διαθέτει διά- 
φορων ειδών τόξα (µε περιορισμένα πυροµα- 
χικά) και ένα σπαδί για κοντινές επιθέσεις. 
Ακόμα έχει πέντε θέσεις στις οποίες µπορεί 


να βάλει διάφορα ορεί[ς [συνολικά είναι δε- 
κατρία]), στα οποία ὃα έχετε πρόσθαση στα- 
διακά, Η Ώερἱῃί διαθέτει επίσης δύο θέσεις 
για αντικείµενα (όμοια µε αυτά των Μθες»).Ο 
χειρισμός της είναι απλός: πλήκτρα κίνησης, 
άλμα και το /υγ0ο, το οποίο µπορεί να σας 
μεταφέρει σε κοντινές αποστάσεις πολύ γρή- 
γορα αρκεί να κεντράρετε εκεί που θέλετε να 
πάτε, να πατήσετε το κατάλληλο πλήκτρο 
και... ΟΗ Υου Οοἱ Η δηµιουργία της θάσης 


(4) Μπου! Φτου πανάθεµά σε, εἶσαι και άσκηµος. 


Ρς Ματιοτ( 8 


Όιτι δεν σας αρέσει φάτε το! Είτε 8α 
σας κάνει μεγαλύτερο (5πιαγΗϱ) είτε ὃα 
σας γεμίσει το Ηθα!ή! (γἵπηρς, εχθροί). 

Όταν αρπάζετε κάποιον, µπορείτε εἶτε 
να τον φάτε, είτε να τον καρφώσετε σε 
-. ένα απὀ τα δύο κέρατά σας, είτε τέλος να 
τον πετάξετε σε κάποιο στόχο, ο οποίος 
9α έχει έναν µπλε κύκλο γύρω του. 
᾿ Εάν σας περισσεύουν ανήπαλοι, καρ- 


Κών των όπλων σας, ό,τι ακριθώς κάνει το 
ΟΙΗ 9Πορ για τους Μθεςς! 


Καυυίο 

Τρίτος και Καλύτερος είναι ο Καθυ!ο ή το 
κτήνος, όπως προτιμώ να τον αποκαλώ χαῖ- 
δευτικά. Μπορεί να τρέχει, να πηδά, να κάνει 
τρία διαφορετικά ουρλιαχτά, να τρέχει ακόµα 
πιο γρήγορα, να τρώει αντιπάλους, να τους 
πετά ή να τους Καρφώνει στα κέρατά του για 
επιδόρπιο! Επίσης, µπορεί να θυμώνει (αδρε- 
ναλίνη) όλο και περισσότερο και να εκτοξεύει 
µία τροµερή επίθεση. Αρκεί να κρατάτε πατη- 
µένο το αριστερό »Ηἱβ και την κατάλληλη 
στιγµή να επιτίθεστε. Υπάρχουν τρία επίπεδα 
αδρεναλίνης: όσο περισσότερο κρατάτε πα- 
τηµένο το κουμπί τόσο ανεβαίνει η αδρεναλί- 
γη και... κανένας δεν θα μείνει! Τρώγοντας 
Φπιαηίς ο Καβυ[ο μεγαλώνει (τουλάχιστον 
στις αρχικές αποστολές). Μόλις φτάσει στο 
µέγιστο μέγεθός του, τρώγοντας άλλα δύο 
»πιαήἰε5 µπορεί να γεννήσει δύο αυγά, τα 
οποία εκκολάπτονται σε δύο Καδυ]-άκια που 
μεγαλώνουν και δέχονται εντολές από τον 
µπαμπά τους, όπως ακριθώς οι φίλοι του 
Βαζ από τον ίδιο. Ο Καθυ!ο δεν έχει 
Βάση για να χτίσει κῄρια. Εξάλλου, 
τι την χρειάζεται; 


ΜυΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ - 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Το ππυ]ήρἰαγει του παιχνι- 
διού µπορεί να γίνει µόνο µέ- 
σω ΤΟΡ/Ρ ή ΙΑΝ. Δεν υπάρ- 
χει ειδικό πρόγραµµα ικανό να 
σας βρίσκει παρτίδες παιχνι- 
διών για να μπείτε (αλά Ωυακε], 
οπότε ή πρέπει να συνεννοηθείτε 
µε φίλους ή να χρησιμοποιήσετε το 
Θαπιε»ργ Ατεαάθ (9α το βρείτε στο 


(Ώ του προηγούμενου τεύχους, µε 
αναλυτική παρουσίασή του). Οι παρτί- 


για την Ώεἱρῇί είναι περίπου ἴδια µε εκείνη 
των Μες. Χρειάζεστε οπιαηίθ για να χτί- 
σουν και ὙΙπιρς. Τα ΨΙπηρς, όµως, τα χρειάζε- 
στε για να πάρετε την ψυχή τους και όχι το 
σώμα τους (για τροφή), κρατώντας έτσι τα 
Φπιαήίες σας ζαλισμένα-χαρούμενα για να 
δουλεύουν. Το κτίριο της Βάσης σας δρεί! 
5Πορ ὃα σας προμηθεύει µε νέα ερθί[» και 
όπλα, καθώς και µε γέµισµα των πυροµαχι- 


4) Ο Καβυ!ο τρώει τη 5αρρῄο. Έγουρα ὃα έχει δυσπεψία και πιθανόν δυσκοιλιότητα... 


δες Οἶαη!ς δεν διακρίνονται τόσο για το ἰαθ 
τους όσο για την αστάθεια του παιχνιδιού και 
τα συχνά «τασῄες. Ευτυχώς, το πρόθληµα έχει 
περιοριστεί µε το ραἰςῇ ].], το οποίο θγήκε 
δύο εβδομάδες έπειτα από την κυκλοφορία 
του παιχνιδιού στο εξωτερικό! Υπάρχουν τρεις 
παρτίδες παιχνιδιών που µπορείτε να παίξετε 
στο Οἶση!ς. Η πρώτη είναι το κλασικό Ὀεαίη- 
πιαϊε], µε δύο οµάδες και µία τεράστια αρέ- 
να. Εδώ υπάρχει επιλογή για να ξεκινάνε οι 
οµάδες µε έτοιµη Βάση ή καθόλου θάση. 
ἔπειτα έχουµε το (15. Θα σκεφτείτε τι είναι 
αυτό... Ε, λοιπόν, ὃα σας λύσω την απορία: το 
(15 είναι το γνωστό (ΤΕ, Τι; Πάλι δεν καταλά- 
βατε; Θα σας το πω απλά: (Τ5Ξ{αρίυτθ Τ18 
»πισήΐς, ενώ (ΤΕξ(αρ!υτο ΤΠ Είαᾳ, απλά 
πράγματα δηλαδή! Και σε αυτό το είδος παι- 
χνιδιού οι οµάδες σας μπορούν να ξεκινή- 
σουν µε ή χωρίς Βάση, σκοπός δε κάθε οµά- 
δας είναι να αιχμαλωτίσει το αντίπαλο 5πια:- 
Πθ [κρατά σημαία) και να το επιστρέψει στη 
Βάση του για να σκοράρει. Το τελευταίο είδος 
Μυ]Ηρίαγει για το Οἰαπ!ς λέγεται Βασθ Βυΐιά- 
ἴπο. Σε αυτό σκοπός σας εἶναι η επικράτηση 
στους πόρους-γθ5ουγοες (5πιαηίθς Και 
Υπηρς). Καλό Όα ήταν, αν παίξετε δύο άτοµα, 
γα µην πάρει κανένας τον Καδυο, διότι εἶναι 
πολύ ισχυρός. Αν είστε περισσότεροι, Τότε µό- 
νο ένας από τους παίκτες µπορεί να τον πάρει 
(ωτον Καβυ!ο, εννοώ) και οι άλλοι ότι θέλουν 
:ή Μθεςς ή 58α Κεαρε;». Επιτέλους, ένα αξιό- 
λογο παιχνίδι µε φοβερό 5ἱπο|ε Ρἰαγει, που 
διαθέτει Μυήρίαγεη! Ετσι µπράβο, µόνο τέ- 
τοια θέλω... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Πλούσια έντονα χρώματα που δένουν µε- 
ταξύ τους και εντυπωσιακές λεπτομέρειες 
στα ΙΕχίυγες και τα γραφικά είναι η εικόνα 
που σχηµάτισα για το Οἶαπίς απὀ την πρώτη 
στιγµή. Πέραν των τροµερών γραφικών και 
χρωμάτων, έχει δοθεί βάση στη λεπτομέρεια 


Ο Καβυ!ο στο πλήρες μέγεθός του και µε 


Γή τα δύο Καβυ]-άκια, 


και την αλληλεπίδραση του περιθάλλοντος 
από τις ενέργειες του χαρακτήρα. [ια παρά- 
δειγµα, αν πυροβολήσετε ένα δέντρο-φοίνικα 
{με Μθες ή Ώδἱρή), αυτό ὃα διαλυθεί ύστερα 
από µερικές επιθέσεις και θα αλλάξει γραφι- 
κά σε έναν καµένο Κορµό. Αν τώρα προχωρή- 
σετε ως Καβυ!ο πάνω σε ένα δέντρο, αυτό σι- 
γά σιγά θα αρχίσει να λυγίζει και Όα πέσει 
στο έδαφος {µε το συνοδευτικό ηχητικό εφέ). 
Και δεν είναι µόνο αυτό... κομμάτια από τη γη 
πετάγονται όταν πυροβολείτε, σκόνη και συ- 
ντρίµµια γεμίζουν τη γύρω περιοχή όταν κα- 
ταστρέφετε ένα κτίριο. Εντυπωσιακή δουλειά 
έχει γίνει και στα μοντέλα των ηρώων µας: 

οι Μθοςς Όα μπορούσαν να χαρακτηρι- 
στούν απλώς καλοί, η Ὀδἱρῆί πολύ ενδιαφέ- 
ρουσα [με ωραίες καμπύλες και ηµιδιάφανα 
ρουχαλάκια, ἴ{ γου Κπονν να! | πιθαη |)] 

και ο ΚαθυΙο... Θεός!, ένα “Βουνό” από 
γραφικά γεμάτο µούσκλια, δόντια και κόκα- 
λα που δεν αφήνει τίποτα όρθιο στο πέρα- 
σμά του. 

Οἱ ρυθμίσεις για τα γραφικά βρίσκονται 
στα ΟρΙίοης του Οἶαπ!ς και από εκεί µπο- 
ρείτε να επιλέξετε επίπεδο λεπτομέρειας για 
τα µοντέλα, τις φωτοσκιάσεις, τα γραφικά 
που νερού, τις αντανακλάσεις κ.ά. Ανάλογα 
µε την ποιότητα της κάρτας γραφικών σας, πε- 
ρισσότερες επιλογές Όα είναι διαθέσιµες: Από 
το ἴδιο μενού µπορείτε να επιλέξετε την από- 
σταση απὀ την οποία Όα Βλέπετε τους χαρα- 
κτήρες που ὃα χειρίζεστε όταν η κάµερά σας 
Βρίσκεται πίσω από το χαρακτήρα. Κάνοντας 
κλικ στο (Παποθ Κεοἰυ[οη µπορείτε να κα- 
ορίσετε σε τι ανάλυση α παίζεται το παιχνί- 
δι ξεκινώντας από ὀ40χά80 168!! χρώ 
και φτάνοντας µέχρι 1.280χ].024 3201! χρώ- 
ματα. Το ύψος της ανάλυσης και η ποιότητα 
των γραφικών δεν επηρεάζουν µόνο την ταχύ- 
τηϊα του παιχνιδιού, αλλά και το χρόνο που 
χρειάζεται να φορτώσει κάθε 5εθπαιίο (ή πί- 
στα, αν προτιμάτε]. Αν έχετε κάτω από 32Μ8 
κάρτα γραφικών ή κάτω απὀ 128ΜΒ µνήµη ή 
κάτω από όθΟΜΗΣ επεξεργαστή ή, τέλος, 


έναν συνδυασμό απὀ τα “κάτω” που ανέφε- 
ρα, καλό Όα ήταν να επιλέξετε ανάλυση 
800χόΟ0 µε 168]! χρώματα και {ουν Βε[αἰ[ς, 
προκειµένου να παίξετε το Οἰαπίς χωρίς να 
καταντά εκνευριστικό! Από εκεί και πέρα όσο 
περισσότερο κατεθάζετε τόσο καλύτερη από- 
δοση ὃα έχετε, 0ρ 2 {) που λένε... να σχετι- 
κό κόλλημα, το οποίο καταλήγει σε εγα5ῇ αρ- 
κετές φορές, οφείλεται στην έντονη ὅραστη- 
ριότητα της οθόνης ὡς προς τα γραφικά, 
Ιδίως όταν ο Καβυ!ο µε την αδρεναλίνη χτυ- 
πά κόκκινο, κάνετε επίθεση µε το αλά ΥΛΛΛ/Ε 
άλμα και η γη σείεται͵ η σκόνη γίνεται σύννε- 
φο και τα κτίρια πέφτουν σαν χάρτινοι πύρ- 
γοι, τότε ο υπολογιστής “τρώει” ένα γερό 
κόλλημα και ο σκληρός φορτώνει σαν τρε- 
λός. Η µοναδική φορά που κράσαρα ήταν 
όταν µε την Ὀδίρῆί και το Ηθ[ἱήτο Βονν επιτέ- 
8ηκα σε ένα κοπάδι από ΨΙπιρς (περίπου 10- 
12 ήταν). Επειδή το Ηθδ[/ῄτθ Βονν έχει την Ιδιό- 
τητα να πετά τόσα βέλη όσα και οι αντίπαλοι 
που βρίσκονται µπροστά στην Ὀεἱρβί, έφυγε 
µία ντουζίνα Βέλη προς τα Ψίπιρς σκοτώνο- 
ντάς τα όλα ακαριαία και πετώντας εµένα τον 
άµοιρο στο ἀθεΚ[ορ... Ευτυχώς, από τότε που 
έβαλα το ραἰςῇ 1.1, δεν αντιµετώπισα ξανά 
ετασῇῃ. 


« ωρωκτατοστκρνσό-αα, 
στα Βαιταεκ δεν μένει ῄποτα όρθιο. 


Ο ήχος είναι και αυτός πολύ καλός, µε κα- 
τάλληλες φωνές για κάθε ήρωα και άψογη 
προφορά. Τα οπιαΠἷθς έχουν µία “τσιριχτή” 
σπαστική φωνή αλά Στρουµφ, η οποία τους 
ταιριάζει, οἱ Μθεςς μοιάζουν µε βρετανούς 
ναύτες και η ΏεἱρΗί µε Αμερικανίδα ρἰαγ- 
πια!θ, όλα δηλαδή άψογα. Η µουσική που συ- 
νοδεύει τις περιπέτειές σας “δένει” πολύ κα- 
λά µε το παιχνίδι και καµία στιγµή δεν κατα- 
γτά κουραστική! Οι ρυθμίσεις για τον ήχο 
Βρίσκονται στο μενού Ορ[ίοης και είναι ανα- 
λογικά µε τα γραφικά περιορισμένες. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κανένας, µα κανένας δεν Όα μείνει απογοη- 
τευµένος από το Οἰαηίς: (Ἰήζεη Καθυ!ο. Τη 
συγκεκριμένη περίοδο είναι ότι καλύτερο για 


Τσεκάρετε το χάρτη για να δείτε γρήγο- 
ρα τα ΟΕ]εεήνες. 

Αρκετές φορές η αποστολή δεν έχει 
σχέση µε το αν ὃα πρέπει να σκοτώσετε 
τελείως τους εχθρούς. Απλώς περάστε 

από τους αντιπάλους και 


8ρο!! 9/νορ (5οα πο 
Ηεα[Ηι Απιπιο και αντικείµενα. Ο Καβυ!ο 
δεν τα χρειάζεται... 
Εντοπίστε γρήγορα το κοπάδι απὀ 
γιπηρς και µην ξεχνάτε ότι για να εµφανι- 
στεί νέο κοπάδι, πρέπει πρώτα να πεθά- 
νουν όλα τα µέλη του προηγούμενου. Συ- 
χνό φαινόμενο είναι να νομίζετε ότι έχετε 
σκοτώσει όλα τα Ὑϊπιρς και να µη Βρίσκε- 
τε το νέο κοπάδι, διότι ένα απὀ αυτά που 
νομίζετε ότι σκοτώσατε έχει γλιτώσει και 
βόσκει κάπου εκεί γύρω. Οπότε, προσοχή! 
Σκοτώστε τα όλα, ακόµα και όταν δεν τα 
επόµενη φορά να Βρείτε ένα νέο κοπάδι. 


τους {αης των ακῄοη και 5αϊθαγ «πιο. Θα 
τους βοηθήσει να ξεκολλήσουν από άλλα αι- 
µοδιψή παιχνίδια (π.χ. Κεά Αἰθή 2, Ωυακε ΙΙ) 
που ναι μεν εἶναι εθιστικότατα και καταπληκτι- 
κά, κουράζουν όµως το χρήστη. Το Οἰαπ!ς εἷ- 
ναι ένα ευχάριστο διάλειµµα από τα ἴδια και 
τα ίδια που “τρώμε στη µάπα” τόσο καιρό. Ενα 
παιχνίδι που σε όλους τους τοµείς εἶναι καλό... 
και κάτι παραπάνω. Τα µόνα από τα πρόσφατα 
παιχνίδια που συνιστώ ανεπιφύλακτα εἶναι αυ- 
τό και το δασή/ῄςθ. Σημαντικές διευθύνσεις για 
το παιχνίδι στο |η!εγηθ! είναι οἱ Νηλ ΙπΙει 


Ρἰαγιεοπι/θἰαπ!ς και νυνρἰαπθ/πιοοη.«οπ!. 


Ένας θίαπί που στέκεται στο ύψος 
του! Δύο στα δύο για την ΙπίθΙρΙΑΥ 
µετά το Φαοι/ῇ]οο. Ενα µεγάλο 
“μπράβο!” για την Ρἱαποί Μουῃ 
διμάἱοφ. 


Ρς Μας!εΓ 


ΑΟΤΙΟΝ ! Βρα ! 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ |! ΤΗΑΤΕΑΥ 


Ὃ ο ονεντυπε 


’Λ 


Το δἱυρίά Ιηναάοις είναι ένα αὐνθπίυτθ που απευθύνεται σε όλους όσοι αγαπούν το χιούμορ αλλά και σε 
αυτούς που δεν θεωρούν τον εαυτό τους κάτ το εξαιρετικό. Επίσης σε όλους όσοι αγαπούν το διαφορετικό. 
Το παιχνίδι έχει ένα χιούμορ που προκαλεί, το οποίο οίναι πιθανόν να 


2η κ. λα 


ΕΙ ΚὈΓς Μοςε: 


µην αρέσει σε αρκετούς χρήστες. Εμένα, όµως, μάλλον λόγω 


πλιθιότπτας, µε καλύπτοι απόλυτα. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
ροκειµένου να 


ῥρωμένη εικόνα, 

θα αναφέρω ότι 

το παιχνίδι είναι 
εμπνευσμένο από ένα γαλλικό 


ζεται 9ραςθ Οοοί5. Λατρεύω 
τα «αΠοοης Και έχὠ απεριόριστη εκτίµηση 
στους [άλλους αρτίστες. Ας περάσουμε 
όµως στην αναλυτική παρουσίαση της περι- 
πέτειάς µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
[υρνώντας από µία εκδροµή στο διάστηµα, 
5 παράξενοι εξωγήνοι, οι πο, (απάγ, ωά. 


μονας, ο Φακαή, ο οποίος έ έχει αφιε- 
ῥρώσει τη ζωή του στο να εντοπίζει 
όσους εξωγήινους ξεπέφτουν στη Γη για 
να τους χρησιμοποιεί στα 
πειράματά του. Αγνωστο πώς, 
έμαθε για τους 5 φίλους 
μας, και κατόρθωσε όχι 
µόνο να τους εντοπίσει, 
αλλά και να µάδει πού 


έχετε πιο ολοκλη- 


«αήοοη 5Πονν, το οποίο ονοµά- 


ακριθώς κρύβονται και, ακόµη χειρότερα, να 
Βιντεοσκοπήσει µερικές σκηνές από την κα- 
δηµερινότητά τους. 

Αδίστακτος όπως είναι προσλαμθάνει αµέ- 
σως και µε ένα µεγάλο συµθόλαιο τον πιο 


τρομερό κυνηγό επικηρυγµένων, τον περιθόη- 


το Βοἰοῄ, για να τους πιάσει και να τους φέ- 
ρει στη μυστική θάση του, που βρίσκεται κά- 
τῶ από την περίφηµη βάση ΑΓθα 52. Ναι, 
διαβάζετε σωστά, Άγθα 52, και οποιαδήποτε 
αναφορά στη γνωστή Αιθα 5] µόνο τυχαία 
µπορεί να εἶναι. 

Το παιχνίδι ξεκινά όταν, ενώ επιτέλους εἶ- 
στε έτοιµοι να φύγετε, βρίσκεστε αντιμέτωποι 
µε τον διαβολικό ΒοἱοΚ. Με το τρομερό όπλο 


ΧΙΙΑΜ/ΟΒΙ 5ΟΕΤ 
(πΗρ:/ ΑΝ ΣΙωρίά-ἰηναάςις.οοπι/] 


Ροη/ίυπῃ 2 στα 2όόΜηΣ, 16ΜΒ ΚΑΜ, ΛΙη- 
ἄονις 95/98, Ὀιγθς!Χ 70, 12χ ΟΌ-ΟΜ ἀήνε, 
5ΥΘΑ κάρτα γραφικών µε Ὀίτθο!χ οθη/ῆθαά 
ἀήνοις, 16-Οἱ! Νήπάονής συμβατή κάρτα 
ήχου µε ΟὈίγθοΙΧ οθΠ/ήθά ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 1003 ΜΙοτοσοΗ συμθατὸ πιουςθ, 
400ΜΒ στο σκληρό 


ππρεετε-εεεση 
”» -«)ὁ 


ὁ 
- - - 


- 
..- 


ολα ος . - 
να κ" μι ο 
"2! πο ην 


κ» 
-ᾱ ττ-τπαγπρτχητασσκηοητη 
Ἀ΄ επιστήμονα. 


στην τουαλέτα. Ο ἠρωάς µας πρέπει να βρει 
τρόπο να ξεφύγει και φυσικά, γα σώσει και 
τους συντρόφους του 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι Αλοτ υπο 


επιβιώσουν σε ένα τελείως ξένο σε αυτούς 
πλανήτη. Εχει ενδιαφέρον να παρακολουθείς 
πς αντιδράσεις τους σε όσα συμβαίνουν τρι- 
γύρω τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι προο- 
πτικής τρίτου προσώπου και Όα τα 
χαρακτήριζα τρομερά. Απίθανα 
σχεδιασµένοι χώροι και 
χαρακτήρες, σε συνδυα- 
σµό µε υπερεντυπωσιακούς 
χρωματισμούς, δημιουργούν 
ένα από τα καλύτερα «αΠῄοοη 


Φ Οἱ πέντε εξωγήινοι φίλοι µας, 


αἀνοπίυτες και όχι µόνο, Τα πολλά απἰπιαῄοη 
5Θαυθηςθ5 που υπάρχουν στο παιχνίδι κυριο- 
λεκτικά σε καθηλώνουν, Πέρασα ατελείωτες 
ώρες παρακολουθώντας τις εκπληκτικές κι- 
γήσεις των πέντε εξωγήινων και ακόµη και τώ- 
ρα φορτώνώ διάφορες θέσεις. Το 5µυρἰά |η- 
νααθις µαζί µε τα Ώαγ οἱ ἠε Τοπίαεἰθ της |υ- 
α5Αή5 Και το Τοοη»ίτυεΚ της Υἱτοίη είναι τα 
Καλύτερα κωμικά «αήοοη αἀνθπίυΓθς που 
έχω δει µέχρι τώρα. Τονίζω το “κωμικά 
«αήοοη αἀνεπίυγες” γιατί, φυσικά, υπάρχουν 
πολλά είδη «αήοοη αἀνθπ!υγθς. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι από κάθε 
πλευρά εξαιρετικός. Το παιχνίδι διαθέτει εξαι- 


(Δ)λυυς και αν εἶναι λαθύρινδος, Μόνο που 
{τον Βλέπεις, παδαίνεις, 


ΩΩ Μέσα στους υπονόµους της τεράστιας 
Ὢ Βάσης. 


ρετική Ώαεκατουπά µουσική, Ιδιαίτερα ατµο- 
σφαιρική. Τα εφέ είναι επίσης πολύ καλά και 
λειτουργούν και αυτά ενισχυτικά στη συνολι- 
κή ατμόσφαιρα του καρτουνίστικου στυλ του 
παιχνιδιού. Τέλος, οι ομιλίες των χαρακτήρων 
είναι από τις καλύτερες που έχω ακούσει. Εἰ- 
ναι εντυπωσιακές και σε συνδυασμό µε τη δυ- 
νατότητα που υπάρχει να Βλέπεις τους διαλό- 
γους και σε κείµενο πάνω στην οθόνη, το 
5τυρἰα Ιηναάεις παίρνει άριστα στον τοµέα 
αυτό. 

Ο χειρισμός του είναι αρκετά απλός, αλλά 
θέλει λίγη προσοχή. Αν διαβάζετε, όπως και 
εγώ, επιφανειακά το πιαηυα[, νομίζοντας ότι 
τα ξέρετε όλα, τότε ὃα αντιμετωπίσετε προ- 
Βλήματα. Είχα κολλήσει σε ένα σηµείο για 
πάνω από δέκα λεπτά, µόνο και µόνο επειδή 
δεν είχα διαθάσει προσεκτικά το τµήµα που 
αφορούσε στο χειρισμό του παιχνιδιού. Το 
5ευρἰά Ιπναάθις χρησιμοποιεί ένα σχεδόν 
Κλασικό ροίπ! ἃς εἰἰε υ5ε: ἰπίθήαςε, µε µερι- 
κές όµως Ιδιοµορφίες. ἔτσι͵ 9ανθ και ἰοαά 
κάνεις µε τα πλήκτρα Ε2 και Ε] αντίστοιχα. 
Συνολικά έχει 27 Θέσεις σωσίµατος (άγνωστο 
το γιατί, δεν σώζει τη θέση ᾳαπιθ0θ.ἀα!), που 
είναι ικανοποιητικές για ένα τέτοιο παιχνίδι, 
Με το Εεεαρθ είτε προσπερνάς τα διάφορα 
απἰπιαίθα 5εαυθηςθς είτε εµφανίζεις το κε- 
ντρικό μενού, το οποίο περιέχει Τα ΡΙαγ, [οαὰ 
6αππθ, »θΗίπας και ΟυΙ!. Στα 
5θΗίπᾳς, βάζοντας το 
5υρᾖήθς στο Όῃ, 8α βλέ- 
πεις τους διαλόγους και 
σε κείµενο πάνω στην 
οθόνη. Πατώντας το 
πλήκτρο 5ραεεῦαΓ 
ανοίγεις/ κλείνεις το ἵη- 
γεπΙοηγ σου, Το οποίο πε- 
ριέχει ὁ δέσεις αντικειµέ- 
νων. Για να χρησιµοποιή- 
σεις δύο αντικείµενα που 


η 


να της ον 


ΩΩ Η απόλαυση... Μία αγελάδα που κάνει 
ή εκαϊθοστά, 


βρίσκονται στο ἱπνθηίοη, κάνεις πρώτα αρι- 
στερό Κλικ στο πρώτο αντικείµενο που σε εν- 
διαφέρει και κρατώντας εν συνεχεία πατηµέ- 
νο το αριστερό πλήκτρο του πιουςθ, κάνεις 
Κλικ και στο δεύτερο αντικείµενο (άΤας δι 
πιονθ], 

[ενικά ο κέρσορας αλλάζει στο κατάλληλο 
ἴσοη όταν συναντά ένα αντικείµενο που κατα- 
λαβαίνει. Εδώ πρέπει να προσέξεις ότι σε κά- 
ποιο αντικείµενο µπορεί να υπάρχουν περισ- 
σότερες της µίας λειτουργίες. Ετσι, αν στην 
αρχή εµφανίζεται µόνο ο ΙΟΟΚ (0γθ) κέρσο- 
ρας, κάνοντας δεξί κλικ Όα περάσεις στον 
αμέσως επόμενο κέρσορα-ἶςοη, αν υπάρχει 
εναλλακτική δράση στο συγκεκριµένο ση- 
µείο, φυσικά. Επίσης, δεωρώ δετικό το 

γεγονός ότι στην οθόνη εμφανίζο- 
νται τα ονόματα των αντικειμένων 
που καταλαβαίνει ο κέρσορας, 
διευκολύνοντας έτσι σηµαντικά το 
: έργο σου. 

[ενικά διαβάστε καλά το πΊαπυ- 
αἱ του παιχνιδιού. Επειτα από πολύ 
καιρό διαπίστωσα ότι πρόκειται για 

ένα πολύ καλό πιαπυα!, εξαιρετικά 
καλαίσθητο, πολύχρωμο, το οποίο 
εξηγεί τα πάντα γύρω από το παιχνίδι. 


Ρς Μακιετ( 8 


ΙΕ ΥΣ 
ΝΑ ο ς 


Δ" µου αρέσει να μιλώ για τον εαυτό µου, αλλά απὀ όσα αἀνοπίυτες κυκλοφόρη- 
σαν τον τελευταίο καιρό ή τα περιμένουμε στο άµεσο µέλλον, ξεχωρίζω τα εξής: 
Της ἰοηφς5! Ίουγπεγ, ΜοΠΚΘΥ Ιείαπά 4, Κοαἱλλγσ!, ΜΥΣ! 3, 5ίπιοη 30 και Αἶοπο ἵπ Ηνο 
Βαικ 4. Σαφώς υπάρχουν και άλλα πολλά, καλά αἀνεπβυγος που έχουν κυκλοφορή- 
σει τελευταία, π.χ. το Ὀγαευ]α 2, ἡ πρόκειται να κυκλοφορήσουν, αλλά αναφέρομαι σε 
αυτά που δεωρώ προκαταβολικά Α΄ ποιότητας. Από αυτά έχω απολαύσει τα τρία πρώ- 
τα και περιμένω τα υπόλοιπα. Νιώδω περήφανος γιατί είμαι απὀ τους ελάχιστους γε- 
γιεννοι» σε παγκόσμιο επίπεδο που “διαισθάνθηκαν” τη μοναδική αξία του Τε 
ἱοηφος! /ουγπεγ πριν να γίνει οποιαδήποτε αναφορά στον ειδικό Τύπο και έγραψα γή 
αυτό. Πίστεψα σε αυτό µέσα απὀ την αάνεπ{υγο-διαίσθηση που έχω αναπτύξει τα περί- 
που 15 χρόνια που ασχολούμαι µε το εἶδος. 

Όσο καλός όμως και αν είσαι, ή πιστεύεις ότι εἶσαι, δεν μπορούν οι κεραίες σου να λει- 
τουργούν πάντα στο µάξιµουμ. Είναι αδύνατον. Ετσι κι αλλιώς δεν µπορείς να έχεις κά- 
ὃε φορά την απαιτούμενη πληροφόρηση. Είναι αναπόφευκτο, λοιπόν, να κάνεις λάθη. 
Για το ὃραςε Ιηναάοις πρωτοδιάβασα σε µία αναφορά από την περίφημη έκθεση Ε3. 
Μου έκανε εντύπωση ότι σχεδὀν ομόφωνα ψηφίστηκε από τους εκεί ειδικούς ὡς το κα- 
λύτερο αἀνεπίυτε της έκθεσης, και μάλιστα µπροστά από το ΜοπεκΥ Ιεἱαπά 4. Σχεδόν 
όλοι υμνούσαν το ανεπανάληπτο χιούμορ του. Οἱ πρώτες εικόνες που είδα από το παι- 
Χγίδι δεν µου άρεσαν, µου άρεσε όµως πολύ η ιστορία του. Στο διάστηµα που µεσολά- 
Βησε διάθαζα όλο και πιο ενθουσιώδη ργονίθννς. Ἀρχισα να το περιμένω και εγώ µε 
αρκετή αγωνία. 

Τελικά, το παιχνίδι κυκλοφόρησε και ως διά μαγείας όλοι αυτοί που µέχρι τότε το 
υμνούσαν, άρχισαν να γράφουν µέτρια τενίονν». Αυτό δεν μπορώ να το χωνέψω µε ή- 
ποτα. Μήπως είχαν δει ἆλλο παιχνίδι πριν; Οχι, προφανώς. Μα τότε τι άλλαξε; Ελα ντε, 
αυτό ρωτώ και εγώ. Μήπως, τελικά, έγραφαν χωρίς να το έχουν δει; Πιθανόν, κανείς 
όμως εκτός από τους ίδιους δεν µπορεί να απαντήσει στο ερώτημα αυτό. 

Αναρωτιέμαι, λοιπόν, ως αναγνώστης, αφού και εγώ διαβάζω ξένα περιοδικά και πα- 
ῥακολουδθώ οη-Ίΐπε φαπιίπα 5ίῇες, τι να πιστέψω όταν για ενάµιση χρόνο γράφατε τα 
πιο καλά λόγια για ένα παιχνίδι και, τελικά όταν, θγήκε στην αγορά, αρχίσατε να γρά- 
Φετε σχεδόν τα αντίθετα; 

Ένα εἶναι σίγουρο. Τέτοια αντιμετώπιση των παιχνιδιών αλλά και των αναγνωστών-αγο- 
ῥαστών απὀ όλους εµάς τους λεγόμενους “γονίθννθυς”, το µόνο που καταφέρνει εἶναι 
γα βαθαίνει τη συνολική κρίση του χώρου, να αποπροσανατολίζει τους χρήστες και 
να μεγαλώνει την κρίση εμπιστοσύνης που υπάρχει προς τον ειδικό έντυπο Τύπο απὀ 
το ίδιο το κοινό του. 

Καλώς ή κακώς, δεν µπορώ να εξαιρέσω από την κατάσταση αυτή ούτε τον εαυτό µου, 
δεν α ήταν έντιµο άλλωστε, γι΄ αυτό προκαταβολικά ζητώ απ’ όλους εσάς συγγνώμη 
στο βαθμό που σας έχω προκαλέσει ανάλογα προβλήµατα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


ρο πνεύμα του παιχνιδιού. Προσωπικά δεωρώ 


Το 5ιυρίά Ιηναάεις είναι ένα από τα κορυ- 
φαία «αήοοη αάνθη!υτες που έχω συναντή- 
σει. Η συνολική ατμόσφαιρά του είναι πάρα 
πολύ καλή και δένει απόλυτα µε το γενικότε- 


Φ Σώζοντας τους τέσσερις κατεψυγµένους συντρόφους σου, 


ο Ἰου]χα ΜαρίεΓ 


εξαιρετικά δύσκολο να προσπαθήσεις να φα- 
νταστείς πώς ὃα λειτουργούσαν πέντε μικροί 
εξωγήινοι, να µελετήσεις τις κινήσεις τους, τα 
γούστα τους και πάνω απ΄ όλα να κατορθώ- 


σεις να διαμορφώσεις πέντε ξεχωριστές προ- 
σωπικότητες. Εδώ ακριθώς βρίσκεται και το 
πιο σηµαντικό στοιχείο του παιχνιδιού. Ναι, οἱ 
Εἰπο, ζαπἀγ, Βυά, 5Θ{6ο και Οοιαίους δηµι- 
ουργούν µία ατμόσφαιρα τόσο ελκυστική 
ώστε δεν θέλεις να αφήσεις µε τίποτα το παι- 
χνίδι, ακόµη και όταν το έχεις τελειώσει. 

Η δράση είναι αρκετά καλή, χωρίς να είναι 
Ιδιαίτερα µεγάλη. Το παιχνίδι περιλαμβάνει 
τρεις βασικές τοποθεσίες, το εγκαταλελειµ- 
µένο σπίτι στο οποίο έχουν βρει καταφύγιο, 
ένα εργοστάσιο παραγωγής οδοντόπαστας 
από ούρα αγελάδας (/) και την Αιεα 52, που 
εἶναι και η μυστική Βάση του διαβολικού 
αΚατῄη. Το παιχνίδι χωρίζεται ουσιαστικά σε 
5 µέρη (Ας) και κατά τη διάρκεια της δρά- 
σης χειρίζεσαι σταδιακά όλους τους εξωγήι- 
νους, αλλά µόνο έναν κάδε φορά. 

Φυσικά, επειδή κάθε εξωγήινος έχει τη δι- 
κή του προσωπικότητα, αντιδρά διαφορετικά 
στις καταστάσεις που αντιμετωπίζει, Οι γρί- 
φοι δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, απλώς 
απαιτούν εξερεύνηση των χώρων και εξοικεί- 
ὠση µε αυτούς, αλλά και µε τα όποια προ: 
Βλήματα υπάρχουν. 

Και ερχόμαστε στο κεφάλαιο χιούμορ. Με- 
ρικοί καταλαβαίνουν το χιούμορ µόνο µέσα 
από τη λεκτική λειτουργία του. Το παιχνίδι 
όµως διαπερνά σε όλα τα επιµέρους στοιχεία 
του, κυριολεκτικά απὀ άκρη σε άκρη, ένα 
απολαυστικότατο χιούμορ. Σε κάθε γραφική 
λεπτομέρεια, στο παραμικρό απἰπια!ίοη των 
χαρακτήρων, παντού, υπάρχει η σάτιρα και το 
γέλιο. Το χιούμορ είναι σίγουρο ότι δεν Όα 
αρέσει σε όλους, αλλά, τι να κάνουμε, γού- 
στα εἶναι αυτά. Το 5Ηυρίά Ιηναάεις σατιρίζει 
σε πολλαπλά επίπεδα διάφορες καταστάσεις, 
νοοτροπίες, φαινόμενα, ακόµη και άλλα παι- 
χνίδια, κάτι που θεωρώ από τα πιο δυνατά 
σηµεία του. Ετσι, µου έκανε εντύπωση πώς σε 
όλα τα Γθνίεν/ς που διάβασα κανείς δεν αντι- 
λήφθηκε αυτό το θέμα και ότι δεν πήραν εἷ- 


Ωω Το τρομερό εργοστάσιο οδοντόπαστας από ούρα αγελάδων! 
! 


Ῥ ὶ ι 
Ι ναι Ῥεοί οσα | 


Ο εξολοδρευτής που Όα σας κυνηγάει µέχρι το τέλος του παιχνιδιού. 


δηση ότι στο πρώτο τµήµα του το παιχνίδι σα- 
τιρίζει µε ένα ανεπανάληπτο τρόπο το Μα- 
πίας Μαηίοπ της ἱυςα»βη. 
Δεν µπορώ να καταλάβω πώς 
κανείς δεν πρόσεξε το περί- 
φηµμο πιαη-Θεα/ίπο ρἰαπ! (φυ- 
τό), που εδώ λειτουργεί κα- αν  - 
δαρά ατµοσφαιρικά και .. 
χιουμοριστικά (πλησιάστε - 
το και Όα δείτε τι ὃα πάθε- ...ν. 
τε], στο Μαπίας ΝΜαησίοπ 
όµως ήταν από τους πιο 
σημαντικούς γρίφους του 
παιχνιδιού. Να υποθέσω 
ότι οἱ συγκεκριμένοι Γ6- 
νίεννθι» είναι καινούριοι 
στο χώρο και δεν έχουν παίξει αυτό το ιστορι- 
κό από κάθε πλευρά παιχνίδι; Ποιος ξέρει; Εἰ- 
ναι και αυτός ένας λόγος που πιστεύω ότι οι 
[θνίθννθις σε κάθε είδος παιχνιδιού πρέπει να 
ξέρουν πολύ καλά την ιστορία του Και να 
έχουν παίξει όλα τα παιχνίδια που δεωρού- 
νται ὡς οἱ µεγάλες στιγµές του είδους. 

Καλά, όλα εἶναι τέλεια, λοιπόν; Οχι, κάτι 
τέτοιο Όα ήταν αφύσικο. Εξάλλου µόνο το 
ΒΙΝΕΝ είναι το τέλειο παιχνίδι (πλάκα κάνω). 


- 


Ό πιο λυσσασµένος σκύλος των αἀνοπίυτο 
9απιος και όχι µόνο. 


Υπάρχουν προθλήµατα τόσο στο χειρισμό 
όσο και σε µερικά στοιχεία της δράσης. ἔτσι, 
για παράδειγµα, αρκετές φορές δεν µπορείς 
να πας κατευθείαν σε ένα µέρος που Βλέ- 
πεις ακριβώς µπροστά σου, στο ίδιο δω: 
µάτιο, αλλά πρέπει πρώτα να πας σε ένα 
συγκεκριµένο σηµείο και µετά εκεί που 
θέλεις. Επίσης, µερικοί γρίφοι πιστεύω ότι 
το παρακάνουν. ἔτσι͵ για παράδειγµα, ο 


ο γρίφος µε τον λαβύρινθο δεν χρειαζό- 


ταν να είναι τόσο µεγάλος, αφού µόνο 


ς 4 
--- που Βλέπεις την τοποθεσία και ξέρεις 
τι σε περιμένει, παθαίνεις το σχετι- 
κό τραλαλά. Επίσης, το παιχνίδι 
4” µε την ακολουθία των φώτων 


για να µπεις στο μυστικό δω- 
µάτιο µπορεί να σατιρίζει τους περίφηµους 
κώδικες ασφαλείας, αλλά νομίζω ότι το πα- 
ρατραθάει. Σε κάθε περίπτωση, όµως, το 
5ιυρίὰ Ιπναάεις θα σας κάνει να γελάσετε µε 
την καρδιά σας και να ευχαριστηδείτε κάθε 
λεπτό που ὃα περάσετε µαζί του. Α, για να 
µην ξεχάσω: Απολαύστε τα εγθα!ς του παιχνι- 
διού. Είναι μοναδικά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεσαι στην του- 
αλέτα. Κάνε κλικ τον κέρσορα στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης (ΝΝΑΙΚ ΗΕΕΕΙ. Χμ, ένα ανοι- 
κτό παράθυρο ψηλά, Πώς όµως ανεβαίνει 
κανείς εκεί πάνω; Πήγαινε πίσω κάνοντας 
κλικ προς την πόρτα (00 ΒΑ(Κ] και εν συνε- 
χεία κάνε κλικ στ΄ αριστερά της οθόνης (ΤΟ 
ΤΗΕ ΤΟΙΙΕΤ). Τώρα κάνε κλικ στη µέσα άκρη 
της [ΤΗΙ5 ΥΝΑΥ] και στο κοντινό πλάνο κάνε 
κλικ τον ΟΕ1 [χέρι] κέρσορα στη Βεντούζα 
ξεθουλώματος (ρἱυηᾳη), δίπλα ακριθώς 
στην τουαλέτα (αφού πάρεις ένα αντικείµενο, 
κάνεις δεξί κλικ µε τον κέρσορα για να ΤΟ Πο- 


Σανασμίγοντας η οµάδα, λίγο πριν από το φινάλε του παιχνιδιού. 


Βετήσεις στο ἰπνθπίοη σου), στο µπουκόλι µε 
το υγρό [Όταίη Ευσ[ι) που είναι στο πάνω ρά- 
φι, και στο σκούρο-πρασινωπό χαρτί τουαλέ- 
τας (Οοισίους’ ΤΡ) που εἶναι στο κάτω ράφι. 
Τώρα πήγαινε πίσω κάνοντας κλικ στο κάτω 
µέρος της οθόνης (60 ΒΑ(Κ] και πάτα το 
πλήκτρο 9ΡΑΓΕΒΑΑ για να εμφανίσεις το ἱη- 
νθηΙοηΥ σου. Τώρα κάνε κλικ στο χαρτί τουα- 
λέτας και κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο 
του πἹου»θ, Κάνε Κλικ τον κέρσορα - χαρτί 
πάνω στη θεντούζα ξεθουλώματος. Τώρα πια 
Κάνε κλικ τον κέρσορα - θεντούζα µε δεμένο 
χαρτί ψηλά στο παράθυρο, και είσαι ένα Βή- 
μα πριν από την απὀδρασή σου. Κάνε κλικ 
τον κέρσορα 5 στο Θοιαίους’ ΤΡ που στην 
πραγματικότητα δεν είναι χαρτί, αλλά ειδικό 
ρολό τουαλέτας από αλεξίσφαιρο ύφασμα 
καταδροµών, και... ααίο» «οπηγαἀθς. - 


Εκπληκτικά γραφικά, χιούμορ που 
τοακίζοι κόκκαλα και ῃ πιο χαζή 
δρήση που έχετε συναντήσει ποτέ, 
στο πιο χαζό παιχνίδι από 
καταθολής οοπιρµθ; β3πἱ86Φ. Μόνο 
για έξυπνους. 


Ρς Μας!ιεΓ ὤΩ με 


Βεσἰάεπί Εν!!, Δεν χρειάζεται να γράψω πποτο άλλα. Το όνοµα αυτό υπονοσί από µόνο του δράση, φύΒο, 
ένταση, αγωνία, υποθλητικά περιβάλλοντα, οθιστική πιµόσφαιρα, πολλά Ζοπιδίθς και πολύ, µα πάρα πολύ, 
αίμα. Τη συνταγή την έχουμε γνωρίσει για τα καλά µέσω των δύο προηγούμενων “ενσαρκώσεών” της. 
Ἀλλά, απ’ ό,τι φαίνεται, το γλέντι ποτέ δεν τελειώνει, µια και Π Όαρουπι αποφάσισε να φέρει για άλλη µία 
φυρά τον τρύµο στις οθόνες µας. Το όνοµα αυτού: Βεσἰἀεπί Εν]! 3: Νεπιεοῖς. Είμαι απόλυτα πεπεισμένος ότι 
θα τα καταφέρει! 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


του Βασίλη “Ρίοποογ” Τουλιά ΟΑΡΟΟΜΙΕΙΟΟ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


ρἱοπθεεΓΘΟοΙεΠεΙ.Φ:Γ 


Ρθηπ/ΐωπι 200ΜΗΣ (προτείνεται Ρθη/ίωπη | 
26όΜηΣ), 48ΜΒ ΑΜ (64ΜΒ προτ)), 20Μ8 


σως ένα από τα ελάχι- 
στα σηµεία όπου ὃα 


στούν οι κονσόλες ότι 


υπολογιστών είναι ότι οι κά- 
τοχοί τους έχουν τη δυνατό- 


μπορούσαν να ισχυρι- 


υπερέχουν έναντι των 


τητα να χαρούν τίτλους που αναπτύσσονται 

πρωταρχικά για αυτές (τα Κοείἀεπ! Ενί], λό- 

γου χάρη). Θα µου πείτε -και θα συμφωνήσω- 

ότι οι τίτλοι που δεν χαίρονται αυτοί για τον 
τίστοιχο ακριθώς λόγο είναι πολύ περισ- 

'᾿ αυτό δεν αλλάζει το γεγονός 

ππολομθάνουν πρέ 


3 
Φ”. 
ο 


ελεύθερο χώρο {250ΜΒ προτ), ΟΌ-ΒΟΜ 4χ 
(8χ προτ), κάρτα γραφικών και κάρτα ήχου 
συµθατές µε Ὀἱπθο!Χ 6.1, Μ/Ιπάονις 95/98 


ΥΠΟΘΕΣΗ 
Η υπόθεση των Κεεἰάθη! Ενί] πάντα µε µπέρ- 
δευε λιγάκι. Εντάξει, του πρώτου ήταν κάπως 
πιο ξεκάθαρη: Τα παράνομα πειράµατα µιας 
εταιρείας είχαν εξαπλώσει σε ένα ολόκληρο 
ριό έναν ιό που µετέτρεπε τους ανθρώπους 
πΟίες. Αποστολή του ήρωα ήταν να κα- 
φέρει να ξεφύγει απὀ αυτόν τον κίνδυνο. 
᾿δεύτερο παιχνίδι, στην προσπάδεια των 
αμματιστών να δημιουργήσουν µία πα- 
ρή και εξίσου πιστευτή υπόθεση (για να 
και το απαιτούμενο σεναριακό υπό- 
Ἶρο στο παιχνίδι], άρχισε να περιῃ 
α. Στο τρίτο µέρ ος η Ιστορία εΠο 


ας ςά η 


δεν πρέπει να έρχεται σε αντίθεση µε αυτές 
των δύο προηγούμενων της σειράς, κάτι που 
καταλήγει σε ακόµη µεγαλύτερο µπέρδεµα. Το 
αν αυτό εἶναι καλό ή κακό δεν μπορώ να το 
κρίνω. Από τη µία δείχνει έλλειψη σωστής 
υποδομής, από την άλλη σε κάνει να νιώθεις 
πως Βαδίζεις στα τυφλά, κάτι μάλλον καλό 
για αυτού του είδους τα παιχνίδια. Ούτως ή 
άλλως, όµως, ελάχιστα µε ενδιέφερε η υπόθε- 
ση στα Κεσίἀεπ! Ενή. ἰσως είναι τα μοναδικά 
παιχνίδια για τα οποία µπορώ να Ισχυριστώ 
κάτι τέτοιο. Περισσότερο µε ενδιέφερε το 


κεράσω μερικά... σκἀγια! 


πού ὃα βρω σφαίρες και απὀ πού ὃα πεταχτεί 
το επόμενο Ζοπηβίθ παρά γιατί βρέθηκα εκεί 
που ρέθηκα! Αν παρ΄ όλα αυτά ενδιαφέρε- 
στε για υπόθεση, ιδού τα λίγα στοιχεία που 
µας παραδέτει το οη/]ΐπε πναπυα]: 

“Λίγες ηµέρες µονάχα µετά την τελική δια- 
φυγή της από την καταστροφή στο εργαστή- 
ριο της έπαυλης, η ΙΙ Ψαἱεηίπε πάραιτείται 
από τους 51.Α.Δ.5. και προσπαθεί να διαφύ- 
γει από τα ερείπια της εφιαλτικής αυτής πό- 
λης. Παγιδευµένη σε µια πόλη γεμάτη µε ορ- 
δές απὀ σαρκοθόρα ζοπιθίες, τρομακτικούς 
µεταλλαγµένους και µε µία καινούρια Νέμεση 
να την κυνηγάει αἱ πρέπει να βα- 
σιστεί µονάχα άδα, αλλά 
και στην ὠμή όπλων για να επιζή- 


σει. Σύντομα Όα ανακαλύψει ότι ο τρόμος που 
έσπειρε η ὑπιργείία µε τα Βιοτεχνολογικά πει- 
ράµατά της είναι ακόµη μεγαλύτερος από 
όσο Όα μπορούσε ποτέ να φανταστεἰ... Δυστυ- 
χώς, κάποια απόκρυφα μυστικά πάντα επι- 
στρέφουν για να στοιχειώσουν, όχι µόνο τα 


ο τἩ 


αλλά και την πραγµατικότητά σου!” 


Τον έχω προειδοποιήσει ότι η διατροφή που 
κάνει Ὁα τον πεθάνει, αλλά αυτός το χαβά 


το στοιχείο που ὃα σας ὠθήσει να αγοράσετε 
τον Πτλο, αλλά σε ένα τόσο ατμοσφαιρικό 
παιχνίδι όπως το Κασίἀεη! Εν]! τα γραφικά παί- 
ζρυν εξίσου σηµαντικό ρόλο, µια και καθορί- 
ζρυν κατά ένα µεγάλο ποσοστό το αν τελικά 
ο παίκτης Όα εδιστεί µε το παιχνίδι. Το Κεςῖ- 
4η! Εν]! 3, λοιπόν, όπως µπορεί µε ασφάλεια 
να ισχυριστεί κάποιος, εἶναι αισθητά καλύτε- 
ρο στον τοµέα των γραφικών έναντι των προ- 
γόνων του. Καταρχήν, µπορείτε άµεσα να αλ- 
λάξετε ανάλυση και θάθος χρωματικής απει- 
κόνισης, δυνατότητα που δεν υπήρχε σε προη- 
γούµενα ΕΕ και θελτιώνει σηµαντικά το αισθη- 
τικό αποτέλεσµα στις οθόνες µας. Τα ρἰχείς 
σχεδόν δεν φαίνονται, οι κινήσεις δείχνουν 
πιο ομαλές, τα περιθάλλοντα καλύτερα σχε- 
διασµένα, οι χαρακτήρες πιο αληθοφανείς. Αν 
εξαιρέσουμε το γεγονός ότι δεν έχει ἄποφευ- 
χδεί µια µικρή μετακίνηση των Ιεχίυτες ένδυ- 
σης πάνω στο χαρακτήρα κατά την κίνησή του 
στον περιθάλλοντα χώρο, τα υπόλοιπα ΙΚανο- 
ποιούν κάθε προσδοκία των απανταχού ἔαης 
των Κεοϊἀεπ! Ενί και συµθάλλουν τα µέγιστα 
στη δηµιουργία της εδιστικής ατμόσφαιρας 

ήζει όλα τα Κ.Ε. τους χαρίζει και 


ΗΧΟΣ παω 

Εδώ τα πράγµατα είναι εξίσου ενδιαφέρο- 
ντα. Η θελτίωση σε σχέση µε τα προηγούμενα 
παιχνίδια της σειράς δεν εἶναι φανερή (είναι 
υπαρκτή, πάντως], αλλά ούτως ή άλλως τα ΚΕ 
ήταν ανέκαθεν μακράν από κάθε είδους 
ανταγωνισμό σε αυτόν τον τοµέα. Αναμένω µε 
µεγάλο ενδιαφέρον να δω αν το Αἰοπε ἵη {πε 


Ώαικ 4 8α έχει να παρουσιάσει κάτι ανταγων!- 


στικό σε αυτόν τον τοµέα. [ια όλα τα υπόλοι- 
πα δεν τρέφω µεγάλες προσδοκίες. 

Οἱ φωνές, λοιπόν, εἶναι πιστές και ρεαλιστι- 
κές, µε καδαρότητα και σωστούς τονισμούς, η 
μουσική εθίζει (ή μάλλον φοθίζει εἶναι η σω- 


στότερη λέξη!) τον παίκτη, ενώ τα ηχητικά εφέ 
ὃα τα λατρέψετε (ή ίσως και Όα τα µισήσετε, 
αφού δεν πρόκειται να σας αφήσουν να ηρεµή- 
σετε για παραπάνω από 5-6 δευτερόλεπτα... 
Ο ήχος είναι 30, επομένως όποιος διαθέτει την 
ανάλογη “υποδομή΄ µπορεί να τον αξιοποιήσει 


Ρς Μας!ει 


ΗΒ ιστορία των εοππρυ!ογ 4απιες 
Χωρίζεται στην πριν και τη µετά 
Κεςίάεπ! Εν]! εποχή. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι ευγνῖνα! Πογγου (αςιίοη- 
αάνεπ!υτε), µε υποδειγµατικό 
Θαπιορίαγ, που δημιούργησε σχολή 
και η δημοτικότητά του έχει εξαπλω- 
δεί όπως ο νίτυς στη Βαεοοῃ (Ἡγ. Τα 
γραφικά του δεν εἶναι τα καλύτερα, 
η αντοχή του στο χρόνο είναι περιο- 
Ρισµένη, το πιυ]Ηρίαγοι απλώς δεν 
υπάρχει, η πρωτοτυπία απουσιάζει 
κι αυτή. Για τους φανατικούς τα λό- 
για περιττεύουν, αφού 8α το έχουν 
ήδη αγοράσει ἡ 8α έχουν προγραμ- 
ματίσει την αγορά του. Ετσι κι εγώ 
έτρεξα και το πήρα αµέσως μόλις 
κυκλοφόρησε, το φόρτωσα στον 
σκληρό και µ’ έχασαν οι γνωστοί 
και οἱ φίλοι (ευτυχώς µε ανέχεται 
ακόµα η γυναίκα μου). Για να το 
χρειάστηκα γύρω κο 
30 ώρες, απὀ την 
τη Δευτέρα, µε λος λα 
ναι πως δεν υπάρχουν δυνατότητες 
για ελεαῖς (ή μάλλον εἶναι πολύ πε- 
Ριορισµένες) και τώρα που έμαθα τα 


χρόνο (και µε τα λιγότερα 

5ανες). Σε σχέση µε τα προηγούμενα 
Κεσίἀεπ! Εν!! 1 ἃ 2, το παιχνίδι για 
πρώτη φορά υποστηρίζει 3284: Βά- 
δος χρώματος και υψηλές αναλύ- 
σεις, όµως εγώ αναγκάστηκα να το 
παίξω στα 640χά80, διότι μόλις ανέ- 
Βαζα αναλύσεις, έσπαγαν τα 
Ίθχέυγες, τόσο µε την ΤΝΤ2 ὑίγτα 
όσο και µε τη Νοοᾷοο2 (για την 
οποία υπάρχουν ειδικές ρυθμίσεις 
στο μενού). Γενικά μπορούμε να 
πούμε πως το Κεςίἀαπ! Εν!! 3: 


Ὑάλο Βαθμό τον εαυτό του. 


ησε ολόκληρα Ιεχίυγες και Ἰονείς 
ο οδών. 
Ένα µέρος της δράσης διαδραµαήί- 
ζεται µέσα στο (γνωστό) αστυνομικό 
τµήµα, µόνο που αυτή τη φορά κά- 
ποιοι χώροι δεν είναι προσβάσιµοι, 
ενώ στους υπόλοιπους (που επίσης 
επαν. πνονται) ακόµα και τα 
καινούρια αντικείµενα βρίσκονται 
στην ίδια Θέση µε τα παλιά. Εντάξει, 
δεν είναι Πποτα το τρομερό [ίσα ίσα 
έχει την πλάκα του), αλλά λίγη πρω- 
τοτυπία ή λίγη δουλειά παραπάνω 
δεν 8α έβλαπτε. 


Θείπιος ΘπιΙηος 


ΕΗΕΓΟ)Ρς Μοτιει 


ο 
σα ο --ᾱ αι 
πού έρχεται κάθε φορά η επόµενη απειλή. Φυ- 
:σικά, αυτό είναι για τους προνομιούχους. Εμείς 
οἱ υπόλοιποι ὃα αρκεστούµε στην εξομοίωση 
30, η οποία ὠστόσο Ικανοποιεί. 

Ἀλλά ας περάσουμε στο Φαπιθρἰαγ για να 
δούμε τις καινοτομίες που έχουν συντελεστεί. 
Πάντως, για να σας προϊδεάσω, δεν πρόκειται 
να αναφέρω κάτι εντελώς πρωτοποριακό... 


ΓΕΝΙΚΑ ΠΕΡΙ ΟΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Θα το δεωρούσα βλασφημία αν παραδεχό- 
ταν κάποιος ότι δεν γνωρίζει πού επικεντρώνε- 
ται το αππερίαγ στα ΚΕ, γι’ αυτό Όα αναφερ- 
δώ ελάχιστα σε αυτό. Εχετε, λοιπόν, έναν χα- 
ῥακτήρα εξοπλισμένο µε ορισμένα όπλα και 
περιπλανιέστε σε διάφορες περιοχές, γεµότες 
µε αιµοδιψή ζοπηθίας, προσπαθώντας κατά 
πρώτον να επιθιώσετε και κατά δεύτερον να 
Βοηδήσετε στην εξάλειψη της ασθένειας που 
έφερε την πόλη σε αυτή την κατάσταση. 

Στα ΕΕ] και 2 περιπλανιόσαστε στο αστυ- 
νοµικό τµήµα και στα περίχωρα, φτάνοντας 
µέχρι και σε κάτι εργαστήρια παρασκευής 
του ιού. Στο ΡΕΞ Όα σας δοθεί η ευκαιρία να 
περιπλανηθείτε (σχεδόν) ελεύθερα στην πό- 
λη, τη Βαεεοοῃ ΟΙ]. Πρόκειται για ένα και- 
γούριο στοιχείο που δίνει µία διαφορετική αἷ- 
σθηση στον παίκτη. Μπορεί το άνοιγμα κάθε 
πόρτας του αστυνομικού τµήµατος να επιφύ- 
λασσε νέους κινδύνους και καινούρια καρ- 
διοχτύπια, αλλά το να κυκλοφορείς στους 
δρόμους, να σε περπριγυρίζουν Ζοπιθίθ, να 
µην ξέρεις πού να κρυφτείς και να αναζητάς 
απελπισµένα µια ανοικτή πόρτα για διέξοδο 
είναι κάτι καινούριο και εξίσου ενδιαφέρον. 
Αυτό δεν σηµαίνει, θέβαια, ότι εγκαταλεί- 
φδηκε η προηγούµενη συνταγή. 

Άλλη µία ενδιαφέρουσα προσθήκη σε 
προκαδορισµένα σηµεία της δράσης είναι η 
εξής: Όταν φτάνετε σε µία κρίσιµη καμπή της 
περιπέτειας, Ιδιαίτερα όταν βρίσκεστε σε κίν- 
δυνο, ο έλεγχος φεύγει από τα χέρια σας, η 
οδόνη παγώνει στιγμιαία και γίνεται ασπρό- 


Πωπώ χαμός! Ούτε στο δωμάτιό µου να 
Βρισκόµουνα...(!) 


µαυρη, η δράση εξελίσσεται σε αργό ρυθμό 
και σας εμφανίζονται δύο επιλογές, οι οποίες 
αφορούν στο ποια ὃα εἶναι η αµέσως επόµε- 
νη πράξη σας για την εξέλιξη της πλοκής. Κα- 
δώς η επιλογή σας πρέπει να γίνει σε σύντο- 
μο χρονικό διάστηµα (3-4 δευτερόλεπτα το 
πολύ), η απάντηση που δίνετε μάλλον βασίζε- 
ται περισσότερο στο ἐνστικτό σας (όπως δη- 
λαδή ὃα συνέβαινε και σε πραγματικές συν- 
Θήκες). Αν δεν κάνετε τίποτα απὀ αυτά που 
αναφέρονται, µπορεί το αποτέλεσµα να εἶναι 
ακόµη χειρότερο, ἴσως και μοιραίο. 

Η Βαρύτητα των επιλογών σας διαφέρει κά- 
ὃε φορά. Μπορεί η κατάληξη να εἶναι η ίδια, 
όποια επιλογή και αν κάνετε, µπορεί όµως και 
να αλλάξει σηµαντικά τη ροή της ιστορίας! Μη 
µου πείτε ότι όλα αυτά δεν ακούγονται ενδια- 
φέροντα... Δίνουν µία κινηματογραφική διά- 
σταση στο όλο Όέμα, ικανοποιούν τον παίκτη 
αφού του δίνουν το περιθώριο επιλογής και, 
φυσικά, συµθάλλουν στο Φαπιερἰαγ. 


ΛΟΌΙΠΕΙ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΣ 
ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 

Το Βεσίἀεη Εν!! 3 διαθέτει πλέον µία µικρή 
"υποτυπώδη έστω- αλληλεπίδραση [ἰπίεας- 
ΠνΙ ντε!) µε το περιβάλλον σας. Εχουν γίνει 
µερικές προσαρμογές στη µηχανή των γραφι- 
κών, ώστε να υπάρχει µεγαλύτερη πληθώρα 
πεηθετθὰ αντικειμένων στο προσκήνιο. Όπως 
ξέρετε, στα προηγούμενα Κ.Ε. σε τρεις δια- 


Άσχετο, αλλά το αμάξι στα αριστερά εἶναι 
ένα ΥΝΝ Οοἱ{. Κατακαμένο... δυςἩ α ννα»!ο! 


μ 
41801 ΝΑΙΕΝΤΙΝΕ: 


«ΑΡΛιΟΣ ΟΙΙΥΕΙΕΑ: 


ΝΙςΗΟΙ ΑΙ: 


ΜΙΚΗΑΙ.: 


ΝΕΜΕΡΙΣ: 


στάσεις ήταν µόνο ο χαρακτήρας, τα ζοπῃ- 
Ρίες και λίγα αντικείµενα του περιθάλλο- 

ος, ενώ όλα τα υπόλοιπα ήταν απλώς ένα 
σχεδιασμένο Ραεκοίουπα. Τώρα Όα Βρί- 
περισσότερα 30) αντικείµενα στο δρό- 
ς, µε τα οποία ὃα µπορείτε να αλληλε- 
πιδράπε. Τα πιο ενδιαφέροντα εξ αυτών είναι 
κυρίως τα Βαρέλια (µπορείτε να τα χρησιµο- 
ποιήσετε για πολλούς σκοπούς, οπότε απαι- 
τείται η σωστή αξιοποίησή τους!) και τα φυ- 
σικἁ εµπόδια, τα οποία άλλοτε Όα σας σώ- 
ζουν απὀ τα ζοπηβίες που σας κυνηγούν κι 
άλλοτε Όα σας εμποδίζουν το δρόµο και ὃα 
σας αφήνουν μόνους κι έρηµους στου χάρου 
τα δόντια! 

Περνώντας στο θέµα του χειρισμού, έχου- 
µε να παρατηρήσουμε δύο νέες κινήσεις, 
που καλά ὃα κάνετε να τις μάθετε και να τις 
χρησιµοποιείτε τακτικά [ειδικά τη δεύτερη). 
Η πρώτη εἶναι η γρήγορη µεταβολή, που επι- 
τυγχάνεται πατώντας απλώς “πίσω” και “τρέ- 


ξιµο”. Ο χαρακτήρας κάνει 
απευδείας µεταβολή κι είναι 
έτοιμος να τα βάλει στα πόδια 
{“τρεχάτε, ποδαράκια µου...!’). 
Η δεύτερη είναι η δυνατότητα 
για ἆοαοε Μέχρι πρότινος, 

για να διώξετε ένα τοπιίε 

από δίπλα σας, έπρεπε αυτό 

να είχε ήδη αρχίσει να σας 
ρουφάει το αἷμα! Αλλιώς ή θα 
το προσπερνούσατε ή 8α το 
σκοτώνατε. Τώρα πλέον µπο- 
ρείτε και να το απωθήσετε... 
Καλό δεν ακούγεται; Είναι, αλλά 
δεν γίνεται και τόσο εύκολα - 
τουλάχιστον όσο Όα δέλατε. 
Απαιτείται λίγη συνήθεια και σωστός συγ- 
χρονισµός. Στην αρχή λογικά Ὁα σας δυσκο- 
λέψει λιγάκι και µπορεί να ξεχνάτε πού και 
πού να το εκμεταλλεύεστε, αλλά µέχρι να 
προχωρήσετε Βαδιά µες στο παιχνίδι Όα σας 
έχει γίνει δεύτερη φύση. Ειδικά στο Ηατά επί- 
πεδο η γρήγορη εκμάθηση και η σωστή χρή- 
ση του είναι Βασικοί κανόνες επιθίωσης. 

Δεν πρέπει να ξεχάσω να αναφέρω και την 
καθιέρωση των εργαλείων κατασκευής πυρο- 
µαχικών ὡς την πιο ευρέως χρησιμοποιούμε- 
νη εντός του παιχνιδιού μέθοδο για την από- 
κτηση των απαραίτητων εφοδίων για τα όπλα 
σας. Από πολύ νωρίς στο παιχνίδι Όα πάρετε 
στα χέρια σας ένα εργαλείο, το οποίο όταν 
συνδυαστεί µε ορισμένους τύπους απὀ µπα- 
ρούτι, σας δίνει τα πυρομαχικά που δέλετε. 
Οἱ τύποι µπαρουτιού είναι τρεις (Α, Β, (), αλ- 
λά µόνο τους δύο πρώτους Όα καταφέρετε 
να Βρείτε στις πίστες. Ο τρίτος δημιουργείται 
µε µείξη των άλλων δύο. [ενικά, η φιλοσοφία 
στη δηµιουργία σφαιρών έγκειται στην ανά- 
µειξη των µπαρουτιών. Το Α εἶναι το πιο Κοῖ- 
νό, αλλά και το λιγότερο χρήσιμο αφού δίνει 
µόνο σφαίρες για το όπλο χειρός της «ΙΙ. Το 
Β µπορεί να ἓον ο μμ για την καραμπί- 

ἄποιες πιο “ε νομών, συντα- 
περα αποτελέσµατα (αυ- 
αφηυπι είναι 
Ίστα όσο 
περισσότερο φτιάχνετε ένα. ἶδος πυροµαχ:- 
κού τόσο πιο επιδέξιος Ὁα γίνεστε στην κα- 
τασκευή του κι επομένως ὃα αυξάνεται πα- 
ράλληλα (αλλά σταδιακά) και η ποσότητα 
των παραγόμενων σφαιρών. Μη φανταστείτε 
εξωπραγµατικές αυξήσεις, αλλά από το τίπο- 
τα είναι σίγουρα καλύτερες! 


ΑΠΟΤΙΜΗΣΗ 


Το Κοσίἀεη! Ενί! 3: Νεπιεςὶς είναι ένα πολύ 
ενδιαφέρον παιχνίδι, που ακολουθεί αυστη- 
ρά το µονοπάτι που έχουν χαράξει τα δύο 


κας κτσας τση ενός Ώοπυς 4απιε που 
Ἡ.. έρχεται μαζ µε το παιχνίδι. 


προηγούμενα της σειράς. Οι διαφοροποιή- 
σεις από την πεπατηµένη οδό είναι ελάχι- 
στες. Οι Βελτιώσεις του εἶναι σίγουρα αρκε- 
τές, χωρίς όµως να μπορούν να µεταβάλ- 
λουν αισθητά την όλη εμπειρία της ενασχό- 
λησης µαζ του. Δηλαδή σε περίπτωση που 
οι προγραμματιστές κυκλοφορούσαν απλώς 
ένα νέο επεισόδιο-αάἀ-οη για το Βεσίάεη! 
Εν!] 2 µετο σενάριο του Ε.Ε. 3, πιστεύω ότι 
οι διαφορές (του αἀά-οη µε ένα καινούριο 
Ε.Ε. 3) δεν Όα ήταν αξιοσημείωτες. 

Φυσικά, ως τίτλος είναι ενδιαφέρων, προ- 
σφέρει έντονες συγκινήσεις, όπως και τα δύο 
προηγούμενα, µε επαρκείς ποσότητες µυστη- 
ρίου, αγωνίας και καρδιοχτυπήµατος. Αν επι- 
λέξετε να τον εντάξετε στη συλλογή σας, ὃα 
σας ικανοποιήσει. Ωστόσο προτού το απο: 
φασίσετε, ὃα πρέπει να ξέρετε πολύ καλά τι 
ζητάτε. Γιατί, αν επιθυμείτε κάτι παραπάνω 
από ένα ακόµη Εεσἰἀεπ! Ενί, µε αρκετές 
βελτιώσεις, ὃα απογοητευτείτε. Αν όµως έχε- 
τε πεθυµήσει αυτή την εμπειρία τρόµου που 
δύναται να προσφέρουν τα Κ.Ε. [και το κά: 
γουν καλύτερα απὀ κάθε άλλο ααπιε!), τότε 
το Βεσίἀθη! Ενί; 3 εἶναι ο πτλος που πρέπει 
να αποκτήσετε πάση θυσίαἱ 


Άριστη ποιότπτα, ως είθισται. 


Ρς Μαρ!ει 


“ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΙ: ΑΟΤΙΟΝ: ΒΡΕ | 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


που ΠΕ ΗΛΗ 


ΠΦΤΒΑΤΕΘΥ 


Τα λόγια είναι μάλλον περιττά όταν αναφερόμαστε σε µία εταιρεία όπως η Ιπίοῃιαπιθς, π οποία έχοι 
ὑπμιουργήσει και διανείµει πληθώρα τίτλων από τα µέσα της δεκαρτίας του 80 µέχρι και τις µέρες µας. ϐ 
ευρωπαϊκός αυτός κολοσσός έχει κυκλοφορήσει από τα τέλη του φθινοπώρου έναν νέο τίτλο με το όνοµα 


ο οἱ αι Τι είναι, ὅμως, αυτός ο τίτλος µε το πστείο όνοµα; 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ΠπσΙϱ ]2Θεοπηρυργθς».αΓ 


ναμφισθήτητα 
όλοι όσοι 

ασχολούμαστε 
µε τους υπολο- 


| σπα γιστές και παί- 
σππαπφ ζουμε παιχνίδια έχουµε ἔεχα- 


στεί µε τις ώρες µπροστά 
στην οθόνη µας παίζοντας Τὸ αγαπημένο µας 
παιχνίδι, αγνοώντας ακόµη και το στομάχι 
που διαμαρτύρεται. Συνεπώς, δεν υπάρχει πε- 


ρίπτωση να µην έχετε παίξει κἀποιᾶ στιγµή 


τηγικής, είτε οἱπιυ]α[ίοη, είτε άλλης Κατηγο- 
ρίας, Όλοι οι σοβαροί «απηει» έχουν κατευ- 
Θύνει και διοικήσει εοπιπιαπάος, οµάδες ειδι- 
Κών δυνάμεων, στρατούς κα! κάθε µορφής 
πολεμικά µέσα, προκειµένου να Κατατροπώ- 
σουν τον εχθρό στους αχανείς νίηυαἱ κό- 
σµους τοῦ εοπιρυ!ει ααππίπα. 

Σίγουρα οι ήρωές σας ήταν γεροδεµένες 
“δίφυλλες ντουλάπες”; σοπηπιαπάος που 
μπροστά τους 6 Ράμπο και 0 Σθαρτσενέγκερ 
φαντάζουν μικρά παιδιά. Ἀσφαλώς, δε, τις 
στρατιές που κατευθύνατε θα τις ζήλευε 
και οπιο σύγχρονος στρατός. Με 
λίγα λόγια, όσοι έχετε ασχοληθεί 
ειδικά µετέτοίου είδους 
παιχνίδια σίγουρα πιστεύε- 
τε ότι τα έχετε δει όλα και 
τα έχετε Κάνει όλα. Αμ δεῖ 
Μάλλον δεν υπολογίσατε 
την Ἰηίοθίαπιες, η οποία να! 
μεν δημιούργησε ένα πολεμικό Ιωτῃ-ρασθά 
αε[ῄοπ.Φαπιε, αλλά αυτή τη φορά έχει στη 
διάθεσή σας µονάδες ποὺ δεν αποτελούνται 
από Καλογυμνασμµένους καιεκπαϊδευµένους 
στραπότες - τουλάχιστον όχι στη µορφή πού 
ίσως Όα περιμένατε, Οχι, ούτεεγβοιρς εἰ- 
ναι, οὖτε ρομπότ, ούτε τέρατα, ούτε 
εξωγήινοι... Οι µονάδες σας είναι 
χοίροι (γουρούνια]! Μάλιστα! Διοι- 
Κεῖτε µία διµοιρία χοίρων στρα- 
τιωτών και σκοπός σας είναι να 
τους οδηγήσετε στη νίκη. 
Όταν ήρθε στα χέ- 
ρια µου ο τίτλος, 
νόμιζα πως επρό- 
κειτο ΥΙΟ 5Ιταῖ- 
εαγ. Τελικά, 
το Ηορς οί 
γνίαι εἷ- 


| 


κα! πολεμικούς τῄλους, είτε αεΗση, είτε στρα- 


ΙΝΕΟΦΒΑΜΕΣς 


ΡθΠ/Ηυπῃ ΙΙ 266, τρισδιάστατος εΠπιταχυ- 
γντής µε ΒΜΒ ΡΑΜ, ό4ΜβΒ ΑΜ, 4χ ΟΌ-ΠΟΜ 
ἀήνθ, κάρτα γραφικών ρυθµισµένη στα 
16-0ΙΙ χρώματα, δ0ΟΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό 


ναι ένα κλασικό αεΠἴοῃ ΦαπΏθ, µε τη διαφορά 
όπ οι µάχες µε τις εχθρικές δυνάμεις γίνονται 
σε [υπ ασεα χρόνο. Το στοιχείο αυτό, όμως, 
τοῦ προσδίδει και αρκετά «ἰταίθαγ στοιχεία. Το 
σίγουρο είναιπως, βλέποντας τις εικόνες στο 
κουτί και ρίχνοντας µια µατιά στο εγχειρίδιο, 
προτού δω το παιχνίδι αυτό καθ’ εαυτό, είχα 
αρχίσει να αντιμετωπίζω Θετικά τόσο την πρω- 
τοτυπία όσο και το χιούμορ του. Ας δούμε, 
όµως, µε περισσότερες λεπτομέρειες 11, τελικά, 
εἶναι το Ηοᾳ» οἱ Νλία:. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

“Αυτός που πίνε! πιο πολύ εἶναι αυτός που 
ὃα ελέγχει τον κόσµο: Με αυτό το ρητό οἱ 
υπερδυνάµεις του κόσμου των χοίρων προ: 
σπαδούν να ἐπικρατήσουν, αλλά µε ειρηνικά 
µέσα. Ανακαλύφδηκαν, όµως, κοπόάσματα 
“θνν[” (µία πολύτιμη Βορφή Πρώτης ύλης, 
χρήσιµη σε πολλούς τοµείς των “φίλων” µας], 


({}) 9 Ουπποι, πέρα απὀ τα µπαζούκα, φέρει 
1. και πιστόλι. 


(9) οι) Ασόκα, 


όπως αποκαλείται, και -όπως λένε οι επιστή- 
µονες- η ποσότητά του είναι ανυπολόγιστη. 

Η χώρα που 8α το κατείχε Όα ήταν αυτή 
που ὃα ήλεγχε τον κόσµο. Πώς, όµως, ὃα 
μπορούσαν να το μοιραστούν οι αντίπαλες 
πλευρές χωρίς να σφαχτούν; Μάλλον αυτό 
εἶναι κάτι που δεν γίνεται, µια και κάθε πλευ- 
ρά το θέλει για τον εαυτό της. Συνεπώς, ο 
διάλογος και η λογική δεν πρυτανεύουν, και 
τα όπλα δίνουν, τελικά, τη λύση. 

Ετσι οι στρατοί ξεκινούν από τις 
βάσεις τους και βάζουν πλώρη για 
την ακατοίκητη µεγαλόνησο 
αυς!γα|ασία, η οποία βρίσκεται 8α- 
διά στο αρχιπέλαγος του νότιου 
Ριᾳείέίε Όεθαπ. Μάλιστα, αν παρα- 
τηρήσετε προσεκτικά το χάρτη, ὃα 
δείτε ότι η ΦαυσΙταἰασία έχει σχήµα 
χοίρου! Και µπορεί ο εχθρός απένα- 
ντί σας να εἶναι ένα ένστολο συµπα- 
δές γουρουνάκι, αλλά να θυμάστε 
ότι βρίσκεται εκεί για να εξολοθρεύ- 
σει τη διµοιρία σας και να εμποδίσει 
το δρόµο σας προς το ον], Συνε- 
πώς, πρέπει να επαγρυπνείτε και να 
σημαδεύετε σωστά, Και το πολυπό- 
Θητο σνν!{ἱ θα γίνει δικό σας. 


ΠΟΙΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΛΙΕΚΛΙΚΗΤΕΣ; 
ή Καλύτερα, ποιες πλευρές µπορείτε να 
επιλέξετε για να βγείτε στη μάχη. 
Ρίᾳαγ5/Γοίκα: Μετά από δεκαετίες εσώ- 
περικής καταπίεσῆς οι επαναστάτες ελευθέ- 
ρωσαν το έθνος και πλέον έχουν συντάξει 
έναν πανίσχυρο κόκκινο στρατό αποτελούµε- 
νο από αιµοθόρους και ψυχρούς µισθοφό- 
ρους. Πιστεύουν ότι το ουν]! ανήκει σε όλους 
τους ανθρώπους, αρκεί αυτοί να ζουν στην 
ίδια χώρα. Είναι πρόθυμοι να κάνουν τα πά- 
ντα προκειµένου να επιτύχουν το σκοπό τους. 
ὑπε]ε Ηαπι/5 ους: Πέραν της επιθυμίας 


8) Ελέγχοντας τις θέσεις των στρατιωτών µου, 


απόκτησης του δν! τα γουρουνάκια µε τις 
μπλε στολές θέλουν να αποδείξουν ότι εἶναι η 
απόλυτη υπερδύναμη του κόσμου. Με προση: 
λωμένους στο καθήκον στρατιώτες, έχουν ήδη 
αποβιθαστεί στη 5αυς/γαἰασία και σας περιµέ- 
γουν να αναλάθετε τη διοϊκησή τους. 
Τοπιπαγ’5 ΤγοΗ εις: Η δύναμη του Τοπ 
πιγ’5 Ττοῄεις πολεμά ώστετο ψωμί και το 
βούτυρο να Βρίσκονται σε κάθε τραπέζι του 


(4)) Πρέπει να «ξολοδρεύσουµε αυτή την πυροβολαργα. 


έθνους τους. Οἱ Τοπιπιγ΄5 Ττο/εις σε καιρό 
ειρήνης δεν είναι ιδιαιτέρως πειθαρχηµένοι - 
μάλιστα, περιφρονούν τους αξιωματικούς. Σε 
καιρό πολέμου, όµως, η ετικέτα του αξιωµατι- 
κού έχει μείζονα σημασία, ειδικά αν υπάρχει 
το σνν]ἱ στη µέση. 

5υς]ί 5ν/]πο: Η χώρα του... Ανατέλλο- 
ντος Ηλίου. Αυτή η μυστηριώδης φυλή δεν εἰ- 
ναι απολύτως σίγουρη για το λόγο για τον 
οποίο µπήκε στο πόλεμο, αλλά ένα είναι Βέ- 
βαιο: Όα είναι ακόµη µία καλή ευκαιρία να 
τραθήξουν τα µέλη της φωτογραφίες και να 
τις τοποθετήσουν στο φωτογραφικό άλμπουμ 


στο σπίπ. Αν πολεμήσει Κάποιος µε το µέρος 
τους, ὃα διαπιστώσει πως οι δυ5βί Μήπε 
υπολογίζουν όσο τίποτα τον συµπολεμιστή 
τους Και εἶναι πρόθυμοι να Ὀυσιαστούν γι’ 
αυτόν. Το µόνο που τους εκνευρίζει είναι ότι 
δεν µπορούν να πιάσουν το ονήἱ µε ξυλάκια. 

5ονν-α- Κγαυ!ς: Η πλήρης εξολόθρευση 
για τους εχθρούς της Πατρίδας. Αυτοί οι χοί- 
ροι Θέλουν το οι], επειδή απλώς το Θέλουν 
όλοι οἱ υπόλοιποι. Η τακτική τους 
εἶναι να χρησιμοποιούν θορυβώδεις 
απειλές και να τρομοκρατούν τον 
εχδρὀ. Εν Τω µεταξύ πιστεύουν ότι 
µε το χημικό αέριο που χρησιµοποι- 
οὖν μπορούν να εκμαιεύσουν πλη- 
ροφορίες και από τον πιο σθεναρό 
εχδρό τους. 

Θαηΐς Θτυπ!»: Ο πόλεμος γι’ 
αυτούς εἶναι καθαρά µία γαστρονο- 
µική εξάσκηση καὶ µία ευκαιρία να 
ικανοποιήσουν τα στοµάχια τους. 
Παρ΄ όλα αυτά, αν µία άλλη δύνα- 
µη έχει Βρει κάποια τακτική ή στρα- 
τηγική για να τους σταματήσει, τότε 
οι Θαήϊς Οτυπ!ς Όα την ανακαλύ- 
ψουν και Όα την αποτρέψουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Ηορς οἱ ὙΜίατ είναι πλήρως 
τρισδιάστατα. Οι µάχες διεξάγονται σε 30 πε- 
ριθάλλοντα. Ειδικά σε ανάλυση 1.024χ768 
το όλο περιθάλλον φαντάζει πολύ όμορφο 
και τα Ιεχίυτες του πεδίου της µάχης είναι !δι- 
αιέρως λεπτομερή. Τα δε μοντέλα των χοίρων 
είναι εξαιρετικἀ προσεγµένα: οι εκφράσεις 
που παίρνουν στο πρόσωπό τους, οι στολές 
και οἱ κινήσεις τους συνθέτουν ένα αρμονικό 
σύνολο για το χαρακτήρα τους. 

Με την ἴδια λεπτομέρεια είναι σχεδιασμένα 
και τα διάφορα αντικείµενα και όπλα που 
χρησιμοποιούν, δείχνοντας έτσι το µεράκι τῶν 


Ρς Μαρ!ει 


Π0δυ ΠΕΜΛΗ 


ανθρώπων που ασχολήθηκαν µε τα γραφικά 
του τπλου. Τα εφέ των όπλων και οἱ εκρήξεις 


εἶναι αρκετά εντυπωσιακές, ενώ οι Τοποδε- 
σίες χαρακτηρίζονται απὀ την ποικιλομορφία 
του εδάφους. Θα δώσετε μάχες σε λιβάδια, 
βάλτους, ερήµους και λόφους ή σε περιοχές 
µε πολλά βουνά, Βροχή και χιόνι, µέρα, νύχτα 
ἡ καταμεσήµερο και µε ότι συνθήκες µπορεί 
να ΒάλεΓο νους σας. Εκείνο ποὺ πρέπει να 
Προσέξετε εἶναι να µη ρυθμίσετε τα χρώματα 
στην κάρτα γραφικών σας στα 24-Ρ!!, διότι 
ενδέχεται να µην 
τρέξει σω- 


στά το 


Ηοφρς οἱ Ἰλίατ. Στη δοκιµή που κάνα- 

µε µε 30 Βἰανίοι βαηςῄοο, στα 24-Βἱ! υπήρ- 
ξαν προβλήµατα, ενώ µε τα 16-Ρἱ! όλα πή- 
γαιναν ρολόι, 

Τα ηχητικά εφέ ακολουθούν την ποιότητα 
των γραφικών. Το Ηορς οἱ ΝΜίαι είναι πλούσιο 
σε ήχους, πυροβολισμούς, εκφράσεις των χοί- 
ρων, εκρήξεις και μουσική από το Β΄ Παγκό- 
σµιο Πόλεμο. Φυσικά, υπάρχει αρκετό χιού- 
µορ, µια και το σενάριο αυτό καθ΄ εαυτό εἶ- 


(4) Χοίροι έτοιμοι για όλα! 


- Ἰοθ]κα Μασίει 


ναι ελαφρώς χιουμοριστικό. Ετσι, πέρα από 
τους συνήθεις ήχους Όα ακούσετε και κάποια 
άλλα “πραγματάκια” - π.χ., όταν ένας στρα- 
τιώτης πάει να σηκώσει ένα μπαζούκα ή ένα 
βαρύ όπλο, εκεί που ζορίζεται, αφήνει και 
μία. ένα αέριο...ένα πρρρ τέλος πάντων! Μία 
ἄλλη περίπτωση είναι οι µονάδες που έχουν 
την Ιδιότητα του κατασκόπου και μπορούν 
και κλέβουν όπλα από τον εχδρὀ.Τις ακούς 
να σφυρίζοῦν αδιάφορα την ώρα που ΄σου- 
φρώνουν΄ έναν ἀλλο δύσμοιρο χοίρο. 

Όσον αφορά στις απαιτήσεις του συστήµα- 
τος, ούτως ώστε να Βλέπετε και να απολαµ- 
Βάνετε τον Ττλο σε όλο του το μεγαλείο, δεν 
είναι ιδιαίτερα αυξημένες. Κατά κύριο λόγο 
απαιτείται Ρεπῄίυπι ΙΙ 266 µε ό4ΜΒ ΕΑΜ και 
οπωσδήποτε µία τρισδιάστατη κάρτα ή ένας 
επιταχυντής. Στον (εἰετοῃ 466 µε τα ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, όπου έγινε η δοκιμή, δεν αντιµετωπίσα- 
µε Κανένα απολύτως πρόβλημα. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Μετο Ηοφ» οἱ νΛίατ δεν Όα αντιμετωπίσετε 
προβλήµατα στο χειρισμό, καθ΄ ότι είναι ΙδΙ- 
αἵτερα απλός, όπως και στα περισσότερα ας- 
Ποη Φαπιθς άλλωστε. 

Ὁ σκοπός του παιχνιδιού είναι, φυσικά, να 
κατακτήσετε τη δαυσιταασία. Κάθε φορά 
µε τη χρήση αλεξίπτωτων ὃα αποβιθάζε- 
στε σε κάποια Περιοχή και εκεί Όα έχετε 

να αντιμετωπίσετε δυνάµεις σταθμευμένες 
εκεί πριν απὀ εσάς. Συνεπώς, για να καταλά- 
Βετε την εκάστοτε περιοχή ὃα πρέπει να εξο- 
λοδρεύσετε τις συγκεκριμένες δυνάµεις. Οἱ 
περιοχές είναι 25, ἁρα ὃα πρέπει να ολοκλη- 
ῥρώσετε τον αντίστοιχο αριθµό αποστολών για 
γα πετύχετε το στόχο σας, την κατάληψη της 
φαυκ/τα]ασίᾳ και την κατοχή Του πολυπόδη- 
του δν. Η χώρα είναι χωρισμένη σε ὁ δια- 


ΓΙΝΕ] ΜΙΦΦΙΟΝ 


|] 
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Ωω Ετοιμοι για ακόµη µία αποστολή, 

’ 
φορετικά μεγάλα νησιά. Θα αποβιβαστείτε 
πρώτα στο νησί Ηοφρῃθαά, εν συνεχεία στα 
Ἰτο[κνίῇε, 5αυσΙταἰασία, Βεἰἰγοροίῖς και Αι: 
σἰτία καὶ, τέλος, στο νησί του ονν]|, όπου ὃα 
γίνουν οἱ μάχες για την τελική επικράτηση. 

Θα έχετε στη διάθεσή σας µία ομάδα απὀ 
8 άντρες {ή γουρούνια τέλος πάντων]. Ο κα- 
δένας έχει κάποια στοιχειώδη στατιστικά, συ- 
νεπώς -στην αρχή τουλάχιστον- επιλέγετε 
τους Καλύτερους, διότι δεν µπορείτε να πά- 
ρετε και τους 8 .σε κάθε αποστολή. ΜΛετά απὀ 
κάδε νίκη σας ὃα έχετε τη δυνατότητα να 
κερδίζετε έναν αριθµό χρυσών νομισμάτων 
και έτσι να προάγετε τους στρατιώτες σας. Εἰ- 
δικά αν ολοκληρώσετε κάποια αποστολή χω- 
ρίς απώλειες, ὃα κερδίσετε µερικά νομίσματα 
παραπάνω. Με τις προαγωγές δίνετε συγκε- 
Κριμένο ρόλο στους στρατιώτες σας και δεν 
είναι πλέον απλοί οπλίτες. Μπορείτε να τους 
προάγετε σε Όυππει, Οπάεἠγ, 5εουἱ και 5αρ- 
Ρεγ. Κάδε βαθμός έχει τα δικά του πλεονε- 
κτήµατα και όπλα, Ο Όνηπει, για παράδειγ- 
μα, φέρει μπαζούκα, όλμους και γενικά βαρύ 
οπλισμό και ο 5ζου! µπορεί να γίνει ελεύθε- 
ρος σκοπευτής ή να κλέβει τα όπλα των 
εχδρών. Εχετε, φυσικά, τη δυνατότητα να δώ- 


α ΝΑΕ 
ΡΒΟΝΟΝ 


Οι ειξ 
" κάδε νί 


ωᾗ τενσχύσεις αν 
δούν στρατιώτες. Αν, 


ἆ στο παιχνίδι κο 
. προαγωγές, ὃα εἶναι ὃ 
τοτε πιώτη µε το βαᾶ ότου ο 
οι εχδρικές δυνάµεις ὃο 

ένα Βήμα µπροστά στο θέμα των προαγ: 

Όπως προαναφέρθηκε, το Ηοφ» οἱ 
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Προσέξτε, όµως, γιατί το παιχνίδι είναι πολύ δύσκολο. 
Μία πρόκλπσπ για όσους θεωρούνται νατά ε0{8 αὐνοπίυτοις. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ὥπι  «ς ξεκαδαρίσουµε 
Α ἡ μερικά πράγματα 
Ἱ Ὦ απότην αρχή. Ίο 
ὧν Ὁ παιχνίδι θασίζε- 
! δὲ τοι στις πιο πρό- 
σφατες θεωρίες που υπάρχουν 
σχετικά µε την Πυραμίδα του 
Χέοπος και την περίφηµη Σφίγγα. Επίσης απὀ 
τους επίσηµους αρχαιολόγους οι δεωρίες αυ- 
τές δεν είναι αποδεκτές. 

Δεν Θυμάμαι πόσα χρόνια πριν είχα δει 
στην τηλεόραση ένα εκπληκτικό ντοκιμαντέρ 
τριών επιστημόνων σχετικά µε το μυστήριο 
της Σφίγγας, του οποίου η πληρότητα των 
στοιχείων που παρουσιάζονταν µε είχε αφή- 
σει κυριολεκτικά άφωνο. 


Δεν εἶµαι ειδικός για να το τεκμηριώσω σε 
επιστημονική βάση, δεν πιστεύω όµως σε 
εξωγήινους και σε ανάλογες ιστορίες (ασπά- 
ζομαι πλήρως την εκφρασµένη δέση του µε- 
γάλου Κλαρκ που λέει ότι: “Τα τελευταία πε- 
ρίπου 200 χρόνια, που η επιστήµη παρακο- 
λουδεί αναλυτικά τα συµθαίνοντα στον πλα- 
γήτη µας, εἶναι βέβαιο ότι δεν έχει σηµειωδεί 
καμία επίσκεψη εξωγήινων στη Γη”). Ταυτό- 
χρονα όµως ὡς άνθρωπος εἶμαι πολύ ανοι- 
κτός σε ό,τι “νέο”, αρκεί να στηρίζεται σε 
επιστημονικά δεδοµένα ή να έχει µία στοιχει- 
ὠδώς αποδεκτή επιστηµονικά θάση συζήτη- 
σης. Αυτό δεν σηµαίνει ότι ὃα ασπαστώ την 
όποια νέα Θεώρηση, απλώς τη µελετώ και την 
αποθηκεύω ὡς ενδιαφέρουσα γνώση στο 
μυαλό µου. Η ιστορία των πολιτισμών είναι, 
έτσι κι αλλιώς, από τα αγαπημένα µου θέμα- 
τα και πάντοτε µε έλκυαν οι λεγόμενοι “μυ- 
στηριώδεις” πολιτισμοί. Με τον όρο ΄µυστη- 
ριώδεις” εννοούμε κυρίως αυτούς που δεν 
άφησαν γραπτά ντοκουμέντα πίσω τους, 
όπως έκαναν οι αρχαίοι Ελληνες. Γι’ αυτό και 
στον αρχαίο ελληνικό πολιτισμό δεν έχουµε 
κανένα ουσιαστικό μυστήριο, εκτός ίσως από 
τον περίφημο δίσκο της Φαιστού. 

Εν πάση περιπτώσει, οι συγκεκριμένοι επι- 

στήµονες ισχυρίζονταν ότι µε 
ειδικά ηχοβολιστικά µη- ος 
χανήµατα έχει δν 


Πλ. 


- 


ν. Ενα εντυπωσιακό .... που θα σας χαρίσει όχι µόνο πάρα πολλές ώρες πραγματικής 
ευχαρίστησης, αλλά και οπιστηµονική γνώση για ό,τι τελευταίο υπάρχει σχετικά µε τους 


εσωτερικούς χώρους της Μεγάλης Πυραμµίδας. 


πέρα από κάθε αμφιβολία, ότι µπροστά ακρι- 
βώς από τη Σφίγγα υπάρχει ένας υπόγειος 
χώρος που δεν έχει εξερευνηδεί και το γεγο- 
γός ότι αυτή η εξερεύνηση δεν προχωρεί, 
οφείλεται αποκλειστικἁ στην πλήρη άρνηση 
του αρχαιολογικού συμβουλίου της Αιγύπτου. 
Δεν µπορώ να ξέρω αν το ντοκιμαντέρ που εἶ- 
δα ήταν κατασκευασμένο ή όχι, πάντως έδει- 
Χνε ένα τέτοιο μηχάνημα να ανιχνεύει έναν 
υπόγειο χώρο µπροστά από τη Σφίγγα. Οι ε- 
ὠρίες τους, όµως, προχωρούσαν πιο πέρα 
από αυτό. Ισχυρίζονταν ότι η Πυραμίδα του 
Χέοπα δεν µπορεί να είναι της ηλικίας που εἰ- 
ναι επίσηµα αποδεκτή, βασιζόμενοι στο επι- 
χείρηµα ότι η επίσηµη θεωρία την τοποδετεί 
στην αρχή του αντίστοιχου πολιτισμού ενώ εἷ- 
γαι κοινός τόπος ανάµεσα στους επιστήµονες 
ότι όλα τα µεγάλα έργα των πολιτισμών δηµι- 
ουργούνται στη µέση της περιόδου ακµής 
τους, πιθανόν και προς το τέλος, σχεδόν ποτέ 
όµως στην αυγή τους. Επίσης, ισχυρίζονταν 
ότι το κεφάλι της Σφίγγας έχει τοποδετηδεί 
πιο πρόσφατα, δηλαδή ότι δεν είναι της ίδιας 
ηλικίας µε το σώµα της. Τέλος, άρχισαν τις 
έρευνες τους προσπαθώντας να εξηγήσουν 
γιατί από τη Μεγάλη Πυραμίδα 


εν άρο-- 


Ο χώρος των ανασκαφών στη Σφίγγα. 


και τη Σφίγγα δεν ξεκινά ένας ευθύς δρόµος, 
αλλά ένας “λοξός”, η κατεύθυνση του οποί- 
ου, σύµφωνα µε τους ίδιους, είχε επιλεγεί συ- 
γειδητά. Πίστευαν ότι η Σφίγγα αντιπροσω- 
πεύει σχηματικά τον αστερισμό του Ωρίωνα 
και θέλησαν να δουν πότε και αν ήταν ορα- 
τός ο αστερισμός αυτός στη συγκεκριµένη 
περιοχή. Θτιάχνοντας ένα ειδικό αστρολογικό 
πρὠγραμµα, έθαλαν έναν πολύ ισχυρό υπο- 

γιστή ς, δώφῥημας ψάχνοντας συνέχεια 

“ράηνίὲς προς τα πίσω και αναζητώντας 
µία ηΗερομηνία κατά την οποία ο συγκεκρι- 
μένος αστερισμός ήταν ορατός στον ουρανό 
συνευθειακά ὡς προς την κατεύθυνση του 
χαραγµένου δρόμου. Ε, το πιο εντυπωσιακό 
στην ιστορία τους εἶναι ότι, τελικά, απέδειξαν 
ότι όντως το 10500 π.Χ. στην περιοχή αυτή 
ήταν ορατός ο αστερισμός του Ωρίωνα 

Το επίσης εντυπωσιακό στοιχείο είναι ότι η 
επιστήµη δέχεται πως η περιοχή των Πυραμί- 

/  ὅδων και γενικότερα της Σαχάρας ήταν κατά- 
ι. τη. Ακριθώς όµως εκείνη την περίοδο συ- 
ιο Ἡ ο, και οἱ μεγάλοι κατακλυσμοί, εξαι- 

κπίας των οποίων η περιοχή αυτή πήρε τη ση- 
µερινή έρηµη µορφή της. 

Βάσει όλων αυτών των στοιχείων άρχισαν 
μία ανήίστροφη«αχασύνθεση της εκδοχής 
τους. Ισχψρίζαγκων,) λοιπόν, ότι το 10500 π.Χ. 
πρέπει να Ἁγ ένας πολύ μεγάλος πολι- 
τισμός που καταστράφηκε ακριθώς την πε- 
ρίοδο των μεγάλων κατακλυσµών. Ετσι, σύμ»" 
φωνα µε τους επιστήμονες αυτούς, έπρεπενα͵. 
αναθεωρηθεί η συνολική αντίληψή µας για. πα 
το πότε εμφανίστηκε ο ανθρώπινος πολιτι- 
σμός. 

Πρόσφατα είδα άλλο ένα ντοκιμαντέρ, το 
οποίο αυτή τη φορά έγραψα στο βίντεο, 
όπου υποστηρίζουν ότι ο περιβόητος πολιτι- 
σµός του Τιχουανάκο στη Βολιθία [είχα γρά- 
Ψει σχετικά όταν δηµοσίευσα ένα άρθρο για 
το ταξίδι µου στο Περού) χρονολογείται την 


Μ 


Το ειδικό μενού και το ἵπνεπίογγ του παιχνιδιού, ιοᾱ. 


ἴδια περίπου περίοδο και ότι οἱ πολιτισμοί αυ- 
τοί πρέπει να είχαν επαφή μεταξύ τους, µια 
και διαθέτουν πολλά κοινά στοιχεία. 

Μπορεί να έχουν δίκιο, µπορεί και όχι, ποιος 
µπορεί να μιλήσει µε βεβαιότητα; Πάντως, το 
καλοκαίρι που ὃα πάω για έναν µήνα στη Βο- 
λιθία, ὃα ξαναεπισκεφθώ το Τιχουανάκο, µια 
και τώρα πια οἱ γνώσεις µου για τον πολιτι- 
σµό αυτό είναι πολύ μεγαλύτερες. 

Γιατί τα γράφω όλα αυτά; Απλώς διότι το 
παιχνίδι πραγματεύεται ακριθώς αυτή τη Όε- 
ωρία. Το πιο εντυπωσιακό ίσως στοιχείο σχετι- 
κά µε το παιχνίδι και το τρομερό ενδιαφέρον 
που υπήρξε σχετικά µε τα όσα πρεσθεύει εἷ- 
ναι ότι έναν χρόνο προτού η Οπιπί (γεα!ίνε 
Ότουρ ΙΠ!/! το ολοκληρώσει και προτού καν 
καταλήξει σε συμφωνία µε την Όγεαπιζα[ε[ιοι 
ΙηΙογαεήῖνθ για τη μελλοντική κυκλοφορία 
του σε παγκόσμιο επίπεδο, είχε δεχτεί µέσω 
του Ιηίθυπε! παραγγελίες για 5.000 αντίτυπα! 

Προτού προχωρήσω στην παρουσίαση του 
ΕἰαάΙε οἱ ἠχε 5ρῄίηχ, πρέπει να αναφέρω ότι 
αποτελεί ουσιαστικά δημιούργημα δύο Αυ- 


Κατάγραφε ό,τι Βλέπεις. Προφανώς αυτός ο 
αστρικός χάρτης δεν εἶναι τυχαίος. 
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στραλών, του 6Η Τοβἰοι και τῆς γυναίκας 

του Κατεῃ. Το ζευγάρι αυτό αφιέρωσε Ία τε” 
λευταία πέντε χρόνια στη µελέτη Καίσε έρευ- 

γες σχετικά µε τα δύο μεγάλα αυτά μνημεία 

και έχουν ενσωματώσει στο παιχνίδιόλες ης -- 
τελευταίες ανακαλύψεις των περίφηµων µυ- 
στικών πορτών, τις οποίες η επίσηµη αρχαιο- 
λογική υπηρεσία της Αιγύπτου δεν ἄφηνενα 
ανοίξουν (δεν ξέρω αν, τελικά, "ας ροή: 
ακόµη αρνούνται). . πο στ -- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο περίφημος αρχαιολόγος »ίγΟΙΒἰγήε -- 
Οεοῄτεγο κατορθώνειναβρειἐναµυσικό  --- 
δωμάτιο κάτω απότη Σφίγγα,καδώςκαιέναν 
μυστηριώδη αρχαίο πάπυρο. Παραβιάζοντας 
όµως τη σφραγίδα του πάπυρου ο δἱΤ Οἡ 
απελευθερώνει µία αρχαία “κατάρα”, η - 
οποία Όα προκαλέσει το Βάνατό του. Όντας 
βέβαιος ότι πρόκειται να πεθάνει, ο δίτ Θ σε 
καλεί κοντά του, ενώ ταυτόχρονα φροντίζει - 
να κρύψει έντεχνα όλα τα ευρήματά του έτσι -- στ 
ώστε να µην µπορεί να τα βρει και να τα κλέ;-ι-- 
Ψει κάποιος τυχαίος ή κάποιος ανταγωνιστής 
του. Φτάνοντας µε ένα ελικόπτερο στην πε- - 
ριοχή, το πρώτο µέλημά σου είναι να Βρεις 
αυτόν τον πάπυρο που άφησε κάπου κρυµµέ- 
νο ο φίλος σου. Αφού καταφέρεις να ΤΟΝ 
βρεις, ξεκινάς τη µεγάλη εξερεύνησή σου μέ’ 
σα στα μυστικά τούνελ της Σφίγγας και Τα τε 
απόκρυφα δωµάτια της Μεγάλης Πυραμίδας. - τς 
Πρέπει να ταξιδέψεις στον Χαμένο Ναότου 
μεγάλου Κα και να λύσεις το περίφημο μυ- 
στήριο της Σφίγγας. Θα τα καταφέρεις; μά 

Όπως τόνισα και στην εισαγωγή, το παιχνί-... 
δι βασίζεται σε µία σύγχρονη” Θεώρηση 
της πραγματικής ιστορίας αυτών των δύοµε- '-- 
γάλων μνημείων της ανθρωπότητας. Αυτό 
που σίγουρα ὃα εντυπωσιάσει το χρήστη εἴ- ιο 
ναι η πληρότητα των ιστορικών στοιχείῶν 
που περιθάλλουν το παιχνίδι, καθώς επίσης .ν 


' . ' ἳ . 
κενο μα 


... 


ΒΙΝΣ δΙΙΝΧ 


αν 
πμπα, 


Αλ 


ο κά9 
4 Φ 


πα 
νήν. η) 


4, 


ο 


απαραγωγή του εσωτερι- 
ἱυραμίδας, µέσα στην 


(ὦ Του παιχνιδιού εἶναι προοητ:- 
ο. 


που και Όα αφήσουν ανά- 
αισθήματα στο χρήστη. Από όποια 


αι ο ντα δεις, µπορούν εύκολα να 
νο στην 


ίσαι ανάμεσα στις το- 

αφικά εἶναι καλούτσικα. Όταν 
"όμως βρίσκεσαι σε ΥΚ πιοὰο και µπορείς να 
δε -.κινηθείς περιστροφικά κατά 360 μοίρες, τα 

1. Ἠραφικά χολόνς πάρα πολύ. Είχα τελειώσει το 
---ἷυλο ότι η εταιρεία είχε 


ο--υ 


. 
α-- 


υκλοφορήσει ένα ραἰεὴ, το οποίο υποῄθε- 


ΑΝ δι. πολλά από αυτά τα προ- 
βλήματα, αλλά δεν ήταν δυνατόν να το ελέγ- 


(ζω. Σης. σταθερές τοποδεσίες - δωμάτια τα 
αμα γίνονται πολύ καλύτερα, ενώ .ς 


στην Πυραμίδα, όπου έχει γίνει 

ἡ δουλειά, Πιστεύω όµως ότι οἱ γρα- 
(λοῥεωρο. να εἶχαν προσπαθήσει να δηµι- 
έναν πιο απρίεη! κόσµο, όπως 

ου Είνον. 


2 Μουιοί 


τε | 


Η µουσική του παιχνιδιού είναι Φειό 
ατμοσφαιρική και λειτουργεί ευχάριστα στο 
χρήστη στην προσπάθειά του να λύσει τα µυ- 
στικά της Πυραμίδας και της Σφίγγας. 

Τα ηχητικά εφέ επίσης είναι πάρα πολύ κα- 
λά και προσθέτουν στη συνολική ποιότητα 
του παιχνιδιού. Ομιλίες δεν υπάρχουν, αφού 
δεν ὃα συναντήσεις κανένα χαρακτήρα µε 
τον οποίο Ὁα επικοινωνήσεις. Ωστόσο στο 
σηµείο αυτό υπάρχει ένα σηµαντικό πρόβλη- 
μα. Στην αρχή του παιχνιδιού πρέπει να ακού- 
σεις συνολικά 4 κασέτες, µια και ο φίλος σου 
έχει αφήσει σε αυτές σηµαντικά μηνύματα. 
Μία από τις κασέτες αυτές περιέχει ένα κα- 
οριστικό μήνυμα για τη λύση του πιο σηµα- 
ντικού γρίφου που υπάρχει στην αρχή του 


παιχνιδιού. Το µήνυµα όµως αυτό δεν ακούγε- 


ται καθόλου καλά, γι΄ αυτό έπρεπε να είχε 
προβλεφθεί η δυνατότητα να Βλέπεις και σε 
κείµενο στην οθόνη τα σχετικά λόγια. Εκανα 
πάνω απὀ 3 ώρες µέχρι να καταλάθω τι ακρι- 
βώς λέει το συγκεκριµένο μήνυμα και ποια 
νούμερα έπρεπε να προσθέσω. 

Ο χειρισμός του Βυμίζει πολύ αυτόν του 
Μγ!, αλλά µόνο µε µια πρώτη µατιά. Η κίνη- 
ση γίνεται µέσω του γνωστού κέρσορα-δά- 


Χτυλο, ενώ περιστροφικά κινείσαι µόνο σε συ- 


γκεκριµένες τοποθεσίες και όπου λειτουργεί 
το ΨΕ πιοςς. Στη γενική κίνηση το γυριστό 
δάχτυλο σηµαίνει στροφή 180 μοιρών, ενώ 
σε µερικές άλλες ένας κέρσορας που δείχνει 
αριστερά ή δεξιά σε γυρνά κατά 90 μοίρες. 
Υπάρχει και ένας “νναηρ΄ απτονν” κέρσορας 
(παρόμοιος µε τον κεραυνό-κέρσορα του Είν- 
επ], ο οποίος σου επιτρέπει να κινείσαι ανά- 
µεσα σε περιοχές που έχεις επισκεφθεί του- 
λάχιστον µία φορά. 

Πατώντας το πλήκτρο 6ραεθβαί εµφανίζε- 
ται µία ειδική οθόνη, όπου περιέχονται όλες 
οι ρυθμίσεις που αφορούν στο παιχνίδι, τα 
Νονν 6απις, 5ανε, 5ανο α», Όρεῃ Οαπιο 
{ἰοσς/], Κονοή ΟΘαπιο (σε μεταφέρει στο τε- 
λευταίο 5ανε «απιθ) και Ου. Εδώ όµως 
υπάρχει και το ἰηνοηίογ του παιχνιδιού. Για 


ὐἧ ον για να 
Ἰ.. φτάσεις σε µία μυστική πόρτα. Χμ, τι κωδικό πρέπει να βάλεις, άραγε; 


ι 


να βάλεις ένα αντικείµενο σε αυτό πρέπει να 
το κάνεις κλικ στο σακίδιο κάτω δεξιά, ενώ 
για να πάρεις ένα αντικείµενο, πρέπει να κά: 
νεις διπλό κλικ σε αυτό που σ’ ενδιαφέρει. 
Εδώ υπάρχει το πρόθληµα ότι αν κάνεις κά- 
που λάθος κλικ ένα αντικείµενο πάνω σε κά: 
ποιο άλλο, τότε το πρώτο ὃα μεταφερθεί αυ- 
τόµατα πίσω στη Θέση όπου το πρωτοβρήκες. 
Πρόσεξε, ὧν, γιαή στην πράξη αυτό µπο- 
ρείνα α Ιδιαίτερα ενοχλητικό. 

Σε κάθε περίπτωση διάβασε προσεκτικά το 
πιαπυαί του πα[χνιδιού για να µάδεις όλους 


τους κέρσορες που Όα συναντήσεις, καθώς 
και τη λειτουργία τους. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Από τη στιγµή που ὃα µπεις στη Μεγάλη 
Πυραμίδα του Χέοπα η αημόσφαιρα του παι- 

χνιδιού σε καθηλώνει. Νιώθεις όπως ένας 
πρωτοπόρος εξερευνητής που κινείται σε 
έναν επιθλητικὀ χώρο, προσπαθώντας να 
αποκρυπτογραφήσει τα πολύ καλά κρυμμένα 
μυστικά του. 

Η δράση εἶναι πολύ ενδιαφέρουσα και 
αποτελεί πρόκληση για κάθε αἀνοπίυτοι που 
σέβεται τον εαυτό του. Στο μεγαλύτερο µέ- 
ρος του παιχνιδιού Όα εξερευνάς τη Μεγό 
Πυραμίδα της [άζας, η οποία σύμ 
επίσηµη αρχαιολογική εκδοχή χήστ 
τον Φαραώ Κλυΐυ [Χέοπα] για τάφο τοι 

Από την αίθουσα που αποκαλείται “ 
Οαἴϊοηγ”, το κυρίως πέρασμα οδηγεί σε µία 
άλλη κάτω από την επιφάνεια του εδἀφούς, η 
οποία αρχικά προοριζόταν για νεκρικό δωµά- 
το. Μία θάρκα που Βρέθηκε σε ένα σφραγι- 
σµένο υπόγειο στη Βάση της πυραμίδας δεί- 

Χνει ότι ο Χέοπας μάλλον άλλαξε γνώµη και 
αποφάσισε να ταφεί σε ένα δωμάτιο που εἷ- 

ναι πολύ ψηλότερα και που τώρα αποκαλεί- 

ται “Ωυοαπ/ς (ᾖαπιροι απά (οιίάος”. Προγ 
φανώς όµως πρέπει πάλι να άλλαξε γνώµη Φ 
και να αποφάσισε να μεταφέρει τον νεκρικό 
άλαμο ακόµη ψηλότερα, στην αἴθουσαπου 
αποκαλείται ΄Κίπα΄5 (ᾖναπηρος”, στην οποία 


Βρέθηκε µία άδεια σαρκοφάγος. 
Από αυτά τα δωμάτια δὲ νήσφς για να 


ανακαλύψεις νέα μυστικά 


δωμάτια που υπάρχουν Πυραμί- 
Από τα πιο ενδια τα στοιχεία της 
νλος είναι η απ ὃν νε οπ/τοἱ 
υ χρησιµοποιή- 


|, όπως ακριθώς αυτά Π 
1 Ἴθηκ για να εξερευνήσουν τα πολύ µικρά 
και επικίνδυνα μυστηριώδη περάσματα της 


Πυραμίδας. Ο σχεδιασμός του παιχνιδιού εἷ- 


ναι Τόσο ρεαλιστικός όσον αφορά στην πε- 
ῥριήγηση στους χώρους της Πυραμίδας, ώστε 
η κίνηση του μικρού αυτού τοβο! μοιάζει 
ατελείωτη. 


Το σχεδιάγραµµα του αστερισμού του Ωρίωνα. 


Οι γρίφοι του Βἰάάε οἱ Ινο δρΗίηκ ποικίλ- 
λουν σε δυσκολία - υπάρχουν μερικοί που εἷ- 
ναι σχετικά απλοί, υπάρχουν όμως και άλλοι 
που απαιτούν υπομονή, σωστή αξιολόγῆση 
και λεπτομερή καταγραφή σηµειώσεῶν. Πρέ- 
πει να προσέχεις και να παρατηρείς τα πάντα. 
Τίποτα απ’ όσα Όα δεις δεν είναι τυχαίο. Καὶ 
η παραμικρή ηµεροµηνία που ὃα βρεις, να 
ξέρεις ότι κάπου αλλού Όα παίζει κάποιο ϱό- 
λο. Το βασικότερο πρόβληµα που ὃα αντιµε- 
τωπίσει ο χρήστης είναι το να μπορέσει να 
συνθέτει κάθε φορά τα στοιχεία που συλλέ- 
γει, δηλαδή να τα αξιοποιεί δημιουργικά. Αν 
αυτό σας φαντάζει εύκολο, ξεχάστε το. Το 
Εἰάάἰε οἱ νο δρ]ίηχ είναι ένα πολύ δύσκολο 
αἀνοπίυτθ, που κάνει το ΜΥΣ! να ὢχριά µπρο- 
στά του. 

Συνοψίζοντας, δεωρώκπο παιχνίδι ως Το κα- 
λύτερο που έχωδρει σΒανείδος του. Δεν έχετε 
παρά να προσπαδήσεϊξ να λύσετε το µεγάλο 
μυστήριο που κρύθει η Σφίγγα, το οποίο αφο- 
ρά σε σχεδόν όλους τοὺς λεγόμενους ΄μυ- 
στηριώδεις” πολιτισμούς, για να συµφῶνήσε- 
τε µαζί µου ότι το Κἰάἱο οἱ πο ΡΗΙΗΧ. είναι 
ένα “διαμάντι”. Αξίζουν συγχαρητήβία στους 
δημιουργούς του. 


Το Βασικό σχεδιάγραµµα της Μεγάλης 
Πυραμίδας. 


{/) Για να ανάψεις τα φώτα µέσα στη Μεγάλη Πυραμίδα πρέπει να γεµίσεις 
τη γεννήτρια µε θενζνη. 


Σεκινώντας το παιχνίδι ϐγες από το ελικό- 
πτερο και προχώρησε προς το Βάδος, όπου 
Βλέπεις τις σκηνές. Μπες σε αυτήν που εἶναι 
ανοικτή και πήγαινε στο τραπέζ!. Πάρε την 
κασέτα και ἀκουσέ την προσεκτικά [κάνεις 
πρώτα κλικ στο Ε[θεί Ώυήοη, µετά παίρνεις 
την κασέτα Και την τοποθετείς στο κασετό- 
φωνο, ανοίγεις το Νοἰυπιθ στο µάξιμουμ και, 
τέλος, πατάς το Ρίαγ Ὀυήοη). Διάβασε το 
γράμμα του ΟΙ]. Στα δεξιά του γραφείου Βρί- 
σκεται ένα κιθώτιο µε διάφορα αντικείµενα. 
Κάνε κλικ σε αυτό και εν συνεχεία κλικ σε 
αυτό που γράφει “πιοηϊϊ οεἰκ”. Στο κοντινό 
πλάνο, περίστρεψέ το και διάβασε πολύ προ- 
σεκτικά τις οδηγίες χρήσης που έχει από πί- 
σω. Λέει τι ακριθώς πρέπει να κάνεις για να 
χρησιμοποιήσεις την κλειδαριά που υπάρχει 
στο σεντουκι. 

Φύγε και πήγαινε στο κρεβάτι. Ανοιξέ το και 
δες το πορτοφόλι του. Μετακίνησε όλες τις 
κάρτες του. Κατάγραψε τους τρεις αριθμούς 
που ὃα βρεις σε ένα σηµείωμα (8: 10, 15: 
24, κ 8: 25], καθώς και τους αριθμούς από 
την (απηρυς ΙΌ του Οἵ (1 007-72:33-1354). 

Τώρα έρχονται τα δύσκολα, Διάβασετῳ θι- 
βλία στο τραπεζάκι µε το κερί. Χη Βίθλο 
{ΒοοΚ οἱ Νυπιροις] πήγαινε στα ονιϊσίθῆ]α 
εδάφια που δίνουν οἱ τρεις αριθμοί ποὺ Βρή- 
κες στο σημείωμα (6:10, 8:25, 15:28]. Κατά- 
γραψε σε ένα χαρτί τι αναφέρα{ Το καθένα 
από τα εδάφια αυτά. Παρατήρησε ότι κάτω 
από το μαξιλάρι του κρεβατιού υπάρχει ένα 
κομμάτι χαρτί που φαίνεται να εἶναι “λευκό”. 

Κάνε κλικ στο μαξιλάρι στο κρεβάτι για να 
κοιµηδείς. Μόλις γίνουν όλα μαύρα, κάνε κλικ 
για να ξυπνήσεις. Είναι νύχτα. Πάρε ένα σπίρτο 
και ἀναψέ το. Αναψε το κερί και τώρα πάρε το 
χαρήί και θάλε το µπροστά από το αναμμένο 


κερί. Διάβασε προσεκτικά το μήνυμα που απο: 
καλύπτεται. Σανακάνε κλικ στο μαξιλάρι στο 
κρεβάτι για να κοιµηθείς. Μόλις γίνουν όλα 
μαύρα, κάνε κλικ για να ξυπνήσεις. Τώρα έχει 
ξημερώσει. Αναψε ένα σπίρτο, φύγε και πήγαι- 
γε στην γκαζιέρα που υπάρχει ακριθώς από πί- 
σω σου, κάνε κλικ στο διακόπτη για ν΄ ανοίξεις 
το γκάζι, κλικ το αναμμένο σπίρτο κάτω απὀ 
το µπρίκι και τώρα παρακολούθησε το περιε- 
χόμενο του μπρικιού µέχρι αυτό να λιώσει και 
να φανεί ένα κλειδί. Πάρε το, κλείσε το γκάζι 
και µε το κλειδί ξεκλείδωσε όλα τα συρτάρια 
[τέσσερα συνολικά] που υπάρχουν στο γρα- 
φείο. Ἡ συνέχεια στις οθόνες σας... 


ΓεπΠπΙΔΟΣΕΙΣ 


Ένα απὀ τα καλύτερα κα! πιο 
δύσκολα αἀνεπίυτες που έχω δει 


ον τωρα, Βασίζεται σε όλες τις 
τελευταίες θεωρίες σχετικά µε την 
πυραμίδα το.Χέσ]α καὶ τη Σφίγγα, 
ενώ ο χρἠστᾶς θᾳ Βιώσει µε τον 
καλύτερο τρόπο ἕνα εντυπωσιακό 
γίτυα] ταξίδι σε αυτά. Ένα 
παιχνίδι που απαιτεί και το 
τολευταίς χιλιοστό της πνευµαικής 
ενέργειάς σας, αν θέλεις, τελικά, 
να είστε εσείς που θα Βρείτε το 
µεγάλο μυστικό των δύο αυτών 
μνημείων. 


ης 


| | | 
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ΑΙ ες ὦ 


θι χαρακτήρες που κατά καιρούς έχουµε κληθεί να ενσαρκώσουµοε ασχολούµενοι µε τα πλεκιρονικά 
παιχνίδια παραμένουν ανεξάντλητοι. ΤΙ κι αν γίναμε ἁσσοι των αιθέρων, “σκυλιά” του πολέμου, 
αστυνομικά λαγωνικά, Βιονικοί υπερήρωες και ό,τι άλλο η δημιουργική φαντασία των σχεδιαστών µάς 
υπέβαλε. Αυτή τη φορά το υγρό στοιχείο µάς καλεί και µας προσφέρει έναν σπάνιο ρόλο. Τι θα λέγατε, 


λοιπόν, να φορέσουµε τη λευκή και πλουµιστή στολή του ναυάρχου; 


του Γιάννη ]ζοἵτη 
εν ξέρω ποια Ηαρρτο Ιπ]εγας/ίνθ έγινε πραγματικότητα, και 
εἶναι η δική μάλιστα για δεύτερη φορά; 
σας γνώµη για 
τοκλασικόπα- 6ἱΛ98Ι5 ΒΑΤΤΙΕΦΗΙΡ 
χνίδι "Ναυμα- Όπως µαρτυρά και η ονομασία που φέρει 


η συγκεκριμένη επιλογή, πρόκειται για την 
αναβίωση του κλασικού παιχνιδιού “Ναυμα- 
χία” στην οθόνη του ηλεκτρονικού υΠΟλΟγ- 
στή. Η ηλεκτρονική αυτή έκδοση είναι προ- 
σανατολισµένη απόλυτα στους κανόνες και 
στο ύφος του εππραπέζιου παιχνιδιού. 


χία”, αλλά για εµένα υπήρξε 
ένα απὀ τα πλέον αγαπηµέ- 
να, Ακόμα θυμάμαι, αρκετά χρόνια πριν, τα 
πρόχειρα σκαριφήµατα που σχεδιάζαµε πάνω 
σε κόλλες χαρτιού, προκειµένου να παίξουμε 
το εκπληκτικό αυτό παιχνίδι. Όπως θυμάμαι 


ΕΗΝΕΟςς Μος: 


και τις πάμπολλες ώρες ευχαρίστησης που 
Βίωσα όταν το απόκτησα στην επιτραπέζια 
ἐκδοσή του. Πώς ὃα μπορούσε, λοιπόν, να µε 
αφήσει ασυγκίνητο η 

γέα, ηλεκτρονική 


-υ-- 


Η ιδέα είναι απλή: Κάδε παίκτης αναλαµ- 
Βάνει τη διοίκηση ενός στόλου, που τον απο- 
τελούν πέντε πλοία και πιο συγκεκριµένα τα 
ΡΤ Βοα! [τορπιλάκατος), 5υρπιαήίπθ (υποβρύ- 

χιο), Ώθσ/τογεγ (αντιτορπιλικό), 
ΒαΗἱθεβὶρ (πολεμικό πλοίο) και, τέ- 
λος, το (απ: (αεροπλανοφόρο). 
Τα πλοία αυτά τα τοποθετεί κρυφά 
από τους αντιπάλους του, σε µια τε- 
τραγωνισµένη επιφάνεια που μοιάζει µε 
πλέγμα και µπορεί να είναι διαστάσεων 


“10Χ10, 8χ8 ή για πολύ σύντομα παιχνίδια 


(6. Κάδε παίκτης µπορεί να παρατάξει τον 
ο Του πάνω στη δική του επιφάνεια, Το- 
ώντας τα πλοία του στα τετράγωνα 


οἱ αυτή περιέχει, οριζόντια ή κάθετα. Ανά- 


) λογα µε το µέγεδός του, κάθε πλοίο κατα- 


άνει διαφορετικό αριθµό τετραγώνων. 


μμη λοιπόν, το ΡΤ Βοα! καταλαμθάνει 2 τε- 
ος πράγωνα, το 9υΏπιαιίηθ και το Ὀβείτογθι 


από 3, το ΒαΗἱεσΠίρ 4, και το (απτῖςι 5 τε- 
τράγωνα. 

Ἀφού παραταχθούν οι αντίπαλοι στόλοι, το 
παιχνίδι αρχίζει. Κάθε παίκτης εναλλάξ τσε- 
Κάρει κάποια αντίπαλα τετράγωνα, στα οποία 
υποψιάζεται [ή για την ακρίβεια μαντεύει] 
πως κρύβονται τα εχδρικά πλοία. Στα συγκε- 
κριµένα, λοιπόν, τετράγωνα κατευθύνουν τα 


ΗΑΣΒΡΟ ΙΝΤΕΜΑΟΤΙΝΕ 


Ροη/ίωπι 16όΜη:, 32Μ8 ΑΜ, 75Μ8 Ηαια 
Οἱ5Κ, 30 οστά. 


Η έξυπνη τοποθέτηση του στόλου αποτελεί 
το κλειδί της επιτυχίας. 


Η ναυμαχία έχει ανάψει για τα καλά! 


πυρά τους όσα πλοία ανήκουν στον δικό του 
στόλο. Αν κάποιο από αυτά τα τετράγωνα πε- 
ριέχει µέρος ενός πλοίου, τότε µια φλόγα δη- 
λώνει πως αυτό χτυπήθηκε, ενώ αντίθετα αν 
δεν υπάρχει πλοίο, το βλήμα πέφτει στη δά- 
λασσα δημιουργώντας έναν πίδακα νερού. Π- 
γεται αντιληπτό ότι για να Βυδιστεί ένα πλοίο 
ὃα πρέπει να δεχθεί τόσα χτυπήματα όσα εἰ- 
ναι και τα τετράγὠνα που καταλαμθάνει. 

Οι βολές από τους παίκτες εκτελούνται µε 
τρεις διαφορετικούς τρόπους: 

(ἱαςεῖς; Ο κλασικός τρόπος σύμφωνα µε 


ΗΕΡΙΠΗ 


Πιάνοντας λιμάνι, 


τον οποίο κάθε παίκτης εκτελεί µια βολή ανά 
γύρο, 
Φαἱνο: Οι βολές που εκτελεί κάθε παίκτης 
ανά γύρο είναι όσες Και τα πλοία που του 
απομένουν αθύδιστα, 

γο!θγ: Κάδε παίκτης που ευστοχεί συνεχί- 
ζει να εκτελεί θολές ώσπου να αστοχήσει. 

Εως και τέσσερις παίκτες μπορούν να συµ- 
µετάσχουν ταυτόχρονα στην οθόνη του υπο- 
λογιστή µας. Αυτοί μπορούν να είναι είτε ψη- 
φιακοί αντίπαλοι είτε κάποιοι φίλοι µας. Στην 
περίπτωση που επιλέξουμε να ανταγωνιστού- 
µε την τεχνητή νοημοσύνη του υπολογιστή, 
έχουµε τη δυνατότητα να ρυθµίσουµε το επί- 
πεδο δυσκολίας μεταξύ τριών διαθέσιμων 
[Εηείση, (αρίαίη, Ααπιίτα(). Επίσης, δεν ὃα 
πρέπει απαραίτητα οἱ αγωνιστικές επιφάνειες 
των αντιπάλων να έχουν τις ίδιες διαστάσεις. 
Καθένας µπορεί να επιλέξει το µέγεδος της 
επιφάνειας που επιθυμεί από τα τρία διαθέσι- 
μα. Η συγκεκριµένη δυνατότητα συμθάλλει 
στη δηµιουργία εναλλακτικών τρόπων παιχνι- 
διού. Ειδικότερα για τα πιυ]Ηρἰαγει παιχνίδια, 
στα οποία µπορεί να συμμετάσχει κάποιος 
µέσα από µια γκάµα δικτυακών συνδέσεων, 
υπάρχει και η δυνατότητα για καθορισμό της 
χρονικής διάρκειάς τους, 

Τα γραφικά που αναλαμβάνουν να ΟΠΤΙΚΟ- 


1 το λν 


μπωστπττη " -- 


Η συλλογή των σωσίθιων λέμθων µάς 
ανταµείθει µε διάφορα “καλούδια”. 


ΙΑ ΡΑΗΙΑΗΙ 


Κι όλα αυτά για ένα πεντοχίλιαρο! 


ποιήσουν το παιχνίδι είναι πολύ όμορφα. Μά- 
λιστα, οἱ κάτοχοι καρτών επιτάχυνσης τρισ- 
διάστατων γραφικών Όα έχουν την ευκαιρία 
να απολαύσουν µια καταπληκτική απεικόνιση 
της θαλάσσιας επιφάνειας. Διαυγή νερά και 
ανεπαίσθητοι κυµατισμοί δημιουργούν ένα 
εκπληκτικό οπτικό αποτέλεσµα. Τα πλοία που 
απαρτίζουν τους στόλους των αντιπάλων εἴ- 
ναι τρισδιάστατα και ευδιάκριτα, αλλά δεν 
παρουσιάζουν κάτι το Ιδιαίτερο σχεδιαστικά, 
Ισως υπεύθυνο γι’ αυτό να είναι το μικρό µέ- 
γεθός τους. Όμως τα εφέ που αναπαριστούν 
τις εκρήξεις, τις Βυθίσεις των πλοίων, αλλά 
και τις καμπύλες τροχιές των θληµάτων κρί- 
νονται απολύτως ικανοποιητικά, 

Το ίδιο συμβαίνει και µε τα ηχητικά εφέ. Οἱ 
κανονιοβολισμοί κόβουν την ανάσα, οἱ άστο- 
χες Βολές ηχούν θαρύγδουπα, καθώς δηµι- 
ουργούν παφλασμούς κυμάτων, ενώ όταν κά- 
ποιο πλοίο δεχθεί πλήγμα, ο θόρυβος που 
παράγεται ανατριχιάζει τις αισθήσεις. Κατά 
διαστήματα προστίθενται και οἱ κραυγές κά- 
ποιων γλάρων που φαίνεται ότι παρακολου- 
δούν µε ιδιαίτερο ενδιαφέρον τις διεξαγόµε- 
γες ναυμαχίες. 


ΛΗΟΛΟΕ ΒΑΤΤΙΕΦΗΙΡ 

Η κατασκευάστρια εταιρεία δεν δέ- 
λησε να σταθεί στην εμπειρία 
που προσφέρει η κλασική 
έκδοση του παιχνιδιού. 
Ετσι, δημιούργησε µια 
σειρά αποστολών που 
υπηρετούν ένα υποτυ- 
πώδες σενάριο και µε- 
τέφερε τη δράση σε 
πιο ανοιχτά πελάγη. Με 
τον τρόπο αυτό επιχειρεί 
να τονώσει το ενδιαφέ- 
ῥρον των παικτών. 


Η ιστορία έχει ὡς εξής: 


Ο Βασιλιάς της γείτονος και φιλικά προσκεί- 
µενης χώρας αρρωσταίνει, µε αποτέλεσµα να 
αδυνατεί να κυβερνήσει. ἔτσι, αναγκαστικά 
το ρόλο του αναλαμβάνει ο γιος του, πρίγκι- 
πας Ώαα[εγ, ο οποίος όµως εξαφανίζεται µυ- 
στηριωδώς κατά τη διάρκεια ενός ταξιδιού. 


Η έξοδος για την επόµενη πίστα έχει τη 
µορφή “ρουφήχτρας”. 


Κάπου εδώ κάνει την εμφάνισή του ο σκοτει- 
γός λόρδος Ὀτασή, στα χέρια του οποίου πε- 
ριέρχεται η εξουσία. Ο εν λόγω κύριος εξα- 
πολύει µια ξαφνική όσο και ανελέητη επίθεση 
εναντίον του στόλου µας. Κατορθώνει να Βυ- 


ΩΩ Ο τρόµος έρχεται από ψηλά! 
! 


δίσει όλα τα πλοία µας, πλην της κανονιοφό- 
ρου που ελέγχουμε. Με το πλοίο αυτό ὃα 
πρέπει να εξουδετερώσουµε τις δυνάµεις του 
εχδρού, να βρούμε και να επαναφέρουµε τον 
πρίγκιπα Ώαα[εγ στην εξουσία και µαζί µε 
αυτόν την πολυπόθητη ειρήνη. Ωστόσο αυτή 
η προσπάθεια δεν Όα είναι διόλου εύκολη, 
αφού εκτός των ναυτικών δυνάμεων ὃα πρέ- 
πει να αντιμετωπίσουμε και την αεροπορία 
του εχθρού, Και σαν να µη φτάνουν όλα αυ- 
τά, Όα πρέπει να αντιμετωπίσουμε και τις 
αντιξοότητες που χαρακτηρίζουν το υγρό 
στοιχείο... 

Για να ξεκινήσουμε το παιχνίδι α πρέπει 
να δημιουργήσουμε έναν αξιωματικό (ΟΗΙ- 
«θη) στην οθόνη που Όα εμφανιστεί γι΄ αυτό 
το σκοπό. Εκεί θα κρατηθούν όλα τα στοιχεία 
που Όα αφορούν στην πρόοδο που Όα σηµει- 
ώνουμε κατά τη διάρκεια της επιχείρησης. 
Εξάλλου κάθε αποστολή που περατώνεται, 
μπαίνει σε µια σχετική λίστα που µας επιτρέ- 
πει να έχουµε άµεση πρόσθαση σε αυτή, ἔτσι, 
τερματίζοντας το παιχνίδι, θα μπορούμε ανά 
πάσα στιγµή να παίξουμε όποια αποστολή θε- 
λήσουμε. Κάτι σαν τη γνωστή επιλογή 5ίποὶε 
Μἰςείοη δηλαδή. 


22Η) 


Ωω) Μετατρέποντας το πλοίο µας σε υποβρύχιο για τις ανάγκες της 
! 


αποστολής, 


ΕΗΗΤΌΡς Μο:ε: 


Σεκινώντας την πρώτη αποστολή ὃα διαπι- 
στώσουµε ότι διάφορες ενδείξεις κάνουν την 
εμφάνισή τους στην οδόνη µας. Όμως µη φο- 
Βάστε, Δεν αφορούν σε περίπλοκα στοιχεία 
που Όα πρέπει να αναλύσουμε λεπτομερώς 
για να προχωρήσουμε, ούτε Όα χρειαστεί να 
ανατρέξουµε σε ειδικές εγκυκλοπαίδειες. 
Εξάλλου µην ξεχνάτε πως δεν πρόκειται για 
κάποιον εξοµοιωτή, αλλά για ένα απλό και 
διασκεδαστικό παιχνίδι. Οι ενδείξεις αυτές, 
λοιπόν, αφορούν σε κάποια στοιχεία όπως εἶ- 
ναι η µπάρα ζωής, οι κερδισμένοι πόντοι κ.λπ. 
Ακόμα κι αυτός ο χάρτης που εµφανίζεται 
στο κάτω αριστερό µέρος της οθόνης δεν εἷ- 
ναι απολύτως απαραίτητος. Από τη στιγµή 
που δεν περιέχει ζωτικές πληροφορίες µπορεί 
Και να αγνοηθεί, αφού έτσι κι αλλιώς οι πί- 
στες του παιχνιδιού διαθέτουν πολύ απλου- 
στευµένες διαδρομές. 

Το πλοίο που ελέγχουμε κατευθύνεται πα- 
νεύκολα µε τα Βέλη κατεύθυνσης (ευγ5οΓ 
Κγ5). Η δε απόκρισή του στις εντολές µας ε- 
ναι υποδειγματική. Όπως φαίνεται και από τις 
εικόνες που συνοδεύουν την παρουσίαση, η 
οπτική είναι τρίτου προσώπου και δύναται να 
ρυθμιστεί µόνο ὡς προς την απόσταση, µέσω 
των επιλογών Ζοοπῃ {η και Ζοοπ ου!. Ενας µι- 
κρός αριθµός πλήκτρων ελέγχει τις υπόλοι- 
πες λειτουργίες, όπως είναι αυτή της επιλο- 
γής των όπλων και της ενεργοποίησής τους. 
Για να µη μακρηγορούμε άλλο θα πω ότι ο 
χειρισμός είναι άριστος και κυρίως εύκολος 
στην εκµάθησή του. 

Ο σχεδιασμός που αφορά στις πίστες εἶναι 
Ιδανικός για τέτοιο παιχνίδι. Μεγάλα κοµµά- 
τια ξηράς δημιουργούν κυρίως κανάλια που 
οριοθετούν την κίνηση του πλοίου µας. Επί- 
σης, εἶναι χαρακτηριστικό ότι τα διάφορα 
τμήματα κάθε πίστας συγκοινωνούν µε τερά- 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 


μή 
(ες [Κίνηση αριστερό 
το [Κίνηση δεξιό 
κ [πνακινος 
πο 
(5 { οπίσθια κανόνια 


στιες πύλες, οι οποίες ανοίγουν µόνο όταν 
κατορθώσουµε να πετύχουμε τους επιµέρους 
στόχους µας. Το να χαθεί κανείς περιπλανώ- 
µενος στα όριά τους φαντάζει μάλλον απίθα- 
γη περίπτωση. Όμως, ακόµα και αν συμβεί 
κάτι τέτοιο, η ύπαρξη του προαναφερόµενου 


Φφ Ο δικός µου Τιτανικός! 


Δεν πρόκειται για χριστουγεννιάτικα στολίδια, αλλά για θανατηφόρες 


γάρκες. 


χάρτη Όα δώσει την απαραίτητη λύση [είδατε 
που όλα κάπου χρησιµεύουν;]. Οι αποστολές, 
αν και διαθέτουν αρκετά µεγάλη ποικιλία, 
μοιάζουν πολύ μεταξύ τους. Η διάσωση σωσί- 
βιων λέμθων φαίνεται να µονοπωλεί το επιχει- 
ρησιακό αντικείμενό τους. Όμως οι στόχοι 
επεκτείνονται στην Καταστροφή εχθρικών βά- 
σεων, την απελευθέρωση φίλιων δυνάµεων, 
την ανίχνευση περιοχών κ.ά. Το κοινό χαρα- 
κτηριστικό όλων των αποστολών είναι οἱ σφο- 
δρές συγκρούσεις µετις εχδρικές δυνάµεις. 
Η ποικιλία αυτών εἶναι πολύ µεγάλη και ανά- 
λογη είναι και η δύναμη πυρός που συγκε- 
ντρώνουν. Οι ναυτικές δυνάµεις του εχθρού 
περιλαµθάνουν καταστροφικά υποβρύχια, τε- 
ῥράστια αεροπλανοφόρα, ευέλικτα μικρά 
πλοιάρια που εξαπολύουν τορπίλες, κανονιο- 
φόρους κ.λπ. Επιπλέον στον αέρα διαθέτουν 
αρκετά είδη αεροσκαφών: από αερόπλοια 
τύπου Ζερρείίη έως διπλανά και βοµθαρδι- 
στικά αεροσκάφη. Υπάρχουν όµως και επίγει- 
ες δυνάµεις που δυσχεραίνουν ακόµα περισ- 
σότερο το ήδη δύσκολο έργο µας. Αυτές εί- 
ναι κυρίως πυργίσκοι πυροθόλων διάφορων 
μεγεθών, που συναντώνται τόσο διάσπαρτα 
όσο και σε πυκνούς σχηματισμούς, στα πα- 
ῥράλια των δαλάσσιων οδών. 

Η κανονιοφόρος που ελέγχουμε έχει αρκετά 
µεγάλη δύναμη πυρός. Διαθέτει κανόνια και 
στις δύο πλευρές της αλλά και στο πρόσθιο 
και οπίσθιο µέρος της. Όμως ὃα ήταν αδύνατο 
να αντεπεξέλθει στις δυσκολίες µόνο µε αυτά, 
χωρίς να υπάρχουν κάποια έξτρα όπλα που ὃα 
αναλαμθάνουν την αναβάθμιση των οπλικών 
συστηµάτων της. Αυτά παρέχονται µε τη µορ- 
φή κάποιων ροννε υρς, διαθέτουν µεγάλη ποι- 
κιλία και συναντώνται σε διάφορα σηµεία κά- 
θε πίστας. Αναβαδμίζουν τον οπλισμό, την τα- 
χύτητα και την ασπίδα προστασίας του πλοίου. 


Εκτός αυτού, µπορεί να µας παράσχουν τη δυ- 
νατότητα να µετατρέψουμµε την κανονιοφόρο 
µας σε υποβρύχιο (1) ώστε να περατώσουµε 
κάποιες αποστολές που απαιτούν µια τέτοιου 
είδους μεταμόρφωση. 

Η κίνηση των αντικειµένων εἶναι ομαλή, 
ακόµα και όταν παρατηρείται συνωστισµός 
δυνάµεων. Τα διάφορα αεροσκάφη, τα αντι- 
µαχόμενα πλοία αλλά και τα επίγεια κανόνια 
όταν βρίσκονται σε “οργασμό” δράσης πα- 
ρουσιάζουν ένα εκρηκτικό θέαμα. Τορπίλες, 
αντιαεροπορικές βολές, βόμθες Βυδού, 
εκρήξεις, λάµψεις και πτώσεις αεροσκαφών 
καθιστούν φαντασμαγορικό το πεδίο της 
δράσης. Σε αυτό βοηθά σηµαντικά και η σχε 
δίαση των αντικειμένων. Αν και η προσφερό- 
µενη ανάλυση είναι µικρή (ό40χάθ0)], όλα 
απεικονίζονται ευδιάκριτα και µε υψηλό επί- 
πεδο λεπτομέρειας. Το πολεμικό µας πλοίο 
εντυπωσιάζει καθώς αντανακλάται στην επι- 
Φάνεια της δάλασσας και δημιουργεί ένα 
υγρό αυλάκι όπως νὰ τα κ «Αξζει 


τρόπο να ο ρου κάποια πυρκαγιά που τυ- 
χόν εκδηλώθηκε στο πλοίο µας. Όσο για 
τους καρχαρίες; Αλίμονο σε όσους ναυαγούς 
δεν προλάβετε να περισυλλέξετε. Μια ανα- 
τριχιαστική µουσική υπόκρουση από την ται- 
γία “Τα σαγόνια του καρχαρία” συνοδεύει 
την επίθεσή τους στις σωσίθιες λέµβους που, 
µέσα σε λίγα µόνο δευτερόλεπτα, βυθίζονται 


Χορεύοντας µε τα δελφίνια, 


παραδοµένες στα κοφτερά τους δόντια. Τα 
ηχητικά εφέ είναι κι εδώ απίστευτα: οι Κλαγ- 
γές των όπλων, οἱ ριπές και οι θοµβαρδισμοί 
των αεροσκαφών, οι εκρήξεις κ.λπ. Όλα 
ηχούν ρεαλιστικά και κάθε αντικείµενο ή 
ενέργεια διαθέτει αποκλειστικό άκουσμα. Εἰ- 
λικρινά δεν ξέρω τι να σας πρωτοαναφέρω. 
Αυτός ο τοµέας του παιχνιδιού εντυπωσιάζει, 
Πάντως, οἱ γλάροι συνεχίζουν να κράζουν πε- 
ριοδικά πάνω από το κεφάλι µας, χωρίς να 
πτοούνται στο ελάχιστο. Τελικώς, αποδείχθη- 
καν ιδιαίτερη πολεμοχαρή τα... πτηνά. 


ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΑΣ 

Ειλικρινά, το ΒαΗ|ε»Πίρ 2 κατάφερε να µε 
ενθουσιάσει. Πρόκειται για ένα αξιόλογο και 
ταυτόχρονα διασκεδαστικό παιχνίδι. Όπως 
αποδεικνύεται, οι απλές ιδέες όταν υλοποι- 
ούνται κατάλληλα από εταιρείες µε σοβαρή 
αι ας, κερδίζοντας 


κλασική “Ναυμαχία” αναβιώνει 
πλεκιρονικά µε τον πλέον Ιδανικό 
τρόπο! 


Ρς Μας!ε 


Όι ταινίες “ΝΙΚΙα”, 'θυπ”, “ΒρθεἱαἰἰΦί” και "Ώθοροιαάο” έχουν ένα κοινό σηµείο: οἱ πρωταγωνιστές τους 
οίναι πλπρωμένοι δολοφόνοι µε παγωμένη ματιά και σταθερό χέρι. Πώς να αισθάνονται άραγε τη στιγµή 
που πατάνε τη σκανδάλη, έχοντας στο κέντρο της διόπιρας του όπλου τους το κεφόλι του επόµενου στόχου; 
Όσοι από εσάς θέλετε να νιώσετε έστω και για λίγα τα συναισθήματα του 90η καθώς φέρνει σε πέρας µία 
απύ τις αποστολές του, δεν έχετε παρά να συνεχίσετε να διαβάζετε τις 


γραµµές που ακολουθούν. 


του Αντώνη Σκουλικάρη 
Ββο ]9738γαμΠοο.οοπι 
ια ακόµα µία φορά 
ένας από τους Κο- 
ρυφαίους ρυβ!ἰσή- 
6/5 παγκοσμίως κά- 
γει το θαύμα του. Η 
Εἰάος ΙπΙεγας!ίνθ, σε συνερ- 
γασία µε τους Σκανδιναβούς 
δημιουργούς των ΙΟ 5ιυάϊος, ὃα προσπαθή- 
σουν να διεκδικήσουν αρκετά Μεφαβγίες 
στο χώρο των σκληρών δίσκων µας. 

Μετά την επιτυχία του ΤΠἱ6{ (καθώς και την 
αντίστοιχη επιτυχία του 5Θαυθἱ του, ΤΠΙε{ ||: 
Το Μο]αἱ Α99) η κατασκευάστρια εταιρεία 
διαπίστωσε ότι οι κάτοχοι των Ρς5 δεν αρκού- 
νται πλέον σε παιχνίδια µε 
ηθαι δράση (σε 


αντίθεση µε τους κατόχους κονσόλων) αλλά 
περιμένουν το κάτι παραπάνω απὀ ένα µηχάνη- 
μα µε δυνατότητες τόσο ανεπτυγμένες. Στο 
σκεπτικό αυτό στηρίχθηκε η δηµιουργία του 
Ηήπηση: (οάθηαπιο 47. 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΜΑΙ, ΠΟΥ ΠΛΟ, 

Σεκινάτε το παιχνίδι ξυπνώντας στο κρεθάτι 
µιας φυλακής, δεμένος και µη έχοντας καμία 
µνήµη από το παρελθόν σας. Παραδόξως τα 
δεσµά σας λύνονται και ακούτε µια φωνή µέσα 
στο μυαλό σας να σας κατευθύνει, δίνοντάς 
σας συµθουλές για τις επόμενες κινήσεις σας. 
Προχωρώντας στο επόμενο δωμάτιο βρίσκετε 

ένα μαύρο κοστούμι στα µέτρα σας, και 
πιο κάτω Όα μάθετε τις βασικές κι- 
νήσεις σκαρφαλώνοντας κάποιες 
σκάλες και σιδεριές. 

Η φωνή είναι πάντα µαζ! 
σας µε κατατοπιστικές οδη- 
γίες για κάθε κίνηση. Εσείς 
παρ΄ όλα αυτά λειτουργείτε 
σαν µία καλοκουρδισµένη 


ο) μηχανή και φαίνεται ότι το 


σώμα σας ανταποκρίνεται 
µε ακρίθεια σε κινήσεις 
που φαντάζουν πολύ- 
πλοκες για κάποιον 
κοινό άνθρω- 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


Ρθη/υπῃ ΙΙ 2όόΜΗΣ, ὀ4ΜΒ ΑΜ, 400ΜΒ ΗΟΟ, 
ΟΡ-ΒΟΜ 8χ, 30 νιάθο Οαιά 12Μ8 


πο. Δίπλα υπάρχει ένας ανελκυστήρας που 
θα σας οδηγήσει στο επόμενο δωμάτιο, όπου 
θα βρείτε ένα ομοίωμα ανθρώπου µε στό- 
χους σε κεφάλι και σώμα. Στο τραπέζι που 
Βρίσκεται εκεί υπάρχουν μαχαίρια και ένα 
σύρμα! Χρησιμοποιήστε το μαχαίρι για να 
εξασκηθείτε στο ομοίωμα αλλά και το σύρμα 
για µια πιο ύπουλη και σιωπηλή επίθεση από 
την πίσω πλευρά του λαστιχένιου “εχθρού” 
σας. Η ταμπέλα στην επόμενη πόρτα αναγρά- 
φει “ΡίδΙοἱ 9Ποο/πο Καποε”. Σε ένα κιβώτιο 
υπάρχουν επιμελώς “παρατημένα” µία 
Βεγεῄα Όπηπι, ένα Ώθςθή Εασις 50, ένα 
Ηαιάβα[ίι, καθώς και αρκετά πυρομαχικά 
για αυτά, Πλέον µπορείτε να εξασκηθείτε στο 
στόχο που υπάρχει εκεί. Αφού πυροβολήσετε 
κάποιες φορές, ὃα παρατηρήσετε ένα τα- 
µπλό στα αριστερά σας που ὃα αναγράφει το 
αποτέλεσµα της προσπάθειάς σας. Λογικά 
θα έπρεπε να αναρωτηθείτε για το είδος της 
“φυλακής” που βρίσκεστε, αλλά δεν υπάρχει 
χρόνος... Μόνο το επόμενο δωμάτιο! 

Ανοίγοντας την πόρτα Όα βρεθείτε σε µια 
ψεύτικη πόλη µε χάρτινα κτίρια. Από τα πα- 
ράδυρα, τις πόρτες και τα στενά του Καλο- 
φτιαγµένου σκηνικού ξεπετάγονται µεταλλι- 
κοί στόχοι τους οποίους Όα πρέπει να πετύχε- 
τε µε τη βοήθεια του ΜΡ5 [κλασικό όπλο των 
οµάδων ΝΝΑΤΙ ή του 2ΐ που ὃα βρείτε στην 
είσοδο της “πόλης”. Εάν μείνετε ικανοποιηµέ- 
γοι από την απόδοσή σας, τότε µπορείτε να 
προχωρήσετε στον επόμενο όροφο µε τη χρή- 
ση του ανελκυστήρα. 

Εδώ ὃα δοκιμάσετε και τα τελευταία όπλα 


Το παιχνίδι µε βοήθησε να Βρω την 
πραγματική κλίση µου, Τι λέγαμε για εκείνη 
την αύξηση; 


πριν από την ἐξοδό σας προς στην ελευθερία 
και την “ελεύθερη αγορά” του εγκλήματος, 
Η κοντόκαννη (κλασικό όπλο µαφιόζων], το 
Καἰασπίκον (κλασικό όπλο... Αλθανών!) και το 
τουφέκι µε τη διόπτρα σάς “περιμένουν” για 
την τελική εξάσκηση στο διαθέσιμο οπλισμό. 
Αμέσως µετά ανεβαίνετε στον επόµενο όρο- 
φο και κάνετε πράξη τα όσα μάθατε σε έναν 
ανυποψίαστο φύλακα του κτιρίου, Αφού τον 
“αναπαύσετε” (κατά προτίµηση µε ήσυχο 
τρόπο..), του παίρνετε τα ρούχα Και το... 
επάγγελμα! Όταν ανοίξετε την πόρτα του δω- 
µατίου που βρίσκεστε, ο φύλακας του χώρου 
όπου Όα µπείτε Όα σας ανοίξει νομίζοντας ότι 
είστε συνάδελφός του. Ο δρόμος προς τον 
έξω κόσμο είναι ανοικτός και φεύγετε έχο- 
ντας αφήσει πίσω σας ένα [ή δύο αν το απο- 
φασίσετε] πτώμα! Η φωνή έχει σταματήσει να 
ακούγεται Και το µόνο που νιώθετε είναι ένα 
κενό από τις πρόσφατες δολοφονίες. Ούτε 
τύψεις, ούτε ενοχές, αλλά ούτε και τον παρα- 
μικρό οίκτο για τα “αθώα” Βύματά σας. Κάλ- 
λιστα α μπορούσατε να εκτελείτε για το 
χρήμα. Και αυτή εἶναι µόνο η αρχή... 


ΘΕΑ ΑΠΟ... ΔΙΟΠΤΡΗΙ 

Η ιστορία µάς μεταφέρει στο Χονγκ Κονγκ 
έναν χρόνο µετά. Ο ήρωάς µας είναι πλέον 
ένας εκτελεστής µε αρκετά καλή φήμη αλλά 
και εισόδημα. 

Την περιοχή που βρίσκεται τώρα λυµαίνονται 
δύο κινέζκες συμμορίες. Το πρόβλημα είναι ότι 
οι δύο αρχηγοί των συμμοριών έχουν πολύ κα- 
λές σχέσεις μεταξύ τους, έχοντας μοιράσει τις 
περιοχές δράσης τους ώστε να µην επεµθαίνει ο 
ένας στα “καθήκοντα” του άλλου, ενώ η αστυ- 
νόµευση της πόλης είναι ανύπαρκτη, καθώς ο 
αρχηγός της αστυνομίας του Χονγκ Κονγκ εἶναι 
καλοπληρωµένος συνεργάτης 


από τη µέση΄ ο αρχηγός της αστυνομίας, Τα 
παραπάνω επιτυγχάνονται µε µια σειρά χτυπη- 
µάτων στις δύο συμμορίες, καθένα από τα 
οποία πρέπει να φαίνεται ότι έχει επιτευχθεί 
από την ανήθετη συµµορία (ενώ όλοι ξέρουμε 
ποιος εἶναι ο πραγματικός ένοχος, χεχεχε!.. 

Ενα από τα πλεονεκτήματα του “επαγγέλ- 
µατος” εἶναι σίγουρα τα πολλά ταξίδια ανά 
τον Κόσμο µε όλα τα έξοδα... πληρωμένα! Βέ- 
Βαια, µη νοµίσετε ότι 8α είναι ταξίδια αναψυ- 


χής, καθώς ο κίνδυνος να µην επιστρέψετε εἷ- 


ναι μεγάλος. Εάν το ταξίδι στην Κίνα σάς φά- 
γηκε “λίγο”, τότε ετοιµάστε τις αποσκευές 
σας για µια πιο... εξωτική χώρα. Στην Κολομ- 
βία Όα πρέπει να βρείτε το στρατόπεδο ενός 
Βαρόνου κοκαϊνης και να απαλλάξετε τη χώ- 
ρα (και τον κόσμο) τόσο απὀ αυτόν όσο και 
από το εν λειτουργία εργαστήριο παραγωγής 
ναρκωτικών που βρίσκεται στο καρτέλ του. 


Από το τροπικό Κλίµα του Αμαζονίου µεταφε- 


ρόµαστε σε ένα νεοκλασικό ξενοδοχείο της 
Ουγγαρίας όπου αποστολή σας είναι η εξό- 
ντώση ενός τροµοκράτη και η εξουδετέρωση 
µιας πυρηνικής βόμθας. Τα πράγματα ὃα δυ- 
σκολέψουν στο ταξίδι σας στην Ολλανδία, 
αφού Όα έρθετε αντιµέτώποι µε τον µεγαλύ- 
τερο λαθρέµπορο όπλων του κόσμου... 

Οι προαναφερόμενες δεν είναι όλες οἱ απο- 
στολές του παιχνιδιού... Η περιπλάνησή σας 
θα συνεχιστεί και θα ανακαλύψετε ότι οἱ επι- 
µέρους στόχοι τῶν αποστολών σας συνδέονται 
µε έναν μοναδικό τρόπο. Η άκρη του νήµατος 


θα σας φέρει µπροστά σε µια τρομακτική αλή- 


θεια, το σενάριο της οποίας ὃα ζήλευαν και οἱ 
τελευταίες ταινίες επιστηµονικής φαντασίας. 


ΦΟΝΙΚΟ... ΜΟύΡΕΙ! 

Ο χειρισμός του ήρωα ξαφνιάζει κα- 
δώς ξεφεύγει από τα πρότυπα που µας 
έχουν συνηθίσει τα παιχνίδια του εἶ- 

δους. Ο χαρακτήρας κινείται µε τα 
πλήκτρα του Νυπιθής Κεγροατά: Με 
το πλήκτρο 8 τρέχετε προς τα εμπρός, 


ην καραμπίνα 


Ρς Μακει( 8 


ο 120]ζα Μαριει 


µε τα » και 2 περπατάτε εµπρός και πίσω αντί- 
στοιχα, µε τα 4 και ὁ στρίθετε αριστερά και δε- 
ξιά, µε τα 7 και 9 ελέγχετε κάποια αριστερή και 
δεξιά γωνία, ενώ µε τα ] και 3 κάνετε πλάγια 
Βήματα αριστερά και δεξιά. ΜΛε το πλήκτρο 
περνάτε σε οἱεα[ήι πιοςς, που εἶναι Ιδιαίτερα 
χρήσιμο στις περιπτώσεις που θέλετε να κινη- 
δείτε αθόρυθα και να χτυπήσετε κάποιον αντί- 
παλο µε ύπουλο τρόπο. Σε αυτό το σηµείο ὃα 
πρέπει να τονιστεί ότι το Αἱ των αντιπάλων Βρί- 
σκεται σε πολύ υψηλά επίπεδα και η χρήση 
του 5ἰθα[ήι πιοᾶθ είναι απαραίτητη για να πε- 
ράσετε τις εκάστοτε αποστολές. 

Η ανάκτηση των αντικειμένων [Και των 
όπλων) που έχετε στην κατοχή σας γίνεται µε 
την μετακίνηση του 5ετο]| Ὀυήοη του ποντικιού. 
Μόλις κινήσετε το 5ετοἰ! Ώυήοη εµφανίζεται 
ένα ρυ]! ἀοννη μενού µε όλα τα διαθέσιµα αντι- 
κείµενα και οπλισμό, Κατόπιν επιλέγετε το ζη- 
τούµενο αντικείµενο µε το αριστερό κουμπί του 
ποντικιού. Προσοχή χρειάζεται η χρήση της επι- 
λογής Ηο]είει, καθώς µερικά όπλα (όπως τα 
τουφέκια ή τα πολυθόλα) δεν είναι δυνατόν να 
τα κρύψετε στο κοστούμι σας. Εάν κάποιος 
από τους εχθρούς σάς δει οπλισμένους, σηµαί- 
γει αµέσως το συναγερμό. Βέβαια, υπάρχουν 
τρόποι να μεταφέρετε τα εν λόγω όπλα µε κά- 
ποια θαλίτσα για το όπλο µε τη διόπτρα ή ένα 
κουτί για λουλούδια (1!) για την κοντόκαννη κα- 
ῥραμπίνα (στην πίστα της Ουγγαρίας). Προτεί- 
νουµε να κυκλοφορείτε µε µεγάλο όπλο µόνο 
στις περιπτώσεις που είστε σίγουροι ότι όποιον 
εχθρό δείτε δεν Όα τον αφήσετε ζωντανό για 
παραπάνω από µερικά δευτερόλεπτα... 

Το δεξί κουμπί του πιους δίνει τις εντολές 
δράσης. ἔτσι, κάνετε κλικ σε µία 
πόρτα για να μπορέσετε να την 
ανοίξετε, σε ένα αντικείµενο για 
να το πάρετε και σε ένα πτώμα 
για να αποκτήσετε τον οπλισμό 
του, Τα ρούχα του, χρήσιμα 
αντικείµενα που πιθανόν να έχει 
ή για να το σύρετε σε σηµείο που 
δεν ὃα µπορούν να το δουν οἱ 
[πρώην) συνάδελφοί 


Όσο ο φρουρός εἶναι απασχολημένος, τοποθετείτε έναν ποµπό στο αμάξι του. 


του. Σε αυτό το σηµείο Όα πρέπει να γίνει η 
αναφορά του κύριου σημείου διαφοροποίη- 
σης του τίτλου σε σχέση µε τους αντίστοιχους 
που κατακλύζουν τις οθόνες µας κάθε χρόνο. 
Φαίνεται ότι τα παιχνίδια µε “ξερή” δράση 
παύουν να χαίρουν της αποδοχής του κατα- 
ναλωτικού κοινού. Ο παίκτης σήµερα ζητά, 
εκτός από άρτια τεχνικά χαρακτηριστικά, και 
στοιχεία όπως δυνατό σενάριο, σχεδιασμό 
τακτικής, καθώς και την ανάγκη για χρήση 
γερής δόσης φαιάς ουσίας. Το Ηήπιαπ καλύ- 
πτει τις προαναφερθείσες ανάγκες, καθώς 
απαιτεί καλό σχεδιασμό και συγχρονισμό τό- 
σο αντανακλαστικών όσο και συντονισµένης 
σκέψης για την ολοκλήρωση κάθε αποστο- 
λής. Εάν, για παράδειγµα, πάρετε ένα πολυ- 


Θέα από τα... κιάλια! 


βόλο και αρχίσετε να σκοτώνετε κόσμο, είστε 
από χέρι χαμένοι. Εάν καταφέρετε να επιθιώ- 
σετε (πράγμα σχεδόν απίθανο], τότε ὃα έχετε 
αποτύχει καθώς η “ομάδα καθαρισµού” που 
επεμβαίνει αµέσως µετά τη δράση σας ὃα 
πρέπει να πληρώσει πολλές χιλιάδες δολάρια 
για την αποσιώπηση των όποιων μαρτύ- 
ρων, καθώς και για την εξαφάνιση 
κάδε στοιχείου που ὃα μπορούσε 
να οδηγήσει σε εσάς (και κατ’ επέ- 
κταση στην οργάνωση που σας πλη- 
ρώνει]. Για την επιτυχημένη ολοκλή- 
ρώση µίας αποστολής συνιστώνται η 
παρατήρηση του χώρου και των 
κινήσεων των εχθρών, 
προσεκτικά χτυπήματα 


σε επιλεγµένους στόχους µε συγκεκριµένο 
σκοπό (π.χ. την κλοπή των ρούχων του θύμα- 
τος και τη µεταμφίεσή σας µε αυτά) και, τέ- 
λος, η αποφυγή δολοφονίας αθώων πολιτών 
που βρίσκονται στο χώρο. Επίσης, όπως Όα 
είδατε από την περιγραφή των πλήκτρων, δεν 
υπάρχει κάποιο κουμπί για άλμα, γεγονός που 
επιθεβαιώνει τη Βαρύτητα που έχει δοδεί 
στις κινήσεις τακτικής. 


ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ ΚΑΙ ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Τα γραφικά του τίτλου είναι φανταστικά, 
Βλέπετε τη δράση σε προοπτική Τρίτου προ- 
σώπου, ακριθώς πίσω απὀ το κεφάλι του 
ήρωα, Και µπορείτε να στρέψετε την κάµερα 
360’ προς κάθε κατεύθυνση. Η λεπτομέρεια 
του χαρακτήρα που ελέγχετε, των εχδρών αλ- 
λά και του περιβάλλοντος χώρου είναι πολύ 
υψηλή (ανάλογα µε την ανάλυση που έχει επι- 
λεχθεί. Οι εκφράσεις στα πρόσωπα των υπό- 
λοιπων χαρακτήρων είναι σχεδόν ζωντανές 
και πραγματικά νιώθετε το βλέμμα τους πάνω 
σας όταν σας κοιτάνε. Το περιθάλλον εἶναι 
διαδραστικό και µπορείτε να πάρετε σχεδόν 
τα πάντα, ενώ οἱ σφαίρες σας δημιουργούν 
το ανάλογο εφέ σε ό,τι χτυπήσουν (τα τζάµια 
σπάνε, οἱ Τοίχοι αποκτούν... εξαερισµό, τα κε- 
φάλια ανοίγουν!). Ο Ηίπιαπ φαίνεται στην 
οθόνη µε την εκάστοτε ενδυμασία (9α τον 
δείτε µεταμφιεσµένο από Κινέζο µέχρι υπἀλ- 
ληλο ξενοδοχείου), ενώ κάθε όπλο έχει µονα- 
δικό απἰπιαῄοη. Πολύ καλές είναι και οἱ ευ! 
«εεΠθς, που δεν περιορίζονται στην αρχή και 
στο τέλος κάθε αποστολής, αλλά αρκετές 
από αυτές εμφανίζονται µόλις γίνει συγκεκρι- 
µένη πράξη κατά τη διάρκειά της, εµπλουτή- 
ζοντας έτσι το σενάριο και ανεβάζοντας το 
ενδιαφέρον του παίκτη. 

Ο ήχος κυμαίνεται στα ίδια καλά επίπεδα 
και είναι ένα από τα σηµαντικά “εργαλεία” 
του παίκτη, αφού τον οδηγεί στη µία ή την 
άλλη τακτική ανάλογα µε το τι Όα ειπωθεί 
από χαρακτήρες ή µετους θορύβους του πε- 
ριθάλλοντος. Τα όπλα, από την άλλη, κάνουν 
τους ανάλογους θορύβους και για αυτό προ- 
τείνουµε να προτιµάτε εκείνα που έχουν σιγα- 


Δροσιστικό ντουζάκι σε ξενοδοχείο της 
Ουγγαρίας. 


στήρα για να µην τραβάτε την προσοχή των 
αντιπάλων. Ανάλογα µε την περιοχή που εἶστε 
θα ακούσετε και τους αντίστοιχους δορύ- 
βους (π.χ. πουλιά στη ζούγκλα ή αυτοκίνητα 
στην πόλη], που ανεβάζουν περισσότερο το 
ρεαλισμό του τίτλου. 

Το Βασικότερο όµως στοιχείο του παιχνιδιού 
είναι ο εθισμός που δημιουργεί στον παίκτη. 
Μόλις ασχοληδείτε για λίγο µαζί του εἶναι 
αδύνατον να ξεκολλήσετε τα µάτια σας από 
την οθόνη και τα δάχτυλα από το πληκτρολό- 
γιο. Τελειώνοντας κάποια αποστολή, θα δέλε- 
τε να την ξαναπαίξετε φτάνοντας στο στόχο 
σας µε έναν τελείως διαφορετικό τρόπο. Η 
χρήση της “χορδής πιάνου” στους λαιμούς 
των αντιπάλων α σας κάνει να "σνομπάρε- 
τε” και Το πιο δυνατό οπλοπολυβόλο (µε 
εξαίρεση ίσως το όπλο µε τη διόπτρα]. 

Το µόνο αρνητικό σηµείο του τίτλου εἶναι η 
απουσία της δυνατότητας 5ανθ. Κάδε απο- 
στολή αποτελείται από επιµέρους κεφάλαια. 
Μόλις τελειώσετε ένα κεφάλαιο, µπορείτε να 
συνεχίσετε το παιχνίδι από εκεί. Αν πάλι δεν 
έχετε εντελώς αποτύχει στους επιµέρους στό- 
χους του κεφαλαίου (π.χ. δεν σκοτώσατε το 
Βεό-τίγρη των ιΘαγενών του Αμαζονίου), τότε 
σας δίνεται η δυνατότητα να συνεχίσετε το 
παιχνίδι µέχρι δύο φορές, πριν να ξεκινήσετε 
το ἶδιο κεφάλαιο από την αρχή, γεγονός που 
Βελτιώνει κάπως την κατάσταση. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Ηήππαη: (οάβπαπῃθ 47 διεκδικεί επάξια µία 
δέση στη συλλογή σας. Το δυνατό σηµείο του εἷ- 
ναι ότι απευθύνεται σε µια ευρύτερη ομάδα παι- 
κτών και όχι µόνο στους καθαρά ααἴο Φαπηε;». 
Προσωπικά δεν ενθουσιάστηκα µε την ανάθεση 
του Γενίθνν που µου έγινε απὀ τον πολυαγαπηµέ- 
νο µας αρχισυντάκτη (8α ΄δωρίσεις” τώρα, κ. 
Κράτσα µου, την καθηµερινή µου δόση µαστιγώ- 
µατος στον κ. Φουρνιστάκη!), αλλά σύντομα 
(ύστερα από περίπου 10’ παιχνιδιού) άλλαξα 
γνώµη. Θεωρώ ότι ο ττλος ήταν µία από τις κα” 
λύτερες επιλογές της εορταστικής περιόδου. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ 


ἴσως θα έπρεπε να δημιουργηθεί 
καινούριο β8//6: Διά Ρ6/50η 
Ταείίσαἱ Λοϊϊοπ!!! Αποκτήστε το 
οπωσδήποις... 


ΡΟ ΜακιετέΙ8 


Ώρρω 


Άν εἶστο φίλοι των επιπραπέζιων παιχνιδιών, τότο µπορείτε ν᾿ αρχίσετε τους πανηγυρισμούς. Η ΜΙειοδοίί 
συγκέντρωσε δώδεκα από τα πλέον κλασικά και αγαπημένα παιχνίδια του είδους και τα προσφέρει µέσα 
από µία οκπληκτική συλλογή. Εννοείται πως όλα είναι κατάλληλα διασκευασµένα, ώστε να “Ζωνιανεύουν” 


στην οθόνπ του υπολογιστή... 


του Γιάννη Πζοΐτη 


χειμώνας εἷ- 
Μι ναι µία εποχή 
που προσφέ- 
ξ τω ρεται για ζε- 
σπα ἍΜΙτερο στές, σπιτικές 
μπα ο ἡ βραδιές στη διάρκεια των 
ω 


οποίων, µε φιλική συντρο- 
φιά, μπορούμε να διασκεδά- 
σουµε παίζοντας κάποιο αγαπημένο επιτρα- 


πέζιο παιχνίδι. Αν όµως µια τέτοια βραδιά ξε- 


μείνουμε χωρίς παρέα στο σπίτι, τότε τι γίνε- 
ται; Αστεία ερώτηση. Διαθέτοντας υΠολογ|- 
στή εἶναι δυνατόν να αισθανθούµε την ανια- 
ρή παρουσία της μοναξιάς; Οι πάντα πρόθυ- 
μοι ψηφιακοί αντίπαλοι περιμένουν εναγω- 
γίως το κἀλεσμά µας για να µας κρατήσουν 
συντροφιά. Μάλιστα µε έναν τίτλο όπως το 
ΜΙετοςοβ (ἱαρείς Βοατὰ Όαπιθ», δεν έχουµε 
γ΄ ανησυχούµε για τίποτα παρά µόνο 

να µη µας βρει το χάραµα ακόµα ξύ- 

πνιους. Ας ρίξουμε, λοιπόν, µια γρήγο- 

ρη, περιληπτική µατιά στα παιχνίδια 

που περιέχονται σε αυτή τη συλλογή 

της Μἰετοροή. 


6ΗΕ55 (ΣΚΑΚΙ) 

Πρόκειται για το πλέον γνωστό επιτρα- 
πέζιο παιχνίδι. Δεν γράφω το δηµοφιλέ- 
στερο, αφού ξέρω ότι ο αυξηµένος βαδ- 
µός δυσκολίας του, καθώς και η µεγάλη 
χρονική διάρκεια που διακρίνει τις παρτίδες 
του αποθαρρύνουν πολλούς από το να 
ασχοληθούν µαζί του. Δεν ὃα γράψω περισ- 
σότερα για το αγαπητό σκάκι, αφού είμαι σί- 
γουρος ότι όλοι γνωρίζετε περί τινός πρόκει- 


ται. Λίγα µόνο λόγια που αφορούν στα χαρα- 


κτηριστικά της παρούσας έκδοσης. 


ΗΕ; Μος: 


Ξεχάστε τα τρισδιάστατα γραφικά και τα 
εφέ που άλλοι εκπρόσωποι του παιχνιδιού 
προσφέρουν. Εδώ α βρεθείτε αντιμέτωποι 
µε µια δισδιάστατη απεικόνιση της σκακιέ- 
ρας και µε ένα συγκεκριµένο σετ από πιόνια 
(μαύρα και λευκά]. Κλασικά πράγματα δηλα- 
δή, όπως άλλωστε μαρτυρά και ο τίτλος της 
συλλογής. Το ενδιαφέρον βρίσκεται σε αυτό 
καδ΄ εαυτό το παιχνίδι, το οποίο χαρακτηρί- 
ζεται από τρία επίπεδα δυσκολίας (Εα»γ, 
Μεαίυπι, Ηατά]. Μάλλον αφορά σε αρχάρι- 
ους παίκτες, αφού ακόµα κι εγώ κέρδισα 
παρτίδα γνωρίζοντας απλώς τις κινήσεις που 
µπορεί να εκτελέσει κάδε πιόνι. Ἀφήστε που 


συνολικά Όα έχω παίξει σκάκι λιγότερες φο- 
ρές απ΄ όσα δάχτυλα διαθέτω και στα δυο 


µου χέρια. 


ο” στ το 


ΡΙ! 266, ὀ4ΜΒ ΑΜ, ἨΙπαάονις 9χ/2000, Ρἱ- 
(θς!»Ώ ἡ 36/Χ 6149 2χ συµθατή κάρτα 
γραφικών 1003 Ρ/θοΙΧ 7.χἡ μεγαλύτερο, 
συμβατή κάρτα ήχου, 300Μ8Β ελεύθερα 
στο δίσκο 


ΒΑΟΚΟΑΜΜΟΝ (ΤΑΒΛΙ) 

Το κατεξοχήν σπορ της Πυροσβεστικής και 
γενικότε λλήνων δεν ὃα μπορούσε 

μον ον τιές µε την παρουσία του. 
Από τα πλέον δη φιλή παιχνίδια, αφού είναι 
εύκολα, γρήγορο και διασκεδαστικό. Όμως, 
φίλοι µου, όπως συμβαίνει µε όλες τις προγε- 
γέστερες εκδόσεις του, έτσι κι εδώ µόνο το 
παιχνίδι “Πόρτες” περιλαμβάνεται, προς µε- 
γόλη απογοήτευση των παικτών. Πάντως, κάτι 
εἶναι κι αυτό, αφού ο υπολογιστής, εκτελώ- 
ντας χρέη αντιπάλου, τα καταφέρνει αρκετά 
καλά. Βέβαια, χρειάζονται κάποιοι συμβιβα- 


ρρττ ..ο. 
ας Ἄ 6 
μες» (ΗΕ(ΚΕΗΣ ΒΑ(ΚΟΑΜΜΟΝ ΛΕΝΕΗΣΙ 


4-ΙΝ-Α-ΙΙΝΕ ΤΑΙΡΕΙ 


ων βασική οθόνη επιλογής. 

σµοί από µέρους µας, αφού εἶναι αδύνατη η 
προσομοίωση της αἴσθησης που δηµιουρ- 
γούν τα ζάρια στο χέρι του παίκτη όπως και η 
“πσαντίλα” του αντιπάλου µετά τις απανωτές 
εξάρες µας. Αλλά µην τα δέλουμε κι όλα δι- 
κά µας... 


6ΗΕΟΚΕΒΡ (ΝΤΑΜΑ) 

[νωστό και µη εξαιρετέο παιχνίδι. Παίζεται 
σε µια επιφάνεια που την αποτελούν 64 τε- 
τράγωνα, σκούρα και ανοιχτόχρωµα, διατε- 
ταγµένα σε 8 γραµµές και 8 στήλες. Στην ου- 
σία͵ µόνο τα µισά χρησιμοποιούνται, αφού τα 
πιόνια κινούνται µόνο πάνω στα σκούρα τε- 
τράγωνα. Κάδε παίκτης έχει στην κατοχή του 
12 πιόνια, τα οποία ονομάζονται επθεκοις ή 
«νθεΚθι ππθη. Τα μαύρα παίζουν πρώτα. 

Κάδε παίκτης µετακινεί ένα πιόνι τη φορά 
διαγώνια και κατά ένα τετράγωνο. Ο στόχος 


είναι να αιχμαλωτιστούν τα πιόνια του αντιπά- 


λου. Για να συµθεί αυτό, Όα πρέπει ένα δικό 
µας πιόνι να “πηδήξει” πάνω απὀ ένα αντίπα- 
λο που βρίσκεται στο αµέσως επόμενο τετρά- 
γωνο, καταλήγοντας στο µεθεπόµενο, που ὃα 
πρέπει να εἶναι κενό, Σε αυτή την περίπτωση 


το αντίπαλο πιόνι απομακρύνεται από την επι- 


φάνεια του παιχνιδιού και έτσι, όποιος κατορ- 
Θώσει να απομακρύνει πρώτος τα πιόνια του 
αντιπάλου, στέφεται νικητής. 


ΤΛΙΡΕΙ 

Ενα παιχνίδι που στην ηλεκτρονική µορφή 
του παίχθηκε κατά κόρον στις αίθουσες των 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Πρόκειται για τα 
γνωστά πουθλόκια, τα οποία διαθέτουν ένα 
σχέδιο στην επιφάνειά τους. Βρίσκονται διά- 
σπαρτα στην επιφάνεια του παιχνιδιού, το 
ένα πάνω στο ἆλλο, µε τέτοιον τρόπο ώστε 
σε κάτοψη να δημιουργούν έναν σχηματισμό 
που μπορούμε να επιλέξουμε από µια γκάµα 
διαθέσιµων. Στόχος µας το συνταίριασµα των 
κομματιών που διαθέτουν τις ίδιες εικόνες 


στην επιφάνειά τους. Κάθε φορά που ὃα συµ- 


βαΐνει αυτό, τα συγκεκριµένα τουθλάκια ὃα 
απομακρύνονται. Όταν απομακρυνθεί το τε- 
λευταίο και πριν εκπνεύσει ο χρόνος που 
έχουµε στη διάθεσή µας, το παιχνίδι ολοκλη- 
ρώνεται. 


4-ΙΝ-Λ-Ι ΙΝΕ 

Πρόκειται για ένα ταχύτατο και πολύ δια- 
σκεδαστικό παιχνίδι. Παίζεται σε µια κάθετη 
επιφάνεια, που περιέχει επτά στήλες, καδεµία 
εκ των οποίων διαθέτει έξι, κενές αρχικά, δέ- 
σεις για τα πούλια του παιχνιδιού. Κάδε παί- 


κτης, εναλλάξ, ρίχνει από την κορυφή κάθε 


ςΗΕςΚΕΗΣ» 


στήλης ένα πούλι (µε το χρώμα που έχει επι- 
λέξει], το οποίο καταλήγει στην κατώτατῃ κε- 
γή, διαθέσιµη Θέση. Όποιος καταφέρει να το- 
ποδετήσει πρώτος τέσσερα δικά του πούλια 
στη σειρά, κάθετα, οριζόντια ή και διαγώνια, 
εἶναι και ο νικητής. Σας θυμίζει µήπως το 
γνωστό επιπραπέζιο “Σκορ 4”; 


6ΗΙΝΕΡΕ 6ΗΕΟΚΕΗΣΡ 

Παίζεται σε µια επιφάνεια που έχει σχήµα 
εξάγωνου αστεριού. Περιλαμθάνει 6] εσοχές 
[τρύπες], πάνω στις οποίες κινούνται τα πιό- 
για [μπίλιες) του παιχνιδιού. Κάθε παίκτης 
επιλέγει µία εκ των γωνιών του αστεριού και 
τοποθετεί τις οµόχρωμες µπίλιες που διαθέτει 
[15 τον αριθµό) στις αντίστοιχες κενές δέ- 


ῳ ΕΝ 3 ΕΕ 3 Ε ο Εὰ 
«κ. 


σεις. Ο στόχος είναι η κατάληψη όλων των 
θέσεων που υπάρχουν στη γωνία που έχει επι- 
λέξει ο αντίπαλος παίκτης. Ο πρώτος που ὃα 
το καταφέρει είναι και ο νικητής, Κάδε µπίλια 
κινείται από τρύπα σε τρύπα προς κάδε δυ- 
γατή κατεύθυνση. Μπορεί μάλιστα, εάν πα- 
ρεμθάλλεται άλλη µπίλια µπροστά της, να 
“πηδήξει” πάνω από αυτή, αρκεί να υπάρχει 
ελεύθερη δέση αµέσως µετά. Δεν υπάρχουν 
περιορισμοί στα άλματα που µπορεί να πραγ- 
µατοποιήσει κάθε µπίλια. Αν και το παιχνίδι 
µπορεί να παιχθεί από έξι παίκτες ταυτόχρο- 
να, στην παρούσα ηλεκτρονική έκδοση ισχύει 
περιορισμός που αφορά στη συµµετοχή µόνο 
δύο. 


ΒΕΝΕΒΡΙ 

Ένα πανέξυπνο στ’ αλήθεια παιχνίδι. Η επι- 
φάνειά του αποτελείται απὀ 8 γραµµές και 8 
στήλες, που µε τη σειρά τους σχηματίζουν 64 
τετράγωνα. Ενας παίκτης µε λευκά πιόνια [δί- 
σκους) κι ένας παίκτης µε μαύρα τίθενται 
αντιμέτωποι, µε τα μαύρα να παίζουν πρώτα, 
Ίο παιχνίδι ξεκινά µε τέσσερις δίσκους [δύο 
λευκούς και δύο μαύρους) να βρίσκονται το: 
ποθετηµένοι στο κέντρο της αγωνιστικής επι- 
φάνειας. Εναλλάξ, κάθε παίκτης τοποδετεί 
απὀ έναν δίσκο σε τετράγωνο που συνορεύει 
µε δίσκο του αντιπάλου. Τότε ο δίσκος ή οἱ 
δίσκοι του αντιπάλου που περικλείονται από 
τους δικούς µας δίσκους, αντιστρέφονται, 
παίρνοντας το δικό µας χρώμα. Το παιχνίδι τε- 
λειώνει όταν συµθεί κάτι απὀ τα κάτωθι: 

1) Αν όλοι οι δίσκοι κάποιου παίκτη αντι- 
στραφούν από τον αντίπαλό του. 

2} Αν όλα τα τετράγωνα της αγωνιστικής 
επιφάνειας καλυφθούν απὀ δίσκους. 

3) Αν και οι δύο παίκτες πετύχουν το στόχο 
στον ἰδιο γύρο. 

Νικητής ανακηρύσσεται όποιος απὀ τους 
παίκτες κατορθώσει να έχει περισσότερους 
δίσκους µε το δικό του χρώμα τοποδθετηµέ- 
νους στην επιφάνεια του παιχνιδιού. 


μας 1ο 


(αλΑςςις ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 


(ΗΙΝΕΞΡΕ «ΗΕςΚΕΗΣ 


5Η00! 

Μία παραλλαγή, 8α λέγαμε, του γνωστού 
(μες». Σε µια επιφάνεια που την αποτελούν 9 
γραμμές και 9 στήλες, σχηματίζοντας 8] 
οµόχρωμα τετράγωνα, κάθε παίκτης τοποθε- 
τεί τα επίσης οµόχρωμα, πεντάγωνα πιόνια 
στις τρεις πρώτες σειρές της πλευράς που ὃα 
επιλέξει. Τα πιόνια ξεχωρίζουν µεταξύ τους 
από ένα σχέδιο, που φέρουν χαραγμένο στην 
επιφάνειά τους και δηλώνει το χαρακτήρα 
που αντιπροσωπεύουν. Κάθε πιόνι εκτελεί συ- 
γκεκριµένες κινήσεις οι οποίες δύναται να 
αναβαδμιστούν εάν καταφέρει να φτάσει 
στην αντίπαλη ζώνη προαγωγής (Ργοπιο[ίοη 
Ζοπε]. Τη ζώνη αυτή αποτελούν οι τρεις σει- 
ρές της αγωνιστικής επιφάνειας πάνω στις 
οποίες τοποθετούν αρχικά οἱ παίκτες τα πιό- 
για τους. 

Η Βασική διαφορά του 5οςἱ από το κλα- 
σικό (ᾖεςς παρατηρείται κατά τις αιχμαλωτί- 
σεις των Ππιονιών, όπου αυτά ναι µεν αποµα- 
κρύνονται από την επιφάνεια του παιχνιδιού 
µπορούν όµως, ακολουθώντας κάποιους κα- 
νόνες, να χρησιμοποιηθούν πλέον από τον 
αντίπαλο εναντίον µας. 


υ0 

Ίσως να πρόκειται για το πλέον περίπλοκο 
παιχνίδι της συλλογής. Σε µια επιφάνεια που 
µπορεί να εἶναι διαστάσεων 9χΟ, 13Χ13 ή, 


ΒΑΟΚΦΑΜΜΟΝ 


ΕΗΓΏΡΓ Μοιιε: 


τέλος, 19χΧ19, κάθε παίκτης τοποθετεί απὀ 
ένα πιόνι τη φορά µε το χρώμα που έχει επι- 
λέξει και σε γενικές γραµµές προσπαδεί να 
οριοθετήσει όσο το δυνατόν µεγαλύτερο µέ- 
ῥρος της αγωνιστικής επιφάνειας. Υπάρχουν 
τέσσερις τρόποι µε τους οποίους επιτυγχάνε- 
ται αυτό: Περικυκλώνοντας όσο το δυνατόν 
μεγαλύτερες επιµέρους επιφάνειες, µειώνο- 
ντας τα “εδάφη” του αντίπαλου παίκτη, προ- 
στατεύοντας τα πούλια ή, τέλος, αιχµαλωτί- 
ζοντας αυτά του αντιπάλου. 


6ΗΙΝΕΡΕ 6ΗΕ55 

Ο δηµοφιλής χαρακτήρας που διαδέτει το 
σκάκι αποδεικνύεται και από τις διάφορες 
παραλλαγές του. Ηδη παρουσιάσαµε µία 
(5ος!) και τώρα τη ζευγαρώνουμµε µε το κινέ- 
ζικο σκάκι. Η επιφάνειά του αποτελείται απὀ 
9 στήλες και 10 γραμμές. Χωρίζεται στη µέση 
από µια περιοχή που ονομάζεται χαρακτηρι- 
στικά “ΤΠΕ Εἰνει”. Και στις δύο αντίπαλες 
πλευρές συναντάμε απὀ µια τετράγωνη πε- 
ριοχή που ονομάζεται “Τίιε Ραίαεε΄ και φέρει 
διαγώνιες γραµµές στην επιφάνειά της. Κάδε 
παίκτης διαθέτει 16 πιόνια, ΐ 
κώνουν κὐίους χαρακτήρε 
ποιούνται απ’ αυτούς που 
Κλασικό σκάκι. Αυτό συµθαίνει, θέθαια, διότι 
το παιχνίδι εμπνέεται απὀ την κινέζικη παρά- 
δοση, κάτι που αντανακλάται και στις διαδέ- 
σιµες κινήσεις Των πιονιών. ο στόχος 
παραμένει ο ίδιος και αφορά στην αιχμαλω- 
σία του αντίπαλου βασιλιά. να 


ΡΟΜΙΝΟΕΣΡ α, 

Ακόμα ένα πασίγνωστο παιχνίδι, έστω κι αν 
κάποιοι συνηδίζουν γα το παίζουν µε ο εναλλα- 
κτικούς τρόπους. Παίζεται από δύο παίκτες 
που χρησιμοποιούν 28 µι κομμά- 
τια που καλούνται Φοπήποος ο, αἰοπο ἡ ή 
Ῥοπες (διαλέξτε και πάρτε). απ΄ αυτά 


. 
ι 


χωρίζεται στη µέση από µια γραµµή. Στις δύο 


επιφάνειες που σχηματίζονται και μοιάζουν 
µε τις πλευρές ενός ζαριού, υπάρχουν αριδ- 
µητικοί συνδυασμοί. Κάδε παίκτης τοποθετεί 
τα κομμάτια του, ταιριάζοντας τους συνδυα- 
σμούς αυτούς. Όποιος παίκτης κατορθώσει 
να τοποθετήσει πρώτος τα κομμάτια του στην 
επιφάνεια του παιχνιδιού, εἶναι και ο νικητής, 
αφού πετυχαίνει το λεγόμενο “Ῥοπιίπο”. 
Ωστόσο, υπάρχει η πιθανότητα να µπλοκαρι- 
στούν οι παίκτες αδυνατώντας να τοποδετή- 
σουν όλα τα κομμάτια στην επιφάνεια του 
παιχνιδιού, οπότε νικητής ανακηρύσσεται αυ- 
τός του οποίου τα εναπομείναντα κομμάτια 


δημιουργούν το μικρότερο άθροισμα. 


συΜυκυ 

Τελευταίο στη σειρά της παρουσίασης και 
όχι βέβαια σε αξία εἶναι το ΏοπποΚυ, το 
οποίο διεκδικεί το χαρακτήρα ενός “σοφιστι- 
κέ” παιχνιδιού. Σε µια επιφάνεια που την απο- 
τελούν 1.5 γραµµές και 15 στήλες, σχηµατίζε- 
ται ένας αριθµός από τετράγωνα, στις γωνίες 
των οποίων κάδε παίκτης τοποδετεί εναλλάξ 
τα πούλια του [5ἱοπο5). Ο κάτοχος των μαύ- 
ρων παίζει πρώτος. Όποιος παίκτης κατορθώ- 
σει να τοποθετήσει πέντε πούλια του στη σει- 
ρἀ, διαγώνια κάθετα ή και οριζόντια, είναι 


ον Ἶ 

ΓΕΝΙΚΑ μα ν)οτη 

Η πρόσβαση στα παιγνίδια της συλλογής 
πραγματοποιείται πανεύκολα. Σε µια αρχική 
οθόνη συναντάµε δώδεκα σκίτσα που απει- 
κονίζουν τα αντίστοιχα παιγνίδια, µε την ονο- 
µασία του καθενός γραμμένη στη θάση τους. 
Επιλέγουμε λοιπόν αυτό που µας ὧν 
και θουτάµε στον ὠκεανό της απόλαυσ 
τήλοι της συλλογής αναμένεται να ικανοποιή- 
σουν την πλειονότητα των παικτών αποτελώ 


Νειν σαπιε 


ΤΑΙΡΕΙ 


10:00 ΡΙαγετ 


ντας ένα μείγμα πνευματικής άσκησης και 
ταυτόχρονα µια ευχάριστη διέξοδο από το 
άγχος της καθημερινότητας. 

Η ἑνστασή µου αφορά στην τεχνητή νοη- 
µοσύνη της συλλογής, που δεν φαίνεται ικα- 
γή να δελεάσει τους απαιτητικούς παίκτες. Αν 
και υπάρχει διαθάδµιση στη δυσκολία των 
παιχνιδιών (6αδΥ, πιθαῖυπι, ᾖατα]), πιστεύω ότι 
γενικά κυμαίνεται σε χαμηλά επίπεδα. Το πρό- 
βληµα διορθώνεται κάπως από τη δυνατότη- 
τα που προσφέρεται να τεθούµε αντίπαλοι µε 
κάποιον άλλο ανθρώπινο παίκτη. Σε αυτή την 
περίπτωση γίνεται αντιληπτό ότι το ενδιαφέ- 
ρον αυξάνεται κατακόρυφα και το επίπεδο 
του τίτλου απογειώνεται. Τέτοιες παρτίδες 
μπορούμε να ο μήροη παίζοντας 
και στο 

Οἱ κανονισμοί των παιχνιδιών περιέχονται 
σε µια οη/ΐπθ Βοήθεια που είναι ανά πάσα 
στιγµή διαδέσιµη. Ακόμα μία σηµαντική λε- 
πτοµέρεια έχει να Κάνει µε κάποια ιστορικά 
στοιχεία που περιέχονται και επιχειρούν µια 
αναδρομή στην προέλευση και την ιστορία 
των παιχνιδιών που περιλαμβάνει η συλλογή. 
Επίσης, κάποιες θοήδειες που αφορούν στη 
στρατηγική που χρειάζεται να ακολουθήσει 
κανείς προκειµένου να επιτύχει στο παιχνίδι 
της αρεσκείας του, κρίνονται εκ τῶν ὧν ουκ 
άνευ. Μία εκ των διαθέσιµων επιλογών εἶναι 
και η ΄Ακἰίοης”. Σίγουρα Όα ανατρέχετε συ- 
χνά σε αυτή, αφού παρέχει τη δυνατότητα 
αναίρεσης κάποιας ή κάποιων κινήσεων που 
πραγµατοποιήθηκαν και οδήγησαν, τελικά, 
σε αδιέξοδο και επικείµενη απώλεια της παρ- 
τίδας. 

Όμως, οἱ προσφερόµενες βοήδειες δεν 
εξανιλήδηκαν ακόµα. Ετσι, μπορούμε, αν τα 
βρούμε σκούρα, να ζητήσουμε τη συνδροµή 
του υπολογιστή ο οποίος, µέσω της επιλογής 
“ΗΙηΗ”, µας προτείνει κάποια κατάλληλη κίνη- 
ση που εμείς δεν είχαµε τη δυνατότητα να 
σκεφθούµε. Επίσης, μπορούμε να ενεργοποιή- 


σουµε και τη Βοήθεια που αφορά στις επρε- 
πόµενες κινήσεις που έχουμε τη δυνατότητα 
να πραγµατοποιήσουµε όταν έρθει η σειρά 
µας να παίξουμε. Σε αυτή την περίπτὠση επι- 
ο . όλα τα διαθέσιµα τετράγωνα 
που μπορούν να φιλοξενήσουν τα πούλια 
μας. Είναι που είναι εύκολο πο της 
συλλογής, έρχονται κι αυτές οἱ Β. 
απλουστεύσουν ακόµα περισσότερ 
µατα. Πιστεύω ότι η χρησιμότητά τους αφορά 


κυρίως στους παίκτες που ο. κά- 
ρου 
ΦΦΦΦΟΦΦΦ 

[ορ 90 

ξροοςφφ 


φ΄οςςε-ν 


4-ΙΝ-Α-ΞΙΙΝΕ 
ποιο από τα παιχνίδια που περιλαμβάνονται 


και επιχειρούν τα πρώτα δειλά Βήµατάτους. - 


Στην περίπτωση αυτή ὃα Βοηδήσουν αρκετά. 
Δικαιολογώντας το χαρακτηρισμό 
“(ασείς”, η σχεδίαση είναι λιτή και απέριττη. 
Τα γραφικά εἶναι ευδιάκριτα και καλοσχεδια- 
σµένα, αλλά δεν περιλαµθάνουν ποικιλία 
από αγωνιστικές επιφάνειες ή πιόνια. Υπάρ- 
χουν τα απολύτως απαραίτητα, χωρίς αυτό να 
λογίζεται ὡς μειονέκτημα. Οι διαθέσιµες 
αναλύσεις στις οποίες µπορείτε να παίξετε εἶ- 
ναι ὀ40χά80, 80ΟχόΟ0 και 1.024χ768. Ειδι- 
κή μνεία Ὁα πρέπει να γίνει στη μουσική επέν- 
δυση της συλλογής, η οποία περιλαμβάνει 
αρκετά κομμάτια που δένουν απόλυτα µε το 
ύφος των παιχνιδιών. Παραπέμπουν σε κλασι- 
κή μουσική και λειτουργούν ΄μυοχαλαρωτι- 
κά”, αποτελώντας ένα από τα πλεονεκτήματα 


(1ΑςςΙς ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ 
ΒΟΑΕΡ (ΑΜΕΣ 
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της συλλογής. Όσο για Ἵσωα εφέ, δεν 
εἶναι πλούσια, κάνουν όµως τέλεια τη δου- 
λειά τους, αφού αποτυπώνουν ηχητικά τις κι- 


νήσεις των πιονιών πάνω στις αἱ στικές επι- 
φάνειες. Τέλος, υπάρχει καὶ η δι ὑπόπῃα για 
αποθήκευση κάθε παρτί ε να τη 

συνεχίσουμε κάποια άλλη δεν δια- 

δέτουµε τον απαιτούμενο πο ννοηη ολο- 

κλήρωσήτης. κα 
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Ρς Μαρ!ει 


ΑΡΝΕΝΤΗΡΒΕ 


ΛΟΤΙΟΝΊ Βρᾶ ᾿ ΙΜύΙΑΤΙΟΝ ᾽ 9ΤΗΑΤΕΘΥ 


Ἀδιαμφισθήτπτα το πιο εντυπωσιακό κοµµήτι των ταινιών µε τον /απιθς Βοπά είναι όταν χρπσιµοποιςί, πάντα 
την κατάλληλη στιγµή, αυτά τα βαΜῃοίς που κάθε τεχνοκράτης β.πιο θᾳ ήθελε να διαθέτει στη συλλογή 
του... θαυμάζοντας όλα αυτά τα Πἰ-ἴθεμ εξαρτήματα, µπ µου πείτε ότι δεν σας δημιουργείται, έστω και για 


λίγο, π επιθυμία να Βρισκόσασιε οσείς στη θέσῃ του και να Βιώνατε τον 


κίνδυνο, το μυστήριο και την ποριπέτεια; Ε, λοιπόν, να π ευκαιρία! 


Μόνο που θα χρειαστεί πρώτα µία... εγχείρηση αλλαγής φύλοιή :) Είστε 


έτοιμοι να αναλάΒοτε το ρόλο της 6αΐθ Αιοᾖςγ; 


του Βασίλη “Ρίοπθε΄ Τουλιά 
ρἱοπεεγθο/επε!.σΓ 


Μοπο!ήῇ εἶναι το παράδειγµα 
της εταιρείας που ξέρει να παί- 
ζει καλά τα χαρτιά της στο χώ- 
ρο του ααπιίπᾳ. Οι πρώτες πα- 
ῥραγωγές της, µερικά χρόνια 
πριν, δεν διεκδικούσαν δάφνες ποιότητας και 
δεν έµειναν στην ιστορία. Σιγά σιγά, όµως, 
κατάφερε να δημιουργήσει τίτλους τον ένα 
Καλύτερο από τον άλλο. ἔτσι, μεγάλωνε η 
απήχησή της στην κοινότητα τῶν Φαππεις και 
μπόρεσε να επεκταδεί, να δημιουργήσει τη 
Βυγατρική [ήΗεεῇ (από την οποία λαμθάνει 
πλέον ΠΟΛΥ χρήµα..) και να δεωρείται αυτή 


τη στιγµή µία από τις κορυφαίες εταιρείες δη- 


µιουργίας παιχνιδιών στον κόσµο. Όπως και 
να το κάνουμε, όταν Βλέπεις κάποια ονόματα 
πάνω στο κουτί του παιχνιδιού (π.χ. Μοποίή, 
5ΡίηΥ, Νο]ή]ον...) ξέρεις ότι το παιχνίδι ὃα 
διαπνέεται από άλλον αέρα. Το ΝΟΙΕ είναι 
ένα τέτοιο παιχνίδι] 


ΥΠΟΘΕΣΗ ΚΑΙ ΦΥΣΙΟΓΝΟΜΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Εχω την εντύπωση ότι ήδη από την εισαγωγή 
ὃα έχετε καταλάθει περί τίνος πρόκεπαι. Στο 
Νο Οπε Ινες Ροτενει (ΝΟΙΕ) αναλαμβάνετε το 
ῥόλο µιας πρωτάρας κατασκόπου των βρετανι- 
κών μυστικών υπηρεσιών εξαιρετικά φιλόδοξης 
και Ιδιαίτερα ετοιµόλογης, η οποία επιχειρεί να 
εξαρθρώσει ένα κύκλωμα παρανόμων που έχει 
δέσει ως στόχο την εξόντωση κάθε µέλους της 


Ρεπήΐυπι ΙΙ 300ΜΗΣ (ΡΘπΗυπῃ ΙΙ ΟΟΜΗΣ προ- 
τεϊνεταὴ, 64ΜΒ ΒΑΜ [{128Μ8Β προτείΐνονταἡ, 
400ΜΒ ελεύθερο χώρο στο σκλπρὀ δίσκο, 
κάρτα γραφικών µε ΒΜΒ µνήµης {µε 32ΜΒ 
κατά προτὶμπση], συµθατή µε Ὀίπθς!ΙΧ 70, 


-ὃ6 3 
ΜΙΗΙ: Το μοντέλο που ενέπνευσε τους 
ανθρώπους της Μοποί{ηι για τη δηµιουργία 
της {αἰθ Αγε[ιεγ. Εντάξει, µπορέί τα 
πλουσιοπάροχα προσόντα της ἰατα να µην 
τα διαθέτει, αλλά όπως και να το κάνουμε, 
έχει αυτό το “κάτι” επάνω της... (σισ.: Ναι, 
απαράδεκτα ρούχα!) 


οργάνωσής σας! 

Ενώ, λοιπόν, οι συνάδελφοί σας δολοφο- 
γούνται ο ένας µετά τον ἆλλο, ο δολοφόνος 
παραμένει άγνωστος και ασύλληπτος, αφήνο- 
ντας μονάχα ένα κόκκινο γαρύφαλλο δίπλα 
σε κάδε πτώμα. Εσείς από την άλλη έχετε να 
κάνετε µε τη ζωή σας που κινδυνεύει, µετους 
ανωτέρους σας που σας αναθέτουν εκ των 
πραγμάτων δύσκολες αποστολές, µετις ανα- 
ποδιές που διαδέχονται η µία την άλλη, µετις 
αναπόφευκτες αποτυχίες που συνοδεύονται 
από τα πικρόχολα σχόλια του αρχηγού και µε 


τους 1.002 εχθρούς που έχουν διασπαρθεί 
σε όλα τα µήκη και τα πλάτη κάθε πίστας µε 
μοναδικό σκοπό τους να κάνουν τη ζωή σας 
δύσκολη! Χμ, και µόνο που τα ανέφερα µου 
άνοιξε η όρεξη για περιπέτεια! 

Σε κάθε πίστα καλείστε να κάνετε λίγο πο- 
λύ τα εξής: Δέχεστε πρώτα ένα πολύ μικρό 
γραπτό ήε[ίπα για το τι πρόκειται να ΕΠάΚΟ: 
λουδθήσει (µαζί µε λίγα σχόλια για το αποτέ- 


λεσμα της προηγούμενης αποστολής. Λη χαί- 


ρεστε, δεν πρόκειται να ακούσετε Και τίποτα 
καλό...) και µετά φορτώνει η πίστα. Βρίσκεστε 


σε ένα κινητό ή σταθερό αρχηγείο, όπου λαμ- 


Βάνετε το κανονικό Ὀήθῄπᾳ, ενώ παράλληλα 
εξοικειώνεστε µε τα νέα Οαἀφείς που ὃα πα- 
ρουσιαστούν στο παιχνίδι στην επόµενη απο- 
στολή. Επειτα αρχίζει το κυρίως µέρος της 


Φ Κατσαρόλες και λοιπά σπα τς Α, 
λυπάμαι, εγώ δεν ξέρω από αυτά, Εχω 
Γ-. ακόµα µερικά χρόνια ακαταπίεστου 
Ι.. ανδρισμού.., µέχρι να παντρευτώ, [Πατρίκο, 
{ τ’ ακούς :) ] 


! 
! 


αποστολής, που χωρίζεται σε 3 έως 5 µέρη 
µε ενιαία μορφολογία αλλά διαφορετικά επι- 
µέρους οὔ/εεήνος. 

Από εκεί και πέρα τα πράγματα αφήνονται 
εξ ολοκλήρου στα χέρια σας, προκειµένου να 
αποδείξετε εµπράκτως πόσο καλά κατέχετε 
την... κατασκοπευτική τέχνη ΝΛην ξεχνάτε ότι 
έχετε να Κάνετε µε µια γυναίκα, κατάσκοπο 
έστω, αντιµέτωπη µε εκατοντάδες άντρες. Επι- 
βάλλεται να δείξετε την ανάλογη λεπτότητα, 


Φφ Ο Κράτσας µε μια αναγνώστρια! Νἰα!η εἰυβ, ρομαντισμός, µουσική, σαμπάνια, ενυδρεία... Ποιος 
Κορκολής και πράσινα άλογα; Σαρκ-ορκολής Σατ! 


συνδυασμένη φυσικά µε το πνεύμα του ψυ- 
χρού εκτελεστή. Αλλωστε, αυτές ακριθώς οι 


λέξεις δεν χαρακτηρίζουν κάθε γυναίκα (κατά- 


σκοπο και µη]; [Η δεσποινίς Κατερίνα Αρετάκη 
παρακαλείται να παραθλέψει την παραπάνω 
πρόταση γιατί προθλέπω κι άλλα παρατρά- 
γουδα..!) “Ρατσιστή! Βλάσφημεἰ Μισογύνη!” 
(Βλ. Αλληλογραφία, “ΡΟ Μαςίει” Ιανουαρίου). 


ΔΥΟ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΕΙΣ 

Κατά βάση το ΝΟΙΕ έχει σχεδιαστεί µε 
έναν σκοπό: να σας κάνει να σκέφτεστε και 
να δράτε ὡς πραγματικοί κατάσκοποι. Η αυ- 


τονόητα προτεινόμενη, λοιπόν, προσέγγιση εἶ- 


ναι να είστε απόλυτα αθόρυθοι, να εξαφανί- 
ζετε τα ίχνη σας, να χτυπάτε χωρίς να γίνεστε 
αντιληπτοί, να εκμεταλλεύεστε στο έπακρο 
το στοιχείο του αιφνιδιασμού και γενικότερα 
να φέρεστε όπως Όα έκανε ένας δηλυκός 
4απιθς Βοπά, µε τακτ και λεπτά αισθήματα. 
Άλλωστε κυρίως γι΄ αυτόν το λόγο αγοράσα- 
τε το παιχνίδι: για να ζήσετε µία εμπειρία πα- 
ρόµοια µε αυτήν των ΤΠίεί 16:2, αλλά (επι- 
τρέψτε µου το σχόλιο) φανερά καλύτερη και 
πολύ πιο Βελτιωμένη, από µία εταιρεία που 
ξέρει τι θα πει αε[ίοη ᾳαπιθ. 

Ωστόσο, αυτό δεν εἶναι πάντα τόσο εύκο- 
λο όσο ακούγεται. Γι’ αυτό εκτός από τη ’φι- 
νετσάτη” αντιμετώπιση, µπορείτε να εφαρµό- 
σετε και Την... “πατροπαράδοτη”! Είμαι σἰ- 
γουρος πως ξέρετε πολύ καλά τι εννοώ. 

Ουκ ολίγες φορές στα άλλα παιχνίδια 
που έχετε κατά καιρούς παίξει Όα έχε- 
τε αρµατωώθεί µε 5-6 οπλοπολυβόλα 
και ανάλογης ποσότητας πυρομαχικά 
και 8α έχετε 8γει... παγανιά! Ε, λοιπόν, 
κάτι τέτοιο µπορείτε να κάνετε κι εδώ. 
Αν, τελικά, δείτε ότι είναι “Βαριά η κα- 
λογερ, εε... κατασκοπευτική”, πάρτε 
το περίστροφο ανά χείρας, αφήστε να 
σας εντοπίσουν, ταµπουρώθείτε σε 
µια γωνία και εξοντώστε ότι τολμήσει 
να σας πλησιάσει. ἴσως αυτή η µέθοδος 
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(4) Αν έπαιζε κοπέλα, θάζω ότι στοίχημα ότι το πρώτο πράγµα που ὃα έκανε Όα ήταν να ζουμάρει 
στο {υ]! και... ελαφρώς πιο κάτω. Μπορεί και γα µην τον σκότωνε, αν τελικώς της άρεσε το θέαµα 
;. έλεος, κορίτσια, όχι άλλο ϱ-πιαί!:)] 


να µη διαθέτει τη γυναικεία... κατασκοπευτι- 
κή πινελιά που ὃα έπρεπε, αλλά -εγώ τουλά- 
Χιστον- από το να κάτσω να σκάσω, σίγουρα 
την προτιμώ!) 

Φυσικά, το ποιον από τους δύο δρόµους 
θα ακολουθήσετε εξαρτάται καθαρά από 
τις δικές σας προτιμήσεις. Εγώ απλώς επι- 
σηµαίνω ότι και οἱ δύο δρόμοι είναι ανοι- 
κτοί (τουλάχιστον στην πλειονότητα των πε- 
ριστάσεων], ἐτσι ώστε να µην απογοητευ- 
τούν ακόµη κι αυτοί που φοβούνται να ξε- 
φύγουν έστω και λίγο από τη γνήσια και κα- 
Βιερωµένη συνταγή των Ώουοπι-είοπθς. Οι 
υπόλοιποι δεν έχετε παρά να ακολουθήσετε 
το ένστικτό σας. Πάντως, σε µερικές πίστες, 
έχοντας αυξημένο και το δείκτη δυσκολίας, 
αποτελεί πραγματική πρόκληση να ανακα- 
λύψετε και να δοκιμάσετε την εκλεπτυσµέ- 
νη προσέγγιση που έχουν σχεδιάσει οἱ προ- 
γραμµατιστές της ΜοποίΙ, Να ξέρετε, πά- 
γτως, ότι υπάρχει... 

Θα επισκεφθείτε γραφεία οργανώσεων, 
επιχειρήσεις, υπόγεια συνδικάτα, παράνομα 
πἰο[ή-εἰυῦς, μεταφορικά µέσα παντός εἶ- 
δους (αεροπλάνα, πλοία κ.ά.), ὃα κάνετε 
υποβρύχιες καταδύσεις, ὃα Βουτήξετε στο 
κενό χωρίς αλεξίπτωτο, ὃα σκαρφαλώσετε 
σε ύψη που Όα κάνουν τους υψοφοθικούς 
να καταπιούν τη γλώσσα τους... Τέλος, µην 
ξεχνάτε τα αρκετά μυστικά που υπάρχουν σε 
κάθε αποστολή, η ανεύρεση των οποίων 
απαιτεί αρκετό ψάξιμο και µόχθο, ανταµεί- 
Βοντας, όµως τελικά, µόνο την περιέργεια 
[και ελάχιστα στην τελική Βαθμολογία) - αλ- 
λά κάτι εἶναι κι αυτό! Όσοι αρέσκονται στο 
να ξεζουµίζουν κάδε παιχνίδι που αγορά- 
ζουν, σε αυτό ὃα Βρουν αρκετό “μεδούλι” 
για ξεζούμισμα! 


ΙΙΤΗΤΕΡΟΗ 

Ενα από τα μεγαλύτερα ατού του παιχνιδιού, 
όµως, δεν µπορεί παρά να θεωρηθεί η γραφι- 
κή επένδυσή του, η οποία υποστηρίζεται από 
την πολύ πρόσφατη έκδοση της γνωστής µη- 
χανής γραφικών ΕΗἠθεῇ 2.5. Η αλήθεια είναι 
ότι δεν περίµενα τέτοια επίπεδα απεικόνισης 
από αυτήν τη μηχανή! Φαίνεται όµως ότι το 
πολύ ΙνθαΚίπα και υροταάἴπα που έχει υπο- 
στεί τόσο καιρό η εν λόγω εποπθ την έχουν 
καταστήσει όχι µόνο µία οικονομικά συμφέ- 
ρουσα, αλλά και ποιοτικά ενδιαφέρουσα λύ- 
ση στη γραφική στελέχωση ενός παιχνιδιού. 
Μπορεί να µη φτάνει τα επίπεδα απεικόνισης 
των κορυφαίων μηχανών, αλλά εἶναι µόνο ένα 
μικρό σκαλοπατάκι παρακάτω, κάτι που εὐκο- 
λα παραβλέπεται λόγω των πολλών επιπρό- 
σθετων δυνατοτήτων της, που προσδίδουν αι- 
σθητά στη γενικότερη αληδοφάνεια των κινή- 
σεων. Πρέπει να το δείτε για να καταλάβετε. 
Ειδικά στους χαρακτήρες έχουν γίνει δαύμα- 
τα! ΛΛέχρι και η αναπνοή και το ανοιγοκλείσι- 
μο των ματιών απεικονίζονται] 


Ωω Οχι, πείτε µου, ο τύπος αυτός δεν έχει το 
Γ πεινασµένο Βλέμμα του Καφούρου όταν 
{κοιτάζει τη ἰατα; Α, γΙ’ αυτό μόλις έρχονται 
Ι. τα ΤοπιΏ Βαϊάογ στα γραφεία τα αρπάζεις 
ἵ. µετη µία, δήθεν για να τα Κάνεις γονίον, ε, 
Ηλία 


4ν 
το Το ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΠΙΟΥ 


Χρήσιμα μπνή- 
µατα, αναγνισι- 
μα κι απὀ τν 
κονσόῆα. 


ΕίδΟ5Ξ οπΠισμού 
που σαξ 
προκαβεί Ζπμιά. {| 


Μπάρα σιυήξ 


ΗΧΟΣ 

Χμ, εδώ µας τα χαλάνε λίγο οι άνθρωποι 
της Μοποίιή, Το Θετικό στο συγκεκριµένο το- 
µέα είναι η µουσική επένδυση. Χαρακτηριστι- 
κό είναι το κεντρικό θέµα (ακούγεται κάθε 
φορά στο κεντρικό μενού), το οποίο παραπέ- 
µπει στη δεκαετία των 605 όπου επιχειρεί να 
μας μεταφέρει ο Τίτλος. Τα υπόλοιπα κομμάτια 
είναι ανάλογου ύφους, όχι τόσο έντονα, αλλά 
ευχάριστα ως συνοδευτικά κατά την ενασχό- 
λησή σας µε τον τίτλο. Η ποικιλία τους κρίνε- 
ται επαρκής, όπως επίσης η ποιότητά τους. 
Και τα ηχητικά εφέ δεν πάνε πίσω... 

Στις ομιλίες, όµως, έχω κάποια ένσταση. 
Μπορεί στους κύριους χαρακτήρες όλα να 
εἶναι προσεγµένα, κάθε χαρακτήρας µε τον 
αντίστοιχο ηθοποιό και όλοι µε σωστούς τονι- 
σµούς, όµως για τις φωνές των δευτερευό- 
ντων χαρακτήρων [δεν εμφανίζονται σε όλο 
το παιχνίδι) χρησιµοποιείται µόνο ένα άτομο 
(άντε, αν δεν µέτρησα καλά, το πολύ δύο)! 
Επειδή Όα συναντήσετε αρκετούς τέτοιους 
στην πορεία, µέχρι να τερµατίσετε το παιχνίδι 
σίγουρα 8α σας “χτυπήσει άσχημα” το συ- 
γκεκριµένο χαρακτηριστικό. 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 


Το Αἱ των αντιπάλων κυμαίνεται σε αρκετά 


Το όπβο που 
κουβαβάτε... 
Τι ἀππο;! 


καλά επίπεδα, Εντυπωσιακό είναι κυρίως το 
ραἡμῄπαίπα, διότι οἱ αντίπαλοι, αφού σας 
εντοπίσουν, μπορούν να διασχίσουν µεγάλες 
και περίπλοκες διαδρομές µέχρι να φτάσουν 
σε εσάς, χωρίς να κολλήσουν κάπου στη µέση. 
Επίσης, η ικανότητα αντίληψης είναι αυτή που 
θα έπρεπε. Αν είστε µέσα στο οπτικό πεδίο 
τους, ὃα σας αντιληφθούν. Αν ακούγονται τα 
βήματά σας, ὃα αρχίσουν να υποψιάζονται. Αν 
πυροβολήσετε και ακουστεί ο ήχος, ὃα σας 
αντιληφθούν και το πρώτο πράγµα που κά- 
νουν είναι να τρέξουν να σηµάνουν συναγερμό 
[κάτι που δεν θέλετε να γίνει/). Ακόμη, στη µά- 
χη φροντίζουν να 8ρουν κάλυψη σε φυσικά 
εμπόδια, αν και όχι πάντα. Αν πάντως βρουν 
κάλυψη, µπαινοβγαίνουν από αυτήν πυροβο- 
λώντας. Στα µικρά επίπεδα δυσκολίας αργούν 
να πυροβολήσουν, στα υψηλότερα όµως τα 
πράγματα δυσκολεύουν, οπότε οφείλετε να 
αξιοποιείτε το στοιχείο του αιφνιδιασμού για 
να µη φτάνετε σε τέτοιες καταστάσεις. 


ΑΠΟΤΙΜΗΣΗ 

Το ΝΟΙΕ εἶναι ένα πολύ ωραίο παιχνίδι. 
Συνδυάζοντας στοιχεία από /απιθς Βοπα, 
Αυς!ίη Ῥοννεις, 05 µε αρκετό χιούμορ, ἵντρι- 
γκα και κατασκόπους της κακιάς ώρας, εξα- 
σφαλίζει πολλές ώρες ευχάριστης ενασχόλη- 


Κέρσαραξ 
[] µεταββπτού 
11 μεγέθους που 
11 αντικατογπρίζει 
την ακρίβεια 
στόχευσης. 


Τα διαθέσιµα 
Πἱ όπβα και οι 
αντίστοιχα! 
αριθμροί/ 
συντομεύσεις 


Το είδος τιν 
σῳαιριών που 
Ι] έχετε µέσα 
Ι] στα όπΠο. 


11 Συνοβικόξ 
αριθμόξ 
διαθέσιμων 
σιῳαιριον αυτού 
του τύπου. 


ΗΠριθµόξ 
σφαιριών στο 
γεμιστήρα. 


σης για όποιον αποφασίσει να το προσθέσει 
στη συλλογή του. Τα µειονεκτήµατά του εἶναι 
λίγα και οι συγκινήσεις που µπορεί να σας 
προσφέρει αρκετές. Σίγουρα Όα σας κρατή- 
σει αμείωτο το ενδιαφέρον µέχρι το τέλος, 
Ισως να µην είναι το παιχνίδι που ὃα συγκα- 
ταλέγεται στο τέλος του χρόνου στα Ιορ» σε 
πωλήσεις στην υφήλιο ούτε ένα αἰ[ίπιε 
εἰασσίς, Είναι όµως το παιχνίδι που θα ήθελα 
να συγκαταλέγεται στη συλλογή µου... Και 
μάλλον το ίδιο Όα ισχύει και για εσάς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Μπορούμε να μιλάμε για µία 
εππυχία; 0Ἠ γα] 


κα πο 


ΗΝ ΕΏΓς Μος!οι 


ο 2000 εξέπνευσε 
πρόσφατα. Όμως 
στις προθέσεις 
του ήταν να μείνει 
ανεξίτηλα χαραγ- 
µένο στη µνήµη όλων όσων 
ασχολούνται µε τα ηλεκτρο- 
νικά παιχνίδια, ιδιαίτερα αυτών που αρέσκο- 
νται στα παιχνίδια µε αγώνες αυτοκινήτων 
[παςίπο Φαπιες). Για το λόγο αυτόν εφοδίασε 
τον Άγιο Βασίλη µε δύο από τους πλέον ση- 
μαντικούς τίτλους της κατηγορίας: τα (οἱίῃ 
Μεβαε Καΐγ 2.0 και Ίηςαπο [όπως χαρακτη- 
ριστικά γράφεται) κοσμούν πλέον τα ράφια 
των καταστημάτων. Αποφάσισα να παρουσιά- 
σω το Ἰηψαπθ γιατί αποτέλεσε την ευχάριστη 
έκπληξη για µένα. Κατόρθωσε να υποσκελί- 
σει στη συνείδησή µου κι αυτό ακόµα το (οἱ- 
ἵη Μεβαο Βαἰὶ 2.0, που τόσους πολλούς μή: 
νες περίµενα µε αδηµονία. Και να γιατί... 


”ϱ 


αλλά από το κε- 
᾿ορεί κανείς να διακρίνει το µε- 


Η ΚΑΛΗ ΜΕΡΑ... 
Μη σα 


η [ζοΐτη 


ράκι των σχεδιαστών. Μία τεράστια αγωνιστική 
περιστρεφόμενη ρόδα αναλαμβάνει να µας 
πλοηγήσει στις επιλογές του παιχνιδιού. Η πρω- 
τοτυπία αυτή προσθέτει χρώμα σε ένα τµήµα 
που στην πλειονότητα των σχετικών τίτλων εἶναι 
τυποποιηµένο και ανιαρό. Αυτό, σε συνδυασμό 
µε το όμορφο εισαγωγικό φιλµάκι, αποδεικνύ- 
ουν ότι η καλή µέρα από το πρωί φαίνεται. 

Το Ἰηςαπε πραγματεύεται αγώνες εκτός 
δρόµου και χαρακτηριστικά µας προτρέπει 
να ξεχάσουμε την κίνηση πάνω σε αυτούς αλ- 
λά και τους κανόνες που διέπουν τους συµ- 
Βατικούς αγώνες. Φιλοδοξεί να προσφέρει 
την υπέρτατη εμπειρία οδήγησης στους φί- 
λους που ὃα το ηιµήσουν µε την προτίμησή 
τους και αυτοδιαφηµίζεται ὡς το καλύτερο 


παιχνίδι της κατηγορίας του. Το ευχάριστο εἷ- 
ναι ότι δικαιώνεται πανηγυρικά. 


ο ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 


Τη ραχοκοκκαλιά του τίτλου αποτελεί η 
επιλογή (ἰναπιρίοη»βίρ. Πρόκειται για µία 
διοργάνωση πρωταθλήματος, που επιτρέπει 
τη συμμετοχή σε επιµέρους 


Ἱ. ΟΟΟΕΜΑΣΤΕΙς 


/Ιπάοννς 95, 98, Ροηπ/ήωπῃ ΙΙ 233 Ορυ 

ό4Μβ ΒΑΜ, 16-Οἡ/, οµπάσαα, 30 σιαρῃἰος 
οατᾶ, ΒΜΒ ΒΑΜ, 4χ ΟΡ-ΝΟΜ 

10ΟΜΒ Παια ἄνθ 


ον Όεωτ δὲ 2Η κάλο κ κφνι Εὐ υνκφ. 


Το υπέροχο όσο και πρωτότυπο κεντρικό 
Γ. μενού µε την περιστρεφόμενη ρόδα 


διοργανώσεις διάφορων κλάσεων οχημάτων. 
Αρχικά, η µόνη διαθέσιµη κλάση εἶναι η Δχά, 
στην οποία ὃα πρέπει να συγκεντρώσουµε 
τους απαραίτητους πόντους ώστε ν΄ αρχί- 
σουν να ξεκλειδώνονται και οι υπόλοιπες. Συ- 
νολικά υπάρχουν οι ακόλουθες κλάσεις: Δχά 
(1α5», δροής (ἶαςς, Ρίςκυρς (ἶας», Ίτυεκς 
(ας, Εχίτθπιθ (ἶας». 
Σε κάθε κλάση συναντάμε, όπως είναι φυ- 
σικό, διαφορετικά οχήματα: από Τροπο- 
ποιηµένα επιβατικά, όπως τον ὃρυ- 
λικό Σκαραβαίο, έως δηριώδη 
τζιπάκια και φορτηγά. Πραγματικά, 
η γκάµα που αφορά στους τύπους 
των οχημάτων εἶναι πολύ µεγάλη και 
αναμένεται να σας ικανοποιήσει απόλυτα, 
Όμως και ο αριθµός των οχημάτων είναι εξί- 
σου μεγάλος, ξεπερνώντας συνολικά τα 20. 
Άν μάλιστα συνυπολογίσουµε ότι κάθε όχηµα 
διαθέτει πλέον του ενός οΚίπς, τότε τα πράγ- 
µατα γίνονται ακόµα πιο εντυπωσιακά. Επί- 
σης, ὃα πρέπει να γνωρίζετε ότι κάθε κλάση 


περιλαμθάνει τρία διαφορετικά μοντέλα οχη- 
µάτων, περίπου ισάξιων επιδόσεων. Ετσι, µπο- 
ρείτε να επιλέγετε κάθε φορά αυτό που εσείς 
δεωρείτε κατάλληλο. 

Σε ότι αφορά τις επιµέρους φάσεις του 
πρωταθλήματος, αυτές περιλαµθάνουν διά- 
φορους τύπους αγώνων, οἱ οποίοι χαρίζουν 
στο παιχνίδι την πρωτοτυπία που τόσο λείπει 
από τους άλλους εκπροσώπους της σχετικής 
κατηγορίας, Για να γίνω περισσότερο κατα- 
νοητός, Ὁα πρέπει να πω ότι στο Ίη5απο δεν 
συμµετέχουµε σε κλασικούς αγώνες, όπου 
στα πλαίσια κάποιας διαδρομής α πρέπει να 
κινηθούµε πιο γρήγορα φτάνοντας πρώτοι 
στο τέρμα. Υπάρχει, βέβαια, και η δυνατότη- 
τα αυτή, µαζί όµως µε ένα πλήθος διαφορετι- 
κών τύπων αγώνων. Κάποιοι απ΄ αυτούς µάλι- 
στα δείχνουν να έχουν δανειστεί στοιχεία από 
επιτυχημένους τίλους άλλων κατηγοριών, 
όπως το ΩυαΚα. Ας τους δούµε όµως αναλυ- 


τικά: 


/απιῦογεε 

Βρείτε την ενεργό πύλη 
της πίστας και περάστε 
πρώτοι απ΄ αυτήν απε- 
γεργοποιώντας την. Ανα- 
ζητήστε την επόµενη που 
θα ενεργοποιηθεί και κάνετε 
το ἶδιο. Συγκεντρώστε πρώτοι τον 
απαιτούμενο αριθµό πυλών και κερ- 
δίστε στο συγκεκριµένο τύπο αγώνων. Ο φρε- 
νήρης ρυθµός και η αγωνία καθιστούν αυ- 
τούς τους αγώνες τους πλέον εντυπωσιακούς. 


Βείυτη πε Εἰῃ 

Οἱ επιρροές από το Ώυακε, γιατις οποίες 
έκανα λόγο ανωτέρω, φαίνονται σε αυτόν τον 
τύπο αγώνων. Η προσπάθεια του παίκτη επἰ- 
κεντρώνεται στην ανεύρεση µιας σηµαίας και 
στην επιστροφή της στον τόπο προορισμού, 
κάτι αρκετά δύσκολο, αφού οι αντίπαλοι 


προσπαθούν λυσσαλέα να την αποσπάσουν 
ώστε να την επιστρέψουν αυτοί πρώτοι. Τελι- 
κός νικητής ανακηρύσσεται όποιος καταφέ- 
ρει να την επιστρέψει πρώτος τόσες φορές 
όσες απαιτεί κάθε αγώνας. 


δαίε Ηυπί 

Πρόκειται για ένα σαφάρι διαφορετικό από 
τα συνηθισμένα, αφού εδώ το ρόλο του θηρά- 
µατος παίζουν κάποιες ενεργοί πύλες, που 
απενεργοποιούνται αµέσως μόλις κάποιος παί- 
κτης περάσει απ΄ αυτές. Ο αριθµός τους ε- 
ναι συγκεκριμένος και το ζητούμενο για κάθε 
παίκτη εἶναι η απενεργοποίηση περισσότερων 
πυλών από τους αντιπάλους του. 


Ραϊμιπάει 
Ἐνεργοί πύλες που Βρίσκονται διασκορπι- 
σµένες σε διάφορα σηµεία της πίστας ὃα 
πρέπει να απενεργοποιηθούν από τους παί- 
κτες όσο το δυνατόν πιο 
γρήγορα. Ο πρώτος 
που Όα καταφέρει 
να τις απενεργοποι- 
ήσει όλες α είναι 
και ο τελικός νικη- 
τής. Δεν υπάρχει 
κάποια συγκεκριμένη 
σειρά µε την οποία ὃα 
πρέπει να γίνει αυτό. Ετσι, Όα πρέπει να 
αναζητηθούν συντομεύσεις ώστε ο στόχος 
να επιτευχθεί πιο εύκολα. 


δαρίυτε (πε Εἶας 

Βρείτε τη σηµαία και κρατήστε την στην 
κατοχή σας για όσο χρονικό διάστηµα χρειά- 
ζεται προκειµένου να συλλέξετε τους πό- 
ντους της νίκης. Περάστε µε τῇ σημαία απὀ 
ενεργούς πύλες και έξτρα πόντοι σάς περιµέ- 
γουν για να σας επιθραθεύσουν. Όμως, 
όπως χαρακτηριστικά αναφέρει το εγχειρίδιο 
χρήσης, υπάρχουν µία σηµαία, πολλοί παί- 


ε| 
ας, 

. 

δ 
-” 


Φα 


() Οι αγρότες επιχειρούν νέα µπλόκα, µε τα ζώα τους αυτή τη φορά. 


α΄ 
ι 


ἡ 


4 


ο (δες, Ἡ 
(πρι θα δδ ᾷ ῥωνόζρροι 
πως δεν ὃα αφήσει ασυγκίνητο κανέναν 

ἕ- παίκτη. 
κτες... µπορείτε να κάνετε μόνοι σας τα µα- 
δηµατικά... 


Βεσίτιοίίοη Ζοπε 

Η πίστα μεταμορφώνετα! σε αρένα σε αυ- 
τόν τον τύπο αγώνα. Κερδίζετε πόντους κάθε 
φορά που εµβολίζετε τους αντιπάλους σας. 
Το ίδιο Βέβαια συμβαίνει και µε αυτούς, 
Ωστόσο, υπάρχουν και κάποια σηµεία στην 
πίστα όπου ένα τεράστιο πράσινο Χ τα χαρα- 
κτηρίζει, Φτάνοντας εκεί και παραμένοντας 
στο συγκεκριµένο σηµείο, κερδίζετε εύκολα 
περισσότερους πόντους, Μην ξεχνάτε όµως 
ότι οι αντίπαλοί σας επιδιώκουν ακριθώς το 
ίδιο. 


0Η-Βυαί Βαςε 

Η συμπλήρωση κάποιων γύρων που οριο- 
δετούνται από την ύπαρξη ενεργών πυλών 
αποτελούν το στόχο αυτών Των αγώνων. Ο 
πρώτος που Όα φτάσει στο τέρµα εἶναι και ο 
νικητής. Προσοχή όµως γιαή δεν θα πρέπει 
να αγνοήσετε καμία από τις υπάρχουσες πύ- 
λες. 


Ειδε Ῥυαπι 

Απόλυτη ελευθερία κίνησης χαρακτηρίζει 
τους αγώνες αυτούς. Ο παίκτης µπορεί να κι- 
νηθεί όπως επιθυμεί και να πειραματιστεί 


(β) Τι µόνο στο Όυακε ὃα κυνηγάµε σημαίες; 


ΡΟ Μαρίει 


ΤΗ 


αν μα ο Ἐν ως 


σχετικά µε τον τρόπο που αντιδρούν τα διά- 
φορα οχήματα, όπως και µε τις ζημιές που 
προκαλούνται απὀ τις ανεπιθύμητες προ- 
σκρούσεις. Η τέλεια προπόνηση ὃα λέγαμε. 


ΑΛΛΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Εκτός από τη διοργάνωση του πρωταθλή- 
µατος υπάρχουν ακόµα επιλογές για µεμονώ- 
µένους αγώνες (ΟυεΚ Καςε) και αγώνες εξά- 
σκησης (Ργας[]ςθ]. Αν δεν αντέχετε τη σκληρή 
δοκιμασία του πρωταθλήματος, τότε μάλλον 
ὃα ανατρέξετε σε κάποια από αυτές. Ρυδµί- 
ζοντας παραμέτρους, όπως ο αριθµός και η 
δυσκολία των αντιπάλων, το είδος του αγώνα, 
η τοποθεσία και βέβαια το όχηµα, µπορείτε 
εύκολα και γρήγορα να δοκιμάσετε τις δυνό- 
μεις σας σε περιορισμένο εύρος. Αλλά η 
πραγματική πρόκληση υπενθυµίζω ότι παρα: 


µένει η ολοκλήρωση του πρωταθλήματος, --- 


που αποτελεί άλλωστε και μονόδρομο για 
όποιον θελήσει να αποκτήσει τα κρυµµένα 
καλούδια τ 

υνατότητα για δικτυακό παι- 
Χνίδι είναι επίσης παρούσα, προσδίδοντας 
ακόµα μεγαλύτερο ενδιαφέρον και αντοχή 
στον τίτλο. Μάλιστα, µε τους τύπους των 
αγώνων που περιλαμβάνει το Ἰη5απο ὃα λέ- 
γαµε ότι εἶναι το πλέον κατάλληλο για δυνα- 
µικές αναμετρήσεις μεταξύ έµψυχων παικτών. 
Επιτέλους, απέκτησε και η αυτοκίνηση το δι- 
κό της ΩυακΚε! 


ΠΙΣΤΕΣ ΚΛΙ ΟΧΗΜΑΤΑ 

Σχεδόν κάθε γνωστός τύπος εδάφους έχει 
χρησιµοποιηθεί για τη σχεδίαση των διαδρο- 
µών. Από πυκνόφυτες περιοχές µε λίμνες και 


Α πολαύστε µερικά µόνο από τα υπέροχα οχήματα που περιλαμβάνονται 
στο Ἰη5απο όπως αυτά απεικονίζονται στο παιχνίδι 


τά της Αιγύπτου, όπου οἱ πυραμίδες δεσπό- 
ζουν µεγαλόπρεπα. Μορφολογικά όλες οι πί- 
στες παρουσιάζουν µία Βασική οµοιότητα: 
Διαθέτουν εδαφικές ανωμαλίες, τις περισσό- 
τερες φορές µε τη µορφή ορεινών όγκων, κά- 
τι απαραίτητο για οδήγηση εκτός δρόμου. 

Στην επιφάνεια κάθε πίστας υπάρχουν σχη- 
µατισµένοι κάποιοι υποτυπώδεις δρόµοι που 
συνήθως βοηθούν στον προσανατολισμό αλλά 
και στην αποφυγή κάποιων αξεπέραστων τµη- 
µάτων. Βέβαια, η κίνηση σπανίως α πραγµα- 
τοποιείται πάνω στους δρόµους αυτούς, εκτός 
κι αν δελήσετε να είστε μόνιμα οι ηττηµένοι. 


(4) Χρησιμοποιώντας τη συγκεκριμένη κάμερα, 
Γη οδήγηση γίνεται άκρως ρεαλιστική. 


Η γραφική απεικόνιση τῶν πιστών εἶναι 
εξαιρετική, αφού στο μέγιστο βαθµό λεπτο- 
µέρειας ὃα σας δημιουργηθεί η εντύπωση 
πως βρίσκεστε πραγματικά στους χώρους 
του παιχνιδιού. Εξάλλου, διάφορα εφέ συντε- 


λούν µε τη σειρά τους στη δη γία της 
αληδοφανούς ατμόσφαιρας. Για παράδειγµα, 
8α παρατηρήσετε σµάρ ὧν να πετούν 
ανέµελα στον οὐρανό, και κοπάδια 


άγριων ζώων να αποτελούν συχνά κίνδυνο 


ποτάμια έως άγονα και ξηρά εδάφη ὁπως αυ- σύγκρουσης. Ν 
- ”- 
ο α . . ' 


Τα καιρικά εφέ είναι επίσης πλούσια, αφού 
η Βροχή, η χιονόπτωση αλλά και η απαραίτη- 
τη ηλιοφάνεια δεν απουσιάζουν, ενώ και οἱ 
χρονικές ζώνες του 24ώρου τοποθετούν το 
δικό τους λιδαράκι σ στο δαυμάσιο -κατά πώς 


μένου να ξεκλειδώσουν την εν λόγω επιλογή. 
-τα αυτοκίνητα που Όα ΄χετε την ευκαιρία 
να οδηγήσετε είναι εντυπωσιακά. Η σχεδίασή 
τους κόβει την ανάσα. Αν ο υπολογιστής σας 
αντέχει στο υψηλότερο επίπεδο λεπτοµέρει- 
ας, ὃα απολαύσετε ένα εκπληκτικό δέαµα. 
Αυτό που Όα σας ενθουσιάσει όµως ακόµα 
περισσότερο είναι οι πάρα πολύ τύποι οχηµά- 
των. Τζιπάκια, ὈυςαΥ, φορτηγά αλλά και εκ- 
πληκτικά οχήματα Όοπυς που δεν αποκαλύ- 
πτω, Όα σας τρελάνουν, τόσο µε την οδηγική 
συμπεριφορά τους όσο, βέβαια, και µετις 
καταπληκτικές γραµµές τους. 


Η ΛΠΌΘΕΟΣΗ ΤΟΥ ΡΕΛΛΙΣΜΟΥ 
Αυτό που αποτελεί µέγιστο σοκ [ευτυχώς 
ευχάριστο) είναι το µοντέλο φυσικής που επι- 
στρατεύεται για να κινήσει τα αντικείµενα της 

οθόνης. Με µια λέξη, εἶναι ΜΟ-ΝΑ-ΔΙ-ΚΟΙ 
Κάδε όχηµα δείχνει να ακολουθεί πιστά τους 
νόμους της θαρύτητας. Ετσι, παρατηρούμε να 
αυξομειώνεται η ταχύτητά του ανάλογα µε 
την εκάστοτε κλίση της διαδρομής ή να ανα- 
τρέπεται όταν το κέντρο βάρους του µετατο- 
πιστεί ανάλογα. Φτάνει µια στραβοτιµονιά 
για να µας Θυμίσει µε τον πλέον οδυνηρό 
τρόπο ότι σε ανώµαλα εδάφη η µεγάλη ταχύ- 
τητα και η νευρική οδήγηση δεν αποτελούν 
απαραίτητα τη συνταγή της επιτυχίας. 

Οι αναρτήσεις των οχημάτων καταπονού- 
νται αδιάκοπα από τις ανωμαλίες των εδα- 
φών, µεταδίδοντας αδιάκοπες αναπηδήσεις 
στο σασί, ενώ και το παραμικρό πετραδάκι 
δείχνει να επιδρά έτσι ώστε ο ρεαλισμός να 
αγγίζει υψηλότατα επίπεδα. 

Επειδή οι συγκρούσεις και οι ανατροπές εἷ- 
ναι οι βασικοί πρωταγωνιστές των αγώνων, τα 
αυτοκίνητα παθαίνουν µεγάλες ζημιές. Αυτό 
αποτυπώνεται στην επιφάνειά τους, κι έτσι εἶ- 
ναι πολύ πιθανό αν τα ταλαιπωρήσετε Ιδιαίτε- 
ρα, να μοιάζουν µε εκκεντρικά έργα αφηρη- 
µένης τέχνης. Οι λαμαρίνες τσαλακώνονται, 
οι ρόδες αποκολλώνται και άλλα πολλά κι 
εντυπωσιακά συµθαίνουν. Το πλέον φανταστι- 
κό στοιχείο του Ίη5απε είναι ότι οι ζημιές 


-. 


επηρεάζουν και τις επιδόσεις των οχημάτων. 
Σε σηµείο μάλιστα που µερικές φορές είναι 
αδύνατη η συνέχιση του αγώνα και απαιτείται 
άµεση επιδιόρθωση. Το κόστος, βέβαια, εἶναι 
η απώλεια πολύτιμων δευτερολέπτων. 

Ο υψηλός βαθμός ρεαλισμού αυξάνεται αν 
λάβουμε υπόψη ότι μπορούμε να διαµορφώ- 
σουµε τα επιµέρους χαρακτηριστικά των αυτο- 
κινήτων. Αν οι γνώσεις µας το επιτρέπουν, 
πραγματοποιώντας μηχανικές τροποποιήσεις, 
ὃα καταφέρουμε να φτιάξουμε ένα ασυναγώνι- 
στο όχημα. Διαφορετικά Όα πρέπει να αρκε- 
στούµε στην επιλογή κάποιου έτοιµου σετ ρὐθ- 
µισης από αυτά που περιλαμθάνει το παιχνίδι. 

Η απίστευτα ρεαλιστική κίνηση των αυτοκι- 
νήτων αλλά και η εν γένει συμπεριφορά τους 
καταγράφεται σε τερἰαγ. Ετσι, μπορούμε ανά 
πάσα στιγµή να Βαυμάσουμε τα όσα τρομερά 
και φοβερά καταφέραμε, χρησιµοποιώντας 
πληθώρα από κάµερες. Νομίζω ότι Όα ξοδέ- 
Ψετε αρκετές ώρες παρακολουθώντας σε 
επανάληψη τους αγώνες σας, αφού το δέαµα 


είναι εκπληκτικὀ. 


Στον τοµέα του ήχου η ποιότητα είναι ανά- 


λογη τῶν όσων προανέφερα. Πλούσια ηχητι- 
κά εφέ χαρίζουν ζωντάνια στα όσα διαδρα- 


πτεεσγτ---σεπεις- π-ε 


ΣΟΣΑΤΜΗ ΞΕΤΩΡ 


µατίζονται στην οὈόνη. Κάθε όχηµα διαθέτει 
διαφορετικό ήχο και, βέβαια, οι τριγµοί των 
ελαστικών, οι ήχοι τῶν συγκρούσεων κ.λπ. 
δεν Όα μπορούσαν να λείπουν. Χαρακτηριστ!- 
κό της επιµέλειας του συγκεκριμένου τοµέα 
είναι και το ακόλουθο: Περνώντας δίπλα από 
µία λίμνη, Όα ακούσετε µέχρι και τα κοάσµα- 
τα των θατράχων. Κι αν αυτό δεν αποδεικνύει 
τη σπουδαία δουλειά που έχει συντελεστεί 
στον ήχο, τότε Όα µου επιτρέψετε να µην 
προσπαθήσω ἆλλο να σας πείσω. 

Εξάλλου η µουσική επένδυση είναι εκπλη- 
κτική. Ο παράγοντας της υποκειµενικότητας, 
βέβαια, δεν µου επιτρέπει να εἶµαι σίγουρος 
πως Όα αρέσει και σε σας, αλλά εμένα µε εν- 
δουσίασε. Πιστεύω ότι το μουσικό κομμάτι 
που ντύνει τον τίτλο τού πάει “γάντι”. Εγώ, 
πάντως, το πρόσθεσα στην προσωπική µουσι- 
κή συλλογή µου. 


ΠΛΡΑΦΡΟΣΥΝΗ... 

Το Ἰησαπθ, λοιπόν, ισούται µε αυτό που ο 
ἴδιος ο πτλος του σηµαίνει: παραφροσύνη. 
Τούτο διότι κατορθώνει να ανεβάσει τον πήχη 
της κατηγορίας του ακόµα πιο ψηλά. Εχοντας 
ασχοληδεί µε την πλειονότητα των παιχνιδιών 
αυτής της κατηγορίας, έχω να πω ότι πρόκει- 
ται για ένα μικρό θαύμα. Βέβαια, το όνοµα 


αοςζαβποη ΞΕΓΗΡ 


“Γοἀεπιαρίθις” αρκούσε για να µε προδια- 
δέσει Θετικά, αλλά ειλικρινά δεν περίµενα 
κάτι τόσο καλό, ιδιαίτερα μάλιστα όταν οἱ 
προσπάδειες της εταιρείας φαίνονταν επικε- 
Ὑτρωµένες στην Κυκλοφορία του (οἶίη 
Μεβαε Εαἰἰγ 2.0. Όμως µε εξέπληξε ευχάρι- 
στα κι ελπίζῷ να συνεχίσει και στο µέλλον να 
κάνει το ἴδιο. Φτάνοντας στο τέλος της πα- 
ρουσίασης, ελπίζω να ακολουθήσατε την 
προτροπή της εισαγωγής. Αν όχι, τρέξτε χωρίς 
να χάνετε ἆλλο χρόνο και προσθέστε αυτό το 
παιχνίδι στη συλλογή σας. σ 


ΓεπΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ρς Μαρ!ει 


"μα σας ταλαιπωρούν τα 
ππημένα σας παιχνίδια, Εχετο 
πολπιστεί και σκέφτεστε να τα 
αρατήσετε για να πήτο καμιά 
άλια; Ε, λοιπόν, δον θα σας 
φήσουμµε να σηκωθείτε από το 
σας, Εχουμε όπως πήντα το 
απιάλλπλο γιατρικό για όλες τις 
εριπιώσεις!!! 


του Στάδη ΄Απιαπαί” Λαμπρόπουλου 
παπα {Θοοπηρυργες».0Γ 


-Θ)ΦΑΟΒΙΕΙΟΕ 


Θα ξεκινήσουμε αυτόν το µήνα µε μερικά 
εὐθαῖς που µας έστειλε ο φίλος αναγνώστης { 
Αργυρόπουλος Ευριπίδης για το δατήῄςς, το { 


πολύ καλό αεἰίοη/6Ιταίθογ παιχνίδι που σας 


ΟΤΔΙΗ ΡΗΙΕΙΗ:”. Αν το κάνατε σωστά, ὃα εµφα 
γιστεί ένα εικονίδιο κειµένου κάτω αριστερά 
στην οθόνη σας. Τότε πληκτρολογείστε χωρίς 
τις παρενθέσεις [προσέξτε τα κενά) κάποιον 
από τους παρακάτω κωδικούς: 

π (6 ανιαηΗογχπιασίσα [τύπος τέρα 
τος]); Καλείτε ένα τέρας του τύπου που δέλε 
τε, χωρίς όµως να χρησιμοποιήσετε 5ου], π.Χ. (8 
αἰἰίνιαπήογχπιχασίσα Ηγθῄίς!). 

π (8 αρἰεήποταοί [τύπος τέρατος]): Κα 


λείτε τέσσερα τέρατα του τύπου που δέλετε, { 


ΒΕΠ; « νο... 


: χωρίς όµως να χρησιμοποιήσετε 5ου], π.χ. (6 | 
ἱ αρἰε/ποιαοί ῄτθίίςὴ. 1 
ἕ κ (8 ΡγΗιθραονιογοίᾳγαγςΚυΙ!): Θερα- 
ἕ. πεύεστε πλήρως! 

ἕ φ (8 Ἱπανθήνερονυεγ]: - Σας δίνει [υἱ πιαηπα. 
ἕ ν (ϐ ἀοπηεαγήιθγθαρογ): Παίρνετε περί- 
ἕ που 32 5ου]. 
ἕ πχ (8 εαιταΙθῄιομθαῄιοπς): Ἰώρα µπορεί- ; 
: φἹορ 50 Βαῦος Ἰ γες ρίθασθ 
(6 οἰπιπιεοϊπιπιθοίπιπιο [όνομα του | 
φρο/!]): Σας δίνει το ερεἰἱ που θέλετε πχ. (6 
ἓ οἰππιεσίπιπιθοίπιπ ετυρ!). : 
παρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος. Ως | 
µάγος και µε τη Βοήθεια ὁ θεών, κανονικά δεν 
θα έπρεπε να έχετε κανένα πρόβληµα να κατα- 
τροπώσετε όλους τους εχθρούς σας. Υποθέτω, { 
λοιπόν, ότι τεµπελιάζετε λιγάκι και προσπαθεί- 
τε να κερδίσετε µε τον εύκολο τρόπο, χωρίς γα. 
χύσετε ούτε µια στάλα ιδρώτα, ούτε µια στόλα 
αἱμα[! Αλλά ας είναι, ὃα κάνω ότι δεν το εἶδα.. 


τε να µαζέψετε τθά ορἰη!ς. 


τ (6 Ηπιεἰσοηπιγςίάς): Σθήνει τα ορεἰ! 
πιεις. 


(6 γουτβυ[ιε/σεαππολαγππιθ) ή (8 
πιγν/πφσαγε[κθαςῃἰθ|ἀοίς/θο!): Πίνεστε 


αήττητοι! 


Υ Καφεβυἱ]άϊπᾳ: Σας πηγαίνει στο Ιενεί 9 


και σας δίνει όλα τα δρε[». 


ἕ. Τώρα πια, χάρη στον φίλο µας Ευριπίδη, δεν 
: έχετε καµιά δικαιολογία. Όλες οι ψυχές ὃα εἰ- 
ἕ ναι δικές σας και η νίκη δική µου, εεεε, καλά 
ντε, δική σας! : 


; 8) ΑΙΛΙΙΝΕ ΤΙΟΟΟΝ 
ἓ. Ανακαλύψατε ότι δεν κάνετε για διευθυντής : 
ἕ αεροπορικής εταιρείας; Χρησιμοποιήσατε όλα 
ἕ τα γόμιµα µέσα και αποτύχατε; Μη στενοχωριέ- { 
ἕστε, γί αυτό υπάρχουν οι μίζες και τα εὐθαῖς. 
ἕ Ακολουθήστε τις οδηγίες µας και Όα διαπρέ- 
ἕ ψετε επαγγελματικά. Αλλά µην το πείτε πουδε- 
ἕ γά αλλού. Καθώς παίζετε, πληκτρολογήστε 
.ἔπους παρακάτω κωδικούς ώστε να ενεργοποιή- 

Εχουμε και λέμε, λοιπόν. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού πατάµε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 


σετε το αντίστοιχο αποτέλεσµα. 


ψ αἰπιὶσσα[! - Επιλέξτε ελεύθερα επίπεδο 


ἕ Φ πιθηβαε - Ενεργοποιεί όλες τς διαθέσιµες 
ἕ Βοήθειες 

ἕ «νήπηϊηο - Περάστε το τρέχον επίπεδο 

ἕ κ ἁοπαϊάϊτυπηρ - Επιπλέον λεφτά 

ἕ ψποάθβ!ς - Εξοφονίστε τα χρέη 

ἕ ψ οχραπἀογ - Το αεροδρόµιό σας επεκτείνεται 
ἕ ν οΠον/α[! - Βλέπετε όλες τις πτήσεις 


΄ΟΟΑΜΕΒΙΟΑΝ ΡΕΕΗ ΗυΝΤΕΗ 
2000 


Χρησιμοποιώντας έναν επεξεργαστή κειµέ- 
νου, ανοίξτε το αρχείο οοηῄο.5εΓ που βρίσκεται 
στο φάκελο του παιχνιδιού. Προσθέστε τη 


γραµµή “εοηροἰθεπαΡἰεά Ξ 1” και µετά, καθώς 
ἕ, παίζετε το παιχνίδι, πατήστε το πλήκτρο” για να 
ἑ εμφανιστεί το παράθυρο της κονσόλας. Εκεί 


Βάλτε έναν απὀ τους παρακάτω κωδικούς για 
να ενεργοποιήσετε τα αντίστοιχα εχθαῖς: 


Ὦ φ Ὀοηκα»!θγ Βονθις 5ηαπιθ 


σἹορ 50 Βαθος 2 πο Ηιαη]ς 


τ γἱηναί Β]αάος εΠίρ ΒυΗγ 
τ ΡαΗἰς 5µαπαϊ Μεη ερυ 5ρυά 


; ΊΘο0Ηκ: 


Το Οοήκγ 17 είναι ένα αρκετά ενδιαφέρον 
και μάλλον δύσκολο παιχνίδι. Για να σας διευ- 


κολύνουμε, σας αποκαλύπτουµε ένα μικρό µυ- 
στικό: Σεκινήστε το παιχνίδι µε την παράμετρο - 
760722 [π.χ. 6:ΛΘΑΜΕΡΝΟΟΕΚΥ 17 
Ο6ΟΑΚΥΊ17.ΕΧΕ -7ό0722). Θα µπορείτε έτσι να 


τελειώνετε τις µάχες απλώς πατώντας το ϐ. 
{ ΙΘΝΒΑΊΝΘΙΟΕ ΡΗΙΝΕ 2000 


Και από τον σκοτεινό κόσμο του Θοἵκγ 17 


: ας περάσουµε στα φωτεινά παρκέ των γηπέδων 
ἕ που μπάσκετ. Αν οι απλοί αγώνες δεν σας λένε 
ἕ τίποτα πια και θέλετε να παίξετε απευθείας στα 
ἕ Ῥοηυς γήπεδα, ξεκινήστε το παιχνίδι µε µία απ’ 
ἕ τς τρεις παραμέτρους που ακολουθούν και ὃα 
ἕ παίξετε σε ισάριθμα Ῥοπυς γήπεδα: 

ἕ φ Βοου ΦΥΠΙ: [υμναστήριο 

ἕ χβοου ἠνς; Ηΐ0ἡ νοΐϊασε ραήκίηᾳ |οἱ «ουή 

ἕ φβοογ ου!εἰἀς: Ου]είάς ρταςῄίςθ οουη! 


Ὑπάρχουν επίσης 4 υπεροµάδες που ὃα κά- 


ἕ γουν τα αδύνατα δυνατά για να σας εκθρον!- 


σουν από το θάθρο του νικητή. Αυτές δεν µπο- { 
ρείτε να τις δείτε απ’ την αρχή. Για να τις ενερ- { 
γοποιήσετε, πηγαίνετε πρώτα στα ετθα!ῖς (κάτω : 
αριστερά στην κεντρική οθόνη) και αφήστε τα { 
µέχρι να τελειώσουν. Πηγαίνοντας κατόπιν στις 
οµάδες, στο τέλος ὃα έχουν προστεθεί οι τέσ- { 


σερις έξτρα. 


Τέλος, για μεγάλους ή μικρούς παίκτες µπορεί- | 
τε να ξεκινήσετε το παιχνίδι µε τις παραμέτρους { 


“ΗυοβΡίαγεις΄ ή '“Μἰπίβίαγεις΄ ανήστοιχα. 
΄ΦΤΛΑΑ ΤΕΕΚ. ΝΕΝ ΜΟΛΙΠ9 


Η σειρά 5ἱα: ΊτεΚ δεν νομίζω ότι χρειάζεται 


συστάσεις. Αρκετά παιχνίδια έχουν κυκλοφο- 


ρήσει µε θέμα τη διάσηµη αυτή τηλεοπτική σει- 
ρά, δύο από τα οποία εἶναι τα »ίατ Ίτεκ: Νενν 
γοηας και 5ἱα: Ίτεί: Ηἰάάθη Ενί. Αν ανήκετε 


τε αγοράσει τα συγκεκριµένα παιχνίδια, φΦρο- 
ντίσαµε να σας προσφέρουμε λίγη Βοήθεια: 

Βρείτε το αρχείο ᾳαπιθ.]πὶ στον κατάλογο 
που κάνατε ἱηδία[! το παιχνίδι και τις γραµµές: 

Εθάἰονεἰ-] 

ΚΙΙονεἰ-2 

Βοπιἱενε|-3 

Ταυἱοενε|-4 

ΜεΗ ενεἰ-5 

Ηυβιενε|-ό 


και προσθέστε δύο μηδενικά στο τέλος της κα: ἵ 


θεμιάς (δηλαδή αλλάξτε τες σε Εεαἰενε]Ξ 100, 


Κίονεἰ-200 κλπ.]. Σώστε το αρχείο και ξεκι- ἵ 
γήστε το παιχνίδι. Θα µπορείτε έτσι να διαλέξε- 
ἕ ὅ ηνιςλεγείσποδροοη: Ο επιλεγόμενος 
{ ήρωας αποκτά 999 ερεί! ροϊη!ς και μαθαίνει ' 
ἕ όλα τα ξόρκια. 

Ενώ παίζετε το παιχνίδι, πατήστε γρήγορα { 
κάποιον από τους ακόλουθους κωδικούς για 


τε όποια αποστολή θέλετε. 


΄ΘΤΛΑ ΤΗΕΚ: ΗΙΡΡΕΝ ΕΝΙΙ. 


γα ενεργοποιηθεί το αντίστοιχο «ᾖεα!. 
τ Κὶηΐς: Απεριόριστη υγεία 
Υψ 6(9ΗΥ: Όλα τα κλειδιά και οἱ ρᾳ55οαΓάς 


τδροε|ς: Μεταφερθείτε στο επόμενο επίπεδο 


σβοηος: Ηγάτοδρίαγ 


΄ΘΙΕΛΟΕΡ 0Ε ΜΑΝ ΙΙΙ: 
ΦΗΛΠΟΝ 0Ε ΠΕΑΤΗ 


Η σειρά των Ηετοες οἱ ΜΒΑ δεν χρειάζεται | 


-- πώ 4 
| απ εν. 


ο 


ΕΠΩΓΠΩΡΊΠ 


ἕ συστάσεις. Πώς; Τι είπατε; Δεν τη γνωρίζετε; 
Ντροπή σας. Πίσω στο σχολείο [παλιά τεύχη 
ἔππου “ΡΟ Μασίετ” εννοώ!!) για να αποκτήσετε | 
µια στοιχειώδη εκπαίδευση. Καλά, ψάξτε και 
στο Ιπίθτηθ!, αλλά να µη σας ξανακούσω να { 
ἕ λέτε ότι δεν έχετε ιδέα από το Ηειοθς οἱ 
ἕ ΜΒΜ. Για τα υπόλοιπα καλά παιδιά που έχουν 
ἕ λιώσει παντελόνια παίζοντας το παιχνίδι, έχου- 
ἕ µε τον τρόπο να κερδίσουν όλα τα εἰεαίςτου 
ἕ παιχνιδιού!! 
ἕ Στην οθόνη του χάρτη, πατήστε το Ια8 και { 
ἕ στη συνέχεια εισαγάγετε κάποιο απὀ τα ακό- 
ἕ λουθα εἰνεαίς και πατήστε το Επίθ: για γα Τα 
!, ενεργοποιήσετε: 

Ἱ  ην/Ηιθεοησίτυς!: 10000 µονάδες χρυ- 
' σάφι. 
ἕ Υηννκαἰοη: Κατασκευή όλων των κτιριακών | 
ἓ, μονάδων σε κάθε πόλη. ἐ 
στους φανατικούς φίλους του 5ἱα: ΊτεΚ και έχε- 
ἕ. χάρτες του υπἀεηνοήἁ Και ουθηνοηά. 

ἕ ὅηνιεογαςἰθ: Ανακαλύψτε το χάρτη µε τα 
ἕ ρυζέίες [διαθέσιμος για όλους τους παίκτες). 
ἕ- τηνιάφπογαπεθίσθ[ί: Κρύψτε τους χάρτες. 
ἕ τ πννερµἰςθγρεῖςθ: Αλλάξτε το χρώμα στις 
ἕ επιλογές. 
ἕ ηνικαθθη!ς: Ο στρατός του επιλεγόµενου. 
ἕ- χαρακτήρα γεμίζει µε ΒἰαεΚ Κπίςβς. | 
ἕ τ ηνιγἰηϊηγ: Ο στρατός του επιλεγόµενου 
ἕ. χαρακτήρα γεμίζει µε Απεῄαηρείς. | 
τ ηνιε]ο!εοίαυης: Ο επιλεγόμενος ήρωας 
ἕ. εξοπλίζεται µε µια πολεμική μηχανή. ἳ 
τσ ηνεπθο: Ο επιλεγόμενος ήρωας ανεβαίνει ἵ 


τ ηννενν]ναιἡσηνθπια!τὶχ: Αποαλύψτε τους 


ένα επίπεδο. 


ἕ Ὑ ηνεηθυειαάπεσχαγ: Ο επιλεγόμενος 
ἕ, ήρωας αποκτά απεριόριστο αριθµό κινήσεων. 

ἕ, Ὑηννεπιογρῃθυς: Μέγιστο ηθικό (πιοταἰε). 

ἕ τπνιςβο]ἱοννηνοννᾖιήνεγαδΒ!Ε; Μέγιστη τύχη 
ἕ- {υςΚ). 

ἕ τ πνεβ]υθρί!!: Χάστε το παιχνίδι (μάλλον 
ἕ τρελοί Όα εἰστε]]. 

ἕ Υ ηννεγθὰρί[]: Ολοκληρώστε το παιχνίδι 
ἕ ἱμπράβο σας]. 


Τέλος, µπορείτε να ξεκινήσετε το παιχνίδι 


µε την παράµετρο /ηνερταί]. Όταν φορτώ- 
ἕ σει το παιχνίδι πατήστε το Ε4. Η επιλογή 
{ "Ἔμεα! Μεπυ΄ Όα εμφανιστεί στην κορυφή 
ἕ της οθόνης. 


:ΘΧ-ΕΙΙΕΒ: ΤΗΕ ΘΑΜΕ 


Είναι καιρός όµως να επιστρέψουµε σ΄ έναν 


'. κόσμο γεμάτο συνωμοσίες, άκρως απόρρητα 
ἕ. κρατικά μυστικά για τα 0ΓΟ5 και για τον κόσμο 
ἕ του παραφυσικού. Για όλους εσάς που πιστεύα- 


ἕ τε ότι κάτι κρύβεται πίσω απὀ το παιχνίδι Χ- 


Εἰθς, έχω να πω µόνο ένα πράγμα: είχστε δίκιοί 


ἕ. Ἡ συνωμοσία αυτή όµως δεν μπόρεσε να μείνει 
ἆ κρυφή για πολύ καιρό και τα λαγωνικά του “ΡΟ 
ἕ, Μακ!ετ” σας την αποκαλύπτουν: 

ἕ ὝΓια επιπλέον 5ανθ Θαπιο 5ἱοἱ5: 


[ια να αποκτήσετε περισσότερα οἱοῖς παιχνι- 


ἕ διού, κρατήστε πατηµένο το 9Ηίβ και κάνετε 
ἕ κλικ στο εικονίδιο |οσά/φανθ. 

' ὝΤια να παραλέψετε την οθόνη µε τα 
ἕ ραδσνογά: 


Πηγαίνετε στην τοποθεσία όπου υπάρχει ο 


σταδµός εργασίας του ὙΝήπιογε΄ς και κάνετε 
: { δεξί κλικ πάνω στο γράμμα ΄ο”. 


Ρρς Μαειο; (ΕΕ 35 


ΘΡΑΟΙΕΟΤ Ι6ἱ 
Στην κεντρική οθόνη πληκτρολογήστε τη λέ- { 
ξη ΄ηαάα΄ και στη συνέχεια, κατά τη διάρκεια { 
του παιγνιδιού, εισαγάγετε τους παρακάτω κωὠ- { 
δικούς: 


την ομάδα σας. 
 αἱίαπηπιο: Απεριόριστα πυρομαχικά. 


επιπέδου. 
λους σας. 
΄ΝΟ ΟΝΕ Ι1ΙΝΕΦ ΕΟΒΕΝΕΗ 


Πρόκειται για ένα αρκετά διασκεδαστικό 
παιχνίδι, το οποίο είµαι σίγουρος ότι Όα σας 
έκανε να γελάσατε πολλές φορές καθώς ξε- | 
χωρίζει για την πρωτοτυπία του Και τη χιουµο- 
ριστική διάθεση των δημιουργών του. Να ση: 
µειώσουμε πως αναλυτική παρουσίαση του { 
παιχνιδιού ὃα διαθάσετε στο τεύχος που { 
κρατάτε στα χέρια σας. Θα σας δώσουμε µε: { 
ρικά «θα!» για τις δύσκολες στιγµές, αλλά { 


πριν να τα εφαρµόσετε, δοκιμάστε να ξεπε- 
ῥράσετε τα δύσκολα σηµεία του παιχνιδιού 


ακολουθώντας τις παρακάτω συμβουλές και 
στρατηγικές. Αφήστε, λοιπόν, το όπλο σας 
για λίγο και διαθάστε παρακότω, γιατί η γνώ- 


ση είναι δύναμη/!! 


Στοιχεία (ΕνἰάοπεῬ) 


Το πρώτο πράγμα που πρέπει να θυμάστε 
για τα στοιχεία είναι ότι δεν ὃα σας δοθούν ; 
όλα µε την πρώτη προσπάθεια σε ένα επίπε- ; 


ΕΜΕΟ; . κ... 


, δο. Μερικά καλά πράγματα, όπως τον πυρο- 
: ἡ θύνσμα πυρός. Αφήστε στην άκρη τα αθόρυβα 
ρείτε να τα αποκτήσετε µόνο µε την ειδική συ- 
ἕ πο Ἡαπηρίοη ΜΡΙ Όπηπι 5ΜΟ. Προτιµήστε το 
ἑ νω στα γυαλιά ηλίου. Ωστόσο, μαζεύοντας | 
{ όσο περισσότερα στοιχεία µπορείτε, εκτός | 
:ἆ από το ότι εἶναι διασκεδαστικό, το παιχνίδι θα 
ἕ σας δώσει και µερικές ενδείξεις για το τι ὃα { 
επακολουθήσει. : 


σθεστήρα στο ναρκοπέδιο του Μοτοεςο,͵ µπο- 


σκευή ανίχνευσης που ὃα προσαρμόσετε πά- 


ἑ Όπλα (/θαροπ8) | 
ο Το ΝΟΙΕ εἶναι περισσότερο ένα Ποοίίπο : 
ἰ Φαπιθ, στο οποίο Όα πρέπει να παραµένετε 
ἕ, όσο το δυνατόν πιο αφανείς και να κινείστε 
| {- διακριτικά, σε αντίθεση µε τα υπόλοιπα 
ἕ. φοοίίπο Φαπιος όπως το Ώυακθ στα οποία γί- 
ἕ γεται σφαγή. Παρ’ όλο που εἶναι δυνατόν να { 
ἕ. περάσετε απὀ ορισμένα επίπεδα πυροβολώ- 
τ αἰ]ᾳοά: Οοἆ πιοᾶθ για το χαρακτήρα και 


ντας συνεχώς, οι πιθανότητες για επιθίωση εἰ- 


τῶν σας. 


Όταν πρόκειται για έναν στόχο που βρίσκε- 
{ται σε µεγάλη απόσταση απὀ εσάς, χρησιµο- { 
ἕ, ποιήστε το τουφέκι Ηαπιρίοη (αηρίηο 45. Εχει 
ἕ. πολύ καλή ευθυβολία και εἶναι αρκετά αδόρυ- : 
Βο µε τον σιγαστήρα, Ισως Βέβαια να δυσκο- 
ἕ λευτείτε µε τα πυρομαχικά σε µερικά επίπεδα. | 
ἕ, Σε ακραίες περιπτώσεις µπορείτε να χρησιµο- 
ἕ, ποιήσετε το ὄρθαι Ουπ ή τη θαλλίστρα δροης- ; 
ἕ- πιαη ΕΧ. Παρ΄ όλο που δεν έχουν µεγάλη εμθέ- 
ἕλεια, µπορείτε να βγάλετε τα βέλη από τα δύ- 
ἕ µατά σας και να τα ξαναχρησιµοποιήσετε. 
ἕ. Ποιος είπε ότι η ανακύκλωση δεν έχει πλάκα; 


Αν απ΄ την άλλη µεριά χρειάζεστε µεγάλη 
όπλα και πιάστε είτε το ΑΚ-47 Α5εαυ]ι Βἴῇε ή 


Ηαπηρίοη γιατί εἶναι λίγο πιο αθόρυβο και πιο 
ευθύθολο, αλλά αυτό είναι θέμα προσωπικών 
προτιμήσεων, οπότε διαλέξτε κάτι που να πη- 
γαΐνει µε το στυλ σας. 

Το Μ7Ο Οτεηαάθ ἰαυηεῇ; είναι σπουδαίο 


για να καθαρίζει ένα ολόκληρο δωμάτιο µε την 
ἕ πρώτη, αλλά Θα το χρησιμοποιήσετε πολύ λἰί- 


γες φορές και απλώς Όα καταλαμβάνει χώρο 
στο ἱπνεπίοηγ. Αποφασίστε λοιπόν εσείς αν ὃα 


ἓ το χρησιμοποιήσετε. Τις περισσότερες φορές, 


όταν ὃα το χρειάζεστε, Όα το βρίσκετε κάπου 


ἕ. µέσα στο πεδίο της μάχης. Πάντως, αν εξαιρέ- 


σουµε το γεγονός ότι έχει µεγάλη δύναμη πυ- 
ρός, αργεί πολύ για να ξαναγεμίσει, έχει λίγα 


ἕ- πυρομαχικά και παράγει πάρα πολύ δόρυθο, 
ἕ, ναι λίγες, µια και δεν υπάρχουν ἠεαίήι ραεΚς 
ἕ παρά µόνο απποι. Σημειώστε επίσης πως υπάρ- 
ἕ 8α5γ: Αλλάξτε το θαθµό δυσκολίας του 
ἕ επίπεδα στα µουλωχτά. 
Ὑ εν/ν/νη:; Καταστρέψτε όλους τους αντιπά- 


Μπορείτε να κάνετε τη δουλειά σας και µε ἆλ- 


ἕ λους τρόπους. 

χουν και ανταµοιθές αν περνάτε απὀ κάποια 

ἕ Εξοπλισμός (08α) 
Στην πραγματικότητα υπάρχουν δύο είδη { 
ἑ όπλων στο ΝΟΙΕ: τα αθόρυβα και αυτά που ὃα 
ἕ- κνητοποιήσουν τους φρουρούς. Θα πρέπει να | 
ἕ έχετε µαζ σας ένα όπλο από κάθε είδος, αν | 
; ἕ. µένο εξοπλισμό για να τις ολοκληρώσετε, αὐ- 
: ἆ τόν ὃα τον διαλέξετε εσείς. Συνήδως α έχετε 
ἕ. κάποιες ελεύθερες θέσεις για να θάλετε αυτά 
τα ανπκείµενα. Πάντως, όπως και µε τα όπλα, 
ἕ κάποια αντικείµενα εἶναι περισσότερο χρήσιμα 
ἕ -απὀ κάποια άλλα. 


[ια την επιθίωσή σας στο πεδίο της µάχης, το 
ἴδιο σημαντικός µε τα όπλα σας είναι και ο 
υπόλοιπος εξοπλισμός σας. Παρ’ όλο που κά- 
ποιες αποστολές απαιτούν να έχετε συγκεκρι- 


Αν και το Βατεήε µπορεί να σας φαίνεται κα- 


ἕ λό, στην πραγματικότητα δεν εἶναι πολύ χρήσι- 
: ᾖ. µο. Μπορεί να παίξετε ολόκληρο το παιχνίδι 
ἕ- και να µην το χρησιμοποιήσετε ποτέ. Ίο ίδιο 
ἢ μπορούμε να πούμε και για το σοἱπ. Αν και µερι- 
ἕ κές φορές µπορεί να σας φανεί χρήσιμο για να 
και Όα πρέπει να µάδετε να κινείστε Βασιζόµε- 
οι περισσότερο στα αθόρυθα όπλα. Το περ- 
ἕ Ἱετά Απης Ρ38 Όπηπι µπορεί να γίνει ο καλύτε- 
 ρος φίλος σας. Όταν είστε ακίνητοι, εἶναι ευ- 
ἕ, Φύθολο και Βανατηφόρο, ενώ ὃα Βρείτε εὐκο- 
λα πυρομαχικά γ΄ αυτό στις τσέπες των δυµά- 


παραπλανήσετε έναν φρουρό, εἶναι καλύτερα 
γα του φυτέψετε ένα Βόλι ανάµεσα στα μάτια! 
Το εχρἰοσίνε [ρο]ίοκ µπορεί να σας φανεί χρή- 


ἕ σιµο µερικές φορές, αλλά ὃα βρείτε λίγα και 


Κάνουν πολύ µεγάλο θόρυθο. Αφήστε, δε, που 
µπορεί να σκοτωθείτε κι ο ίδιος µε τυχόν αλό- 


ἕ- γιστη χρήση του. Το ρεήυπιθ Ροῄἱθ είναι σπου- 
δαίο για να εξοντώνετε ταυτόχρονα αρκετούς 


εχθρούς σας, αλλά Όα πρέπει να τους πλησιά- 


ζετε αρκετά. 


Δύο πολύ χρήσιμα αντικείµενα είναι το Ώοὰγ. { 
{συνεχίζονται όπως και στα προηγούμενα παι- 
ἕ χνίδια της σειράς. Μάλιστα, εἶναι τόσο δύσκο- 
ἕ λες που συχνά, επειδή δεν είναι πάντα εύκολο 
ἕνα είµαστε νικητές χρησιµοποιώντας µόνο τα 
ἕ νόμιμα µέσα, καταφεύγουµε στα παράνομα, 
ἕ δηλαδή στα «ἰεα!εὶ (Αυτός είναι και ο λόγος 
ἕ, που διαβάζετε τη στήλη φαντάζρµαι..) 

ρείτε να τελειώσετε το παιχνίδι χωρίς να το χρη- { 
σιµοποιήσετε, αν απενεργοποιήσετε κάποιες κά- : 


(θπιονίπο ρονάθ; και το «απιθτα ἀἴδαθίει. Το 
πρώτο είναι απαραίτητο για να δυσκολέψετε 
την ανακάλυψη των Βυμάτων σας, αφού όπως 
ξέρετε, όσο λιγότερα θύματά σας ανακαλυ- 
φθούν τόσο περισσότερους βαθμούς ὃα κερδί- 
σετε στο τέλος κάθε επιπέδου. Ίο ίδιο σπου- 
δαίο είναι και το «ατα ἀϊσαθίει. Αν Και µπο- 


μερες Όα διευκολύνετε αρκετά τη ζωή σας. 


Κάποια άλλα αντικείµενα που εἶναι απολύ- α- 
τως απαραίτητα για την ολοκλήρωση κάποιας { 
αποστολής σας Όα τα βρείτε όταν τα χρεια- { 
στείτε, όπως τα γυαλιά ηλίου (5υηρία»»ες) ή ο { 
αναπτήρας [εἰφαιθῇθ |ἰς[θι). Ίο οοἆθ Ότθακει 


θα το χρειαστείτε αρκετές φορές για να περά- 


σετε απὀ κλειδωµένες πόρτες, ενώ σχεδόν πά- 
ντα Όα Βρείτε κάποιο όπου υπάρχει πόρτα που { 
ανοίγει µε κωδικό. Γι΄ αυτό δεν χρειάζεται να { 
δεσμεύετε µε αυτό µια θέση στο ἱηνεπίοη) σας. { 


Όταν το χρειαστείτε, ὃα το βρείτε! 


Με τις συμβουλές που σας δώσαµε, ελπίζω 


να κάναµε τη ζωή σας πιο εύκολη και να επι- 


βιώσετε περισσότερο σε αυτό το καταπληκτικό ἵ 
παιχνίδι. Κανείς δεν ζει για πάντα, αλλά αυτό { 
δεν ισχύει για όλους. Κάποιοι είναι αθάνατοι { 
γιατί χρησιμοποιούν «ᾖθαίε! Ιδού, λοιπόν, και : 
ἓ τυ9: Εχετε απεριόριστα πυρομαχικά. 

ἕ, ΤΗΕ: Απενεργοποιείτετη δερµική ανίχνευση. 
ἕ, ΥΙΒ: Καταστρέφετε το εχδρικό ΜΘΚ. : 
ψ ΜΙ: Ολοκληρώνετε άµεσα την αποστολή µε { 


τα «ᾖθαῖς του παιχνιδιού: 


Όλεθαί Μούο 


Για να χρησιμοποιήσετε τους ακόλουδους { 
ἕ επιτυχία. 
γέχεια εισαγάγετε τον κωδικό, Προσέξτε µόνο { 
να εισαγάγετε τις ακόλουθες λέξεις µε μικρά { 


κωδικούς πατήστε το πλήκτρο “Τ΄ και στη συ- 


γράμματα: 

τ πιρἰπιγουγίαῄνου: Οοά πιοὰε 

τ πιρἀγἀθη!σ: Αναπληρώστε την υγεία σας 
Ὑ πιρννοπάθιργα: Αναπληρώστε την εγέρ- 
γεια της αρµατωσιάς σας 

Υ πιρν/ου]οοΚκ[ίκογουπθεάαπιοηΚεγ: 
Πλήρης εξοπλισμός 


όπλων 


τ πιρπηϊπηἰπηί: Όλα τα όπλα 
- πιρν/θφοιάθα/λιο!ατ: Απεριόριστα πυρο- 


ἕ µαχικά 
: !. Υπηρπιαρμοίο: Ολοκληρώστετο επίπεδο 
:, Ὑπηρασσεαπη: Προοπτική τρίτου προσώπου 
ἕ, Ὑπηργοσθβυά: Αποκτήστε όχηµα χιονιού 
΄ : ὝπιργαςθίΒογ: Αποκτήστε μοτοσυκλέτα 
ἕ Υπιρθυϊ]ἀ: Δείτε την έκδοση του παιχνιδιού 
ἕ υπηρπιί[κεά: Εγκαταλείψτε το παιχνίδι 
ἕ, Ὑπηρρος: Δείτετη έση σας στο χάρτη 


΄ΘΜΕΟΗΜΙΛΗΒΙΟΒ 4 


Η σειρά των παιχνιδιών ΜθεμματτίοΓ συ- ἵ 


Οι µάχες µε τα τεράστια ανθρωποειδή ρομπότ 


[ια να μπορούν να ενεργοποιηθούν οι κὠδι- ς 
:, κοί που σας δίνουμε, ὃα πρέπει αρχικά να πα; | 
τήσετε ταυτόχρονα τα πλήκτρα (οπίτοἰ»Αἰμ. 
ἕ ΦΗΙΗ και µετά να πληκτρολογήστε τους κὠδι- ; 
κούς που ακολουθούν. Πληκτρολογώντας κά- { 
ποιον από αυτούς ενεργοποιείτε το αντίστοιχο { 


αποτέλεσμα. 
τΊΥι Πνεστε άτρωτοι. 


΄Φ6ΙΑΝΤΕ: 6ΙΤΙΖΕΝ ΚΑΒύΤΟ 
Για το καταπληκτικό αυτό παιχνίδι δεν έχου- 


µε να γράψουμε πολλά, µια και µπορείτε να 
ἕ διαβάσετε την αναλυτική παρουσίασή του στο : Ὑ ο Ἱ: Οοὰ πιοάε 
ἕ πεύχος που κρατάτε στα χέρια σας, Εμείς, από | 
ἕ τη µεριά µας, ὃα σας δώσουμε µερικά εᾖθαίς 
ἕ για να μπορέσετε να τα θγάλετε πέρα στις δύ- ͵ 
ἕ σκολες στιγμές που “πιστέψτε µε: Όα συναντή- 
Υ πιρφοα!!θεῇῃ: Πλήρης ανανέωση των : 
ἓ, Υρἰθασεῄθαἰπιθ: Γιατρεύεστε πλήρως. 


σετε. 


{απλώς πατήστε το πλήκτρο 
ἕ γω από το Τ6Ρ). Πληκτρολογήστε κάποιον από 
ἕ τους κωδικούς που ακολουθούν για να ενεργο- 


ἕ Ὑ ἠην]ς]ρί Ἱ: Σας κάνει αόρατους 


Υ πιαρσλονν/τα!!: Αποκαλύπτεται ολόκλη- 
ἕ µπληρώθηκε τελευταία µε το Μεεμναπίοι 4. ΄ ροςο 


χάρτης. 

ἕ συ οἰπιπιθαίβς: Ένα πλήρως εξοπλισμένο κα: 
ἕ τάστηµα ανοίγει εκεί που είστε για τις προµή- 
ἕ δειές σας. 

{ ν αἰἰπιὶσείοπσαγθφοοά[οφο: ἔχετε πλήρη 
ἕ πρόσβαση σε όλα τα επίπεδα του παιγνιδιού. 
{7 Ραεθφονοιγ{ας!: Οι βάσεις σας ὃα κατα- 
ἕ. σκευάζονται πολύ γρήγορα. 

: ν Ραεθρορυ]α!ο: [ια τον πληθυσμό της Βά- 


-” Υ Ρατεῄ!ίθτυρ: Δίνει στη βάση σας αρκετή 
ἕ ενέργεια. 

{ τἱπθεφερθί[ς: Απεριόριστο πιαππα. 

ἓ τ Ἡσπηγραγεγ: Έχετε άµεσα Ραήγ Που»θ. 
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Ανοίξτε σε έναν Ιθχἰ Θϊῑοι (π.χ. ποϊθραά) το 
ἕ αρχείο Ηἠπιαππί που Βρίσκεται στο ἀἰΤθείοη 
ἕ όπου έχετε εγκαταστήσει το παιχνίδι. Προσδέ- 
ἕ στε στο αρχείο τη γραµµή “οπαΡἰθεοηροἰθ 1”, 


χωρίς τα εισαγωγικά, και αποθηκεύστε το αρ- 
ἕ χείο. Τώρα, όταν ὃα παίζετε µία αποστολή, 


“”-” 


[θρίσκεται πά- 


ποιήσετε Το αντίστοιχο αποτέλεσµα: 


τ οἱνθα[]: Εχετε όλα τα όπλα γεμάτα πυροµα- 


ἑ χικά 


π Ἱπίαπιπιο: Σας δίνει ανεξάντλητα πυροµα- 


ἕ χικά 


Ρς Μασ!θι 


ποπ ----------------------κ-κκ-- κ. 


νο .- ” 
κ 4... ο ος σος ςσωο- ος Δι οώσακα να σκοπια εκτ ας 


χετε κολλήσει στο Μοφθἰαἰι; Αδυνατείτε να 
θοῦηγήσετε σωστά τον άγγελο κυρίου, τον Βοῦ, 
ν προσπάθειά του να αποδιώξει το Σατανά; Εχετε 
κιμάσει τα πάντα, αλλά δον γίνεται ποια; Αφήστε 
ην άκρη το ΨΙίτθχ και πάριο μπροστά σας αυτό τον 


ηγό στρατηγικής. Αν δεν καταφέρετε να νικήσετο, 
γώ θᾳ φάω τα διπλώματά µου! 


Ίου Βασίλη “ΡίοπθεΓ΄ Τουλιό 
Ἰοπθεγθο/επε!.ςΓ 


ξίζει, καταρχήν, να σηµει- 
ώσω ότι εκτός από αυ- 
τούς που έρχονται για 
πρώτη φορά σε επαφή µε 
το παιχνίδι, ο συγκεκριμένος οδη- 
γός στρατηγικής απευθύνεται και 
σε όσους εἶχαν καταπιαστεί µαζί 
του παλαιότερα Και το εἶχαν 9λο- 
κληρώσει µε επιτυχία, σε επίπεδα 
μικρότερα του ῄατα. Πιστέψτε µε, 
εἶναι ενδιαφέρουσα εμπειρία να 
ασχοληθείτε ξανά µε το πολύ κα- 
λό αυτό παιχνίδι και να προσπα- 
δήσετε να το τερµατίσετε, στον 
ύψιστο θαθµό δυσκολίας αυτή 
τη φορά, Το είχα τονίσει και 
στο τενίθυ;: κάθε 


πρόβληµα στο Μεςείαἡ επιδέχεται 
επιπλέον της µίας λύσεις, Θα δισ- 
πιστώσετε ότι ένα πρόβληµα που 
λύσατε παλαιότερα µε έναν τρό- 
πο, µπορεί τη δεύτερη φορά να το 
λύσετε διαφορετικά. 

Κι αν κολλήσετε -κάτι αναµενό- 
µενο, αφού στο πατά τα πράγµατα 
εἶναι πολύ πιο δύσκολα απ’ ό,τι 
στα δύο άλλα επίπεδα-, µην ανη- 
συχείτε καθόλου. Η λύση που 
κρατάτε στα χέρια σας υπόσχεται 
γα σας βγάλει από τη δύσκολη 


Θέση, όποιο επίπεδο δυσκολίας κι 
αν έχετε επιλέξει. Τούτο διότι, σε 
αντίθεση µε τη συντριπτική Πλειο- 
γότητα των υπόλοιπων ξένων εντύ- 
πων, έχω φροντίσει οι λύσεις που 
προτείνω να είναι οι Βέλτιστες δυ- 
γατές ώστε να εφαρμόζονται και 
µε τους Ιδιαίπερους κανόνες που 
ισχύουν στο Πατά (αν πεθάνει ο 
ξενιστής, πεθαίνει κι ο Βοῦ). Συ- 
µπέρασµα: Όποιες κι αν εἶναι οἱ 
προηγούμενες εµπειρίες σας µετο 
παιχνίδι, ότι Βαθµό δυσκολίας και 
να επιλέξετε, ο παρών οδηγός 
στρατηγικής είναι για εσάς! 

Μία τελευταία διευκρίνιση: Θε- 
ὠρώ ότι έχετε Βασικές γνώσεις 
στη χρήση του πιου»θ (ώστε να εἴ- 
γαι ενεργοποιημένο το πιουσθ- 
|οοί για τη θέλτιστη δυνατή ανή- 
ληψη του περιθάλλοντος χώρου), 
ότι έχετε διαβάσει το πιαπυαἱ και 
ξέρετε λίγο πολύ τι ὃα συναντήσε- 
τε στο παιχνίδι και, τέλος, ότι έχε- 
τε εγκαταστήσει το ραἰεῇ 0.2 [δη- 
λαδή έχετε την έκδοση ].2), ώστε 
γα αποφευχθεί τυχόν εμφάνιση 
απρόσµενων προθληµάτων-Ρυρ;. 


Με αυτά κατά νου, προχωρού- 
µε στη λύση... 


ΜΕΡΟΣ ΠΡΟΤΟ 
ΠΙΑΣΕ ΕΝΑΝ 
ΟΜΜΑΝΡΕΕ 
ΣΤΗΝ ΠΥΛΗ οἱ 


Μετά το εισαγωγικό Βίντεο και 
την ελεύθερη πτώση του Βοῦ, συ- 


γέρχεστε και συνειδητοποιείτε 
πως έχετε µπε! στο σώμα ενός 
αστυνομικού. Η πρώτη σας δου- 
λειά, για να εξοικειωθείτε και µε 
το χειρισμό του ΒοΒ, είναι να 
βρείτε όπλο. Ανεβείτε τα διπλανά 
κιβώτια που σχηματίζουν µία φυσι- 
κή σκάλα και ενεργοποιήστε το 
τελευταίο κιθώτιο. Απομακρυνθεί- 
τε γιατί επακολουθεί έκρηξη. Στα 
συντρίμμια ὃα βρείτε ένα όπλο. 
Εξοπλίστε το χαρακτήρα σας µε 
αυτό. Ανεβείτε τη σκάλα, περάστε 
απέναντι και ανατινάξτε για άλλη 
µία φορά τα κιθώτια ώστε να 
ανοίξει η δίοδος. Περάστε την 
πόρτα και κατευθυνθείτε προς το 
χώρο όπου βρίσκονται οι επιστή- 
µονες [ευθεία και όλο αριστερά]. 
Μαζί µε έναν αστυνομικό Όα βρεί- 
τε και δύο 9εἰθηήςίς να Κυκλοφο- 
ρούν αμέριμνοι, περιµένοντας κα- 
γέναν άγγελο σε συσκευασία 
ἰυπίογ να τους κάνει ρο55855. Προ- 
τιµήστε αυτόν που βρίσκεται πίσω 
από τα Βαρέλια (όχι ότι µπορείτε 
"ούτως ή όλλως- εύκολα να κάνε- 
τε Ρο55855 τον άλλο που χειρίζε- 
ται την κουσόλα..). 

Μόλις µπείτε στο νέο σώμα 

σας, φροντίστε να την κοπανή- 
σετε από τη δεξιά πλευρά, περνώ- 
ύτας όσο πιο µακριά από το συνά- 
δελφο »εἱεηῇ!, διότι α σας ζητή- 
σει να τον απαλλάξετε προσωρινά 
από τα καθήκοντά του ὡς χειριστή 
κονσόλας και εσείς δεν διαθέτετε 
τις απαραίτητες γνώσεις για κάτι 
τέτοιο. Αποτέλεσμα; Θα αρχίσουν 
ΟΙ συναγερµοί να σφυράνε και... 
μαύρο φίδι που σας έφαγε! Ακόμη, 
λοιπόν, κι αν σας το ζητήσει, “κά- 
νετε τον Κινέζο” και συνεχίστε την 
πορεία σας. Αγεβείτε τα σκαλιά 
και τη ράµπα, προσπεράστε τους 
αστυνομικούς και ανοίξτε τη δίο- 
δο. Ο διακόπτης µπροστά σας ξε- 
κλειδώνει την Πύλη 4. Πατήστε 
τον, επιστρέψτε εκεί απ΄ όπου 


Ετσι πρέπει να τοποθετηθούν οι ανεμιστήρες, 
για να σκαρφαλώσετε µέχρι το εργαστήριο 


ραδιενέργειας. 


Δεν αγοράζεις τακτικά το "Ῥς Μας!ε”; Στο 
καρφί! 


"ψωνίσατε΄ τον »εἰεπήςὶ Και µπείτε 
στην Θα 4. Η πόρτα μπροστά 
σας είναι κλειδωμένη, οπότε ὃα 
χρειαστούν µερικά ακροβατικά. 

Ανεβείτε τα κιθώτια που τόσο 
βολικά τοποθετήθηκαν εκεί και 
πηδήξτε προς τις σκάλες, πέρα 
από τις ακήνες |α56;. Προχωρό- 
γτας α Βρείτε µία εξέδρα µε 
έναν αστυνομικό. Πάρτε φόρα και 
εκτελέστε µία μεγαλόπρεπη Βου- 
τιά στο κενό µε τριπλή περιστρο- 
φῄ και ΡαεΚ-ΠίρΙ Τη ζημιά σας πλέ- 
ον την κάνατε, ο επιστήμονας 
έσπασε χέρια-πόδια και πρόκειται 
γα πεθάνει, οπότε καιρός να την 
κοπανήσετε. Ανεβείτε τα Ιθάφες 
[προσοχή στους ατμούς) και πη- 
δήξτε απὀ την άλλη µεριά, φροντί- 
ζοντας να κρατήσετε το πλήκτρο 
Ίυπιρ πατηµένο, ώστε η προσγείώ- 
ση να µη δυμίζει πιλότο Όλυμπια- 
κής [[υ5ἱ Κἰάαἰπο]... 

Για άλλη µία φορά θα χρειαστεί 
γα σκαρφαλώσετε, µόνο που τώ- 
ρα εἶναι απαραίτητη µία επιπλέον 
ρύθμιση. Κοιτώντας ψηλά θα 
εντοπίσετε τρεις μεγάλους ανεµι- 
στήρες, µε διακόπτες στη Βάση 
τους. Πατήστε τους διακόπτες 
ώστε αυτός που Βρίσκεται δίπλα 
στα |θάφθς [προεξοχές], αµέσως 
δεξιά τους, να κατέβει εντελώς 


΄ 


στην (οπιπιαπάεΓ. 


κάτω, ο διπλανός του στα δεξιά 
να βρίσκεται ένα επίπεδο πιο πό- 
γω και ο τελευταίος ανεμιστήρας 
να βρίσκεται όσο πιο ψηλά γίνε- 
ται. ἔτσι δημιουργείται µία τεχνητή 
σκάλα και µπορείτε, ανεβαίνοντας 
πρώτα τα Ίθἀάφθς και πηδώντας 
διαδοχικά από τον έναν ανεµιστή- 
ρα στον άλλο, να εκτοξευδείτε 
στο επόμενο επίπεδο. 

Μόλις βρεθείτε στο χώρο µε 
τους εργάτες ραδιενέργειας, µπείτε 
γρήγορα στο σώµα αυτού µε τη µε: 
γάλη “τσιμπίδα”. Επειδή σήμανε συ- 
ναγερµός, όλοι οι επιµέρους σταθ- 
μοί απενεργοποιήθηκαν και πρέπει 
να τους ενεργοποιήσετε έναν έναν. 
Αφήστε τελευταίο αυτόν που βρί- 
σκεται δίπλα στη ραδιενεργό πέτρα 
(όχι τον διακόπτη στο Κέντρο, την 
πέτρα που ἵπταται καταµεσής μίας 
ακήνας φωτός δίπλα στους σταδ- 
μούς). Αφού τους ενεργοποιήσετε 
όλους, το ασανσέρ ῄθεται πάλι σε 
λεπουργία. Πάρτε την πέτρα µε την 
τσιµπίδα [οπλίστε µε το κουμπί ας- 
ῄοη, πλησιάστε και “πυροβολή- 
στε΄], µπείτε στο ασανσέρ και κατε- 
βείτε στο άλλο επίπεδο όσο πιο 
γρήγορα µπορείτε. Απέναντι και δε- 
ξιά Βρίσκεται µία έξοδος [δυσκο- 
λεύτηκα να την εντοπίσω την πρώτη 
φορά που έπαιζα το 9απ;θ..]. βγείτε 


από εκεί και, νοΐῖα, το δωμάτιο µε 
την «οπιπιαπάς:. 

Αν ήσαστε αρκετά γρήγοροι, 
θα µπορέσετε µε την πέτρα να 
σκοτώσετε τη φρουρά της (οπι- 
πιοπάςγ. Με αργά θήµατα πλησιά- 
στε σε ορισμένη απόσταση από 
τους αστυνομικούς και παρατηρή- 
στε τους να ασφυκτιούν λόγω της 
ραδιενέργειας και να πεθαίνουν. 
Μην πλησιάσετε πολύ γιατί αφ’ 
ενός υπάρχει ο κίνδυνος να σας 
πυροβολήσουν και αφ’ ετέρου 
κινδυνεύετε να σκοτώσετε Και την 
Θοπηπιαπάςγ. Γι΄ αυτό (καλού κα- 
κού) κάνετε ένα 5ανθ πριν να επι- 
χειρήσετε την προαναφερόµενη 
ενέργεια. Μόλις η συνοδεία εξο- 
λοδρευτεί, αποµακρυνθείτε και 
περιμένετε µέχρι η πέτρα να αυτο: 
καταστραφεί. Πλέον µπορείτε 
άνετα να πλησιάσετε και να κάνε- 
τε ρο55855 την (οπηπιαπάε:, 

Σηµείωση: Μία εναλλακτική 
λύση εἶναι να κάνετε ρο55ε55 το 
μηχανικό, φροντίζοντας βέβαια κά- 
τι τέτοιο να γίνει πίσω από το σκά- 
φος, ώστε να µη σας αντιληφθούν 
οι αστυνομικοί. Με αυτόν υπό τον 
ἐλεγχό σας µπορείτε σιγά σιγά να 
περάσετε τον κλοιό των αστυνοµι- 
κών και να προσεγγίσετε την (οπι- 
πιαπάςι. Αυτή είναι µία από τις πά- 


κά ῶ . 


Με τη ραδιενεργό τσιµπίδα ανά χέρας, περάστε µέσα από αυτή την πόρτα για να Βρεδείτε δίπλα 


µπολλες περιπτώσεις που η λύση 
που προτείνεται στον οδηγό µπορεί 
γα διαφέρει από µία που εντοπίσα- 
τε εσείς ή Βρήκατε να αναφέρεται 
κάπου αλλού. Αλλωστε γ΄ αυτό το 
ΜεεείαΏ ανταμείφθηκε µε υψηλό 
βαθμό στο τενίθν, Προσφέρει πλη- 
δώρα επιλογών, οι οποίες ανοίγο- 
νται µπροστά σας, αρκεί να θέσετε 
σε λειτουργία το μυαλό Και την 
εφευρετικότητά σας. 

Μόλις αποκτήσατε καμπύλες, 
λοιπόν [και τι καμπύλες!). Επίσης, 
αποκτήσατε εξουσία, µόνο που 
δεν Όα σας δοθεί η δυνατότητα 
να την εκµεταλλευτείτε στο παιχν- 
δι. Σεκλειδώστε την πέµπτη Πύλη, 
πάρτε όπλο, συνεχίστε στην Πύλη 
3 και καταλήγετε στο σηµείο απ’ 
όπου αρχίσατε, µόνο που τώρα η 
Πύλη 2 µπορεί να ανοίξει, αφού 
έχετε στην κατοχή σας µία (οπι- 
παπάς. Συγχαρητήρια [εδώ τελει- 
ώνει και η πρώτη ἀθπιο νειςίοη 
του παιχνιδιού)| Κάνετε ένα 5ανθ 
προτού εισέλθετε στο “κυκλάκι” 
που ανοίγει την πόρτα Και ετοίµα- 
στείτε για κάτι πολύ πιο δύσκολο... 


ΑΠΟ ΝΟΡΙΣ 
ΣΤΑ ΒΑΣΛΝΑ 

Μόλις ανοίξετε την πόρτα, ὃα 
σας επιτεθεί µε ἶοθ Φυπ5 η πρώτη 


Ρς Μαρ!εΓ 


Κυριεύετε έναν ποντικό, µπαίνετε 


από τη µικρή τρύπα στα δεξιά, κάνε- 


τε ό,τι έχετε να κάνετε και θγαίνετε 
από το δωμάτιο στα δεξιά µε ένα 
µατοοΚκα. 


οµάδα από (Ποῖς. Με Ἰταῄπα και 
το ππαςβίπθουπ Όα τους νικήσετε, 
υποχωρώντας προς τη Βάση σας 
σταδιακά. Μόλις όµως επιχειρήσε- 
τε να µπείτε στο άλλο δωμάτιο, 
θα διαπιστώσετε πως καραδοκεί 
ένας (Πο! να σας καµακώσει µε 
το Ε.ΡΗ. 

Τη ζωή σας Όα κάνει πολύ πιο 
εύκολη ένας εκτοξευτής ρουκετών 
που βρίσκεται στην άλλη άκρη 
του δωματίου, πίσω από ένα κιβώ- 
τιο. Με προσοχή μετακινηθείτε 
προς τα κει, αποφεύγοντας τα 
εκτοξευόµενα καµάκια, και πάρτε 
στα χέρια σας το χρησιµότατο αυ- 
τό όπλο. Σεφορτωθείτε µε µία ρι- 
πή τον ενοχλητικό τύπο που τόση 
ώρα σάς... έκανε καμάκι () και 
πάρτε του το όπλο, γιατί δεν ὃα 
αργήσουν να καταφθάσουν εγι- 
σχύσεις, όλες εχδρικές. Με αυτό 
σκοτώστε τις δύο επόµενες οµό- 
δες από (Πο!», ώστε τελικά να 
ανοίξει η Πύλη 1. Αν προτιμάτε για 
ευκολία να χρησιμοποιήσετε το 
ΡαζοοΚα για την εξολόθρευσή 
τους, φροντίστε τουλάχιστον να 
φυλάξετε ]-2 Βολές γιαή ὃα σας 
χρειαστούν αµέσως µετά. 

Αφού περάσετε την Πύλη Ἰ, ὃα 
παρατηρήσετε πως ο μόνος τρό- 
πος για να µπείτε στις εσωτερικές 
εγκαταστάσεις του αστυνομικού 
Τµήµατος εἶναι µέσω µίας πόρτας 
που φυλάσσεται από δύο φρου- 
ρούς και έναν ηλεκτροφόρο φρά- 
κτη. Για να καταφέρετε να περά- 
σετε, τελικά, υπάρχουν περισσότε- 


ο Ἰ40]ζα Μας!ει 


σα 


Αυτό το κουμπί ΜΗΝ το πατήσετε (εκτός 


- αν σας αντιληφθούν). 


κ. κα - 


Ενα από τα 4αππες-Ίπ-α-ᾳαπιε που περιέχει το Μεςείαἡ. Εδώ πρέπει 
να καδοδηγήσετε το ποντίκι µέσα από το λαβύρινθο της λάβας. 


ρες μέθοδοι απ΄ όσες ὃα φαντα- 
ζόσαστε, Υστερα από λίγο ψάξιμο, 
ανακάλυψα τρεις: 

Υ Αν έχετε φυλάξει µερικές 
ρουκέτες στο ΏαζοοΚα, µπορείτε 
εύκολα και γρήγορα να ανατινά- 
ξετε το φράχτη στα αριστερά της 
6ᾳα1ε Ἱ, να σκοτώσετε τη φρουρά 
Και να προχωρήσετε στο εσωτερ- 
κό. Είναι ο πιο γρήγορος τρόπος, 
ὠστόσο δεν συστήνεται. 

Υ Αν έχετε µία ρουκέτα, µπο- 
ρείτε να κατευθυνδθείτε δεξιά, να 
καταστρέψετε το φράκτη που 
προφυλάσσει µία (οπιπιαπάγ και 
γα την Κάνετε ρο55ςς». Επειτα επα- 
ναλάθετε τη διαδικασία που προ- 
αναφέρθηκε ή ανεβείτε το ασαν- 
σέρ, ενεργοποιήστε την υπ! για 
γα καταστρέψτε έτσι το φράχτη 
της κύριας εισόδου, 

Μ Αν δεν έχετε ούτε µία ρουκέ- 
τα, µπορείτε να σκοτώσετε τους 
πάντες µε τον ένα ή τον άλλο τρό- 
πο, να ανεβείτε το ασανσέρ και να 
πηδήξετε ως Βοῦ πλέον µε τα φτε- 
ρά σας πάνω από το φράχτη. Οἱ 
αστυνομικοί υπάρχει περίπτὠση να 


σας αντιληφθούν, αλλά ακόµη κι 
αν συµθεί αυτό, ακολουδείτε την 
τακτική “μπαίνω στο θύμα, σκοτώ- 
γεται το θύμα, μπαίνω στο δύτη”. 
Όπως και να ΄χει, σκοπός σας είναι 
να καταλήξετε δίπλα στην είσοδο 
για τα γραφεία και τα εργαστήρια 
της αστυνομίας και να μπείτε µέ- 
σα. Η Βέλτιστη μέθοδος είναι µε 
την (οπιπιαπαθγ, οπότε συνεχίζω 
Βεωρώντας πως ακολουθήσστε κι 
εσείς αυτή τη μέθοδο. 


Η ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ ΚΙΝΑ! 

Βρίσκεστε στο δωµάτιο µε τον 
Ιπεϊπεταίοι, µία μηχανή για ανδρώ- 
πινο κιμά. Σκοπός σας να ανοίξε- 
τε την πόρτα που εἶναι κλειδωµέ- 
γη. Δυστυχώς για εσάς αυτό α 
χρειαστεί µια µικρή προσπά- 
θεια για να γίνει. Καταρχήν, 
θα πρέπει να τροφοδοτή- 


σετε τη μηχανή αυτή µε ἃ 
πρώτες ύλες, για να γεµί- σὺ Ξ 
σει η δεξαμενή. Δηλαδή ο ων 


ὃα πρέπει να “Θυσιάσετε΄ | 
μερικούς ανθρώπους, για 


το κοινό καλό Βεβαίως, θε- 


βαΐως... Πάρτε φόρα, λοιπόν, και 
πηδήξτε στη μηχανή φρονήζοντας, 
λίγο προτού προσγειωθεί ο άν- 
Όρωπος που χειρίζεστε στα γρα- 
γάζια, να βγείτε από το σώμα του 
και µε τα φτερά σας να γλώσετε 
τον κίνδυνο. Ωραία.. 

Χρειαζόμαστε όµως άλλους 
δύο ανθρώπους. Τι κάνουμε; Επα- 
ναλαμθάνουμε την ἴδια διαδικασία 
µε τον τεχνικό που βρίσκεται εκεί 
δίπλα. Όσο για τον τελευταίο, αν 
δεν σας έχει μείνει κανένας αστυ- 
νομικός έξω από το κήριο, ὃα πρέ- 
πει να κοπιάσετε λιγάκι. Ανεβείτε 
τις σκάλες και, ως Βοῦ, πηδήξτε 
στο πρεβάζι αριστερά από τη γυά- 
λινη πλατφόρμα µε τους οεἱθη[δίς, 
Σκύψτε και µπουσουλώντας ([5ἰς) 
περάστε στο εσωτερικό της πλατ- 
φόρμας. Κάνετε ρο55855 τον επι- 
στήµονα που χειρίζεται την κονσό- 
λα και ενεργοποιήστε την. Ως διά 
μαγείας η πλατφόρμα εξαφανίζε- 
ται και ο άλλος επιστήµονας που 
στεκόταν πάνω της γίνεται τροφή 
για τα δηρία [βασικά για τον |πείη- 
ειαἰογ γίνεται τροφή, αλλά επ’ ευ- 
καιρία, να µην πάρουμε κι εμείς τη 
µίζα µας από τα ξύλινα; :]]. Σηµέί- 
ὠση: Αν τυχόν κάτι δεν πάει καλά 
και σκοτώσετε τα άτοµα χωρίς να 
τα ρίξετε στη µηχανή του κιµά, µην 
ανησυχείτε, κάθε λίγο Όα ξεπετά- 
γεται Και από ένας οεἱθη[ής! από 
µία διάφανη πόρτα για να σας δι- 
ευκολύνει.. 

Εχοντας ολοκληρώσει το τάισµα, 
εξέρχεστε µε τον ἴδιο τρόπο που 
µπήκατε και πατάτε το κουμπί δί- 
πλα στα κάγκελα για να ενεργοποι- 
Πθεί η µηχανή, Ενα θαρέλι εµφανί- 
ζεται από το πουθενά, ανεβαίνει 
στο πάνω επίπεδο και.. σταματάει. 


Προσωπικά περίµενα να συνεχίσει 
προς την πόρτα, να την ανοίξει αυ- 
τόµατα Και να περάσω κι εγώ στο 
επόμενο δωμάτιο, ως ανταµοιθή 
για το Βαῦγ-αἱΗίπα που έκανα στη 
µηχανή, Κι όµως, το βαρέλι σταµα- 
τόει εκεί και αρνείται πεισματικά να 
κουνηδεί, Ίο θάραγα, το έσπρω- 
χνα, Τίποτα. Αρχισα να πιστεύω ότι 
κάτι κάνω λάδος. Τέλος πάντων, 
εδώ ή ὃα βρείτε τη λύση µε τη µία 
ή Θα παιδεύεστε 10 ώρες χωρίς 
αποτέλεσµα, µέχρι να σας πουν τι 
πρέπει να κάνετε Και να “τα πάρετε 
στο κρανίο”. Πολύ απλά πρέπει να 
ανέθετε ὡς Βοῦ στο Βαρέλι και να 
πηδήξετε όχι απέναντι, που είναι η 
πρώτη σκέψη που ὃα σας έρθει 
στο μυαλό, αλλά σε ένα ἰθὰσο δί- 
πλα στην πόρτα. Εκεί Όα Βρείτε 
έναν διακόπτη που ὃα ανοίξει την 
πόρτα για 7 δευτερόλεπτα. Εκμε- 
ταλλευτείτε αυτό το διάστηµα Κα: 
τεβαίνοντας από το |θά98 Και προ- 
χὠρώντας γοργά προς την πόρτα 
που μόλις άνοιξε. 


ϱΡΑ ΓΙΑ ΑΚΡΟΒΑΤΙΚΑ 

Όπως 8α παρατηρήσετε τώρα 
πρέπει να ανεθείτε µέχρι την κο- 
ρυφή αυτού του κυλινδρικού δω- 
µατίου, πηδώντας από τη µία προ: 
εξοχή στην άλλη. Δεν είναι τόσο 
δύσκολο όσο Όα σας φανεί στην 
αρχή. Κοιτάξτε όµως να το συνη: 
δίσετε, γιατί παρόμοια ακροθατ:- 
κά θα χρειαστεί να επαναλάβετε 
κι άλλες φορές στο παιχνίδι. Αν 
πάντως δυσκολεύεστε, πολύ απλά 
κάνετε ένα αυϊςκ5ανθ ύστερα από 
κάθε επιτυχημένο άλµα. Επίσης, 
όταν σε µια στιγµή δεν Βλέπετε 
προς τα πού πρέπει να πάτε, πη: 
δήξτε στον αέρα στην αντίθετη 
πλευρά από εκεί που προσγειωθή: 
κατε, κάνετε το γύρο του κυλιν- 
δρικού εμποδίου που βρίσκεται 
στο κέντρο και εμποδίζει τη Θέα- 
ση και Όα Βρείτε µπροστά σας 
ένα Ιεάθθ για να πιαστείτε. 

Με αυτή τη διαδικασία ανεθαί- 
γετε µέχρι την κορυφή και πηδάτε 
από την άλλη πλευρά, Φτάνετε µέ- 
χρι το τέλος της γέφυρας και ανοί- 
γετε την πόρτα. Βρίσκεστε στην 
κορυφή ενός πολυγωνικού κτιρίου 
µε πολλούς αστυνομικούς στο 
“ισόγειο”. Αν έχετε ρυθμίσει τη δυ- 


σκολία στα πρώτα δύο επίπεδα 
{ἔαφγ, Νοιπιαί), κατεβείτε ομαλά 
στο έδαφος και κάνετε τον ένα µε- 
τά τον άλλο ρος5855 τους αστυνο- 
µικούς, µέχρι να μείνει ένας τον 
οποίο και Όα δαιµονίσετε. Ηἰπί: για 
γα ξεφορτώθείτε τον “τεθωρακ(- 
σµένο”, ψάξτε για ένα κουμπί στη 
Βάση του τείχους µε το οποίο Προ: 
φυλάσσεται Και πατήστε το. Θα 
υποστεί µία ανώμαλη προσγείωση 
και δεν Όα σας ξαναενοχλήσει... 

Επειδή όµως αυτή εἶναι η “μπα- 
κάλικη΄ μέθοδος, ορίστε και η ορ- 
Βή; Προχωρήστε στο πρεθάζι έως 
ότου Βρείτε έναν σωλήνα που σας 
εμποδίζει να προχωρήσετε περαπέ- 
ρω. Πηδήξτε στον αέρα χτυπώντας 
τα φτερά του Βοῦ, κάνετε τον κύ- 
κλο αυτού του σωλήνα ώστε να 
βρεθείτε στην άλλη πλευρά του, 
εντοπίστε µια γωνία του τοίχου που 
δεν φωτίζεται καθόλου και προ- 
σγειωθείτε ομαλά. Αν όλα πήγαν 
καλά, θα Βρίσκεστε κοντά στην 
πλάτη ενός αστυνομικού. Μπουσου- 
λώντας πλησιάστε αργά και δαιµο- 
γίστε τον. ἔτσι, δεν Όα σας αντιλη- 
φθεί κανένας και δεν ὃα χρειαστεί 
γα προθείτε σε αιµατοχυσίες... 


ΚΑΙΡΟΣ ΝΑ ΓΙΝΟΥΜΕ... 
ΜΥΟΛΕΙΣ! 

Παριστάνοντας τον αστυνομικό 
πάρτε το ασανσέρ και µπείτε στην 
πόρτα που οδηγεί σε -φαινομεν|- 
κό- αδιέξοδο. Θα βρεθείτε σε ένα 
πολύ μικρό δωμάτιο, µε µια µικρή 
τρύπα υπονόµου και ένα δύο πο- 
ντίκια να τριγυρνούν από δω κι 
από κει. Αν σας έρθει η έµπνευση, 
έχει καλώς... Αλλιώς το παρόν ση: 
µείο Όα αποτελέσει -για άλλη µία 
φορά- σπαζοκεφαλιά για τον παί- 
κτη. Όσο και να προσπαθήσετε να 
πυροβολήσετε για να ανοίξει η 
τρύπα, όσο και να την κάψετε µε 
το φλογοβόλο µήπως και γίνει κα: 
μιά έκρηξη και βρεθεί δίοδος, 
όσο και να πιέζετε τον Βοῦ να χω- 
δεί σε αυτή τη µικρή τρύπα τίποτα 
δεν πρόκειται να καταφέρετε. Η 
λύση είναι απλή και αποδεικνύει 
το πλεονέκτημα του να είσαι... 
µυώδης! Για όσους δεν κατάλα- 
βαν, αυτό που πρέπει να κάνετε 
εἶναι να δαιµονίσετε τα ποντίκια 
μύες, στην αρχαΐζουσα) που Βρί- 


ΣΤΑΜΑΤΩΝΤΑΣ ΤΗΝ... 
ΑΝΤΑΡΣΙΑ 


Η πρώτη 
χειροβομβίδα 
πάει εδώ. 


Ακολουθεί 
προσποίηση 
και ρουκέτα 

στον τύπο 

απέναντι. 


Τρίτο θύμα ο 

αντάρτης που 
κρύβεται στη 
"φούσκα". 


Πυροβολή- 
στε δίπλα 
στα πόδια 


του και µε 
δύο το πο- 
λύ βολές 
θα τον στεί- 
λετε στα 
Βυµαρά- 


κια... 


Ο τελευταίος 
κρύβεται 
ακριθώς εδώ. 
Μία ρουκέτα 
από οπἱρίπα 
πιοᾶε αρκεί 
για να δώσει 
τέλος στους 
μπελάδες σας. 


Ρς ΜακιετζΒ8 


ο ο ο οἵο 


Έπειτα από αρκετό ψάξιμο ὃα 
Βρέτε την πολυπόθητη (οπιπιαη- 
ἀ4ετ, και μάλιστα γυμνή! Δυστυ- 
χώς, όταν τη δαιµονίσετε, α έχει 
ήδη ντυδεί [δεν μπόρεσα -μέχρι 
Ἕν στιγµής- να βρω κάνα εα»!ει εαᾳ 
που να την ξαναγδύνει! :)]. 


Αυτή την εικόνα πρέπει να έχετε στις οθόνες σας µετά την προσγείωση 
του ΒοΒ, αν πετάξατε µέχρι τη σωστή γωνία, ώστε να µη γίνετε αντιλη- | / 


ο ο α ασ ια κ. ο ο ο ν ου σα ας ο τι δις 


ου φ ο ο ο ο ο. υο ο ο ο ο ολο υσςσ ν όν 
ποτ ο ΕΕ ΙΙ. ο νο ο Ἰα Ἡ ΠἹς 


πτοί από τους αστυνομικούς. 


σκονται εκεί και έτσι να μπείτε 
στον αγωγό του υπονόµου| 

Ενας άλλος γρίφος ακολουθεί, 
που Βυμίζει αυτούς τους λαβυρίν- 
Θους που Βλέπουμε στα σταυρόλε- 
ξα και πρέπει να πάµε από τη µία 
στην άλλη. Εδώ µε τον ποντικό, 
πρέπει να περάσετε στην άλλη 
πλευρά πατώντας πάνω στα κοµµό- 
τια και επιπλέον πάνω σε ένα καυ- 
στικό υγρό που μοιάζει µε λάβα. 
Πιάστε τα πλήκτρα, λοιπόν, για να 
εκτελείτε κινήσεις ακριθείας͵ κάνε- 
τε ένα 5ανε γιατί µπορεί να χάσετε 
πολύ εύκολα και κινηθείτε απένα- 
Υπ, πάνω από το κόκκαλο χεριού, 
ευθεία, τέρμα δεξιά, πάνω από τη 
σπονδυλική στήλη του σκελετού, 
ευθεία, πάνω από το µηριαίο κόκ- 
καλο, αριστερά, περιµένετε να κα- 
τέβουν τα νερά και µπείτε στην 
τρύπα του υπονόµου στα δεξιά. 

Μετά τις σύντομες περιπλανή- 
σεις στις τρύπες των υπονόµων, 
βγαίνετε σε ένα κυλινδρικό δωµά- 
τιο µε ένα (Πο! να σας περιμένει 
γα το κυριεύσετεἰ Αφού αποκτήσε- 
τε ανθρώπινο σώμα, ενεργοποιή- 
στε το αυτοκαταστρεφόµενο κιθώ- 
τιο Και προχωρήστε ευθεία κι έπει- 
τα δεξιά. Θα Βρεδείτε σε ένα πε- 
δίο µαχών µεταξύ αστυνομικών και 
ανταρτών. Σκοπός σας εἶναι να 
ενεργοποιήσετε το ασανσέρ που 
βρίσκεται ακριθώς αριστερά σας. 
[ια να γίνει αυτό, αφήστε πρώτα να 
γίνει η πρώτη επίθεση των αστυνο- 
µικών, µετά περάστε απέναντι και 
στα αριστερά ανατινάξτε το γυάλι- 


ο Ἰ42]ία ΝΛαρίει 


Υο τοίχο και απενεργοποιήστε τις 
ακήίνες |αδεγ. Κατευθυνθείτε στην 
απέναντι πλευρά όπου μόλις απε- 
γεργοποιήθηκε το εμπόδιο των 
ακτίνων και ανατινάξτε τα κιθώτια 
πάνω στη σκάλα. Το γυαλί πάνω 
από το ηλεκτρικό πεδίο στην πόρτα 
έσπασε, οπότε ανεβείτε στα Βαρέ- 
λια και πηδήξτε µέσα. Αν έχει επιζή- 
σει ο αξιωματικός προτιµήστε να 
µπείτε ὡς Βοῦ για να τον κυριεύσε- 
τε. Αλλιώς ὡς (Πο!. Στα δεξιά 
υπάρχει ένας διακόπτης που επα- 
γαφέρει την ενέργεια στο ασαν- 
σέρ. Πατήστε τον και απενεργοποι- 
ήστε επίσης το ηλεκτρικό πεδίο της 
πόρτας. Πάρτε µαζί σας τον εκτο- 
ξευτή ρουκετών. Προχωρήστε προς 
το ασανσέρ (αν Βρείτε αντιπάλους, 
Βυμηθείτε πως έχετε και χειροθοµ- 
βίδες µαζί σας..) και µπείτε στην 
πόρτα στο ανώτερο επίπεδο. 


ΠΟΥ ΤΙΣ ΒΡΙΣΚΕΙΣ 
ΠΟΥ ΤΙΣ ΧΑΝΕΙΣ 
ΑΥΤΕΣ ΤΙΣ ΓΙΝΑΙΚΕΕ... 
Για άλλη µία φορά ὃα χρεια- 
στείτε τη συνδρομή µίας (οπ- 
πιαπάθγ για να σας συµπαραστα- 
δεί στο δεόκλητο έργο σας. 
Όμως, αυτές οἱ γυναίκες είναι λι- 
γουλάκι δυσεύρετες. Και εντάξει 
γα τις Βρεις. Αντε µετά να τις φέ- 
ρεις και στα νερά σου [ή μάλλον 
εκεί όπου τις θέλεις να είναι...). 
Στο νέο δωμάτιο, λοιπόν, σκαρφα- 
λώστε στα κιθώτια που ὃα βρείτε 
µπροστά σας και ανατινάξτε αυτό 
που Βρίσκεται στην κορυφή. Το 


συρματόπλεγμα του αεραγωγού 
καταστρέφεται και είναι πλέον 
προσθάσιµος. Προτού μπείτε µέ- 
σα, αφήστε το ΌαζοοΚα εκεί. Θα 
σας χρειαστεί αργότερα! 
Περνώντας από την τρύπα ὃα 
Βρεθείτε στην κορυφή ενός άλλου 
αγωγού. Πετάξτε τον άνθρωπο που 
“κουθαλάτε” και ὡς Βοῦ προσεδα- 
φιστείτε. Πλησιάστε την πόρτα, η 
οποία Ὁα ανοίξει αυτόματα. Στα δε- 
ξά Βρίσκεται µία («οπιπιαπάςγ. Με 
λίγη προσοχή ὃα καταφέρετε να 
µπείτε µέσα της. Ελέγχοντάς την 
πια, ανοίξτε την άλλη πόρτα του 
δωματίου και Όα συναντήσετε όλ- 
λες τρεις (οπιπιαπάε;». Εδώ ψά- 
χναµε απεγνωσμένα µία, τελικά 
µας προέκυψαν τέσσερις! Αγνοή- 
στε τες Και προχωρήστε στη µεγά- 
λη έξοδο στα δεξιά (µην πάτε ακό- 
µη αριστερά να ανέβετε τις σκό- 
λες). Μπορεί να εἶναι κόκκινη, αλ- 
λά μόλις πλησιάσει η (οπππιαπάε: 
γίνεται πράσινη κι ανοίγει. Θα Βρε- 
δείτε ένα επίπεδο παρακάτω απὀ 
εκεί όπου αφήσατε το ΏαζοοΚα. 


Ανεβείτε τις σκάλες και εξοπλιστεί- 


τε µε αυτό, "ψωνίζοντας” παράλ- 
ληλα κι ένα οβεησίνθ Ροἱ ενεργο- 
ποιώντας την ανάλογη κονσόλα, 
Πλέον είστε έτοιµοι να βγείτε 
στην πιάτσαι) Κατεθείτε πόλι τις 
σκάλες, προσπεράστε τις «οπι- 
πιαπάρις και κατευδυνδθείτε στην 
αριστερή πλευρά, εκεί όπου σας 
είπα πριν να µην πάτε ακόµη. Αγοί- 
γοντας την πόρτα 8α βρείτε τρεις 
αντάρτες “ταμπουρωµένους” πί- 
σω από κιβώτια. Με τον εκτοξευτή 
ανά χείρας δεν νομίζω να δυσκο- 
λευτείτε ιδιαίτερα.. Αφού ἕεμπερ- 
δέψετε µε αυτούς, ανοίξτε την 
πόρτα στα δεξιά. Μπροστά σας 
Βρίσκεται µία !υγΓθ!. Μόλις την 
ενεργοποιήσετε Όα προδοδείτε. 
[7 αυτό φροντίστε, αφού το κάνε- 
τε γρήγορα, να εξολοθρεύσετε τις 
ανήπαλες οχυρώσεις στο απένα- 
ντι κτίριο και 3-4 διαστημόπλοια 
που Όα σας περιριγυρίζουν. Μό- 
λις το πεδίο είναι ασφαλές, κατα- 
στρέψτε και τον φράχτη που εµπο- 
δίζει τη δίοδο (αν δεν έχει ήδη 
απενεργοποιηθεί. Βγείτε από την 
[υτγε! Και µπείτε στη νέα πόρτα 


που μόλις έγινε προσθάσιµη, µε 
τα όπλα κατεβασµένα. Στα δεξιά 
υπάρχει ένας διακόπτης που ανοί- 
γει την Πύλη 4. Πατήστε τον. Σύ- 
γτοµα Όα ακουστεί ένα μήνυμα 
κινδύνου και Όα σθήσουν τα φώ- 
τα. Όταν ξανανοίξουν, είναι και- 
ρός να προχωρήσετε παραπέρα. 
Κάνετε και ένα 5ανθ, αν δεν κάνα- 
τε ήδη. Αν επιθυμείτε τα επόµενα 
δωμάτια να τα περάσετε µε μάχες, 
φροντίστε να πάρετε τον Ηθανγ 
(ορ. Πώς; Πηγαίνετε πίσω από το 
Βαγόνι και αυτοπυροβοληθείτε. 
Ως Βοῦ, δαιµονίστε τον Μεαϊυπι 
(ορ και µετά τον Πθανγ. 


ΕΜΠΡΟΣ ΣΤΗ ΜΑΧΗ, 
ΕΜΠΡΟΣ ΣΤΟΝ ΑΓΩΝΑΙ 

Τα τρία επόµενα δωμάτια έχουν 
πιο δύσκολες µάχες, µε αποκορύ- 
φωση το δεύτερο, γι΄ αυτό αν δεν 
ακολουθήσετε τα Βήματα που 
σας περιγράφω ώστε να έχετε τώ- 
ρα ένα Ηθανγ (ορ µε βαζοοΚα, 
σίγουρα θα δυσκολευτείτε Ιδιαίτε- 
ρα. Και δεν αναφέρομαι στα εὐκο- 
λα επίπεδα δυσκολίας, όπου υφί- 
σταται η γνώστή τακτική (αλά 
ΗἰσΒἱαπάθ:!] “δαιµόνισέ τους 
όλους µέχρι να μείνει µόνο ένας”. 
Αν παίζετε στο Πατά, µόνο µία λύ- 
ση υπάρχει, αυτή που σας προτεί- 
νῶ εγώ. Πάμε να δούμε... 

Το πρώτο δωµάτιο εἶναι εύκολη 
υπόθεση. Βγείτε λίγο αριστερά 
από το κιθώτιο και σηµαδέψτε 
στα πόδια του (Ποἱ που βρίσκεται 
στην άλλη πλευρά των κιθωτίων, 
όπου κρύβεστε κι εσείς. Μετά 
βγείτε λίγο από τα δεξιά και ση- 
µαδέψτε κοντά στον άλλο (οί 
που κρύβεται στα Κιθώτια µπρο- 
στά και δεξιά. Αυτοί οι δύο ήταν 
µόνο. Καταστρέψτε και τα κιθώτια 
µε τα πυρομαχικά που µπλοκά- 
ρουν το δρόµο Και προχὠρήστε 
στο επόμενο δωμάτιο. 

Εδώ βρίσκονται πέντε αντάρ- 
τες, Μπορείτε να τους σκοτώσετε 
και τους πέντε, χωρίς να καταφέ- 
ρουν να σας αγγίξουν καν, αρκεί 
να το κάνετε μεθοδικά. Καταρχήν, 
ανεβείτε τα δύο κιθώτια, όσο πιο 
δεξιά γίνεται, σκύψτε και ρίξτε µία 
χειροβομβίδα σε αυτόν που Βρί- 
σκετα! µέσα στην κρυστάλλινη 
σφαίρα στα αριστερά, Μετά κατε- 


Βείτε κάτω, κάνετε µία “προσποίη- 
ση” προς τα δεξιά ώστε να ρίξει 
ρουκέτα αυτός που Βρίσκεται 
απέναντι και µετά πυροθολήστε 
τον από τα αριστερά. Εκεί στα 
αριστερά που βρίσκεστε µπείτε σε 
οπἱρε; πιοάθ και πυροθολήστε αυ- 
τόν που βρίσκεται στην άλλη γυά- 
λινη σφαίρα, πέρα από τη γέφυρα. 
Εντοπίστε και τον άλλο που κρύ- 
βεται µπροστά και δεξιά Και πυρο- 
Βολήστε αριστερά από τα πόδια 
του. Το ορἰασᾳ της έκρηξης Όα τον 
σκοτώσει. Τέλος, πηγαίνετε τέρμα 
δεξιά και πάλι µε οπἱρρίπα πυρο- 
Βολήστε κοντά στον τελευταίο 
6Ποἱ που απέμεινε. Πάρτε ένα 
καινούριο ΏαζοοΚα και προχωρή- 
στε στο επόμενο δωµάτιο. 

Εδώ θα βρεθείτε µπροστά σε 
ένα πεδίο µαχών μεταξύ αστυνοµι- 
κών κι ανταρτών. Δεν υπάρχει λό- 
γος να αναµειχθείτε, εκτός κι αν 
κρίνεται αναγκαίο. Προχωρήστε 
µπροστά από το κατεστραμμένο 
ΙαηΚ και κρυφτείτε για λίγο πίσω 
από τα Βαρέλια. Με Ζοοπι παρα- 
κολουδθήστε τις εξελίξεις µπρο- 
στά. Αν οι αστυνομικοί επικρατούν 
µε ευκολία, περιμένετε µέχρι να 
τελειώσουν. Αν οι αντάρτες νι- 
κούν, κάνετέ τους δώρο μερικές 
ρουκέτες από το όπλο σας, για να 
αντιστρέψετε τα πράγματα. Μόλις 
τελειώσει η πρώτη µάχη και Προ- 
τού αρχίσει η επόµενη, κατευθυν- 
δείτε στον κύκλο αναγνώρισης. 
Αφού τελειώσει το 5απηίπᾳα, η 
πόρτα ανοίγει και µπαίνετε µέσα. 


ΠΛΗΣΙΑΖΟΥΜΕΙ 

Αφήστε το βαζοοκΚα στις σκά- 
λες και σταµατήστε στον πρώτο 
τεχνικό που Όα βρείτε µπροστά 
σας. Δαιμονίστε του. Τώρα που 
δεν έχει όπλο, ο Ηθανγ (ορ δεν 
θα αρχίσει τις περιπολίες, αλλά 


Πηδώντας απὀ έμβολο σε έμβολο. 


α παραμείνει στη θέση του, κάτι 
πολύ Βολικό για εµάς που Όα τον 
ξαναχρειαστούµε αργότερα. Με 
τον τεχνικό συνεχίστε στο επόµε- 
νο δωμάτιο και πάρτε το ασανσέρ 
για πάνω. Κολλάει στη µέση. Πη- 
δήξτε απὀ κάτω και διορθώστε 
με. το εργαλείο σας το πρόθλη- 
μα. Επιστρέψτε να πάρετε τον 
αστυνομικό [προσέξτε να µη σας 
δουν οι [ἰςΔΙ (ορς που κάνουν πε- 
ρίπολο την ώρα που Όα κάνετε την 
αλλαγή!), πάρτε και το Ώαζοοκα 
και επιθιθαστείτε για άλλη µία φο- 
ρά στο ασανσέρ, µόνο που τώρα 
θα δουλέψει κανονικά, µεταφέρο- 
ντάς σας στον επάνω όροφο. 
Προς το παρόν, ο απώτερος 
σκοπός σας είναι να στρέψετε το 
Βεῄεπιο!ῃ εναντίον του Γαίμθι 
Ρήπιθ. Η πρόσθαση σε αυτό Βρί- 
σκεται στο διάδρομο στα δεξιά και 
εύκολα Όα μπορούσατε να πάτε 
εκεί, αλλά Όα ήταν ανώφελο, αφού 
εἶναι αναγκαίο να εντοπίσετε και να 
ενεργοποιήσετε τη γεννήτρια προ: 
τού δοκιμάσετε οηδήποτε άλλο. Ίο 
µόνο πρόθληµα είναι ότπ αυτή Βρί- 
σκεται στα χέρια των ανταρτών. 
Προχωρήστε στα αριστερά, ανε- 
βείτε τις σκάλες, Βοηθήστε τους 
συναδέλφους σας στην επιδρο- 
µή, συνεχίστε µπροστά στα 
σκαλοπάτια και στρίψτε 
αριστερά, Η δίοδος εἶναι 
από το χαντάκι μπροστά 
αριστερά, αλλά πρώτα 
ανεβείτε τη σκάλα και 
καδαρίστε τον πάνω 
όροφο. ἔπειτα µπορείτε 
να συνεχίσετε στο χα- 
ντόκι, εκτελώντας µία πα- 
ρόµοια “εκκαθάριση”. 


Δεΐξτε προήµηση σης χειροβοµβί” 
δες παρά στις ρουκέτες του µπα- 
ζούκα ή τουλάχιστον Κάνετε ΟἰΚο- 
γοµία ώστε να σας μείνει µία ρου- 
κέτα µετά την πλήρη εκκαθάριση. 
Θα χρειαστεί αργότερα. Επιστρέψ- 
τε στην αρχική σας έση, αφήστε 
το μπαζούκα κάπου και ξανά στο 
χαντάκι. Πηδήξτε από ψηλά ώστε 
γα σπάσουν τα πόδια του Ηθανγ 
(ορ, εγκαταλείψτε τον και κατεθεί- 


τε έναν έναν τους σωλήνες, 


ΤΟΣΟΙ ΜΠΕΛΑΛΕΣΙ 
ΓΙΑ ΜΙΑ ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ 
Ενας αντάρτης κάνει ανέµελα 
την περιπολία του, χωρίς να φα- 
ντάζεται τι τον περιμένει... Δαιμο- 
γίστε τον και ακολουθήστε το διά- 
δρομο αριστερά, αριστερά, Και 
πάλι αριστερά και µετά δεξιά. 
Προσοχή εδώ, πρόκειται για ένα 
δύσκολο σηµείο. Ανοίξτε την πρά- 
σινη πόρτα και αµέσως υποχωρή- 
στε στη γωνία του τοίχου δίπλα 
στους συνάδελφους αντάρτες. 
Κάνετε ένα 5ανθ οπωσδήποτε! Τώ- 
ρα... μόλις Όα κάνετε αυτό που ὃα 


σας πω, 


Ρς Μαρ!ιει 


ρας στα δεξιά υπάρχει ένας τοί- 


ως 9 χος µε Ια5ετ, όµως λόγω του µι- 
ος ἒη- κρού µεγέδους σας, µπορείτε να 
αν 5 τον διαπεράσετε από µία τρύπα 
σσ ὁ που αφῆνει το πτώμα του αστυνο- 
ης τὰ μικού. Υπάρχουν δύο αντάρτες, 
κ.” Ε . ένας δεξιά κι ένας αριστερά. Αυ- 
πα Ἡ τός στα αριστερά επιδίδεται σε 
τἃς κ δραστηριότητες αλά Εβεἰἀεπἰ Ενἰ] 
» ο ο “, ἱμασουλάει τα εντόσθια ενός πτώ- 
κ. ”. μ µατος], εγώ ο άλλος Βαράει μύ- 
"κα -2 2 6“ η γες... Πλησιάστε λοιπόν προσεκτ:- 
νο... ”-« Ἱ. ] κά από τα αριστερά και δαιµονί- 
-..... Ιδού η... δερµή υποδοχή που ετοιμάζονται να δεχθούν οι αστυνομικοί στε τον αφηρημένο. Σκοτώστε τον 
ορβο Βγαίνοντας απὀ το ασανσέρ! ἀλλο, ενεργοποιήστε τη γεννήτρια 
ως [επιτέλους!), απενεργοποιήστε τα 
δύο στις τρεις φορές Όα έχειτο «σας. ἔτσι, έµεινε µόνος του οΒοῦ, (|αδθ:καιπροχωρήστε απέναντι. 
επιθυμητό αποτέλεσµα, αλλά για για να κάνει µερικά ακροθατικά.. Θα Βρεθείτε στη µέχρι πρότινος 
γα αποφύγουμε αυτό το δυσάρε- Εν συγκρίσει µε τα όσα έχετε κλειδωμένη πόρτα, δίπλα στο ση- 
στο 3376, πρέπει να κάνετε 5ανθ. καταφέρει µέχρι στιγµής (και εἰδι- µείο της συµπλοκής. [ αυτό ωρυό- 
Το κάνατε; Προχωρήστε ξανά κά µε τα όσα πρόκειται να αντιµε- µουν προηγουμένως: αν δεν είχαν 
στην πόρτα, περάστε ἰσαίσατοκα- τὠπίσετε αργότερα], τα τρία αυτά νικήσει οι αντάρτες, δεν Όα µπο- 
τώφλι, υποχωρήστε ελαφρά και άλματα είναι “παιχνιδάκι”. Πηδήξ- ρούσατε πια να περάσετε απέναντι 
κρυφτείτε στη γωνία της πόρτας. τε πρώτα στον κύλινδρο του πι- [τουλάχιστον στο Ηαια]. Τώρα όµως 
Λογικά δεν πρέπει να σας χτυπή- στονιού, αποφύγετε τα περιστρε- δεν έχετε παρά να διασχίσετε τη 
σουν πάνω απὀ δύο σφαίρες..Με φόμενα σφυριά και µόλις ο κύλιν-) γέφυρα. Κανείς δεν ὃα σας εµποδί- 
αυτό τον τρόπο αρχίζει µία συ- δρος Βρεδεί στο ψηλότερο ση- σει. Μην ανεβείτε τη σκάλα ακόµη. 
µπλοκή στη γέφυρα μεταξύ αστυ- µείοτης ανόδου του, πηδήξτεστο Πηγαίνετε στην κρυφή [} πόρτα απὀ 
γοµικών κι ανταρτών. Εσείς, φυσι επόμενο πιστόν.. ἔτσι, Όα βρεθείτε κάτω και κατεθείτε στο υπόγειο. 
κά, εύχεστε να επικρατήσουν οι σε µία άλλη γέφυρα. Προσέξτε, το 
αντάρτες. Αν συµθεί το ανήθετο.. όγδοο κομμάτι της είναι ετοιµόρ ΜΙΑ ΠΡΟΤΗ 
Ἰοαά! Αν κάνατε όµως αυτό που ῥροπο, γΙ αυτό φροντίστεναµην ΔΟΣΗ ΕΞΟΥΣΙΑΣ; 
σας εἶπα σωστά, λογικά ὃα ορµή- Το πατήσετε, χτυπώντας ελαφρά Πλησιάζοντας την πόρτα, ὃα γί- 
ξουν 4 αντάρτες στη µάχη Καιὃα τα φτερά σας. Στο τέλος της γέφυ- γνετε μάρτυρας µίας... σατανιστι- 
εκµηδενίσουν κάθε αντίσταση του 
αντιπάλου. Μόλις λοιπόν γίνει αυ- 
τό, πάρτε το ππαεβίπθουη από τον 
πεδαμένο Μθαϊυπι (ορ και προχω- 
ρήστε µε προσοχή δεξιά στη γέφυ- 
ρα. Στην άλλη άκρη Όα συναντήσε- 
τε ακόµη έναν αντάρτη. Σκοτώστε 
του. Πηδήξτε στο κενό και βγείτε 
ταυτόχρονα από το χαρακτήρα 
. : 9 ας Ετσι Όα περάσετε τους τροχούς 
ον που σας μπλοκάρουν το δρόµο 
ο στις αρχές της 5εχ (ςἩγ. 
με μέ. κής(;) τελετής. Αφού τελειώσει, πε- 
ος ριµένετε µέχρι το Βεῄεπιο!η να 
κ... : 5 στρέψει την πλάτη του προς εσάς, 
τις βγείτε από το χαρακτήρα που κου- 
τα Ἵη Βαλάτε και ορµήξτε γρήγορα στην 
"νο πλάτη του τέρατος. Αν όλα πάνε 
με Λε) καλά, ὃα λάβετε υπό την κατοχή 
. ς . - [). Ορίστε και σατανιστική τελετή... Ευτυχώς που δεν την ανακάλυψαν με- σας μερικούς τόνους από ωμή δύ- 
νο ρικοί δημοσιογράφοι της κακιάς ώρας, γιατί θα Βλέπαμε και το Μεςςί- ναµη. Οι υπήκοοί σας, που µέχρι 
Ὁ Ἡ 99 στα δελήα ειδήσεων. Δεν ὃα τη γλίτωνε...! : . ; 
.. τώρα σας προσκυνούσαν, δεν εἷ- 


ΕΩΣ Μοιε; 


γαι τόσο χαρούμενοι µε αυτό που 
μόλις πράξατε, γι’ αυτό και θα σας 
πάρουν στο κυνήγι! Βάλτε το στα 
πόδια χωρίς δεύτερη σκέψη, δεν 
έχει νόηµα να τους αντιμετωπίσετε. 
Ανεθείτε όλες τις σκάλες και 
βγείτε έξω, όπου µαίνονται µάχες 
μεταξύ των δύο αντιµαχόμενων 
στρατοπέδων. Αγνοήστε τα πάντα 
και κατευδυνθείτε αριστερά. 
Όταν ο δρόµος κόψει δεξιά, προ- 
σέξτε καλά: Στο τέλος του δια- 
δρόµου υπάρχει µία πόρτα που 
φυλάγεται απὀ έναν Μεαίυπι (ορ 
µε ΏαζοοΚα[ Θα σας συνιστούσα 
ένα 5ανθ... Θα πρέπει να διανύσε- 
τε όλο το διάδρομο εκτελώντας 
ζιγκ-ζαγκ, ώστε να τον πλησιάσετε 
Και να τον σκοτώσετε. Όσο ὃα 
πλησιάζετε το ζιγκ-ζαγκ δεν θα 
αρκεί, ὃα πρέπει να πηδάτε πλό- 
για κιόλας! Σέρω, δύσκολη δου- 
λειά, αλλά εδώ τα κατάφερα εγώ, 
εσείς δεν ὃα τα καταφέρετε; 
Υποθέτω, λοιπόν, ότι αποφύγα- 
τε επιτυχώς όλες τις ρουκέτες και 
εξουδετερώσατε τον αντίπαλο 
αστυνομικό. Τώρα, προσπαθήστε 
να ανοίξετε την πύλη. Ανοίγει ελό- 
χιστα. Το Βεῄεπιο!ίῃ σίγουρα δεν 
χωράει, ο Βοῦ όµως..; Βγείτε απὀ 
το χαρακτήρα και τρυπώστε κάτω 
από την πύλη. Προσοχή, µη βγείτε 
στο άλλο δωμάτιο! Προχωρήστε 
τέρμα αριστερά ενώ βρίσκετε 
ακόµη κάτω από την πύλη και µετά 
µπουσουλώντας προαιρετικό) πη- 
γαίνετε στα απέναντι κιθώτια. Κοι- 
τάξτε το διάδρομο απέναντί σας. 
Αγνοήστε τον αστυνομικό στη γέ- 
φυρα. Δεν πρόκειται να σας εντο- 
πίσει... Ο άλλος όµως που κάνει 
περιπολία αξίζει την προσοχή σας. 
Κάδε λίγο κάνει µια θόλτα προς 
το µέρος σας και επιστρέφει στην 
πύλη απέναντι. Όταν δεν σας Βλέ- 
πει, προχὠρήστε και κρυφτείτε πί- 
σω από τον κυλινδρικό πυλώνα, 
δίπλα στα κιβώτια. Από εκεί παρα- 
κολουθήστε τις κινήσεις του. 
Αφού έρθει µία φορά κι έπειτα 
αρχίσει να απομακρύνεται, τρέξτε 
πίσω του και δαιµονίστε τον. Αν 
δείτε πως δεν µπορείτε να τα Κα- 
ταφέρετε γιατί σας ακούει, λίγο 
προτού φτάσετε στην πλάτη του 
Κάνετε το εξής: Κρυφτείτε στην 
αριστερή προεξοχή του τοίχου, 


γονατιστός. Περιμένετε να ξανα- 
περάσει (9α περάσει σχεδόν δί- 
πλα σας, αλλά δεν Όα σας εντοπί- 
σει) και μόλις έχετε ελεύθερο 
οπτικό πεδίο, ορµήξτε] 

Εχοντας τον αστυνομικό, κατευ- 
δυνδείτε πρώτα προς το οπλοστά- 
σιο, για να λάβετε τον απαιτούµε- 
νο οπλισμό. Εχω µία Ιδιαίτερη προ- 
τίµηση στο πατροοη, οπότε σας το 
συνιστώ! ἔπειτα πηγαίνετε πάλι 
στον πυλώνα και κοιτάξτε πάνω, 
στη γέφυρα. 

Σε σπἱρε; πιοάς σκοτώστε τον 
ΗοΠ! (ορ µε το ΏαζοοΚα. Μετά 
ανοίξτε τη µόνη πράσινη πύλη και 
µπείτε µέσα. Προσπεράστε τους 
συνάδελφους και ανοίξτε την πόρ- 
τα του ασανσέρ στα δεξιά. Ανε- 
Βείτε στον επάνω όροφο. Βρεδή- 
κατε πάλι σε γνωστά ληµέρια.. 


ΛΙΓΕΣ ΛΟΛΟΦΟΝΙΕΣ 
ΑΚΟΜΗ ΕΜΕΙΝΑΝ 

Προχωρήστε ευθεία και δεξιά 
και κατεθείτε τη σκάλα. Τον αστυ- 
νοµικό µε το ΌαζοοΚα σας είπα να 
τον σκοτώσετε, για να έχετε εφε- 
δρικό ΌαζοοΚα σε περίπτωση που 
είτε δεν κάνατε αυτό που σας είπα 
πριν απὀ αρκετές παραγράφους 
είτε το κάνατε, αλλά δεν είχατε 
αρκετά πυρομαχικά. Τέλος πάντων, 
πάρτε ένα ΏαζοοΚα και µπείτε 
στην πόρτα. Στο χώρο υπάρχουν 
τρεις αστυνομικοί. Ενας που συνα- 
ντήσοτε μόλις ανοίξοτε την πόρτα, 
ένας που φυλάει τον |α5θ; νναῖ και 
ένας κάτω στις σκάλες. Πρέπει να 
τους σκοτώσετε και τους τρεις. 
Σκοτώστε αυτόν που συναντάτε 
πρώτο και Όα σπεύσει ο άλλος 
που φυλάει τα α5ςγ. Φροντίστε να 
θγείτε νικητής κι απὀ αυτή τη συ- 
µπλοκή, όπου δεν έχετε [όπως 
στην προηγούµενη] το στοιχείο του 
αιφνιδιασμού. Τέλος, σκοτώστε και 
τον ἆλλο κάτω στις σκάλες και επι- 
στρέψτε στο |α5ε; ναί. 

Μπείτε σε ηἱρθι πιοᾷθ µε το 
ῬαζοοΚα στο χέρι, ζουµάρετε στην 
περιοχή πίσω απὀ τα |α5ε; Και ὃα 
εντοπίσετε στα αριστερά µία κατα: 
σκευή που ὅρα ως γεννήτρια των 
|α5θ;. Χαρίστε της µία ρουκέτα 
και... γοῖ]α, ο δρόμος άνοιξε. Ακού- 
στε ότι έχει να σας πει η μυστηριώ- 
δης φωνή Και µπείτε στο ασανσέρ 


Τι τραθάµε κι εμείς οι χορεύ- 
τριες... 


που κατευθύνεται στον επάνω όρο- 
φο. Τι Βρίσκεται εκεί; Το µαντέψα- 
τε, Τα εργαστήρια των Βεῃεπιοίη»] 


ΑΠΕΛΕΥΘΕΡΟΩΝΟΝΤΑΣ 
Τῦ ΤΕΡΑΣΙ! 

Η πόρτα «για άλλη µια φορά(- 
σκαλώνει, οπότε πρέπει να εγκατα- 
λείψετε το χαρακτήρα σας και να 
εισέλθετε στα εργαστήρια ως Βοῦ. 
Προτιµήστε τον αριστερό διάδρο- 
μο. Προσέξτε στη αρχή αυτού του 
διαδρόµου, στα δεξιά, υπάρχουν 
κάτι κιθώτια. Θα σας φανούν εξαι- 
ρετικά χρήσιμα αργότερα. Προς 
το παρόν, προχωρήστε µέχρι να 
συναντήσετε τους δύο επιστήµο- 
γες και δαιµονίστε τον έναν απὀ 
αυτούς. Κατευθυνθείτε µέχρι την 
κονσόλα κι ενεργοποιήστε την. Ενα 
Βεμεπιοίη μόλις άρχισε να κατα- 
σκευάζεται. Θα το καταλάβετε 
άλλωστε από τους κλυδωνισμούς 
ολόκληρου του κτιρίου! Γυρίστε πί- 
σω, στην κεντρική πόρτα που αντι- 
κρίσατε μόλις θγήκατε από το 
ασανσέρ και κάνετε ένα 5ανθ. 

Μόλις Θα δοκιμάσετε να ανοί- 
ξετε την πόρτα, το ΒεΠεπιοίῃ α 
τη σπάσει Και Όα σας πάρει το κυ- 
γήγι Θα πρέπει µε κάποιον τρόπο 
γα κυριεύσετε αυτό το τέρας που 
μόλις απελευθερώσατεἰ Αυτό που 
πρέπει να γίνει εἶναι πολύ απλό, 
αλλά αν παίζετε το παιχνίδι πρώτη 
φορά, σίγουρα δεν 9α το Βρείτε. 
Ολόγος; Θα πανικοθληθείτε τόσο 
από την ξαφνική επίθεση, που α 
το θάλετε στα πόδια και ὃα κάνε- 
τε κύκλους γύρω από την εγκατά- 
σταση, προσπαθώντας να σκαρφι- 
στείτε Καμιά φαεινή Ιδέα και να 
γλιτώσετε... Μην ανησυχείτε, η 
πρώτη αντίδραση πάντα έτσι εἶναι! 


Ο πίνακας ελέγχου που πρέπει να καταστρέψετε για να απενεργο- 
ποιηθεί ο τοίχος µε τα |α5ογ. 


Έχουμε και λέμε: Ανοίξτε την 
πόρτα, κάνετε το ἶδιο και στην 
εσωτερική Και το Βθῄεπιο!ῃ ὃα 
αρχίσει να τη λυγίζει για να Βγει 
έξω. Περιμένετε έως ότου έχει 
σχεδόν τελειώσει το έργο του, κά- 
γετε µεταβολή και κατευθυνθείτε 
προς τον αριστερό διάδρομο. 
Μην προχωρήσετε πολύ. 


Μην προσπεράσετε καν τα κιθώ- 
τια, Ενώ είστε περίπου στο κέντρο 


του διαδρόµου και ελάχιστα πριν 
από τα κιθώτια, γυρίστε ώστε να 
αντικρίζετε το Βεμεπιοίῃ, βγείτε 
από το σώµα του επιστήµονα και 
τρέξτε για κάλυψη στα κιθώτια. Χω- 
ρίς να χάσετε χρόνο, πηδήξτε ώστε 
γα πιαστείε από την άκρη και περι: 
µένετε. Μόλις το τέρας αποκεφαλί- 
σει τον επιστήµονα, αν τα έχετε 
εκτελέσει όλα σωστά, δεν θα σας 
υποψιαστεί, αλλά ούτε και ὃα Βλέ- 
πει άλλον κοντά του, οπότε Όα κάνει 
µεταβολή και ὃα αρχίσει να περπα- 
τόει προς την ανήθετη κατεύθυνση. 
Αμέσως πατήστε το πάνω ώστε να 
ανεβείτε στο κιθώτιο και ορµήξτε 
στην ακάλυπτη πλέον πλάτη του τέ- 
ρατος! Αποστολή εξετελέσθη. 
Δεν έχετε παρά να μπείτε στο 

ασανσέρ που Βρίσκεται στα µέ- 

σα του δεξιού διαδρόµου και 

το παιχνίδι αναλαμθάνει µόνο 

του τον έλεγχο του χαρακτή- 

ρα σας. Θα παρακολουθήσε- 
τε µία ευἱ 5οεΠ8, µε γραφικά 


της μηχανής του παιχνιδιού. Και µό- 
γο το ότι δεν έχετε τον έλεγχο στον 
-υποήθεται- τελικό αρχηγό, Όα πρέ- 
πει να σας θάλει σε υποψίες! 

Όπως αποδεικνύεται, τελικά, τό- 
σο καιρό δουλεύατε για τον Σατα- 
νά, ο οποίος ήθελε να ξεφορτωθεί 
τον Γαᾖμθι Ρήπηθ για να αναλάθει ο 
διος την εξουσία. Ο Σατανάς α 
σας κοροϊδέψει, ο Θεός θα σας 
προτρέψει να επιστρέψετε γιατί 
αδιαφορεί πλέον για τη [η, ο Βοῦ 
όµως ὃα παρακούσει τις εντολές 
του Πατέρα του και ὃα προσποδή- 
σει, για άλλη µία φορά, να σώσει 
τη Γη απὀ τον πραγµατικό εχθρό 
αυτή τη φορά, τον Σατανά. Αυτό 
φυσικά ισοδυναμεί για εσάς µε πε- 
ρισσότερα βάσανα ή απόλαυση, 
ανάλογα πόσο έχετε ευχαριστηθεί 
µέχρι στιγµής αυτή την εμπειρία... 

Θα συνεχίσουμε όµως στο επό- 
µενο τεύχος... 
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Ἐέρω ότι δεν ταιριάζει στην ύλη του περιοδικού 
και της στήλης, αλλά αυτή ῃ ιστορία µε το 
απεμπλουτισµένο ουρήνιο, σε 

συνδυασμό µε τις τρελές 
αγελάδες και τα 
“προθληματικά” ψάρια 
και λαχανικά, είναι 
υποραρκετή για να µας 


απορρυθµίσει. Δυστυχώς, 
έγινε πραγµατικότπτα αυτό που 


κάποτε θεωρούνταν επιστημονική φαντασία: 
Πολύ απλά, δεν ξέρουμε πια τι αναπνέουµο και τι 
τρώμε, ενώ δυστυχώς δεν οίµασιε σε θέση να 
γνωρίσουμε σε τι Βαθµό έχει προσθληθεί η υγεία 
µας κατά την τολουταία δεκαετία. Το δε µέλλον 
φαίνεται τόσο οµιχλώδες και αβέδαιο... 

Όσοι ενδιαφέρονται μπορούν να µου στέλνουν 
μηνύματά τους για τη στήλη αυτή µέσω Ιπίθιποί 


µόνο στη διεύθυνση απἀιθαςβουπιρυἱπκ.ᾳί αφού 
π θπούαπβοίθπεί.ϱ! αποτελεί παρελθόν. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


το τεύχος αυτό συνεχί- 
ζουμε και τελειώνουμε, 
επιτέλους, τη λύση του 
αάναπίυιο Οδύσσεια, 
το οποίο λόγω αφ’ ενός της δε- 
µατολογίας του και αφ’ ετέρου 
του πλήρους εξελληνισμού του 
δεν πρέπει να λείπει από το σπί- 


τι κανενός φίλου των αἀνεπΙυΓθ 
ᾳαπιες - και όχι µόνο. 

Δυο λόγια, όµως, για µερι- 
κούς αναγνώστες: Δεν εἶναι δυ- 
νατόν να µου στέλγετε γράµµα- 
τα Και να µου ζητάτε γα σας 
στείλω το κομμάτι της λύσης 
που δημοσιεύθηκε στο τελευ- 


ταίο ή προτελευταίο τεύχος. 
Δεν εἶναι σωστό. Αν θέλετε, 
αγοράζετε το περιοδικό, αν πά- 
λι δεν θέλετε, µην το κάνετε. Εἰ- 
ναι απόλυτα δική σας απόφαση 
και δικαίωµα. Στην τελευταία 
περίπτωση, όµως, δεν µπορείτε 
γα µου στέλνετε γράμματα µέ- 
σα στον Ιαγουάριο ζητώντας 
µου να σας αποστείλω το τµήµα 
της λύσης που δημοσιεύεται 
στο τεύχος Ιανουαρίου! Πηγαί- 
γετε Και αγοράστε το περιοδΙ- 
κό, Ελεος πια! (Εχω λάθει ακρι- 
Βώς έντεκα τέτοια γράμματα 
και, φυσικά, δεν απάντησα σε 
κανένα!) 


ΟΝΥΣΣΕΙΑ: ΣΤΑ ΙΧΝΗ 
ΤΟΥ ΟΔΥΣΣΕΑ 

Συνεχίζουμε από εκεί που εἷ- 
χαµε μείνει στο προηγούμενο 
τεύχος. Περνώντας από τον 
ισθμό του νησιού, φτάνεις στο 
γησί της Κίρκης. 


ΣΤΟ ΝΗΣΙ! ΒΙΑ 
(Τῦ ΝΗΣΙ ΤΗΣ ΚΙΡΚΗΣ) 

Μόλις πατήσεις στη στεριά 
στρίψε και προχώρησε λίγο δε- 
ξιά και βόρεια. Όταν αλλάξει η 
οπτική γωνία προχώρησε νότια 
και µετά στρίψε όλο δεξιά και 
πήγαινε στο σπίτι που φαίνεται 
λίγο στο πάνω µέρος της οδό- 
γης [και όχι δεξιά, από όπου τε- 
λικά βγαίνεις στο “πάνω” µέ- 
ρος του σπιτιού). Πλησιάζοντας 
σε αυτό Όα αλλάξει η οπτική 
γωνία, Προχώρησε προς τα δε- 
ξιά και µπες στο άνοιγµα-πόρτα 
που Βλέπεις. Μέσα -και καθώς 
αλλάζει η οπτική γωνία- προχώ- 
ρησε αριστερά Και ανέθα στη 
“σκάλα”. Πάνω συναντάς την 
Κίρκη και ξεκινάς µία συζήτηση 
μαζί της. Ρώτησέ την για όλα. 

Σου προτείνει να πιεις ένα 
“δηλητήριο”. Δέξου. Μεταµορ- 
φώνεσαι σε γουρούνι. 

Ως γουρουνάκι κατέβθα από 
την κεντρική σκάλα και κάνε 
οπωσδήποτε 5ανθ. Τώρα ξανα- 
γέβα τις σκάλες. Θα δεις τον 
Μέροπα να µιλά στην Κίρκη για 
σένα και µετά να την τραυµατί- 
ζει θανάσιμα. Μόλις φύγει ο 


Μέροπας, ανέθα πάνω γρήγο- 
ρα και μίλησε µαζί της. Σου λέει 
τι να κάγεις. Φύγε γρήγορα και 
κατέβα κάτω. 

Τα επόµενα βήματά σου δέ- 
λουν πολλή προσοχή. Ο Μέρο- 
πας ψάχνει να σε βρει για να 
σε σκοτώσει. Θα σκοτώσει ένα 
ένα τα γουρούνια πιστεύοντας 
ότι έτσι ὃα εξολοθρεύσει και 
εσένα. Αν σε συναντήσει... 
Έαπιθ Όναι, που λένε. Πρέπει 
γα τον αποφύγεις πάση θυσία. 

Βγες από το σπίτι και πήγαινε 
όλο δεξιά. Όταν αλλάξει η 
οπτική θέα ανέθα στο υπόστε- 
γο, προχώρησε µέσα και αγέθα 
τις σκάλες. Πάνω στη σκεπή 
στρίψε όλο δεξιά και ανέθα 
στην πιο πάνω σκεπή. Προχώ- 
ρησε στα δεξιά της σκεπής 
{στην αριστερή κάτω µεριά 
όπως κοιτάς την οθόνη], πήγαι- 
γε µέχρι την άκρη και στο µι- 
κρό φωτισµένο παράθυρο-φεγ- 
γίτη που Όα δεις µπες µέσα. 

Πήγαινε στο πράσινο µαξιλα- 
ράκι που Βλέπεις στο πάτωμα 
Και πάτησε το πλήκτρο 5ραςθ- 
Όαι για να το πιάσεις µε το 
στόμα σου. Προχώρησε στο 
ἆλλο µέρος της οθόνης, στον 
άλλο διάδρομο, και κατέθα τις 
σκάλες. Προτού σπρώξεις και 
αγοίξεις το µικρό πορτάκι, που 
δυστυχώς µπορείς να το ανοί- 
γεις µόνο από αυτή τη µεριά, 
περίµενε µέχρι να δεις µία 
“ξαφυική εµθόλιµη οθόνη΄” µε 
τον Μέροπα να στέκεται έξω, 
στο υπόστεγο. Μέχρι εκείνη τη 
στιγµή Όα ακούς τις κραυγές 
των γουρουγιών, καθώς ο Μέ- 
ροπας Όα τα σκοτώνει (αν πε- 
ριµένεις κι ἀλλο, Όα ακούσεις 
τον ήχο των βημάτων του κα- 
δώς Όα απομακρύνεται), Τώρα 
πια εἶσαι ασφαλής. 

Μόλις ϐγεις από το μικρό 
πορτάκι και τα φύλλα της πὀρ- 
τας κλείσουν πίσω σου, πάτα 
το πλήκτρο οη!θι/Θ!υτη. Θα 
πας και ὃα αφήσεις το µαξιλά- 
ρι σε µία ειδική θέση κάτω από 
τον πάγκο. Τώρα, κατέθα όλες 
τις σκάλες, ξαναβγές έξω απὀ 
το σπίτι, πήγαινε στη σκεπή- 


υπόστεγο, ξανανέθα τις σκά- 
λες, στρίψε πάλι δεξιά και 
µπες -όπῶς Και πριν- στο μικρό 
φωτισμένο φεγγίτη-παράδυρο. 
Πήγαινε εκεί όπου πήρες το 
µαξιλαράκι και παρατήρησε 
ότι υπάρχουν τέσσερα σχοινιά 
που κρατούν διάφορα αντικεί- 
μενα. Πήγαινε στο πρώτο από 
τα δεξιά, όπως κοιτάς την οδό- 
γη, Και πάτα το πλήκτρο 
«ραεθΏα. Κόβεις το σχοινί και 
πέφτοντας κάτω ο σάκος µετα- 
κινεί τον πάγκο (αν το κάνεις 
αυτό χωρίς να έχεις βάλει απὀ 
κάτω το µαξιλαράκι, το παιχνί- 
δι τελειώνει]. Πήγαινε στο 
ακριθώς διπλανό σχοινί και 


πάτησε πόλι το πλήκτρο 5ραεθ- 


Ρατ. Αν τα έχεις κάνει όλα σω- 
στά, το φιαλίδιο µε το φίλτρο 
Θα πέσει πάνω στο πράσινο µα- 
ξιλαράκι, µια και ο πάγκος τώ- 

Ι ρα πια δεν ὃα είναι στη θέση 
του. Κατέθα πάλι κάτω και πή- 
γαινε στο µαξιλαράκι. Πάτησε 
το 6ραεθΏα( και πάρε το φίλ- 
τρο στο στόµα σου. Πήγαινε 
κοντά στην Κίρκη Και πάτησε το 
επἰθι/γθἰυτη. Της δίνεις το φίλ- 
τρο, θεραπεύεται και σε αντάλ- 
λαγµα σε ξαναφέρνει στην κα- 
γονική µορφή σου, ενώ ταυτό- 
χρονα σου δίνει την τρίαινα του 
Μέροπα καθώς και τη συνταγή 
για τη σπονδή που πρέπει να 
κάνεις στο βράχο του Αχέρο- 
γτα. Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
ειδικό ανεµόπλοιό σου. 


ΣΤΟΝ ΚΑΤΩ ΚΟΣΝΟ 

Φτάνεις στον κάτω κόσμο, 
όπου το ανεµόπλοιό σου φεύγει 
μόλις αποθιβαστείς. Μπες στο 
άνοιγμα της σπηλιάς που Βλέπεις 
στο βάδος. Κατέθα όλη τη σκά- 
λα [είσαι στην οθόνη που έθλε- 
πες όταν έχανες] και περίµενε 
µέχρι να εμφανιστεί ο Κοππέας. 
Μίλησέ του µε την επιλογή “Ρώ- 
τησε” Και µετά ρώτησέ τον για 
όλα (του δίνεις τον πολύτιμο λί- 
Θο που έχεις). 

Ακολούθησέ τον και κατέθα 
κάτω. Πήγαινε πολύ κοντά στον 
Χάροντα και δώσε του το ξίφος 
του Οδυσσέα πατώντας το Θη- 
ΙΕι/Γεῖυτη, αφού πρώτα το έχεις 
κρατήσει στα χέρια σου. [ια να 
γίνει αυτό πάτησε το πλήκτρο Ε], 
επίλεξε το ξίφος, πάτησε το 
εραεθῦα[ και, τέλος, το Ε]. Θα 
σου δώσει ένα φλάουτο, µε το 
οποίο Ὁα µπορείς να τον καλείς 
όποτε θέλεις. Πάρε το (πατώ- 
ντας το «ραεεῦα() και θα σε πε- 
ράσει απέναντι. Περίπου στη µέ- 
ση του ποταμού Κάνε 5ανθ. 

Μόλις φτάσεις απέναντι τρέ- 
ξε σαν άνεµος σχεδόν ευθεία 
προς τα αριστερά και πήγαινε 
στην πύλη του κτιρίου που βλέ- 
πεις. Αν καθυστερήσεις και σε 
προλάθει το τέρας που σε Κυνη- 
γά, είσαι νεκρός. Κάνε 5ανθ και 
µπες στο κτίριο. 

Προχώρησε και µπες στην αἶ- 
Όουσα των 3) κρπών. Κρίνοντας 
τις πράξεις σου διαπιστώνεις ότι, 
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τελικά, εἶναι λάθος που έδωσες 
τα χρήματα στη γυναίκα έξω από 
το στρατόπεδο της Τροίας, αλλά 
αυτό δεν έχει και πολλή σημασία 
τώρα πια [έπρεπε είτε να µην της 
έχεις μιλήσει είτε να της έχεις 
αρνηθεί ολοκληρωτικά]. Σου δί- 
γεται η δυνατότητα να διαλέξεις 
µία από τις τρεις απαντήσεις: 
΄Αλτρουιστής”, “Ουδέτερος”, 
Εγωιστής”. Αν διαλέξεις την πρώ- 
τη απάντηση, σε στέλνουν στα 
Ἱάρταρα. Αν διαλέξεις τη δεύτε- 
ρη, σε στέλνουν στα Ηλύσια Πε- 
δία. Τέλος, αν διαλέξεις την τρί- 
τη, σε στέλνουν στα Πεδία των 


Ασφοδέλων. 
Στη λύση αυτή συνεχίζουμε 


επιλέγοντας την πρώτη απάντηση. 


Όποια απάντηση και να δώ- 
σεις, το θάθρο ενός κριτή ὃα 
χαµηλώσει. Πήγαινε σε αυτό και 
προχώρησε προς το Βάθος. 

Πριν φτάσεις στα Ἱάρταρα ξα- 


γαζείς το φόνο του Νικία. Αυτή 
τη φορά, όµως, ελέγχεις τον Νι- 
κία. Για να ξεμπερδέψεις από αυ- 
τή τη σκηνή, γύρνα γρήγορα και 
πέσε κάτω απὀ την πάνω µεριά 
των ποδιών του αγάλματος που 
Βλέπεις στα αριστερά της οδό- 
γης. Αν το κάνεις σωστά, ὃα 
βρεθείς πίσω από τον Οδυσσέα 
που πλέον στέκεται στο σηµείο 
από το οποίο έπεσες. Σπρώξε 
τον πατώντας το 6ραεθθα και 
βρίσκεσαι. 


ΣΤΑ ΤΑΡΤΑΡΑ 

Βγες από την είσοδο και στρί- 
ψε δεξιά. Προχώρησε και, όταν 
αλλάξει η οπτική θέα, παρατή- 
ρησε ότι προς το πάνω µέρος 
της οθόνης υπάρχει ένα µονο- 
πάτι, στο θάθος του οποίου φαί- 
γεται ένα δέντρο και ένας άν- 
ρωπος. Πήγαινε προς τα κει και 
μίλησε στον άνθρωπο. Είναι ο 


ΡΟ Μαςίει 
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Σε αυτό το σηµέίο ακριθώς πρέπει να στέκεσαι 
για να κάνεις τη σπονδή στον Ἱειρεσία, 


; Τάνταλος. Σου ζητά να του φέ- 
ρεις νερό. Προχώρησε και πάρε 
από το έδαφος τα: δοχείο µε µέ- 
λι άδειο ασκί κρασιού και δύο 
άδεια ποτήρια. 

Φύγε και στρίψε προς τα αρι- 
΄. στερά όπως κοιτάς την οθόνη. 

-. Συνέχισε κάτω όλο το μονοπάτι, 

;. µέχρι να φτάσεις κοντά σε αυ- 
τόν που εἶναι δεμένος σε έναν 
Βράχο και ένα πουλί τον τρώει. 
Είναι προφανώς ο Προμηθέας. 
Πάρε από το έδαφος µία πέτρα 
και πέταξέ την στο πουλί πατώ- 
ντας το απἰει/{θῖυτη. Αν πετύχεις 
το πουλί, αυτό Όα φύγει και ὃα 
μιλήσεις µαζί του. Ρώτησέ τον 
για όλα. Όταν τελειώσει η συζή- 
τησή σας, πάρε στα χέρια σου 
το άδειο ασκί του κρασιού, πή- 
γαϊνε µπροστά του και πάτα το 
επἰει/εϊυτη. [έμισε το ασκί µε 

Ἰ. αἷμα από τις πληγές του Προµη- 

Ἱ. δέα. Φύγε και πλησίασε όσο 
µπορείς αυτό που είναι στη µέση 
της λάθας. Βρες ένα σηµείο από 
το οποίο µπορείς να του µιλή- 
σεις. Είναι ο Μέροπας. Ρώτησέ 
τον για όλα. Σου λέει τι πρέπει 
γα κάνεις στο τέλος του παιχνι- 
διού για να νικήσεις τον Ποσει- 

΄. δώνα. Φύγε και πήγαινε στην τε- 
λείως αντίθετη µεριά των Ἱαρτά- 

. ρων. Βρες το δρόµο σου. Εδώ 

!. σεμπερδεύει λίγο η συνεχής 

Ἱ. εναλλαγή οπτικών γωνιών, κα- 

ὴ δώς δεν έχεις καθαρή συνολική 

|. όραση του µέρους όπου βρίσκε- 

). σαι. Πήγαινε κοντά σε αυτές που 
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κουθαλούν συνέχεια νερό και 
εἶναι ολό!διες. Μίλησε σε µία 
από αυτές. Είναι οι Δαναῖδες. 
Κράτησε στα χέρια σου ένα 


άδειο ποτήρι και, όταν σου γυρί- 


σει την πλάτη της, αµέσως πάτα 
το επἰει/εῖυτη. Θα το γεµίσεις 
µε νερό. Θα σε δει όταν Όα το 
έχεις πάρει ήδη, οπότε η παρα- 
τήρησή της Όα πέσει στο κενό. 
Πατώντας το Ε] θεθαιώσου ότι 
έχεις γεμίσει το ποτήρι µε νερό. 
Πλέον µπορείς να φύγεις από 
εδώ, αφού έχεις πάρει τα απα- 
ραίτητα συστατικά από την πε- 
ριοχή αυτή. Αν όµως δέλεις, 
µπορείς επιπλέον να κάνεις τα 
εξής: Με τον ἰδιο ακριθώς τρό- 
πο γέμισε και το δεύτερο ποτήρι 
µε γερό, Φύγε και γύρισε πίσω 
στον Τάνταλο. Δώσε του το ένα 
ποτήρι νερό. Το πίνει και σε ρώ- 
τά ποιο συστατικό χρειάζεσαι. 
Μπορείς να διαλέξεις µέλι (το 


Ο Ἱερεσίας σού αποκαλύπτει πού Βρίσκεται ο Οδυσσέας, 


έχεις ήδη], κρασί ή αλεύρι. Νομί- 
ζω, όµως, ότι κανένα από τα δύο 
τελευταία δεν εἶναι στην ποσό- 
τητα που το χρειάζεσαι. 

Στη συνέχεια φύγε και πήγαινε 
Κοντά στον ποταμό που έχει 
κόκκινο, σαν αίμα, χρώμα, στα 
δεξιά της εισόδου από την 
οποία έφτασες εδώ και κοντά 
στο µέρος όπου οι Δαναΐδες γε- 
µίζουν το νερό. Εκεί πάρε στα 
χέρια σου το φλάουτο του Χά- 
ροντα και πάτησε το 
επἰθι/ΓΘῖυγη. Τον καλείς και ἑρ- 
χεται κοντά σου. Διάλεξε να πας 
στα Ηλύσια Πεδία. 


ΣΤΑ ΗΛΥΕΣΙΑ ΠΕΔΙΑ 

Εδώ το µέρος θέλει προσοχή, 
διότι είναι ομολογουμένως περί- 
πλοκο. ἰσως χρειαστεί να Το χαρ- 
τογραφήσεις για να Βρεις τις το- 
ποθεσίες που σε ενδιαφέρουν. 
Εδώ µπορείς να Βρεις και να πά- 


Σε αυτές τις τρύπες: υποδοχές πρέπει να Βάλεις τους τρεις κρυστάλλους, 


ρεις αλεύρι και κρασί. Φτάνο- 
ντας προχώρησε ευθεία. Στον 
κάθετο δρόµο που συναντάς 
στρίψε αριστερά και στο νέο 
άνοιγμα πήγαινε όλο αριστερά 
και προς τα κάτω. Προχώρησε 
µέχρι τέρµα και στο θάθος στρί- | 
Ψε υποχρεωτικά δεξιά. Βλέπεις 
το φούρνο µε το παιδί. Πατώντας 
το 6ραεθθα( μµίλησέ του για όλα. 
Δέξου την αποστολή που σου 
αναθέτει. Πρέπει να παραδώσεις 
το ψωμί προτού αυτό κρυώσει. 
Πλησίασε στην πέτρα δεξιά, 
όπου Βρίσκονται τα ψηµένα ψω- 
μιά, και πάρε ένα. Τώρα φύγε 
τρέχοντας και πήγαινε προς τα 
πίσω. Πέρνα το πρώτο άνοιγμα 
που Βλέπεις προς τα αριστερά 
σου και στο δεύτερο στρίψε αρι- 
στερά. Προχώρησε µέχρι όπου 
µπορείς και µετά στρίψε δεξιά, 
Τώρα προχώρησε όλο ευδεία 
μπροστά. Αν δεν τα χάσεις και 
προχωρείς όλο ευθεία, ὃα φτά- 
σεις σε µία γωνία που στρίθει 
υποχρεωτικά δεξιά. Στρίψε, πλη- 
σίασε τους τρεις ξαπλωμένους 
και πάτησε το 5ραςεΏαι. Τους δί- 
γεις το ψωμί (αν έχεις αργήσει 
και το ψωμί έχει κρυώσει, πρέπει 
να ξαναπροσπαθήσεις). Ρώτησέ 
τους για όλα. 

Φύγε και προχώρησε πίσω στο 
μονοπάτι. Στρίψε υποχρεωτικά 
αριστερά στη γωνία και στο πρώ- 
το΄σταυροδρόµι’ που Όα συνα- 
ντήσεις [κοιτάς προς το κάτω µέ- 
ρος της οθόνης) στρίψε προς το 


ι 
| 
: 
ι 


αριστερό µέρος της οθόνης. Η 
οπτική γωνία θα αλλάξει και θα 
βρεθείς να προχωρείς προς το 
πάνω µέρος της οθόνης. Στρίψε 
υποχρεωτικά αριστερά, αµέσως 
µετά πάλι αριστερά και τώρα πή- 
γαινε όλο ευθεία προς το κάτω 
µέρος της οθόνης. Θα βρεθείς 
σε µία νέα οθόνη µε ένα µονο- 
πάτι που στρίθει πάλι προς τα 
πάνω. Ακολούθησέ το και ὃα 
φτάσεις στα αμπέλια. 

Εδώ πρόσεξε, διότι, αν σε 
εντοπίσουν, σε ξαναγυρνάνε πί- 
σω. Τρέχοντας πήγαινε σύρριζα 
στον τοίχο δεξιά, µέχρι τέρμα, 
και µετά στρίψε προς το κάτω 
µέρος της οθόνης. Βλέπεις το 
πατητήρι Και ένα ασκί µε κρασι. 
[ρήγορα, πατώντας το 6ρασεῦα!, 
πάρε το ασκί µε το Κρασί. Πλέον 


πρέπει να γυρίσεις πίσω στο αγό- 


ρι στο φούρνο και να μιλήσεις 
μαζ του. Σου λέει ότι µπορείς να 
πάρεις το αλεύρι που θέλεις. 
Πλησίασε την πέτρα στα αριστε- 
ρά και πατώντας το 6ρασθΏαΓ 
πάρε το σακί µε το αλεύρι. Τώρα 
γύρνα στο ποτάμι, πάρε στα χέ- 
ρια σου το φλάουτο του Χάρο- 
γτα και πάτα το ΘπΙει//ΘΙυγη. Τον 
καλείς και έρχεται κοντά σου. 
Διάλεξε να πας στα Πεδία των 
Ασφοδέλων. 


ΣΤΑ ΠΕΔΙΑ 

ΤΟΝ ΑΓΦΟΛΕΛΟΝ 
Εχοντας όλα τα απαραίτητα 

συστατικά [μέλι, κρασί, νερό, 

αλεύρι και αίμα] πήγαινε και στά- 


σου µπροστά από τον “επίπεδο” 
Βράχο στα αριστερά σου. Τοπο- 
Βέτησε σε αυτόν κατά σειρά τα: 


δοχείο µε µέλι, ασκί κρασιού, πο- 


τήρι µε γερό και σακούλι µε 
αλεύρι. Κάνε το πρώτο µέρος 
της σπονδής, Παρατήρησε ότι 
μερικοί έρχονται και “στήνονται” 
τριγύρω σου. Τώρα πια πάρε το 
ασκί αίματος και τοποθέτησέ το 
και αυτό πάνω στο βράχο. Όλο- 
κληρώνεις τη σπονδή σου καλώ- 
ντας τον Τειρεσία. Στρίψε γρήγο- 
ρα προς αυτούς που σε έχουν 
περικυκλώσει και κρατώντας την 
τρίαινα του Μέροπα πάτα συνέ- 
χεια το 5ραςθβαι, ώστε να τους 
κρατάς σε απόσταση µέχρι να 
εμφανιστεί ο Τειρεσίας και να 
έρθει µπροστά σου. Βάλε την 
τρίαινα στο ἱηνθηπίοηγ σου πατώ- 
ντας το πλήκτρο Ε2 και πλησίασε 
τον Τειρεσία. Σου μιλά. Εν συνε- 
χεία πατώντας το 6ραεθθαι ρώ- 
τησέ τον για τον ίδιο (Τειρεσίας) 
και ξαναπατώντας το 5ραεθθαΓ 
ρώτησέ τον για τον Όδυσσέα. 
Στο τέλος Όα μεταμορφώσει τα 
συστατικά της σπονδής σου σε 
τρεις κρυστάλλους. Πάρε και 
τους τρεις. 

Αφού πάρεις τους τρεις κρυ- 
στάλλους, γύρισε αντίθετα και 
προχώρησε προς την άκρη του 
πέτρινου σχηματισμού” που εἷ- 
γαι απέναντί σου, στον οποίο 
υπάρχουν συνολικά επτά τρύ- 
πες-υποδοχές. Πήγαινε και θάλε 
τους τρεις κρυστάλλους στις 
τρύπες 2, 4 και ὁ μετρώντας 


Στο φινάλε συναντάς τον Ποσειδώνα, 
τον οποίο πρέπει να νικήσεις σε µία πρωτότυπη µάχη. 
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από τα δεξιά προς τα αριστερά, 
όπως κοιτάς, τις υποδοχές αυ- 
τές. Βάζοντας τοὺς τρεις κρυ- 
στάλλους στις σωστές θέσεις, 
Βλέπεις ότι γίνεται µία αλλαγή. 
Προχώρησε προς την αριστερή 
µεριά και ακολούθησε το έδα- 
φος που έχει πάρει ένα ΄κρυ- 
σταλλιζέ” πρασινωπό χρώμα. 
Ανέθα στην κορυφή του λόφου 
και πάρε τον νέο κρύσταλλο 
που έχει σχηµατισθεί. 

Αυτόματα βρίσκεσαι έξω από 
τον κάτω κόσµο. Προχώρησε 
προς το κάτω µέρος της οθόνης 
και προς τα δεξιά όπως κοπάς. 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΜΑΧΗ 
ΜΕ ΤΟΝ ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 

Για να πολεµήσεις τον Ποσει- 
δώνα πρέπει να διαλέξεις τρία 
διαφορετικά όπλα. Δεν ξέρω αν 
η επιλογή αυτή είναι ταπάοπη 
[τυχαία σε κάθε παιχνίδι. Τα 
όπλα από τα οποία Όα διαλέ- 
ξεις είναι τα: τόξο Απόλλωνα, 
ασπίδα, ξίφος, κεφάλι Μαΐδου- 
σας και τρίαινα. Εδώ, για να νι- 
κήσεις τον Ποσειδώνα, πρέπει 
να δυµηθείς τι σου είπε ο Μέ- 
ροπας στα Ἱάρταρα. Η σωστή 
τακτική είναι η εξής: 

Όταν διαλέξεις ένα όπλο και 
το χρησιμοποιήσεις, Τότε ο Πο- 
σειδώνας έχει τρεις διαφορετι- 
κές αντιδράσεις: 

Αν γονατίσει µετά την επίθε- 
σή σου µε ένα όπλο, αυτό ση- 
µαίνει ότι το συγκεκριµένο 
όπλο και το σωστό είναι, αλλά 


και στη σωστή σειρά βρίσκεται. 

Αν χτυπήσει το έδαφος µε 
την τρίαινά του, το συγκεκριµέ- 
νο όπλο είναι µεν σωστό, αλλά 
δεν βρίσκεται στη σωστή σειρά. 

Τέλος, αν σε χτυπήσει κατευ- 
δείαν µε την τρίαινά του, το 
όπλο που διάλεξες είναι λάθος. 

Κάδε τρία όπλα που διαλέ- 
γεις, τα χρησιμοποιείς κιόλας. 
ἔτσι σιγά σιγά κατάγραψε, αρ- 
χικά, ποια τρία εἶναι τα σωστά 
όπλα και εν συνεχεία ποια εἶναι 
η σωστή σειρά τους. Διαλέγο- 
ντας τα τρία σωστά όπλα και 
χρησιµοποιώντας τα µε τη σῶ- 
στή σειρά 8α νικήσεις τον Πο- 
σειδώνα. 

Τώρα παρακολούθησε το φι- 
γάλε του παιχνιδιού: Ο Δίας µε 
ανθρώπινη µορφή εµφανίζεται 
µπροστά σου και σου εξηγεί τι 
ακριθώς έχει συμβεί. Σε διατά- 
ζει να πας στο νησί της Καλυ- 
ψώς, όπου Όα συναντήσεις επι- 
τέλους τον φίλο σου Οδυσσέα. 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλον µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράµµατα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκα- 
γοπέδιο͵ καλό είναι να γράφετε 
στο γράμμα σας και τον αριθµό 
του τηλεφώνου ας, εφόσον έχε- 
τε φυσικά. Μη ζητάτε ολοκλη- 
ρωμένες λύσεις, διότι δεν στέλ- 
γουµε πια, αλλά να µας περι- 
γράφετε σωστά το σηµείο στο 
οποίο έχετε κολλήσει και εμείς 
θα σας θοηθούµε. 


Αν χτυπήσεις τον Ποσειδώνα µε το σωστό όπλο, το οποίο μάλιστα 
πρέπει να Βρίσκεται και στη σωστή σειρά, ο Ποσειδώνας 8α γοναήσει, 
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Πολε ή... 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


ΜΑΡΗΝΤΟΝΗ: 


ἵήχνοντας για τον καλύτερο. 


Όσοι ασχολείστε µε τα ποδοσφαιρικά, τον τελευταίο 
καιρό θα γίνατο µήρτυρες µίας πολύ μεγάλης 
πναµέτρπσπς, όπως τουλάχιστον παρουσιάστηκε 
αππύ το σύνολο των ΜΜΕ. Μιλώ για το ερώτημα 
ποιος ποδοσφαιριστής, ο Πελέ ή ο Μαραντόνα, ήταν 
ο καλύτερος παίκτης του αιώνα που πέρασε. 
Μερικοί από εσάς ίσως Βιαστούν και ρωτήσουν τι 
σχέση χει το ποδύσφαιρο µε τη στήλη και την 
προσπάθεια που κάνει να εμβαθύνει όσο πιο πολύ 
µπορεί στον συνολικό κόσµο των ουπιρµίο: Παπιες 
και των προβλημήτων του. | 


οια είναι λοιπόν η σχέση του ποδοσφαίρου µε τη στήλη 

μας; ΛΛε µια πρώτη µατιά καμία. Στην ουσία, όµως, η διαµά- 

χη αυτή καταδεικνύει ίσως µε τον καλύτερο τρόπο γιατί τα 

ανάλογου τύπου ερωτήματα και οι σφυγµοµετρήσεις εἶναι 

κενές περιεχόμενου, για όποιον θέλει να σκέφτεται. Ανάλο- 
γες σκέψεις εἶχα διατυπώσει και πέρυσι, όταν σχεδόν ολόκληρος ο ξέ- 
νος ειδικός Τύπος που ασχολείται µε τα «οπηρυ!εί Φαππος, έντυπος και 
οη/]ήπε, δημοσίευε άρθρα αλλά και ειδικές ψηφοφορίες των αναγνω- 
στών του σχετικά µε το ποιο παιχνίδι εἶναι το καλύτερο στην ιστορία 
των οπηρυ!ετ Φαπῃες ή ποια, τέλος, είναι τα 10 καλύτερα παιχνίδια 
όλων των εποχών. Το δίληµµα “Πελέ ή Μαραντόνα” µου δίνει την ευ- 
καιρία να αποσαφηνίσω τις σκέψεις µου γύρω από το θέμα αυτό, µια 
και καθιστά ακόµη πιο κραυγαλέο το πρόβληµα που υπάρχει πίσω από 
τα αντίστοιχου τύπου ερωτήµατα. 

Τι έδειξαν οι μετρήσεις για το ποιος είναι ο καλύτερος µεταξύ των 
Πελέ και Μαραντόνα; Οτι η συντριπτική πλειονότητα των νεαρών σε 
ηλικία φιλάθλων ψήφισε τον Μαραντόνα [πρέπει να σημειωθεί ότι κυ- 
ρίως αυτές οι ηλικίες έχουν πρόσβαση στο ΙηΙοιηθ! και απαντούν στις 
σχετικές ψηφοφορίες], ενώ σχεδόν όλοι οι άνω των 40-45 ετών φίλα- 
ὃλοι ψήφισαν τον Πελέ. Είναι πράγματι αστείο να περιμένει κάποιος 
να ψηφίσει ένας 2Οάρης ή ένας 30άρης τον Πελέ ὡς καλύτερο Ποδο- 
σφαιριστή από τη στιγµή που δεν τον έχει δει να αγωνίζεται ποτέ του. 
[ιατί δηλαδή να τον ψηφίσει; Επειδή κάποιοι άλλοι μεγαλύτεροι και 
πιο ειδικοί τού το λένε; Τρίχες. 

Από την άλλη µεριά, οι 4δάρηδες που ψήφισαν τον Πελέ, γιατί 
έχουν δει και τους δύο παίκτες να αγωνίζονται, δεν μπορούσαν να ψη: 


ο 15ος Μασίοι 


'στες τοὺς, υπάρχουν άλλα θέματα ποὶ 


φίσουν κάποιον άλλον παλαιότερο, ίσως πιο σπουδαίο ποδοσφαιρι- 

στή, γιατί πολύ απλά και αυτοί µε τη σειρά τους δεν τον έχουν δει! Ο 
λόγος, φυσικά, για ποδοσφαιριστές όπως οι [καρίντσα, Ντι Στέφανο 

και Πούσκας, τους οποίους δεν μπορούν να δουν ούτε καν µέσω κα- 
σετών, αφού η τηλεόραση τότε, όπου υπήρχε, δεν μετέδιδε τους ποδο- 
σφαιρικούς αγώνες. Αρα έχουν μείνει µόνο κάποια κινηματογραφικά 
πλάνα για να Βαυμάζουμε τους παίκτες αυτούς. Σημειώστε ότι τα πλά- 
να αυτά τα έπαιρναν κυρίως για να τα παρουσιάσουν στα “Επίκαιρα”, γ- 
τα οποία έδειχναν επίσης κινούμενα σχέδια και διοφζίοος πριν να 
αρχίσει η προβολή µίας κινηματογραφικής ταινίας. 

Αυτό που καταδείχνουν, λοιπόν, οι σχετικές µετρήσεις εἶναι ότι ο κα- 
Βένας ψηφίζει σύμφώνα µε όσα έχει δει. Αυτό στον κόσµο των «οπη- 
Ρυΐοι ᾳαπιες ακροω ο ψηφίζει µε θάση ποια παι- 
χνίδια έχει παίξει. Πι΄ αυτό στις σχετικές ψηφοφορίες στα αντίστοιχα 
ερωτήματα πρέπει να ψηφίζουν, καταρχήν, οἱ λεγόμενοι “ειδικοί”, όσο 
και αν δεν συµπαδώ καθόλου αυτό τον όρο. Λύνει όµως αυτή η διαπί- 
στωση το πρόβλημα; Προφανώς ὁχι. Το πιο σωστό είναι να χωρίζεις 
ανάλογα ερωτήματα ἡ μετρήσεις κατά συγκεκριµένα χρονικά διαστή- 
µατα, τα οποία καθορίζονται βάσει συγκεκριμένων στοιχείων. Ετσι, 
όσον αφορά στο ποδόσφαιρο ὃα ήταν ἴσως πο σωστό να ρωτούσαν 
ποιοι εἶναι οι δέκα ή έντεκα καλύτεροι ποδοσφαιριστές ανά δεκαετία 
περίπου. Σημειώστε ότι και στην περίπτωση αυτή μιλάμε για τους δέκα 
ή ἄντεκα καλύτερους καὶ όχι για τον ένα και μοναδικό. 

Ανήίστοιχα στον κόσµο των «οπιρυ/ει Φαπιος έχουν βάση τα ερωτή- 
µατα για το καλύτερο παιχνίδι-όλων τ εποχών ή έστω Μ. α 
καλύτερα. Ακόμη έχει νόηµα να δίον οι αναγνώστες ποια αυτοί 
δεωρούν καλύτερα; ος ᾷ 

Άς τα δούµε όµως ένα-ένα. Ανάλογα απ από τη µεριά τῶν 
περιοδικών δεν έρχονται να καλύψουν τίποτα τ ουσιαστικό, εκτός 


ίσως από το να δώσουν ένα ο ο οδο τ.. τους. 


Άν όµως τους ενδιέφερε πραγματικά η επικοινωνία µε τους αναγνώ- 

ς, ν πιο σπουδαία, στα οποία η 
συµµετοχή των αναγνωστών µπορεί να αποδειχτεί ουσιαστική και χρή- 
σιµη. Γιατί πώς µπορεί να ψηφίσει ένας Φαπιε: γίᾳ το ποιο είναι το κα; 
λύτερο παιχνίδι “όλων” των εποχών, όταν έχει παίξει το πολύ 20-30. 
παιχνίδια ή, στην καλύτερη περίπτωση, παίζει παιχνίδια τα πλάι σμ! 
χρόνια; Πόσοι από τους φίλους, Π.χ., των ΚΡΟ5 έχουν παϊξει το Ώυη- 
96οη Μαδίοι ή τα Ὀ[ήπια 5 και 7 ώστε να μπορούν να συμμετέχουν σε 
µία συνολική ψηφοφορία για το συγκεκριµένο είδος; Από το σύνολι 
των 4απιοις ποὺ αποτελούν τους αναγνώστες του περιοδικού µας, 
ελάχιστοι. Επίσης, αν ρωτήσω ποιοι από τους Οναγνώστες του περιοδ- 
κού µας έχουν παίξει τα δύο πιο κλασικά εοἶη-ορ Φαπιες όλων των 
εποχών, το Ρας-Μαῃ και το 5ραςε Ιηναάει», πόσοι Όα σηκώσουν το χέ- 
ρι τους; Μάλλον κανείς. 


Ἰ 


Πηρησκήν!, πκέψειξ ἃ πχήΠΙΠ ΠΠ τῇ 


Ας προχωρήσουμε, όµως, παρακάτω. Υπάρχει το καλύτερο «σπηρυ/- 
6( 9αΠιθ όλών των εποχών και αν ναι, ποιο εἶναι αυτό; Αυτό το ερώτη- 
μα γεννά αυτόµατα πολλές σκέψεις. [Ποια εἶναι ή µπορεί να είναι τα 
κριτήρια µε Τα οποία ὃα δεωρήσουµε ένα παιχνίδι ως το καλύτερο; Η 
εµπορικότητά του, δηλαδή το πόσα αντίτυπα έχει πουλήσει; Αυτό είναι 
χωρίς καμία αμφισθήτηση το ΜΥΣ], ὠστόσο η εµπορική επιτυχία ενός 
παιχνιδιού δεν µπορεί να αποτελέσει ασφαλές κριτήριο. Μήπως το αν 
έχει επιφέρει σημαντικές αλλαγές στην ιστορία των «οπηρυ!εί 9απιες; 


ο κατά τ .. ερώτημα, που όµως δεν µπορεί να αφορά 
σε ένα παιχνί | πολύ µεγά Ενβιαφέρον να δούµε ποια εἷ- 
"τι κατά δς που έκαναν ϐ τοµές στην ιστορία των 
οπιρυ!ει θαπιες Κα ' καδόρισαν την ποιότητα πολλών άλλων που ακο- 


τς; λούθησαν. Αυτό όµως είναι ξεχωριστό Θέμα. Αν και δεν εἶµαι ο καταλ- 
ληλότερος άνθρωπος να μιλήσω για όλα τα είδη των εοπιρυ!ει Φαπιες 
(ως γνωστόν αγαπώ κυρίως τα αἀνεπίυτες, τα ΒΡΟ5, τα ρυζζίε 9απῃες 
και τα λεγόμενα ατεαἆε αἀνεη- 
1υτθ5), σε μελλοντικό άρθρο µου 
ὃα προσπαθήσω να ασχοληθώ 
µε το θέμα, µια και το δεωρώ το 
πιο σηµαντικό. Μπορεί να είναι 
κριτήρια για το Καλύτερο παιχνί- 
δι τα εφέ και γραφικά; Κατά την 
ταπεινή µου γνώµη σαφώς και 
όχι. Μήπως το ποιο θεωρείται 
ως το πιο έξυπνο παιχνίδιόλων 
των εποχών ή ποιο έχει τον ο 
πλήρη και ενδιαφέροντα κόσµο, 
τους πιο ενδιαφέροντες χαρα- 
κτήρες; Μπορεί να θεωρηθεί 
άραγε ότι κάποιο παιχνίδι αντι- 
προσωπεύει το απόλυτο Φαπιερἰαγ; Η ἀπάντηση.σε όλα 
αυτά εἶναι σαφώς αρνητική και, πιστέψτεµε, ύ- 
σα να συνεχίσω µε αντίστοιχα ερωτήματα για πολύ ακόμη. 
Μήπως, τέλος, πρέπει να μιλήσουμε για τα δέκα (ή εἰκσ- 
σι κ.λπ.) καλύτερα παιχνίδια όλων ως ἂν όπως έκα- 
ναν πέρυσι σχεδόν όλα τα περιοδικά και τα σἴῖος Του ξένου 
ειδικού Τύπου; Όμως, και σε αυτήν την περίπτωση, που δί- 
νεται η ψευδαίσθηση κάποιας αντικειµενικότητας, η από- 
ντησή µου είνα 
Θεωρώ ότι µό 
µόνο ενδιαφέ 


-- 


'α. 
µία θεώρηση Ἅ. είχε στορικό) και όχι 
ο καδορισµός μγόν με κοινά κριπήρια 
παιχνιδιών. Για να γίνω πιο σαφής, ας πάρουμε τα 
για το καλύτερο 


και για οµοειδή εί 
ανν μου αἀνεπίυ Γο5. Μπορούμε να µιλήσου ύ 
| ρλθν όλων των εποχών; Ἁπαντώ σαφέστατα όχι. Μπορούμε να µι- 


λήσουμε για τα δέκα ή είκοσι καλύτερα αἀνεπυτος όλων των εποχών; 

Βάσει όλων των προαναφεροµένων, απαντώ επίσης όχι. Αυτό που Όα 
θ δεχόµουν δα ή ήταν να χωρίσουμµε την ιστορία των αἀνεπυτε 4αππες σε 

εποχές και µετά να τις κρίνουµε ανάλογα. Οι εποχές στις οποίες χωρί- 
ία των αἀνθπίυτες ᾳαπιες εἶναι οι εξής: Καταρχήν, η επο- 
ρών Ι6χἰ αἀνεπ!υτες, η οποία εἶναι η πρώτη χρυσή εποχή 
Γε, Μετά έρχεται η εποχή των οΓαρβίς-Ιεχ! αἀνεπ!υτες, 
[νέα δεδοµένα. Είναι όµως λάδος να την κρίνει κάποιος 
ενιαία, καθώς περιλαμθάνει τρία διαφορετικά είδη παιχνιδιών: τα 
αταρμίςΊΕΧ! αἀνεπ!υτθς, των οποίων τα γραφικά παίζουν μικρό ή µε- 
γάλο ρόλο στο ασπιερἰαγ. Παράδειγμα τέτοιου παιχνιδιού είναι το 
Ναἰκγήε 17, στα γραφικά του οποίου Βλέπεις (καί µπορείς να πάρεις) 
αντικείµενα που δεν αναφέρονται στην περιγραφή των αντίστοιχὠν το- 
ποθεσιών. Τα οταρβΒίς-Ἰεχ! αἀνθη!υτος, των οποίων τα γραφικά δεν 


παίζουν κανένα ρόλο και υπάρχουν µόνο και µόνο για να ακολουδηδεί 
η µόδα της εποχής, και τα αγαρβίς-Τεχ! σἀνεπΊυτας, όπως το Ραννη, τα 
γραφικά των οποίων δημιούργησαν µία άλλη συνολική ποιότητα στην 
αξία του παιχνιδιού, και τα οποία ουσιαστικά εἶναι αυτά που έφεραν 
την τρίτη γενιά των αἀνεπίυτες, τα λεγόμενα 30 αταρβίς αἀνεπίυτος. 
Δημιουργός του νέου αυτού είδους είναι (ποιος άλλος;) η άλλοτε µε- 
γάλη και κραταιά 5ίειτα. Στενοχωριέµαι όταν ακούω νέους αἀνοπίυι- 
ει» να μιλούν για τα αγαπημένα τους αἀνθη!υτος, ενώ την ἴδια στιγµή 
παραδέχονται ότι δεν έχουν παίξει κανένα από τα πρώτα και μεγάλα 
αἀνεπίυτες της δίειτα. [ια µένα όποιος δεν έχει παίξει παιχνίδια, όπως 
τα ΚΙπᾳ’5 Ώυες! 2-4, τα ραεε Ώυθς! ]-3, τα ἰαπτγ ]-4 και τα Ροΐΐεε 
Ωυες! 1-2, δεν έχει δει τίποτα απὀ τη μαγεία των αἀνεπ!υγες. Η µεγά- 
λη ιδιομορφία των παιχνιδιών αυτών αφορούσε στο γεγονός ότι ο παί- 
κτης µπορεί να κινούσε µε τα αιτον/ς πλήκτρα έναν χαρακτήρα πάνω 
σε µία "ψευτοῦΏ΄ οὈόνη, αλλά όλη η υπόλοιπη δράση βασιζόταν στο 
ότι έπρεπε να πληκτρολογεί (όπως ακριθώς και στα καθαρόαιµα Ιεχ! 
αἀνεπίυτες) εντολές. Αυτή την εποχή των 20 αταρβίς αἀνεπίυγες τη 
θεωρώ ως τη δεύτερη χρυσή εποχή των αἀνεπΊυτες. Περίπου την ἴδια 
περίοδο εµφανίζεται και η ἱυςαδΑή µε το ιδιόμορφο μενού µετις 
έτοιµες εντολές, το οποίο δεωρώ, σε συνδυασμό µε τη μετέπειτα υἱο- 
θέτηση αυτού ή παρεμφερών συστηµάτων, ὡς το τέλος της χρυσής 
εποχής των αἀνεπίυτος. Ώς απάντηση στο σύστηµα αυτό η 5ίεττα εµ- 
φανίζει τα ἴεο ἀῑίνεη 30) αταρβίς αἀνεπίυτες, τα οποία αποτελούν 
την τέταρτη εποχή των αἀνεπίυτε Φαπιες. Αυτό το υ5ε ἱπιεήαεθ σα- 
ρώνει τα πάντα στο πέρασµά του και αποτελεί τον προπομπό του µε- 
νού που ὃα καθιερωθεί αµέσως µετά, 
του λεγόμενου εἰϊεί δ. ροίη! (π]ειίαςε, 
το οποίο χρησιµοποιείται ακόµη και 
σήµερα µε τη µία ή την ἄλλη µορφή. 
Αυτή η τελευταία εποχή διακρίνεται 
επίσης από το γεγονός ότι παράλληλα 
αναπτύσσονται πολλά και διαφορετικά 
είδη αάνεπ!υτε Φαπηες. ἔτσι έχουµε τα 
ρυζζ]θ αἀνθηίυτες (ΜΥΣ! -Εἰνεπ], τα 
Ευἱ Μοϊίοπ Υἴὰθο αἀνεπίυτε «απιες 
[Βἱρρει - Ραπάοτα ὈϊτεςΗνε] και άλλα 
πολλά. Από αυτή την περίοδο πιστεύω 
ότι µόνο το υ5ε: πιθήαεε που παρου- 
σίασε η Άεεεςς 5οῄν/ατε µε το Όπάει 
α Κήπο Μοοπ μπορούσε να µας οδη: 
γήσει σε µία τρίτη χρυσή εποχή των 
αἀνοπίυτε ᾳαππες, σλλά δυστυχώς σχεδόν καμία άλλη εταιρεία δεν το 
υιοθέτησε. 

Αν µας ενδιαφέρει πραγματικά και το µέλλον του χώρου, νομίζω ότι 
πρέπει επιτέλους να ξεφύγουμε από αυτή τη μανία της επιλογής του 
ενός ἡ έστω των δέκα καλύτερων παιχνιδιών όλων των εποχών. Πρέπει 
όλοι εμείς οι απλοί χρήστες να προσπαθήσουμε αφ’ ενός να δηµιουρ- 
γήσουµε πιο σφαιρικά κριτήρια σχετικά µε τα αγαπημένα µας παιχνί- 
δια, αφ’ ετέρου να απαιτήσουμε από τα έντυπα που διαβάζουμε να 
µας φέρονται µε µεγαλύτερο σεβασμό. Μπορούμε να παρέµβουµε και 
µε γράμματα (έντυπα ή 6-πιαῖ]ς) απαιτώντας την παρουσίαση όσο εἶναι 
δυνατόν πιο πολύπλευρων και σύνθετων ιστορικών αναφορών στην 
ιστορία των παιχνιδιών, την καταγραφή της και την παρουσίαση των 
πραγματικών προβλημάτων του χώρου. Να μιλήσουμε δηλαδή επί της 
ουσίας, αφήνοντας στην άκρη τα όποια πυροτεχνήματα που πρόσκαι- 
ρα µπορεί να λάμπουν, αλλά µετά από 2-3 µέρες δεν τα θυμάται σχε- 
δόν κανείς. 


Ρς Μας!ε [δι 5] 
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Επιι]αίο:Φ᾽ 60ΓΠ6Ι 


η ΕΠΟΧΗ ΤΟΥ... ΟΕ 


χαμε αφήσει ανοιχτούς 
γαριασμούς την προηγούµενη 
ρή που παρουσιάσαµε 
ομοιωτές για 86ῇ4 Μεῃα Ὀιὶνο 
2χ, διότι οι απαιτήσεις του ενός 
πό τους δύο0 οπιυ]αίοις 
περέθαιναν κατά πολύ το 
ύστημα του ταλαίπωρου 
υντάκιπ. Εφτασε, όµως, π ώρα 
ης πολυαναμενόμενης 
νήστασης (αναθύθµισης). 
χοντας ταΐσει το µπχάνηµα µε 
πύλικο... χαρτί, κατάφερα µε 
Πνεση να υπερκαλύψω την 
ροτοινόµενη σύνθεσπ για να 
έξω τον Αῃος. Λογάριασζα, 
ήμως, χωρίς τον ξενοδύχο... 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
'705όΘεεπ/τα[πίυα.οΓ 


αιρό είχα να παρουσιάσω έναν ϱπι- 
υἱαίογ µε επίπονη διαδικασία εγκατά- 
στασης. Πραγματικά, ο Αᾳθς εἶναι 
από τα πιο δύστροπα προγράµµατα 
που έχω συναντήσει. Μου θγήκε το λάδι µέχρι 
γα καταφέρω να τρέξω το πρώτο ΚΟΜΙ Αλλά 


0 έτερος 36χ οπιμ]βίοί 


ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Τα αρ- 
χεία που χρειάζεστε, προκειµένου να τρέξετε 
τον Αᾳθς - εκτός από τον ἰδιο τον εξοµοιωτή, 
φυσικά - εἶναι: 

Ν Το ΒΙΟ» του Μεσα Ὀήνε 32χ. Αποτελείται 
από τρία αρχεία, εΚ των οποίων το πρώτο λει- 
τουργεί ὡς πιαρ!ει ΒΙΟ5 και έχει µέγεδος 
2048ῦγΙες, το δεύτερο ως εἰανε ΒΙΟ5 (1.024 
ΡΥ/ες) και το τρίτο ὡς ΒΙΟ5 του Μό8ΟΟΟ (256 
ὈγΊθ5). Αναφέρω το μέγεθος κάθε αρχείου, 
διότι στο δίκτυο κυκλοφορούν διάφορα εθῖς 
που περιέχουν το 32χ ΒΙΟ5, αλλά δεν δουλεύ- 
ουν µε τον Αᾳβ5, παρ΄ όλο που συνεργάζονται 
άψογα µε τον Θεηςχ [πχ. το ΒΙΟ5 που διανέμει 
το Επιυ]αἰτοπία). Ο μόνος τρόπος, λοιπόν, για 
να ελέγξετε αν έχετε στην κατοχή σας τη σω- 
στή έκδοση, αλλά και για να διαπιστώσετε ποιο 
αρχείο είναι πιασίει, ποιο σἶανθ κ.λπ. εἶναι να 
δείτε το µέγεδός του. 

ν Παιχνίδια του Μθαα Ὀήνθ 32Χ σε µορφή 
ΚΟΜΕ. Ενα πολύ καλό ςἴϊθ για να ξεκινήσετε 
Βρίσκεται στη διεύθυνση ν,22χτοπης.Κ. 

Ν Το πρόγραµµα ὑπίνειςαί (οπηνθιίθι 
[υ6ΟΝΙ, που μετατρέπει τα ΚΟΜς του 32χ που 
θα Βρείτε στο δίκτυο σε Ὀἰπση/ µορφή, καθώς 
µόνο αυτήν µπορεί να διαβάσει ο Αᾳ85. Η δια- 
δικασία που πρέπει να ακολουδηθδεί είναι η 
εξής: Τοποθετήστε το ὕςεοπ.θχθ στο φάκελο µε 
τα αποσυµπιεσµένα ΚΟΜ. Ανοίξτε τη γραµµή 
εντολών του Μ5-0Ο5, πηγαίνετε στον εν λόγω 
φάκελο και δώστε την εντολή υςοπ Ζ ᾳαπ;θ. 
5ππᾷ, όπου Φαπιθ.»πιά είναι το όνοµα του αρχεί- 


ΕΕ ΗΕ)Ες Μοειο: 


Το γνωστό Ίεπηρο, ένα από τα λίγα αξιόλογα παιχνίδια που τρέχουν στον Αφθς. 


ου που Θέλετε να μετατρέψετε. Επειδή, όµως, 
το ὑπίνεισαί (οηνεῄΠε δεν δουλεύει σε όλες 
τις περιπτώσεις, µπορείτε εναλλακτικά να χρη- 
σιµοποιήσετε το Ότοπι που κάνει ακριθώς την 
ἴδια δουλειά. Η διαδικασία εἶναι η ίδια και η 
εντολή που πρέπει να δοθεί η: 9Γοπι Φαπιθ.σπιὰ 
Είη. Στο τέλος µην παραλείψετε να αλλάξετε 
την επέκταση των αρχείων που δηµιουργήσατε 
από .Οἱη σε .32Χ. 

Επιτέλους, είστε έτοιμοι (Ξ) να τρέξετε τον 
Αᾳες. Τώρα που το σκέφτομαι, ίσως η ονοµα- 
σία του Θππυ]αίογ να οφείλεται στο χρόνο που 
χρειάζεται για να κάνετε τις μετατροπές που 
περιγράφηκαν παραπάνω. Ποιος ξέρει... 

Φυσικά, τα θάσανά σας δεν τελειώνουν 
εδώ. Επειδή ο Επιυ]αίοι εξοµοιώνει κι άλλα συ- 
στήµατα, πρέπει να ρυθμίσετε µια σειρά απὀ 
παραμέτρους, οἱ οποίες ὃα δηλώνουν στο 
πρόγραµµα ότι το σύστημα που Όα εξοµοιωθεί 
εἶναι το 32Χ. Επιλέξτε, λοιπόν, το μενού Όοη- 
Πᾳ’ και επιλέξτε “Β]6 ΙΟ - ἰοσά 5γ5ίθπι ΚΟΜ”. 
Εδώ Όα φορτώσετε το ΒΙΟ5 όπως περιγράφη- 
κε ανωτέρω. Στη συνέχεια, κάτω από το ἴδιο 
μενού (ζοπῇῄα], ρυθµίστε την παράμετρο Μα- 
εἠπθ, ώστε η επιλογή Μἰςοεἰίαηθου» - Κθοίοπ 
γα Βρίσκεται στη Θέση Αυἱο ἀείθεί και η 32χ 
στη θέση 56 ογσίθπι ΚΟΜ5. Σε αυτό το ση- 
µείο να αναφέρουμε ότι ο Θππυ]αίοτ, σύµφωνα 
µε τον προγραμματιστή του, εἶναι σε θέση να 
τρέξει κάποια παιχνίδια χωρίς τη “Βοήθεια” 
του ΒΙΟ», αφού έχει ενσωματωμένες κάποιες 
ρουτίνες που καταφέρνουν, ὡς έναν Βαθμό, 


ΕάΠ ΕΗΤΕΕΡΗΙΞΕ 
[ ΓΗΗΚΗΓΤΕΕ΄ 
9. «ο -ᾱ 


9 
Επιμ]αίο:ς 60ΓΠ6Ι 


Μπείτε στο Χ-ΜΜίπα και πάρτε µέρος στον διαγαλαξιακό πόλεµο, στο Ώαγχίά9. 


γα προσοµοιώσουν το ΒΙΟ». Πρόκειται για ένα 
αξιοπρόσεκτο χαρακτηριστικό, που δεν συνα- 
ντάµε συχνά σε εξομοιωτές. Ωστόσο, όλα αυ- 
τά εἶναι θεωρητικά, µια και η χρήση του λεγό- 
µενου “[ακθ ΒΙΟ5” περιορίζει την ούτως ή ἆλ- 
λως µικρή συμβατότητα του Α.θ5 µε τα παιχνί- 
δια του 32Χ. 

Όλα εἶναι έτοιµα, αλλά προτού φορτώσετε 
το αγαπημένο σας ΚΟΜ, µην ξεχάσετε να ρυθ- 
µίσετε το βάθος χρώματος σε τιµή μικρότερη ή 
ίση των 16-Εἱἱ, αλλιώς δεν Όα µπορείτε να τρέ- 
ξετε τον Α0θ5 σε παράθυρο, αλλά µόνο σε 
πλήρη οθόνη. 


ΕΝΤΠΠΟΩΤΕΙΣ 

Όπως διαθάσατε και στην εισαγωγή, ο Προ: 
γραµµατιστής του Ασος προτείνει έναν Ρ:ΙΗ 
ΦΟΟΜΗΖ προκειµένου να επιτευχθεί µία επαρ- 
κής εξοµοίώση του »θᾳα Μεσα Βήνε 32Χ. Η 
απαίτηση αυτή κρίνεται επιεικώς απαράδεκτη, 
τη στιγµή που εξομοιωτές πολύ πιο εξελιγµέ- 
γων συστηµάτων τρέχουν αρκετά καλά, ακόµα 
και σε 300άρη (εἰετοπ. Δοκίμασα το πρό- 
γραµµα σε σύστημα που διέθετε επεξεργαστή 
Ώυτοη 800, 128ΜΒ ΒΑΛ και κάρτα γραφικών 
µε το ολοκληρωμένο 69 Εοιεε 2 ΜΧ. Οἱ επι- 
δόσεις ήταν απογοητευτικές µε τα ἀείαυ!! 
98Ηίπᾳς. Διάβασα στο τθσάπιθ αρχείο του ΕΠῃ- 
υἱαίοτ, όµως, ότι αν ανοίξουμε το «πὶ αρχείο 
και αλλάξουμε τη γραµµή που περιέχει τις τι- 
µές 392ΧΜςΗ29ρθ8ὰ, ὃα παρατηρήσουμε αὐ- 
ξηση της ταχύτητας, σε Βάρος της πιστότητας, 
φυσικά. Η αρχική τιµή, λοιπόν, εἶναι 75 και 
ανεβάζοντάς την στο 95 παρατήρησα σηµα- 
ντική αύξηση των επιδόσεων, και πάλι όµως 
δεν πέτυχα ικανοποιητική ταχύτητα εξοµοίω- 


σης. Σημειώστε εδώ ότι η µέγιστη τιµή που µπο- 
ρεί να δοθεί είναι 99. Αν δώσετε, για παρά- 
δειγµα, 155, το πρόγραµµα ὃα καταλάθει ότι 
δώσατε 15. Και να σκεφτεί κανείς ότι ο Προ- 
γραμµµατιστικός κώδικας του Αᾳθ5 έχει γραφεί 
σε ΑπσεπιΏΙγ. ἔτσι, φτάνουμε σε µια δεύτερη 
πιθαγή ερµηγεία του ονόματος Αᾳες: Πράγμα- 
τι, µε τέτοια ταχύτητα, χρειάζονται αιώνες για 
γα τελειώσεις ένα παιχνίδι. 

Σημαντικό πρόβλημα, που πρέπει να λυδεί το 
συντομότερο δυνατό, είναι η παντελής έλλειψη 
ήχου, εγώ η λίστα συµθατότητας είναι πολύ µι- 
κρή και σίγουρα δεν ὃα ικανοποιήσει κανέναν. 
Ωστόσο, ο προγραμματιστής φαίνεται πως έχει 
όρεξη και φιλοδοξίες, σύµφωνα µε τα γραφό- 
µενά του. Κυκλοφορεί καινούριες εκδόσεις 
ανά τακτά χρονικά διαστήματα, ενώ στα µελ- 
λοντικά σχέδιά του περιλαμβάνεται η εξοµοίω- 
ση πιο προχωρηµένων συστηµάτων της 5ε9ᾳ, 
όπως το... Ὀγθαπιεασή Ηδη, πάντως, το Αᾳς εἷ- 
γαι ένας “πολυεξομοιωτής”, αφού µπορεί Και 
τρέχει, εκτός από το 5οῄΜα(θ για το απλό 
Μθοα Ὀήνθ και ορισμένα παιχνίδια του »80α 
(0. Δυστυχώς, δεν µπορώ να αξιολογήσω αυτή 
την Ιδιότητα του προγράµµατος, µια και δεν 
διαθέτω 5οῄν/α[θ του 5θᾳα (0. 

[ενικά, το πρόγραµµα συνιστάται για πειρα- 
µατισµό και µόνο [προς το παρόν, τουλάχι- 
στον]. Η ριζική αλλαγή του προγραμματιστικού 
κώδικα πρέπει να εἶναι το πρωτεύον μέλημα 
του κυρίου Ουἱηπίθασοη. 


ΙΝΤΕΗΒΑΟΤΙΝΙΤΥ 

Ο φίλος 5οἰαπιπίς [Νίκος Κατσίδης) µε πλη- 
ῥροφόρησε πως η νέα μετάφραση του σίθ του 
γιη[εϊϊον εἶναι έτοιµη. Μπορείτε να τη Βρείτε 


Τελευταία νέα 


Φ. 


ν Στο προηγούμενο τεύχος 


:καινούρια έκδοση του προγράµµατος, 
Ὑὰ που προσφέρει πολλά καινούρια 


ΓΣ): -στοιχεία. Συγκεκριµένα, ο ήχος 


αλλαγή των (νἰπια!) δισκετών. 


- ν Ολα για το οι 
. περισσότερο! από τους δημοφιλείς 
:Βππι]αίους ετοιμάζονται για Το Ταξίδι 
«στο μαγικό κόσµο της πανίσχυρης 
7παιχνιδοµηχανής της «Το 
ήταν µόνο η αρχή. Στη συνέχεια πήραν 
σειρά οἱ οπιυ]αίοις για και 
ω ὡσπου έγινε το απίστευτο: 


. Μεταφέρθηκε κα!ο στο 


5 Ώπεᾶπισαςί ( 


}! 0 Ιάπωνας 


5 προγραμματιστής Βε{0, μάλιστα, έχει 


Ἔφτιάξει ειδικό ρο!! στο 5ίΐε του, µε 
«θέμα "Ποιος εξοµοιωτής θέλετε να 


7 «Ὑποψήφιοι είναι οἱ : και 
οι . 
9 Βετο δεσμεύτηκε να ετοιμάσει 


Φα 


ζ Σύμφωνα µε το ίΐε του 
προγράµµατος, παρέχεται μεγαλύτερη 


Ρς Μακιετ(ΕεΒ8 


στη διεύθυνση: ΠΗρ://130.89.221.22 1 /νἠπίε] 
Ἰον/ρΗρ. νθιείοη/ππαίπ/πάθχ.ρἩρξίαπαυαθε-ᾳ 
[θεΚ.. Πρόκειται, πραγματικά, για µία αξιέπαινη 
προσπάθεια. Ο Νίκος έχει και µια παρατήρηση 
που αφορά στους Αἰαή εππυ]αίοι». Είχα γράψει 
σε προηγούμενο τεύχος ότι ο ἨΜΙη»Ίοη πρέπει 
γα δεωρείται τελειωµένη υπόθεση, αλλά, όπως 
παρατηρεί ο Νίκος, µέσα στον Αύγουστο κυ- 
Κλοφόρησε καινούρια έκδοση του προγράµµα- 
τος. Μακάρι να θγω ψεύτης, αλλά νομίζω πως 
οι προγραμματιστές του εν λόγω εππυαϊοι δεν 
έχουν διάθεση να συνεχίσουν. Το μαρτυρούν 
τα πολύ μεγάλα χρονικά διαστήµατα που µεσο- 
λαβούν μεταξύ των κυκλοφοριών. Μία µόνο 
ανανεωμένη έκδοση µέσα σε έναν χρόνο δεν 
αρκεί. 

Φαίνεται πως οἱ οπαδοί του 5ηε5Όχ έχουν 
Κάνει κόµµα εναντίον µου] Μετά τον Σάββα 
Στοκίδη, άλλος ένας αναγνώστης µας, ο Ιωσήφ 
Χατζημιχαήλ, έρχεται να υποστηρίξει τον δηµο- 
φιλή επιυ]α!οτ για 5υρε; ΝΙπΙθπάο. Συγκεκριµέ- 
να, αναφέρει πως η τελευταία έκδοση έχει σα- 
φώς Βελτιωμµένο κώδικα και υποστηρίζει πως 
όλα τα παιχνίδια παίζουν άψογα, ακόµα και 
στον Ρ-200. 

Καταρχήν, φίλε Ιωσήφ, να διευκρινίσω ότι 
σε Καμία περίπτωση δεν αμφισθητώ τα γραφό- 
µενά σου. Ωστόσο, αντιπαραθέτω τη δική µου 


διεύθυνση ενός φἵῖε µε ΒΟΜΕ5 για Ν64. 
βάσετε ΒΟΜς αν δεν είστε κάτοχος του αντί- 
(αντίγραφο ασφαλείας). Και τώρα, η στιγµή 
Το θέµα µας αυτό το µήνα, όµως, ήταν το 


ΤΑ ΡΙΤΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Προτού σας την παραδώσω, να σας 
στοιχου οαΠΠάβθ του ΝΙπιεπάο 64. Η χρήση 
που όλοι περιμένατε: ΠΒρ:/ΛΝΝΗΝ .ἀΓΘαΠΙΓΟΠΙ7. 
Μερα Ὀήνε 32Χ. Εδωσα ήδη ένα ἵίθ µε ΒΟΜς 


90 φίλος Ιωσήφ Χατζημιχαήλ έστειλε τη 
υπενθυµίσω ότι απαγορεύεται να κατε- 

του ΒΟΜ πρέπει να γίνεται για λόγους ΡᾶοΚυρ 

Πρᾳ.οοπι.Ρή/ 

για το μηχάνημα αυτό. Τώρα, σειρά έχουν κά- 


ο 15], 


πάροδο των εισαγωγικών οθονών. 


μαρτυρία: στον δικό µου Κό-200 µε Υἱρει 330 
το Ζ9ΝΕ» πετούσε, ενώ το 9Π85ΌΧ σερνόταν. 
Καταλήγουµε στο συμπέρασμα ότι το 5Π850Όχ 
εἶναι γραμμένο για ΟΙἱάς. Εκεί έχει να επιδεί- 
ξει αξιοθαύµαστες επιδόσεις. Αν, λοιπόν, ο 
χρήστης διαδέτει κάρτα γραφικών µε ολοκλη- 
Ρώμένο της 34{κ, ὃα πρέπει να τον προτιµήσει. 
Σε κάθε άλλη περίπτωση, προτείνεται το 
Ζ9ΝΕςΣ. 

Ο Ιωσήφ στέλνει και µία διεύθυνση µε ΡΟΜς 
για Νό4, για την οποία τον ευχαριστούμε. Θα 
τη Βρείτε στο Βοχ µε τα σἶίες του µήνα. 

Ο Εχθευϊτοη έχει στείλει, εδώ και πολύ καιρό 
είναι αλήθεια, ένα μήνυμα µε το οποίο µε προ- 
τρέπει να κατεβάσω το ΚΟΜ για ΜΑΜΕ “Ρἰοκς 
οἱ Ἱτοπ΄ από το Αιοαὰθ αἱ ἠοπιθ. Καταρχήν, να 
ζητήσω συγγνώμη που καθυστέρησα τόσο πο- 
λύ να απαντήσω, αλλά ήθελα να δω πρώτα το 
ΚΟΜ και να γράψω τις εντυπώσεις µου. Δυστυ- 
χώς, εἶμαι απὀ τους ανθρώπους που “αναθάλ- 
λουν΄ τις δουλειές τους {µην κάνεις σήµερα 
αυτό που µπορείς να κάνεις αύριο - η γνὠστή 
αρχή του τεµπέλη). Ελπίζω να κατεβάσω το ἵπι- 
αρθε µία από τις επόµενες ηµέρες. 

Τέλος, ο Κωνσταντίνος Κολιόπουλος ζητόει 
ένα αφιέρωμα για µη εμπορικούς Εππυ]αίοις 
για Ρ9Χ. Τον τελευταίο καιρό πειραματίζοµαι 
µε αρκετούς από αυτούς, όµως αντιμετωπίζω 


ποια χρήσιμα Ιἰπκς: ΠΙρ://4085. οπιυυπίίπι. 
οοπι, η σελίδα του Αᾳθς, ΠΙρ:// νΝΝΝ.εἷ- 
ἀοἱοης-ἰππ.ἀε/5εϱα/ 32χ ἀεν.ΠίπιΙ και 
Π{ῖρ:/ΝΝΝΝ.ρον/θΓπεῖ. πθί/ ’"ΙΓΖΥγ/ , δύο 
σελίδες µε µικρά αλλά θαυματουργά υή- 
"ες (Βἱ05, μετατροπείς αρχείων κ.λπ.). 


κάποια προθλήµατα µε τα ΟΡ-ΒΟΜ ρἰυσ-Ίης. 
Ετσι, η παρουσίαση ὃα καθυστερήσει λίγο, αλ- 
λά εἶναι στα υπόψη. Παρεμπιπτόντως, να σας 
πληροφορήσω ότι δοκίµασα -επιτέλους- το 
γιηνα Θαπιεεα[ίοη. Υποστηρίζει πάρα πολ- 
λούς τίτλους και είναι πολύ εύχρηστο. Λείπουν, 
όµως, οι επιλογές που καθιέρωσαν το Βίθεπι 
[δυνατότητα εκτέλεσης των παιχνιδιών σε υψη- 
λή ανάλυση, υποστήριξη προτύπων 30). Όμο- 
λογώ πως απογοητεύτηκα λίγο, αφού το πρό- 
γραμµα στερεί στο χρήστη τη δυνατότητα να 
παίξει µε τις ρυθμίσεις. Ωστόσο, κυκλοφορεί 
µία παεκεὰ έκδοση που µας επιτρέπει να ανε- 
Βάζουμε την ανάλυση στα ὀ40χάθθ. Κάτι εἷ- 


γαι κι αυτό] 


Μις το Α0ε5 να µην τα κατα- 
φέρνει τόσο καλά στην εξοµοί- 
ωση του 32Χ, όµως, σύμφωνα µε τον 
Ουἱππίθςςοη, όταν τρέχει παιχνίδια 
του 9θ08 600 πιάνει ικανοποιητικές 
ταχύτητες. Οι φωτογραφίες που 
πάρθηκαν από το 5ἴίθ του Αᾷθς δεί- 
χνουν ότι τα πηγαίνει εξίσου Καλά 
στον τοµέα των γραφικών. 


«Ἔσεε 6200 
α΄ 20750 


Βίνας , 8 


|) Ελ... κ 

ΥΥΥΨΨΥΥΥΥΥ 

Ἆ κά. ἄχχνχὰ 
ὁρ. ΨΥΥΥΥ « 


4 4 μα, 


(Πῃί01Νει 


ὡΑ  ὦ ὁὃ ἆ Αα α 


ΕδνογΏες Ηϊείογυ ΘΘΔΓΟΠ ΑωίοξΠ] ΙβγασςΥ 9ππβ]]ε Ρηϊπί Μαδὴ 


Το νέο πρωτοποριακό ρο από την 0Ιγβ{0 


µε τα 10 ασύγκριτα πλεονεκτήματα επιλογής 
6) Προσφέρει τεχνολογία αιχμής µε µεγάλη διάρκεια ζωής 
Εξασφαλίζει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στο Ιπίθγπεῖ µε τα περιφερειακά 


της (πρίο 
Βασική σύναεσηπ ἵ-νες 


6) Επεκτείνεται εύκολα µε εξωτερικά περιφερειακά 058 Ἐν πω σωω ωὰ 


«Η0ῦ 158! 
Είναι εξοπλισμένο µε τη νέα τεχνολογία ΑΟΡΙ ἃι 5ΤΗ που το κάνει να σβήνει προ 9 ΤΟ 1088 λ12ο 


αυτόματα και να επανέρχεται µε το πάτηµα ενός πλήκτρου πό ταρκοθ Ρ6Ι Βοε: 56Κ 


. Ἄ ε , ο5ουπά 0αγά Α0-97 / Ρ0-97 
Μικρό σε μέγεθος, µε ελκυστική εμφάνιση για να προσαρμόζεται εύκολα κ. φοτοῖ! μην 
’ 9 πιυ]ἰπιθόἰ8 
στο κωρο σας 54 098, 2 56/., 1 ρ8γ., Τ 08πιε ροής 
Απλό στη χρήση και Φιλικό προς το περιβάλλον {µε ελάχιστη κατανάλωση 


ηλεκτρικού ρεύµατος) Επιλογές Ι-νΝες 
ο1ηἱ9ἱ Οοἱοτοη 633-733 ΜΗΣ 
. «κ ϱ ς ά « οπὶοί Ροπίΐυπι ΙΙ 800-1000 ΜΗΣ 
ὤ Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες οι οδηγίες χρήσης του είναι στα ελληνικά : ο...” 
9 ἳ Ἡ ' 500-ΒΝΝ ἃ ΌνΏ 
Διαθέτει άριστη ποιότητα υλικών που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση τιµής «Αναλογικό Μοάεπις 


προς απόδοση . μα τας 
- - - . . «Κάρτες Δικτύου ΙΑΝ 
9 Συνδυάζει επώνυµη ποιότητα, αξιοπιστία και υποστήριξη 6Πρίο 
ο ώλω. ΙΡΗΝΦΗΗΝΛΗΕ 
εγηµερωθείε - 
ΟΙ Φ ςιαγο([]οε; 
ΟΕΤΜΑΝΕ 


7 υηΡί0 Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 {8χ: 6122512 ΠΠρ:// ννννν.ογγρῖο.ᾳἵ 


ήν το µήνα θα ασχοληθούμε 
5 την ερασπεχνική προσπύθεια 
υνέχισης ενός κλασικού, αλλά 
εχασµένου απύ πολλούς 
αιχνιδιού, του ΖαΚ ΜοΚιασςκοπ. 
προτιμούσα, πάντως, το 
νεπίσημο αυτό 6η μ6ἱ να µη 
Ῥαφύταν σε Ρ6 πλλά σε Απιίβα ή 
η. Ετσι, θᾳ είχα ένα επιπλέον 
ἔμα για συζήτηση στην 
Ἐπιμ]αίοις᾽ 60/πο/Ἰ 


Ὃυ Γιάννη Καλοσκάμπη 
'705όθεεπ]τα]πίυαοΓ 


ριν να ξεκινήσω την παρουσίαση, ὃα 
ήθελα να ευχαριστήσω όλους όσους 
αγκάλιασαν την καινούρια στήλη του 
“Ρς Μαρ!ες”, στέλνοντας [ἴηκς αλλά 
και ενδιαφέρουσες προτάσεις. Ειλικρινά, δεν 


ΗΝΑΖΗΤΟΝΤΑΣ ΤΟΝ 


Αναγέννπση 


απά τις στάχτες; 


περίµενα τόσο µεγάλη ανταπόκριση. Είναι πολύ 
ενθαρρυντικό να ανακαλύπτεις ξαφνικά ότι 
υπάρχουν άνθρωποι που έχουν την ἴδια τρέλα 
µε σένα. 

Η ιδέα για το θέμα του παρόντος άρθρου 
οφείλεται στον αναγνώστη Νίκο Καραγιάννη. 
Ηξερα, βέβαια, για την προσπάθεια συνέχισης 
του κλασικού παιχνιδιού, αλλά δεν είχα ενδισ- 
φερδεί καθόλου ώσπου έλαθα το ϱ-πιαῖ! του 
Νίκου. 


ΜΑ ΠΟΥ ΧΑΘΗΚΕ ΑΥΤΟΣ 0 ΖΑΚ, 
“Ζακ, Ζακ, Ζακ... γῃα! απι | ᾳοἶπᾳ 1ο 4ο 
ΜΗΝ γουξ΄ Η συνηθισμένη ατάκα που χρησιµο- 
ποιεί ο αρχισυντάκτης µιας περήφανης εκπρο- 
σώπου του κπτρινου Τύπου (ΤαβΙοία, στη νεοελ- 
ληνική) όταν απευθύνεται στον τεµπέλη συντά- 
κτη της Ζακ ΜεΚιαεκθη. Μπορείτε να κάνετε 
έναν παραλληλισμό µε το περιοδικό µας, ά- 


Από τη γνωστή αίθουσα του αεροδρομίου. Εδώ το παιχνίδι σού ζητούσε κωδικούς. 


ο Ἰδό]κα Μασ!θι 


ζοντας στη Θέση του συντάκτη τον Ηλ Μακ 
Κάφρεν, αν και το Βαγκ Μακ Κράτσεν είναι 
πολύ πιο εύηχο. Δυστυχώς, τον καιρό που δια- 
δραµαήίζεται η ιστορία µας, η ἱυσαςΑής - |υ- 
εαρῄ]πι, για την ακρίθεια- δεν είχε εφεύρει 
ακόµα τα µαστίγια [δεν είχε κυκλοφορήσει 
ακόµα το Ιπαίαπα οηθ5 απἀ 116 ἰασί 
(πυςαε], οπότε ο αρχισυντάκτης έπρεπε να 
Βρει έναν άλλο τρόπο να θγάλει το άχτι του. 
Στέλνει, λοιπόν, τον ταλαίπωρο δημοσιογράφο 
στο 5εαΗ|ε για να καλύψει ένα περίεργο γεγο- 
γός: την εμφάνιση ενός δικέφαλου σκίουρου 
που τροµοκρατεί τον Κόσμο. Η αποστολή µοι- 
όζει γελοία και κανείς δεν υποψιάζεται ότι πί- 
σω της κρύθεται ένα τρομερό σχέδιο µιας 
εξωγήινης φυλής. Όπως α φανεί στη συνέ- 
χεια, οι εξωγήινοι Βέλουν να εξολοδρεύσουν 
τους ανθρώπους, μετατρέποντας τα μυαλά 
τους σε... άχυραί (σ.σ: Κάτι που έχει εν µέρει 
καταφέρει η ελληνική Βιομηχανία µουσικής;) 
Το παιχνίδι κυκλοφόρησε το 1988 και, αν 
και δεν είχε την εμπορική επιτυχία του Μαπίας 
Μαπείοη, έµεινε στην ιστορία των «οππρυ!θΓ 
Φαπιες λόγω των υψηλών εΙσπάατάς της {υσα»- 
ῄίπι, που εξασφάλιζαν ένα καλοδουλεµένο σε- 
γάριο, πανέξυπνους γρίφους, αλλά, προπάντων, 
έναν Βεότρελο εικονικό κόσµο µε παρανοϊκούς 
χαρακτήρες και απίστευτες καταστάσεις. Ίο 
στοιχείο, όµως, που απογείωνε το Φαπιθρἰαγ 
ήταν ο ίδιος ο Ζακ. Παρ΄ όλο που κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού σάς δινόταν η δυνατό- 
τητα να χειριστείτε κι άλλους χαρακτήρες, κα- 
τά τα πρότυπα του Μαπίας Μαπείοη, ο δαιµό- 
γιος ρεπόρτερ έκλεβε την παράσταση µε τις 
απίστευτες στάκες του. Οι σκέψεις του Ζακ εµ- 
φανίζονταν ὡς τίτλοι εφημερίδων, γεγονός που 
από τη µια πλευρά έβγαζε άφθονο γέλιο κι 
από την άλλη εξέφραζε έναν έντονο προθλη- 
µατισµό πάνω σε ένα κοινωνικό φαινόμενο: Ο 
εργαζόμενος πολλές φορές, στην προσπάθειά 
του να αντεπεξέλδει στις επαγγελματικές υπο- 
χρεώσεις του, σκέφτεται τη δουλειά του ακόµα 
και στον ελεύθερο χρόνο του, µε αποτέλεσµα 
την πνευματική αλλοτρίωσή του. Για γα καταλά- 


βετε πώς λειτουργούσαν αυτοί οἱ τίτλοι, ὃα 
σας δώσω ένα παράδειγµα από την εισαγωγή 
του παιχνιδιού, µη Θέλοντας να αποκαλύψω τί- 
ποτα περισσότερο από την εξέλιξη της υπόθε- 
σης: Ο Ζακ, εκνευρισµένος µε τον αρχισυντά- 
κτη του, δεν κάνει κάποια σκέψη του τύπου 
“Μα τι µου ζητάει, ο πανάθλιος, µου ΄ρχεται να 
τον σκοτώσω”, αλλά σχολιάζει “ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΣΤΡΑΓΓΑΛΙΖΕΙ ΤΟ ΑΦΕΝΤΙΚΟ ΤΟΥ ΛΟΓΩ 
ΑΝΑΘΕΣΗΣ ΠΑΡΑΛΟΓΗΣ ΑΠΟΣΤΙΟΛΗΣ”Ί Πρό- 
κειται για μοναδικό εύρημα, σήµα κατατεθέν 
του παιχνιδιού. Και δεν εἶναι το µόνο στοιχείο 
που θγάζει το Ζακ Με Κταεκεη έξω από τα 
όρια ενός συμβατικού παιχνιδιού. [ρήγορα 
αποδεικνύεται ότι οι εξωγήινοι κρύβονται πίσω 
από µια γνωστή εταιρεία τηλεπικοινωνιών. Τΐδε- 
ται έτσι το ερώτημα από ποιους, τελικά, απει- 
λείται ο σύγχρονος άνθρωπος; Ποιος έλει να 
μετατρέψει το μυαλό του σε άχυρο; Οἱ εξωγή:- 
γοι ἡ µήπως οἱ µεγάλες εταιρείες που, µε τη 
χρήση των ΜΜΕ, µας κάνουν πλύση εγκεφό- 
λου, οδηγώντας µας στην πνευματική αποχαύ- 
γὠση; Είναι εκπληκτικό το πόσες ιδέες χώρε- 
σαν στο 1ΜΒ του παιχνιδιού. Αν, μάλιστα, γί- 
γουν συγκρίσεις µε τα καινούρια αἀνθη!υτες 
των πολλών (05, εύλογα µπορεί να αναρωτη- 
δεί κανείς αν τα λεφτά του πηγαίνουν στο παι- 
χνίδι (σενάριο, ατμόσφαιρα, γρίφοι, προαιρετ- 
κές αποστολές) ἡ στο περιτύλιγµα (γραφικά, 
ἡχος).. 

Σταµατόω την παρουσίαση του Ζακ Με- 
Κιαςκεη απά ἠε Αίίθη Μἰπάρεπάθις - όπως εἰ- 
ναι ο πλήρης τίτλος του - κάπου εδώ, διότι αφ’ 
ενός κινδυνεύω να κατηγορηθώ για λευκή δια- 
φήµιση, αφ’ ετέρου ο χώρος είναι περιορισµέ- 
γος κι έχουµε να πούμε πολλά ακόµη. Συνοψί- 
ζοντας, αν δεν έχετε δει καθόλου το παιχνίδι, 
αγοράστε το - κυκλοφορεί µια συλλογή της ἰυ- 
οαδΑής µε παλιά κλασικά παιχνίδια. Αν το είχα- 
τε κάποτε και σας έτυχε κάποιο ατυχές συμβάν 
που προκάλεσε την καταστροφή των δισκετών, 


Οἱ δημιουργοί έφτιαξαν µέχρι και 
εικόνες για μπλουζάκια! Μόνο για 


µπορείτε να το κατεβάσετε από το Δί- 
κτυο. Θα το Βρείτε σε αρκετά από τα 
[πα στο τέλος του άρθρου. Ωστόσο, 
υπάρχει και η κατηγορία των χρηστών 
που έχουν το παιχνίδι, το έχουν τελει- 
ώσει, αλλά δέλουν κι άλλο... Όσο να 
αι, πέρασαν κοντά δώδεκα χρόνια 
από την κυκλοφορία του Ζακ και συ- 
γέχεια δεν είδαμε. Αυτήν την τρίτη κα- 
τηγορία Όα προσπαθήσουμε να καλύ- 
ψΨουμε εν µέρει στο παρόν τεύχος. 


ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ (:) ΄ 

Είδαν κι απὀειδαν, λοιπόν, οἱ απα- 
νταχού φίλοι του Ζακ ότι η ἱυςα» τούς 
έχει γραµµένους στα παλιά της τα παπούτσια κι 
αποφάσισαν να πάρουν την κατάσταση στα χέ- 
ρια τους, φτιάχνοντας μόνοι τους το 5εαυε[. Το 
αποτέλεσµα της προσπάθειας µπορείτε να το 
δείτε στη σελίδα ΠΗρ:// ζαΚ2.αἀνεη- 
[υγθασπηειιοοπι/πθπηθε:ς.ΗΙπή. Έχουμε ακόµα 
πολύ δρόµο µπροστά µας, µια και πρόκειται για 
καθαρά ερασιτεχνική προσπάθεια, που δεν 
αποσκοπεί σε κάποιο κέρδος. Αλλωστε, τα 
πνευματικά δικαιώµατα του παιχνιδιού ανήκουν 
πάντα στη ἱυσαςβη», κάτι που σηµαίνει ότι απα- 
γορεύεται η οικονομική εκμετάλλευση του ττ- 
λου από οποιονδήποτε άλλο. 

Οἱ δημιουργοί δεν έχουν αποκαλύψει τίποτα 
σχετικά µε το σενάριο της περιπέτειας στα δύο 
χρόνια που εργάζονται πάνω στο ρτο[θε!, έχου- 
µε όµως κάποιες αόριστες πληροφορίες για 
ορισμένες από τις τοποθεσίες που ὃα περιλαµ- 
βάνει το παιχνίδι, τις: Σκωτία, Αφρική, Σαν 
Φρανσίσκο. Το ἱπίθήαςε ὃα είναι ίδιο κι απα- 
ράλλακτο µε αυτό που χρησιμοποίησε η ἱυζας 
στα παιχνίδια που κυκλοφόρησε στις αρχές της 
δεκαετίας του /90: µιλάµε για παραδοσιακό 
Ροίη//η’ εἴϊεκ, µε τα ρήματα στο κάτω µέρος της 
οδόνης, ενώ για τα αντικείµενα ὃα χρησιµοποι- 


Ετσι ὃα ήταν ο Ζακ αν ο γραφίστας δεν 
εγκατέλειπε το ργο[ες!. 


ούνται εικονίδια. Τα γραφικά Θυμίζουν σε µεγό- 
λο θαθµό το Όαγ Οἱ Τηε Ἰεπίαείε. Εχει δοδεί 
Ιδιαίτερη έµφαση στον σχεδιασμό των παλιών 
τοποθεσιών του παιχνιδιού, ώστε να δίδεται 
στον παλιό φίλο της σειράς η αἴσθηση πως κά- 
ποτε πέρασε από εκείνα τα µέρη. Όλοι οι χώ- 
ροι έχουν υποστεί ριζική ανακαίνιση, όµως, κα: 
τά τη γνώμη µου, απουσιάζει η πρωτοτυπία, η 
παρέµθαση αν θέλετε. 

Δυστυχώς, τα νέα από το σχεδιασμό των χα- 
ρακτήρων δεν είναι το ἴδιο ευχάριστα. Οχι ότι 
τα υπάρχοντα σχέδια δεν είναι καλά, κάθε ἆλ- 
λο μάλιστα. Όμως, ο σχεδιαστής που ήταν 
υπεύθυνος για τη δηµιουργία τους αποφάσισε 
εντελώς ξαφνικά να αποχωρήσει από το Ρ/0- 
ἰθεῖ, για προσωπικούς λόγους όπως δήλωσε ο 
ἴδιος. Κι όχι µόνο αυτό, αλλά απαγόρευσε στα 
εναπομείναντα µέλη να χρησιμοποιήσουν τα 
σκίτσα του στο παιχνίδ Όπως καταλαθαίνετε, 
µια τέτοια κίνηση φέρνει την προσπάθεια πολύ 
πίσω. Πρέπει να Βρεθεί γραφίστας το συντοµό- 
τερο δυνατόν. Αντε, κύριε Κουράφαλε, ακόµα 
κάδεστε; 

Πολλά από τα µουσικά θέματα του παιχνιδιού 
εἶναι ήδη έτοιµα. Τη σύνθεση και εκτέλεσή τους 


Ρς Μαειοτ( 8 


έχει αναλάθει ένα συγκρότημα, οι Μοεσα ΕΧ. 
Το µέχρι τώρα αποτέλεσµα είναι ένα μείγμα 
Ρυηί και Εἰθείτο Ρορ, που δεν ταιριάζει και πο- 
λύ µε τους δυνατούς τανθ ήχους του αυθεντι- 
κού Ζαἰ. Ολίγον γλυκανάλατα µου φάνηκαν τα 
Θέματα, ενώ διέκρινα και µια προσπάθεια μίµη- 
σης της μουσικής του ΜοηΚΕΥ |εἰαπα. 

Το σηµείο που είμαι πολύ περίεργος να δω, 
πάντως, είναι οἱ γρίφοι του παιχνιδιού, αφού 
Βεωρώ ότι είναι πολύ δύσκολο να αναπαρα- 
χδεί η “τρέλα” που χαρακτήριζε τα ρυζζίθ» του 
πρωτότυπου. Όσο να ΄ναι, κάποια βίδα πρέπει 
γα σου λείπει για να φτιάξεις γρίφο που έχει 
λύση την τοποθέτηση εγός αυγού στο φούρνο 
μικροκυμάτων µε σκοπό (Ξ) να τα κάνεις όλα 
χάλια! 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 

Πρέπει να µάδετε όχι µόνο να παίρνετε, αλ- 
λά και να δίνετε. Αν, λοιπόν, έχετε υπόψη σας 
κάποια αξιόλογη διεύθυνση που δεν έχει πα- 
ῥρουσιαστεί ακόµα απὀ αυτήν τη στήλη, ὃα ήταν 
καλό να µας τη στέλνατε, έτσι ώστε να ϐΒοηθη- 
δούν οι φίλοι του Κθίτο Θαπιΐπᾳ, που οργώ- 
γουν το Δίκτυο όλη νύχτα, προκειµένου να ξε- 
τρυπώσουν τα αγαπημένα τους παιχνίδια. 

Υπενθυμίζω ότι η παρούσα στήλη δεν αποτε- 
λεί την πρώτη προσπάθεια προσέγγισης του 
φαινομένου των αὔαπάοηναπε από το περιοδι- 
κό µας. Είχε προηγηθεί ένα αφιέρωμα από τη 
στήλη "Ἐπιυ]αίοις' «οππει” στο τεύχος του πε- 
ρασμµένου Αυγούστου. Το τονίζω αυτό, διότι εκεί 
µπορείτε να Βρείτε κάποιες ιδέες και σκέψεις 
µου για τα παλιά παιχνίδια και για το κατά πόσο 


σσ .. ’  ” 
». ανω Μκέσκταν αγτνιωκς .- 

Ον ννεδες «ΝΕ κτῖνΕ ΓΕ νεντ 
. 


Αν ποτέ το Ζακ 2 κυκλοφορούσε 
στα μαγαζιά, το κουή του ὃα 
ήταν κάπως έτσι... 


η δωρεάν διακἰνησή τους είναι νόμιμη ή όχι. 

Ο φίλος Παναγιώτης Πιτός έστειλε τις διευ- 
Βύνσεις µερικών πολύ καλών «ἴες. Σεκινάμε µε 
τις σελίδες ννννννΙγοἱαη5οβ.εοπι, ννν/νν, 
αμαπάοηφαπιθς.εοπ!, οἱ οποίες είναι ουσια- 
στικά "χρυσοί οδηγοί” εύρεσης παιχνιδιών. Πε- 
ριέχουν έναν µεγάλο αριθµό παιχνιδιών, ταξ]- 
νοµηµένων µε αλφαθητική σειρά, δίπλα στο 


καθένα από τα οποία υπάρχουν [ἴηκς µε οἷϊθς 
που διαθέτουν τον ήτλο. Κάτι ανάλογο δηλαδή 
µε το παλιό σε της ομάδας Οαηᾳ»!εις͵ το 
οποίο όµως -απ΄ όσο ξέρω: δεν λειτουργεί πια. 
Μια και γίνεται λόγος για εἴϊθς ταξινόμησης των 
παιχνιδιών, γα δώσω και εγώ µια διεύθυνση 
που περιέχει τη λίστα δεκάδων σἶϊθς που ασχο- 
λούνται µε το αὈαπάοηνατε: ννννν αβαπάοη 
γναγεγίπᾳ.εοπῃ. 

Ο Παναγιώτης προτείνει επίσης τα: 

τ ννννννεἱαφσίς-γασῄ.εοπη: Ενδιαφέρουσα 
σελίδα µε αρκετά παιχνίδια, μεταξύ των οποίων 
τα δυσεύρετα Ώε]α γυ 2 και Μἰπαςμαάονν, 

τν αβαπάοπη]κθθρ.εοπι: Το γνωστό 
Τιο Κεερ, ένα από τα λίγα οἴϊθς που δεν έχει 
ανακαλύψει ακόµα η ΙΏ5Α. Περιέχει πασίγνω- 
στα παιχνίδια, όπως τα Ὀϊεν/οήά, Εοο Ωυθς!, 
(οπαυεείς οἱ (απιθο! και Όαγ οἱ Ίνα Ἰεπίαςθ. 
Ἰρέξτε να προλάβετε προτού επέµθει ο αστυ- 
γόµος Τοπεπίε (το κουλό χέρι του νόµου). 

τ ΝΝΥΝΦαΠΙΕΦΓΟΟΠΙ.Ε/Ρ.ΠΘΙ; Το οἷίε αυτό 
περιέχει [ἵηί για τα γνωστότερα παιχνίδια των 
Ῥίθπα και ἰυςακῇήπι. Οι σύνδεσμοι, δυστυχώς, 
δεν λειτουργούν (τουλάχιστον µέχρι την ώρα 
που γράφονταν αυτές οι γραµµές), αλλά η δι- 
εύθυνση παραμένει χρήσιμη, αφού υπάρχουν 
ακόµα πιαπυαἰς και κωδικοί, στοιχεία απαραίτη- 
τα για τα παλιά αάνεπίυτθς. 

Η τελευταία διεύθυνση που δίνει ο φίλος εἶ- 
γαι η γην φαπιἰπφἀθρο!.εοπι. Πρόκειται 
για ένα από τα σἵ]ες που παρουσιάσαµε τον Αύ- 
γουστο, ὠστόσο εἶναι µία από τις καλύτερες δι- 
ευδύνσεις και νομίζω ότι αξίζει δεύτερης ανα- 
φοράς. Πού αλλού, άλλωστε, Όα βρείτε τίτ- 
λους όπως τα Όταφοπερῃειε και δρεἰσασήπα 
901. 

Ας περάσουμε, όµως, στα εἴϊθς που ξετρύπω- 
σαν τα έµπειρα λαγωνικά του “Ρς Μαρί”: 
τν ννν,β]θφαπια.χχ.εχ: Πρόκειται για τη 
σελίδα ενός Ἰσέχου φίλου του Βείτο Οαπιίπα, 
που φιλοξενεί, ούτε λίγο ούτε πολύ, 480 παιχνί- 
δια! Το οἵίε ξεχωρίζει για το καλαίσθητο ἀθ- 
εἶσπ, αλλά και την πολύ καλή δοµή του. Εδώ θα 
Βρείτε κλασικά «Ιταίθοίες, όπως τα (αθσαι, 
ἱνίΙζα[ίοη, (οἰοπίζα[οη και «οπιπιαπά απά 
(οπαυς:. 

τ ννν,Θυπιβίθβ.ογα: Περιέχει 37] παιχνί- 
δια, µεταξύ των οποίων τα φοβερά [[ς απ 
Ὀραίῃ, που σας προτρέπουν να παίξετε το... 
γιατρό! Αν, λοιπόν, είχατε τραυµατικές εµπει- 
ρίες κατά την παραμονή σας σε κάποιο νοση- 
λευτικό Ίδρυμα, να η ευκαιρία να πάρετε το αἷ- 
μα σας πίσω (στην κυριολεξία... µπρρρ..). Ντυ- 
δείτε γιατρός, µπείτε στο χειρουργείο και.. ο 
Θεός να Βάλει το χέρι του] Το παιχνίδι αποτε- 
λεί Βασικό στάδιο εκπαίδευσης των Ελλήνων 


διαιτητών. 
ο 


4 ΗΡΙ0 


ΠΠ10 1904, 
[0 0Ἠ0ΙΙΠ ΠΠΕ ΠξΙΟΠΙΠ(ΠΙ” 
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δω! )ε έρείν γε χρηπών [ή 1 Οζ ιηπί! ἵῶν πρεϊύπιων Κρύπ, ει 0 κύβος όγῆς (η Τη οππιχί! τς 
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Νβυς ΤΗΕ ϱΑΤΗΕΒΙΝΟ 


ΡΙ ΛΝΕΟΠΗΙΕΓΤ 


πως κήθε Ιανουάριο, έτσι και τώρα κυκλοφόρησε π νέα επέκταση του 
παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες Μαρίο: ΤΗ9 θαἴοιίπῃ. Φέτος το 
απ είναι η εισβολή των Ρηγτθχίαπς στην Βοπιϊπατία και έτσι ῃ σειρά 
έχει τον πτλο “Ῥιαποφη]Η” και περιλαµβάνει πλάσματα που 
ετακινούνται ανάμεσα στις διαστάσεις. 


του Λήίλτου Κύρκου 


η στιγµή που γράφεται το άρθρο δεν 

υπάρχουν πολλά νέα για το 

ΡἱαπερβίΗ. Ωστόσο οι παίκτες που εἷ- 

χαν την περιέργεια, σίγουρα ὃα συµ- 
μετείχαν στο ριθ πείθαςθ Ιουγηαπιεπ! που διορ- 
γανώνει η Κάισσα σε όλη την Ελλάδα. Αθήνα, 
Θεσ/νίκη, Ηράκλειο, Χανιά, Καθάλα και Λάρι- 
σα έχουν κάθε φορά την ευκαιρία να δουν τις 
κάρτες προτού κυκλοφορήσουν στο εμπόριο 
σε ένα τουρνουά που όλοι ξεκινούν από την 
ἴδια κατάσταση, µε νέες κάρτες και λίγες γνώ- 
σεις! Επιπλέον, στα καταστήµατα Κάισσα Αµμα- 
ρουσίου, Παγκρατίου, [΄ Σεπτεµθρίου και Πει- 
ραιά γίνονται Και στις 4 Φεβρουαρίου ειδικά 
τουρνουά της τελευταίας ηµέρας πριν από την 
Κυκλοφορία, 


ο πλαν ομαδας .... εὉ 
κενο 


. α --- 
πο «ἓ-- 
: ' 
. έτ ' 


“ 
-- 


Ίο σύστηµα αυτό εφαρµόζεται από τους 
γΜισατάς οἱ Ιῃθ (οα»! και την Κάισσα εδώ και 
χρόνια, και εἶναι ιδιαιτερα αγαπητό στους παί- 
κτες του Μααίς, µια και τους επιτρέπει αφ’ 
ενός να ικανοποιήσουν την περιέργειά τους για 
τις νέες κάρτες και τις αλλαγές στους κανονι- 
σμούς, αφ’ ετέρου να συμμετάσχουν σε ένα 
µεγάλο τουρνουά όπου δεν µετρόει τόσο το 
πόσες κάρτες έχει καθένας στη συλλογή του 
αλλά η τύχη (µια και οι κάρτες αγοράζονται τυ- 
χαία) και, φυσικά, η ικανότητα του παίκτη. Στα 
πολύ Θετικά του παιχνιδιού εντάσσεται το γε- 
γονός ότι, αν Και σε σαφώς μικρότερο βαθµό 
από ότι στα “κανονικά” τουρνουά, και εδώ οι 
περισσότεροι νικητές ανήκουν στους παραδο- 
σιακά καλούς και συγκροτηµένους παίκτες 
Μασίς, Αυτό σηµαίνει πως, αν και η τύχη παίζει 
το ρόλο της, το καλό παιχνίδι πάντα φέρνει 
αποτελέσµατα. 

Μιλώντας για καλούς παίκτες και μεγάλα 
τουρνουά, στις αρχές Φεβρουαρίου γίνεται 
στο Λος Αντζελες το Ριοῖουτ ἰΑ που φιλοξενεί 
τους κορυφαίους παίκτες στον κόσµο µε πολλά 
και σηµαντικά έπαθλα δεκάδων χιλιάδων δο- 
λαρίων. Την Ελλάδα εκπροσωπεί ο Δημήτρης 
Κοψιδάς, στον οποίο όλοι ευχόμαστε καλή επι- 
τυχία και καθαρό μυαλό! 

Το αγωνιστικό Μασίς εἶναι µία µεγάλη υπό- 
Βεση, µια και τα ΡτοΊουΓ αλλά και τα πιο συχνά 
παπά Ρήχ προσφέρουν στους ισχυρούς παί- 
κτες τη δυνατότητα να κερδίσουν, εκτός από 
τη φήμη, σηµαντικά ποσά χρημάτων - και εκεί 
πάλι αποδεικνύεται πως η γίκη σε υψηλό επίπε- 
δο απαιτεί πολλή προετοιμασία και µελέτη στο 
πιο έξυπνο παιχνίδι των τελευταίων χρόνων. 


Ἱτην Ὀοπιπα!8 


Ας ξαναγυρίσουµε όµως στο Ρἱαπθσβί! 
για να δούµε µερικές από τις κάρτες που 
διέρρευσαν πριν από την κυκλοφορία του 
γέου 5εἰ: 

Νοχίους Ύαρογς (5ο(ο8/Υ, Όπεοπππιοη, 
188]: Εαςη ρἰαγθι πενθαίς Πίς ο ᾖ; παπα απ 
ϱᾖοοςθς οηθ οατά οἱ θαςῇ οοἱοι [τοπη [Ἡ, Ίνθη 
Εἴδοστας αἰἱ οἱήθι ποπίαπα «ατάς {τοπ ἴΙ, (’0(- 
Ῥοιᾳ Μουἱὰ [υ5' ας 5οοη σἰθαἰ γουγ πιθπιοήθς 
ας γου: |ήθ.’] 

(ανεγη Ηατργ (0πεαίυπε-βεα»!, 0Β, 2/1, 
Ηγίπα: Ἠήχεη «ανθπι Ηαιργ «οπιθ» ἱπίο ρἰαγ, 
πεῖυτη α Ρἱυθ ο: ΡἰαεΚ «πθαῖυτθ γου «οπ/τοἱ /ο 
ᾗ οΜπει΄ παπά, Ραγ Ἰ [ή6: Κείυτη (ανθιῃ 
ΗαιρΥ Ιο ἴν ον/πθγ [ᾖαπά. 


Ευκαιρία για ταξίδΙ 
στην Ισπανία! 


τις αρχές Φεβρουαρίου (11/2 ή 
18/2) διεξάγεται ο προκριµατι- 
Κός γύρος για το επαγγελματικό 
τουρνουά Μαρία: ΤΠε Εαἰπεήπῃ 
της Βαρκελώνης. Η ισπανική πόλη εἷ- 
γαι κοντά, η Ισπανία πάντα φιλόξενη 
και ζεστή και καθώς εκεί µπορεί κα- 
γείς να γνωρίσει από κοντά τους κα- 
λύτερους παίκτες Μαρίς και να βρει 
χιλιάδες ευκαιρίες σε κάρτες, είναι 
σίγουρο πως ο ανταγωνισμός θα είναι 
πολύ σκληρός! Βέβαια, η τύχη παίζει 
το ρόλο της, οπότε μάλλον θα είναι τα 
μεγαλύτερα προκριματικά που έχουν 
γίνει µέχρι τώρα. Το βραβείο για τον 
πρώτο νικητή θα είναι (όπως σε κάθε 
Ρτο Του ΩμαΙίΠει) τα δωρεάν αεροπο- 
ρικά εισιτήρια για το ταξίδι. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες για τον τόπο 
και χρόνο αλλά και ειδικότερα για του 
Ρτο Του: Ωυα[ίΠθΓ µπορείτε να απευ- 
θυνθείτε στην ανοικτή γραµµή της 
Κάισσα, στο τηλέφωνο 6929165, κάθε 
ηµέρα (εκτός Σαββάτου και Κυρια- 
κής), από τις 12:00 µέχριτις 7:00 το 
απόγευμα. 


5πεακ ἱητο γουγ ρατεηῖς᾽ οἶσδετ το ϱοτ 
4 ἀςς]κ. Ύοις πονν Ὀτοιῖιςτ ἵν Ἰοίπίπρ 
Ἠπε σαπ]ς. 


».«α η τοσο νο τοαη! {ο 60 εχρίοτε. τς Ἡ 
ΜΗ ΗΘέΓ νο ελοιά πανν ἐς {οι κ 
δαμάτα Βαγήίοι 


. πας, θανκη Οαατῇ οαδ 
. 


Τογπι]πα!ο ([ησίαη!, (οπππιοη, ΚΒ]: Ώβ5ίτογ 
Ιατρθ! εΓθα!υΓθ. |! οαπΊ Ὀθ τθαεηεια!εά, “κε 
Πί5 πιοίπει Ὀδίοτε Πίπι, Ώαήᾳααζ 9ανε Πίς [ήε 
ἀθίθηαίπα Ὀοπιίπαίία (τοπι 116 Ιγταπηγ οἱ 5εἴί- 
5’γίεά ΄οοας”'. 

Όναςο (Αηΐίας! (πθαῖυπθ - Ώτασοη, Κατθ, 16, 
9/0 Ηγίπο]: Αἠαεκίπα ἀοεςη] «αυ5ς Ότασο ΙΟ 
(αρ. Όταςο εο5ἰς 2 |θ55 ΙΟ ρἰαγ {οι Θας[ι Ώασίς 
|απά ΙΥρθ απποπα Ιαπᾶς γου οοπίτοἱ. Αἱ {ης ϱθ- 
οἰπηίπα οἱ γουΓ υρκθθρ, 5ασήῄορ Ώπαςο υπίθςς 
γου ραγ 10. Της οο»! ἴ5 πθάυοθα Όγ 2 [οι θαοῇ 
Ρανίς |απά Ίγρθ απιοπᾳ Ιαπάς γου οοπ[τοἱ. 

Μαηπα Ογ/ἱκ (Αηΐας!, ἱποοπηπιοη, ]]: 1, Ιαρ: 
Αάά οπθ πιαπηα οἱ αηγ οοἰοτ {ο γουΓ πιαπηα ροοἱ. 

Ριαροίἰε ΙπήθΠ (5ογοεη/, πατε, 1Β): Α: ση 
αἀἀ[ῄοπαί «ο»! Ιο ρἰαγ Ὠἱαδοῖίς Ιη]θπί, «αήῄοε 
α αεαίυτθ. 9θατοΏ γουτ Ισγαηγ {οι α οστά απ 
ρυ! χο! οστά ἰπίο γουτ [ιαπα. Τπεη «Ώυῄῇς ου: |- 
Ῥιαη, 
σ6αθα’ς Ηεγα]ά (Οεαίυτε - Εί, Καθ, 16, 
1/1]: 6πθαῖυτε ορθἰὶς οσηπο! Ὀθ «ουπίθτεά Υ 
ερθῖς οι αρ]. 

Εογ5αἰκαη 6ἱῃγ [ἰαπά, Κατθ]: Εοι5ακεη (1]γ 
ἀοθοπ΄] υπίαρ ἀυήπα γουτ υπίαρ εἱθρ. Αἱ ἠχε Όε- 
οἰηπίπο οἱ γουτ υρΚκθθρ, γου πιαγ Γεπιονθ α 
οστά ἵπ γουγ ᾖαπα {τοπη [16 «απ. Ι{γου «ο, υη- 
Ίαρ ΓοιαΚεη (1η. 


πι π ΙΠΙ 


ΒΡΟΑ 6ΗΕΕΟΕ: 
Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΑΡΧΙΣΕΙ 

Στο τέλος του Ιανουαρίου έγινε στο ξενοδο- 
χείο “Ῥηθείάθη!” παράλληλα µε το ρί8 πείθασθ 
του Ρἰαπεσβίβ και η πρώτη εμφάνιση της ΚΡΟΑ 
0Πεθεθ. Τι σημαίνουν όµως αυτά τα αρχικά για 
τους Ελληνες παίκτες; Μας απαντάει ο Μανώλης 
Ἰραχιώτης, µέλος της ελληνικής “Τριάδας” που 
συντονίζει τις δραστηριότητες της ΕΡΟΑ ᾳ;. 

΄Ἡ ΚΡΟΑ είναι η µεγαλύτερη παγκόσμια ορ- 
γάνωση των παικτών των παιχνιδιών ρόλων. Συ- 
σπειρώνει χιλιάδες άτοµα που έχουν ένα κοινό: 
αγαπούν τα παιχνίδια ρόλων, ανεξάρτητα από το 
σύστηµα που παίζουν και την εµπειρία που έχουν 
στο χώρο. Προσφέρει ένα σύστημα επικοινωνίας 
και ανταλλαγής σεναρίων σε διάφορους κό- 
σµους, ένα καταπληκτικό περιοδικό για τα µέλη 
της µε σενάρια, τέρατα, αναλύσεις κλπ., καθώς 
και τη µεγαλύτερη ΄ανοικτή΄ περιπέτεια που έχει 
ποτέ υπάρξει: τον κόσµο του ΟΤογ/ιαν/κ! Σε αυ- 
τόν κάθε χώρα κατέχει µια περιοχή και οργανώ- 
γει τις περιπέτειες των οµάδων της σύμφωνα µε 
ένα σἱοηΥ ἴπε που συνδυάζεται µε αυτά των υπό- 
λοιπων χωρών. Ετσι, οι παίκτες κάθε ομάδας επι- 
δρούν στην υφή του κόσμου και πολλές φορές 
προδιαγράφουν το µέλλον του παράλληλα µε 
χιλιάδες άλλους παίκτες σε όλες τις χώρες του 
κόσμου! Η Ελλάδα κατέχει την πόλη του Κηυή, 
στα Βοπθ Μαιῄθς, σε µια παγωμένη εσχατιά 
που έχει δεχτεί εισθολή από µάζες Πυπιαποία». 
Σκοπός, φυσικά, εἶναι η απελευθέρωση όλων 
των προγονικών εδαφών, αλλά είναι πιο εύκολο 
γα το πει κανείς παρά να πείσει τα Πυπιαποίάς 
γα το δεχτούν. [ια την ώρα, όµως, όλες οι κινή- 
σεις εἶναι αναγνωριστικές του χώρου και των δυ- 
γατοτήτων των αἀνεπίυται». 

Σκοπός της ΕΡΟΑ Όπθθεθ εἶναι να δώσει τη 
δυνατότητα στους παίκτες του Ώυπαθοης δ 
Ώπαροης να μπορέσουν να παίξουν περιπέτειες 
ενταγµένες σε έναν µεγαλύτερο καµθά, και µε 
αυτό τον τρόπο να γνὠρίσουν περισσότερους 
συμπαίκτες, να δουν τις πράξεις τους να ξεπερ- 
γούν τα στενά όρια της οµάδας τους και γιατί 
όχι να ξεχωρίσουν και να γράψουν οι ἴδιοι την 
ιστορία του Κηυή!” Η ελληνική τριάδα απαρήζε- 
ται από του Νίκο Κουμουνδούρο, τον Γιώργο ΓΠα- 
γόπουλο Και τον Μανώλη Τραχιώτη και έχει τα 


Επςμαπτεά «τέατατε κεῖς 3 
4: Κείωτη (οπνίοοη {ο ο ποστς Ἠαπιά. 


Γτοας ΠΟΙ τἶιε Μηποταις” ὃς «οικία σνς δια ης 
τομ{ ται ὃνονε (νε ἠεαυίοεί εσείκ/η 


γραφεία της στην Κάισσα της πλατείας Βικτω- 
ρίας [[΄ Σεπτεµθρίου 118). Μπορεί κανείς να 
τους βρει κατά τα απογεύματα της ΕΡΟΑ [Τρίτη- 
Πέμπτη) αλλά και στο τηλέφωνο 8813990. Επί- 
σης, στη διεύθυνση νκαϊσεαφαπηθς.σοπῃ, στο 
επίσημο σἷϊε της Κάισσα. 


ΕΠά3γ ΝΙΩΠί Μαρίς 


πό τον Φεβρουάριο επεκτείνεται 
και σε άλλα καταστήµατα Κάισ- 
σα η πολύ σηµαντική πρωτοβου- 
λία του ΕΠάαγ ΝΙΠί Μασίς, που 
στην Ελλάδα πρωτοδοκιµάστηκε µε 
µεγάλη επιτυχία (χάρη πάντα στον κό- 
πο που κατέβαλε ο Νίκος Σκαρέντζος, 
ιδιοκτήτης του εκεί καταστήματος) 
στην Κάισσα Αμαρουσίου. Τι είναι το 
ΕΝΜ; Η δέσµευση ενός απογεύµατος, 
πάντα του ίδιου της εβδομάδας, για 
ένα μικρό (ή µεγαλύτερο) τουρνουά 
Μασίς: ΤΠ6 Εαἰποήπα µε δώρα εἰδικές 
συλλεκτικές {οἶἱθά κάρτες που διανέ- 
µονται είτε στους νικητές είτε σε κα- 
λούς και {αἰΓ ρἰγ παίκτες κ.λπ. Με 
αυτό τον τρόπο οι παίκτες του Μασίο 
ξέρουν εκ των προτέρων πού µπο- 
ρούν να βρουν ένα έτοιµο, σταθερό 
τουρνουά για να συμμετάσχουν και 
κανονίζουν πιο εύκολα το πρόγραμμά 
τους, ΤΟ φαινόμενο του ΕΝΜ µεταδό- 
θηκε Και στα Κάισσα θες/νίκης, Πλ. 
Βικτωρίας, Χανίων, Λάρισας και Καβά- 
λας! Η διοργάνωση ακολουθεί την 
ανάπτυξη του παιχνιδιού, το οποίο πα- 
ρουσιάζει χρόνο µε το χρόνο σταδιακή 
αλλά σαφή ανοδική πορεία, µε διαρ- 
κώς αυξανόμενο αριθµό παικτών. 


Ρς Μαι 


ΜΕΒΕΜΟΙΓ 


ατά κάποιον τρόπο οἱ λυκάνθρωποι αντιπροσωπεύουν τον παλιότερο 


του Σπύρου Βερονίκη 


ε όλους τους λαούς υπάρχουν ιστορίες 

µε ανθρώπους που γίνονται ζώα (και το 

αντίθετο). Βασιλιάς των ιστοριών αυτών 

εἶναι ο λυκάνθρωπος, που αντιπροσω- 

πεύει οτιδήποτε φοβόμαστε απὀ τη φύση και 

ίσως ότι Όα θέλαμε να γίνουμε. Βαθιά µέσα 

µας φοβόμαστε τους λύκους και όµως θέλουμε 

πολύ να γίνουμε σαν και αυτούς. Αυτή είναι η 
δική σας ευκαιρία να το εππύχετε. 

Το ὙΜεηενιοίΐ εἶναι ένα παιχνίδι αφήγησης που 

εξελίσσεται στον ᾿Μοηήὰ οἱ Ώαηκποςς, έναν κὀ- 


ο Ιλ], 


νθρώπινο φύθο, την άσχημη σκέψῃ ότι, παρά την πρόοδο της 
χνολογίας, είμαστε ακόµα θηράματα στα µάτια της Μπτέρας Φύσης. 
ήσο, δεν είναι µόνο αυτό. 01 άνθρωποι πάντα φοβούνταν τα άγρια 
ὧα, κυρίως εκείνα που είναι πιο δυνατά από αυτούς. Ταυτόχρονα, 
μως, Ζήλευαν και τη δύναμή τους. 


σµο παρόμοιο µε τον δικό µας και όµως τελείως 
διαφορετικό. Έναν κόσµο σκοτεινό, Βίαιο και 
διεφθαρμένο, όπου οι άνθρωποι εἶναι απλά πιό- 
για στα σχέδια υπερφυσικών πλασμάτων. Εναν 
κόσμο όπου οι δυνάµεις της [αίας μάχονται για 
γα τον σώσουν από την καταστροφή. 

Ένας από αυτούς τους υπερασπιστές είστε 
και εσείς, ένας λυκάνθρωπος, ένας Όατου. Μια 
παρέα φίλων ξεκινά εύκολα το παιχνίδι. Ο ένας 
αναλαμβάνει το ρόλο του αφηγητή, ο οποίος 
"πως ένας σκηνοδέτης: περιγράφει τς σκηνές, 
τους διαλόγους και γενι- 
Κότερα φροντίζει να κυλή- 
σει ομαλά η ιστορία. Οι 
υπόλοιποι είναι οι παίκτες, 
αυτοί που δρουν µέσα 
στην ιστορία που έχει ήδη 
ετοιμάσει ο αφηγητής και 
της δίνουν πνοή µέσα από 
τους χαρακτήρες τους. 
Απώτερος σκοπός, θέ- 
βαια, εἶναι να διασκεδά- 
σουν όλοι, ανεξάρτητα 
από το αν οἱ χαρακτήρες 
καταφέρουν ή όχι να πετύ- 
χουν το σκοπό που έχουν 
µέσα στην ιστορία. 

Βέβαια, οι Όατου στον 
ὙΜοήα οἱ Ώαήκηθςς δεν εἷ- 
γαι τα μοναχικά πλάσματα 
που αναφέρονται στους 
ανθρώπινους μύθους. 
Αντίθετα, είναι ένα οργα- 
γὠμένο έθνος που ζει στα 
περιδώρια της ανθρώπινης 
κοινωνίας και στα πιο βα- 
διά δάση. Ο καθένας έχει 
έναν ρόλο στο έθνος αυ- 


τό, ο οποίος καθορίζεται απὀ τη γενιά του και 
τη φάση της Σελήνης κάτω απὀ την οποία γενγή- 
Βηκε. Πέρα όµως απὀ αυτά υπάρχουν και φυ- 
λές στις οποίες χωρίζονται οι λυκάνθρωποι, που 
αντιπροσωπεύουν σχεδόν όλους τους πολιτι- 
σμούς του πλανήτη. Από την Απω Ανατολή µέ- 
χρι την Άγρια Δύση και απὀ την Αυστραλία µέ- 
χρι τα σκοτεινά δάση της Σκανδιναθίας οἱ 
στου πολεμούν για τη σωτηρία ολόκληρης της 
ύπαρξης. Μέσα στις πόλεις οι Οἶαςς Μαἰκεις 
προσπαθούν να κερδίσουν δύναμη στην αν- 
Βρώπινη κοινωνία. Στα δάση οι Κθά Ταίοης προ- 
στατεύουν απεγνωσμένα τα τελευταία αγνά µέ- 
ρη του κόσμου. Από τις παγωµένες στέπες ἐρ- 
χονται οἱ Ο6/ οἱ Γοπής, για να πάρουν εκδίκηση 
από αυτούς που φυλάκισαν τον πατέρα Ρεπής 
αιώνες πριν. Και, τέλος, από την πατρίδα µας 
έρχονται οι ιέρειες της Αρτεµης, οι ΒἰαεΚκ Ευήςς, 
µε απώτερο σκοπό να προστατεύσουν τα ιερά 
µέρη και τις γυναίκες που είναι η πηγή ζωής του 
κόσμου. 

Το βασικό Βιθλίο του Ἰλεγθνοίί, που περιέχει 
οπδήποτε χρειάζεται µια ομάδα για να ξεκινή- 
σει να παίζει, µπορείτε να το Βρείτε στο Γαπία»γ 
5πορ [Φης Σεπτεµθρίου 103, Πλατεία Βικτω- 
ρίας, τηλ.: 8231072, και στην Κηφισιά, Δ. Κυ- 
ριακού 16, τηλ.: 8016041]. 


Η νέα, συναρπαστική επέκταση του Μααΐς {π9 (ααίῃμοτῖπα 


ζουν ακόµα δυμούνται το δρίαµθο του καλού στο τέλος του Πόλεμου της Λόγχης. 

Ακόμα περισσότεροι Βυμούνται την καταστροφή του Πολέμου του Χάους που τερ- 
µάτισε την Τέταρτη Εποχή. Αλλά τώρα ένας καινούριος πόλεμος πρόκειται να ξεκινήσει, πιο 
τρομερός από οποιοδήποτε άλλον. Αυτός ο πόλεμος είναι για την καρδιά και την ψυχή του 
ἴδιου του κόσμου. Μία νουθέλα του κόσµο του Ὀταφοπίαπο. Το βιβλίο εἶναι στα αγγλικά, 
γραμμένο από τη Μαιραιθ! ΥΜείς και τον Ίταογ Ηίοκπιαῃ. 


0 κόσμος στον Κη/πη έχει γνωρίσει πολέμους στα προηγούμενα χρόνια. Μερικοί που 


διού της. Όταν µαδαίνει την τρομακτική αλήθεια πίσω από το πιοοηρἰαἀθ που | 

κληρονόμησε, ορκίζεται να Βρει έναν τρόπο για να αποφύγει τη µοίρατης. Αυτό | 
που ξεκινάει ὡς µέσο για έναν σκοπό γίνεται µια Βαθιά προσωπική δέσμευση. Αποφα- 
σισµένη να επιτύχει, η ΑΠ]γη Όα διακινδυνεύσει όλα όσα αγαπάει. Η νουθέλα εἶναι 
γραμμένη στον κόσµο του ΕοιβοΠεη Εεαίπι». Το βιβλίο εἶναι στα αγγλικά. Από την 
Εἰαΐπο Ουππίποῄαπη. 


. Απΐγη Μοοηβἰαάθ πάντα φοβόταν το θ[[[ῃαάονι, την ουσία της μαγείας του σπα- | 


| 


| 
.---------------------------------------κκιι- --- 
| 


ξίες του τον ρίχνουν στη µέση µιας δολοπλοκίας που έχει στόχο την καταστροφή της 
πόλης, σε µία ευγενική αναζήτηση για να βρει έναν χαμένο δησαυρό και σε µία συ- 
γώμοσία για να πόρει την εξουσία µέσω του Παιχνιδιού µε τις Μάσκες. Αλλά ο )αοκ πρέπει 
να διαλέξει ανάµεσα στην ελευθερία του και στο να σώσει την πόλη που δεν ξέρει ότι αγα- 
πά, Μια νουβέλα του κόσμου των Εοιροῄθη Κθαίπι». Το βιβλίο είναι στα αγγλικά. Από τον 
Κἰματαά ΒαΚει. 


Γ κα Πρώτη φορά τα σχέδια του /αεΚ Κανεηνή]ά ξεπερνούν το ταλέντο του. Οἱ φιλοδο- 


ταν ένας ἄτον μισθοφόρος ενώσει τις δυνάµεις του µε το (ηγσία 5ἱατά, το σατανι- 
ᾷ κό ευφυές αηϊίας! του Ιοθνήπα Ὀαίθ, όλη η Γη Όα πρέπει να φοβάται. Ο Αηθπιί Εη- | 

Ιτθή, ο Καλύτερος δολοφόνος στα Κθαἰπι», παρακολουθεί µε τρόμο. [νωρίζονταςτη | 
Θέση του µέσα στα ἄτον αφήνει τη µοίρα του στα χέρια του µόνου ἀαι Θἱ{ που εμπιστεύε- | 
ται. Μια νουβέλα στον κόσµο των Εοτφοῄθῃ Κθαϊπι». Το βιβλίο εἶναι στα αγγλικά. Από τον | 


Κ.Α. 5αἱναίοιθ. 


ΗΕ Ρς Μοειοι 


υτό το Βιβλίο περιγράφει µε λεπτομέρεια το στρατό, την ιστορία και τους ήρωες των 
ἀναής. Περιλαμθάνει µία αναλυτική περιγραφή όλων των στρατευμάτων γενναίων 
ἀνιαής, το αγ [ἰδί, οδηγίες για το πώς να Βάψεις το στρατό σου, κόλπα από την 
ομάδα Εανγ Μεία], σχέδια για το πώς να κάνεις στις φιγούρες σου να φαίνεται η άγρια και 
σκληρή φύση των ἀνιαής, την ιστορία των Βασιλείων των ἀνιαής στα ἸΜοηἁς ΕάΦθ Μουη- 
Ιαἶη5 µε σημειώσεις για το µεγάλο φρούριο Καταζ-α-ΚαταΚ και το θρυλικό πόλεμο των [ε- 
Ύ. 


γειά 


υπάρχουν στη νέα σειρά του παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες Ροκεπιοη Όγπι 

Ἠειοθς. Οι κάρτες πωλούνται σε Ώοοδ/θ:» των 1 ] καρτών και προκατασκευασµέ- 

γες τράπουλες των 60 καρτών έτοιµες για να παίξεις, Ἰώρα γίνε εσύ ο εκπαιδευτής και 

Γο. ανημετώπισε µε τα ΡοΚθπΊοη σου τον ανήπαλο εκπαιδευτή!! Μην παραλείψετε να επισκε- 

Γ φθείτε και τη σελίδα ΠΗρ://ΜνΚαϊκαφαπηθς.εοπι/ όπου ὃα Βρείτε πολλές ενδιαφέρου- 
σες πληροφορείες για το Ροκεπιοπ ἰθαφυθ. 


βό άζεψε όλα τα ΡοΚεπιοπ των εκπαιδευτών ΜίδΙΥ, ΒοςΚ, Εήσα και ΙΙ. 5υτᾷθ που 


Προκατασκευασµένες τράπουλες ΜΑΤΙ} 
Βοο5ίθί 1.500 δρχ. 


ελέγχει µία φυλή και προσπαθεί να συγκεντρώσει αρχαία αντικείμενα 
των θεών που είναι διεσπαρµένα στον πλανήτη και να γίνει ο κυρίαρχος 


του κόσμου. Αλλά για να το καταφέρει, πρέπει να νικήσει τις άλλες φυλές, Κά- 
θε τράπουλα περιέχει 93 κάρτες - 2 φυλές, 16 κάρτες για καθεμία. Για 2 παί- 
κτες, ηλικίας 10Η. ετών. Μέση διάρκεια παιχνιδιού 10-20 λεπτά. 


τ ο Ζοοη είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής µε κάρτες, όπου κάθε παίκτης 


γέες κάρτες, στρατηγικές και δυνατότητες. Κυκλοφορεί µόνο σε Ροο(- 

6/5 από τις αρχές του µήνα. Το γενικό θέμα της επέκτασης είναι η εἰ- 
σθολή πλασμάτων από άλλες διαστάσεις στην Ποπίπαήία [ξεκίνησε µε τη σει- 
ρά Ιηνασίοη του Σεπτεµθρίου). Αυτό σηµαίνει µερικά πανίσχυρα πλάσματα και 
αλλαγές στους κανόνες! 


μ] γέα επέκταση του Μαρίς: Τ1θ Θαἱηθήπᾳ προσφέρει, όπως κάθε φορά, 


ΡΟ Μανιει({ΣΜ8 


μυστηριώδης φυλή των Απαπυκί άφησε πίσω τις δεκάδες περίεργες συσκευές και 
ή τα πανάρχαια μυστήρια, που μπορούν να οδηγήσουν στη σωτηρία ή την... καταστρο- 

φή. Οι ΑησπυΚί, τα τέρατα αυτά της σοφίας και της απόκρυφης γνώσης, µε τς πε- 
ρἰεργες μηχανές τους, ξεδιπλώνονται στο βοηθητικό αυτό Βιβλίο της σειράς Γαάϊπα 5υη5, 
που περιλαμθάνει πληροφορίες για την ιστορία της φυλής, καθώς και για το πώς κάποιος 
παίκτης µπορεί να φτιάξει χαρακτήρα αυτής της φυλής. 


[π.200 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙΑδΥ 9ΠΟΡ ὍΕπιρείαΗοϊίς 


ο νέο, ανανεωμένο βιθλίο της σειράς Υαπηρίτα: Της Μασαυειαὰθ περιλαμβάνει όλα 
όσα ένας παίκτης ή ένας αφηγητής χρειάζεται. Λεπτομέρειες για την πιο ισχυρή πα- 
τριά των Όμαιμων, στοιχεία για τη δοµή και τα µυστικά τους, καθώς και πολλές νέες 
Βαυματουργές τελετές. Η καινούρια αυτή έκδοση υπόσχεται να αλλάξει πολλά απ’ όσα 
γνωρίζαμε για την πανίσχυρη και αρχαία αυτή πατριά, που τόσο πολύ έχει ταλαιπωρήσει 
τους άλλους Όμαιμους. Σας υπενθυµίζουµε ότι στη σειρά Ψαπιρίτε: Τῇθ Μασαυεισάθ µπο- 
ρείτε να Βρείτε ακόµη πολλά ενδιαφέροντα (ἶαη πονθὶς (Ἰογθαάοι, ΙχΙπιίσοε, Οαπογεί, Α5΄ 
5απηϊμε κ.ο.κ.. 


[5.000 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙᾶ5δΥ 9ΠΟΡ "παρεία: ΜΠΙο ΜΟΙ ] 


| Κυνηγοί έφθασαν. Είναι εδώ για να προστατεύσουν τον κόσµο από όλα εκείνα τα 
ανίερα όντα του σκότους που τον κατευθύνουν. Είναι εκεί, σε κάθε γειτονιά, πίσω 
από κάθε γωνία, έτοιµοι να προστατεύσουν, όλοι µαζί, την ανθρωπότητα. Στο βιβλίο 
αυτό της σειράς Ηυπίει ο παίκτης ὃα Βρει ότι χρειάζεται για να αντιμετωπίσει τα πλάσμα- 
τα αυτά. Νέες δυνάµεις, καινούριες πληροφορίες και μυστικά τεχνάσματα ὃα δώσουν στο 
παιχνίδι µία νέα, διαφορετική υφή. 


τν πισω οι» Γακλο εν ο τι 


| μωυωοωπν - 


ο νέο Εχραη5ίοπ του Ύουπο /θαῖ (ατά Όαπιθ ονομάζεται Όυε] 
Τ οἱ [αΐες και αλλάζει δραματικά τον τρόπο παιχνιδιού! Τώρα πε- 

ριλαμθάνονται νέοι κανόνες για μονομαχίες µεταξύ /θαἱ της 
Ι9ὴ οἰἀθ και της ἀαήκ οἶάθ, καθώς και κανόνες για ολοκληρωμένες 
µάχες µεταξύ διαστηµοπλοίων στο Ηγρθιεραςφ. Η Ὠθείρμει κάνει 
ένα επιτυχημένο παιχνίδι ακόµα καλύτερο, φέρνοντας για άλλη µια 
φορά το πολυαγαπηµένο έπος του Πολέμου των Αστρων στο... Τρα- 
πέζι µας! 


ΓβουΙες ΤΑ Διατίθεται από Το ΕαΠΙΔΣΥ 9ΠΟΡ 


ΗΤΟ Ρς Μουο; 


ΛΜΡΙΗΕ η. ΜΕΙΑΙήΦΙΕΣΗ 


Οι αιώνιες νύχτες συνεχίζονται 


«Νε το Εγχειρίδιο του Αφηγητή που έχει 

νέους κανόνες, Ικανότητες και οικογένειες 

κά Ὁς. Βρικολάκων για να βοηθήσει τον Αφηγητή στο 
παιχνίδιτου. 


«λε τον Πίνακα τού Αφηγητή 
που συνοψίζει τους βασὶκότερους 
να κανόνες του παιχνιδιού για 
ο ευκολότερο τος. 


μα τα Ἰὸ9 αυτο. ή 
Μυθιστορήματα Πατριών που µε σειρά 
πλέκουν µιαν επική Ἱσιορία , που θα 
επηρεάσει τη μοίρα κάθε ανθρώπινου - 


και εξωανθρώπινου- πλάσματος στον ν 
κόσµοτου σκότους. ον 


Θα τα βρείτε σε ολα τα ενημερωμένα βιβλιοπωλεία 


τα ΚεΙΠΙΚή ΜΙίβεΠι ΕΠήΠεις ΒΠΙΠΠΠΙΙΚίΓ Κήπμιζ- Γ4Πἱ35/ ο ῦῇ 
ἢ ή 0 οΛροσίη ἃ ΔΚυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. 8016041 ἆ 9ης Σεπτεµβρίου 163, Πλ. Βικτωρίας Τηλ. 8291072 


κώμη στα: Βοϊαής, “ΜΙπόιαση 6. Αθήνα Τηλ. 3841065 ο Ιπίοιαπιὰ Θοπίοι Πκπησων 305 Α 


πι) { 


λαο αι 5 Τζέµα λαβώδου 138-140, Πειραιάς Τηλ: 4201664 Πρυίδης -ΝΛαρίνου Ανήπα Τ ΝΗράκλειο 9 5ἰαή ο. ο 
Όαπιθ -Σοιροκλή ἳ 


Βενιζέλου 93 Τηλ:9943809 ο γΨίπις 0οπροὶς ΟΊι» Κανάρη 5 Καλαμέα Τηλ: 9841210 9 Πυρινος 
Κόσμος «Ἱπποκράτους 16 ἃ Σόλωνος Ἑόλος:9 Βϊοε]ς Βἰασίει (Γαλλίας 53, Τηλ: 0421-2818ὲ «Παπασωτηρίου Ώΐδοσνει) 
.  . ...-υυυυυυυ-υ----- αμ κ ΠορρνΣΝασνονσανυν 
Ἡ Άγνωστη ἹΚανιάθ Λ. Γούναρη 47 Τηλ. 031 249090. 


. 


του Νίκου Ώυλπιγ/ίαΜ Κόντη 
υληπιἡ/ιαΜΘΛοΙπισί,οοπι 


ε αυτό το τεύχος η θεματολογία µας 
"αποτελείται από τρεις ενότητες, αρκετά 
πλούσιες σε υλικό, στις οποίες κάποια 

στγµή σίγουρα Όα επανέλθουµε. Αρχι- 

κά ὃᾳ ασχοληθούμε µε την ουδόλως συγκεκρι- 
µένη έννοια του παραφυσικού, η οποία αντπρο: 
σωπεύει οτιδήποτε δεν µπορεί να κατανοήσει ο 
ανθρώπινος νους και δεν υποπίπτει στους γνω- 
στούς νόμους της φύσης. Με άλλες λέξεις, πρό- 
κειται για το άγνωστο, το ανεξήγητο! Μια και 
υπάρχουν πάρα πολλοί τοµείς του παραφυσι- 
κού, για αρχή επέλεξα τα ΨΕΟ5 (ελληνισή ΑΤΙΑ 


Ελασβι, 


λες σε. νο ο τοι ο 
ον . να ο Ἡ 


το πι και ΦΙ πέρασε ένας ολόκληρος µήνας και οίµασιε πάλι εδώ 
Ῥοκειμένου να βρούμε και να γνωρίσουμε καλύτερα τα διάφορα 
όμπι που υπάρχουν. Η θεματολογία που επέλεξα για το προηγούμενο 
ύχος φαίνεται ότι σας άρεσε, διότι τα θ-πια[ίς που έλαθα δεν 
έφραζαν παράπονα και διαμαρτυρίες, αλλά προτάσεις για νέα 

ατα και χόμπι! που θᾳ θέλατε να παρουσιαστούν µέσα από αυτή τη 
. Δυστυχώς, δεν μπορώ να ικανοποιήσω όλες τις προτάσεις 
ἤμεσα, όποτε αναµείνατε σο προσεχή τοεύχῃ την υλοποίπση των 
πιθυµιών σας, Όσοι από εσάς θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µου 
ετική µε το περιεχόµενο της στήλης, µῃ διστάσετε. 


-Αγνωστης Ταυτότητας ἱπτάμενα Αντικείµενο], 
τα ιπτάμενα οχήματα, δηλαδή, που μαρτυρούν 
την ύπαρξη των εξωγήινων και επιθεβαιώνουν 
ότι µας επισκέπτονται συχνά πυκνά. Η ύπαρξη 
εξωγήινων είναι ένα θέμα το οποίο μερικοί αρ- 
γούνται να πιστέψουν, άλλοι το δέχονται χωρίς 
γα έχουν στοιχεία (εουπ! πιθ ἵπ], ενώ υπάρχουν 
και ορισμένοι που δηλώνουν ότι έχουν έρθει σε 
επαφή µε εξωγήνα όντα και Τα σκάφη τους. 


Πρόκειται για ένα χόμπι στο οποίο έχω αφιερώ- 
σει αμέτρητες ώρες διαθάζοντας σχετικά ϐι- 


Βλία, εξερευνώντας το Ιπίθτηθ! και κοπόζρπας 


Φα 


.. ακά β 


ον ενα 


Ία μυστηριώδη σχήµατα που εμφανίζονται σε µεγάλες εκτάσεις χωραφιών (ζτορςίείθ») αρκετοί 
υποψιάζονται ότι οφείλονται στην προσγείωση υΡΟ:. 


ΕΗΝΏΟΡς Μο:Ιε: 


τον ουρανό µπας και εντοπίσω κανένα ΡΟ [μά- 
ταια όμως). Αν δεν έχετε ασχοληθεί ποτέ, ίσως 
είναι καιρός να το κάνετε... 

Αφήνοντας πίσω το ανεξήγητο, περνάµε στα 
Τταάίπᾳ (αγά Θαπιθς (Μασίς: Τηε ΟΘαῄμει- 
ἴπᾳ, ΡοΚεπιοη, Μίάαἱθ Εαηῇι κ.λη'), τα οποία δεν 
Θέλω να αδικήσω, αφού είναι µία εξαιρετικά 
εθιστική ενασχόληση, σχετική -αλλά όχι συνα- 
φής- µε τα ΡδΡ ΕΒΡΟΣ, µε τα οποία είχα κατα- 
πιαστεί στο προηγούμενο τεύχος, Αγ, αυτό το 
Μαρί µου έκαψε την καρδιά και την τσέπη... 
Τέλος πάντων, πάμε παρακάτω για να δούµε το 
τρίτο και τελευταίο θέμα γι’ αυτόν το µήνα, το 
οποίο είναι τα γραμματόσημα. ἕνα “παιδικό” 
χόμπι, µε το οποίο όλοι λίγο πολύ έχουµε ασχο- 
ληθεί. Οι περισσότεροι από εµάς τα παράτη- 
σαν, άλλοι όµως συνέχισαν και τώρα οἱ συλλο- 
γές τους “πέραν του ότι είναι πολύ εντυπώσια- 
κές- έχουν µεγάλη χρηματική αξία. Στο δηµοτ: 
κό, αν θυμάμαι καλά, είχα αρχίσει να µαζεύω 
σπό δω κι από κει γραμματόσημα και να τα τα- 
ξινοµώ στα ειδικά βιβλία που υπάρχουν. Δυ- 
στυχώς, όµως, τότε ο πατέρας µου αγόρασε 
τον δοξασμένο Απιζίταά 6128, οπότε τα γραµ- 
µατόσηµα... δεύτε τελευταίον ασπασµό! 


ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟ - υεο 

Όποιο και να εἶναι το θέμα [ή τα θέµατα] 
που κάθε φορά επιλέγω να παρουσιάσω στη 
στήλη, επικεντρώνω την προσοχή µου πρώτα 
σε ελληνικές σελίδες σχετικές µε το θέµα και 
ύστερα επεκτείνοµαι σε ανάλογες του εξωτε- 


ρὃ- ρικού. Εξερευνώντας, λοιπόν, το μικρό [ακό- 


μα) λαβύρινθο των ελληνικών σἷίε» εντόπισα 
αρκετά, τα οποία ασχολούνται µε το χώρο 
του παραφυσικού, ὠστόσο ελάχιστα έχουν ὡς 
θέμα τα ΡΟ». Από εκείνους που ασχολού- 
νται µε το χώρο της αναζήτησης των 0ΡΟ5 
{και γενικότερα του παραφυσικού) πόσοι 
ασχολούνται και µε τους υπολογιστές, και 
από αυτούς πάλι πόσοι έχουν το µεράκί και 
τις γνώσεις για να δημιουργήσουν ένα σχετικό 
5ἴ(θ; Η απάντηση είναι δύσκολο να δοθεἰ. 
Όμως, ὃα ήθελα να δώσω συγχαρητήρια στον 
δεκαοκτάχρονο δημιουργό μίας ερασιτεχνι- 
κής “υπό κατασκευή ακόµα: σελίδας σχετικής 
µε το θέμα. Ο δημιουργός της πρέπει να εἶναι 
ο Θεόδωρος Σπανγέλης (τουλάχιστον αυτό το 
όνοµα δίνεται στο 6-πιαί] επικοινωνίας µε το 
5ἵεε], ο οποίος έχει συγκεντρώσει ένα αρκετά 
αξιόλογο υλικό για τα 0ΕΟ5 παγκοσμίως αλ- 
λά και στην Ελλάδαἰ Υπάρχουν κείµενα, φωτο- 
γραφίες, ακόµα και ένα βίντεο, που “αποδει- 
κνύουν΄ την ύπαρξη των ΑΤΙΑ. Όλα αυτά, πά- 
ντα στα ελληνικά, µπορείτε να τα Βρείτε στο 


Με τόσο φωτογραφικό υλικό που κυκλοφορέί στο Ιπ!θγπε! σχετικά µε 
τα ὈΡΟς, ὃα μπορούσε κάποιος να πιστέψει ότι όντως υπάρχουν. Δεν 


έίναι͵ όµως, όλες οι φωτογραφίες πάντα αληθινές... 


ος ΝΗΡ://νννν απφεἱῄγθ.εοπι/ςο/2/ {15- 
Ραπ/πάροχ2.ΠΗπι]. 

Συνεχίζοντας την περιήγηση στα ελληνικά 
οἴ]θς εντόπισα ένα κείµενο σχετικό µε την (ενδε- 
χόµενη] πτώση ΙΕΡΟ στην περιοχή Κοδνεί! των 
ΗΠΑ, από την οποία πτώση περισυνελέγη το 
πτώμα ενός εξωγήινου (το είχαµε δει σε βίντεο 
να ανατέµεται από τους γιατρούς). Μπορείτε 
λοιπόν να επισκεφθείτε το σἵις ΠΗΡ://νννννν. 
αηφθ/[γθ.εοπι/ᾳα2/νιακευρπιαφασίπθ/ς 
Ηηὶφοφραφθρ.ΙΗπη! και να δείτε ότι σχετικό. 

Το πρόγραµµα 5ΕΤΙ [58ατεῇ {ογ Εχίτα Τει- 
τθδ]τίαἱ |πΙθ[Ισεηςθ) λειτουργεί εδώ και αρκετά 
χρόνια Και προσπαθεί να εντοπίσει ἴχνη ζωής 
από άλλους πλανήτες. Δεν µπορεί να µην το 
γνωρίζετε, αφού η ταινία “Γοπίας!” το είχε κά- 
γει ευρέως γνωστό στο κοινό. Στο »ΕΤΙ περι- 
λαμθάνεται και το Φε//ΘΗοπῃθ, το οποίο εκµε- 
ταλλεύεται την ισχύ των υπολογιστών των εθε- 
λοντών που συμμετέχουν στο πρόγραµµα µέσω 
του ΙπΙεΓπε!! Για περισσότερες πληροφορίες 
επισκεφθείτε το 5ἳς ΜΗΡ://5θαῄιοπιθ.5»|. 
Ρογκοἰθγ.θάυ/Ιπάαχ φιθεἰς. πι]. 

Κλείνοντας µε τα ελληνικά εἶίθς Όα ήθελα 
γα αναφέρω το ΠΗΡΙ://υ5εγ5.Χ-ΊΓ6ΠΊ6. 
6:/5θε[{οη] 1 /πια[ο5ΗίΚ/ γνωστό και ως 
ΗυΡΟΑΕ (Ηείἰεπίς ΙΕΡΟ Βεροήίπα (απἰθή, το 
οποίο εἶναι Καλά οργανωμένο και περιέχει 
πλούσιο υλικό, ορθά ταξινοµηµένο. Είναι ίσως 
το καλύτερο ελληνικό σἷϊθ για τα ΑΤΙΑ. Καλή 
[και ελληνική) σας ενηµέρωση! 

Όσον αφορά στα ξένα σἶνες για τα 0Ο», γ/- 
γεται... χαμός. Ατελείωτος όγκος πληροφοριών 


φον κ ο σας δν Ἱ 
πςΘ «ϱ)Π- ΝΟ )- 


Και σελίδων, µε περιοδικά, ἴοτα, φωτογραφίες 
Και ένα σωρό ακόµα πληροφορίες που ὃα ικα- 
γοποιήσουν και τους πιο άπληστους. Το 5ἰ!θ 
ΗΗΡ://υΐο5.αΡου/!.εοπι/σείθηςε/υ[ος/ 
ενημερώνεται συνεχώς και έχει αρκετές πληρο- 
φορίες για όσους ενδιαφέρονται να κατεβά- 
σουν κείµενα και να τα διαβάζουν µε τις... µέ- 
ρες. Εάν προτιμάτε Κάτι πιο χειροπιαστό, µπο- 
ρείτε να επισκεφτείτε τα ΝΗΡ://νννννή.εΓορ- 
εἰτείθιθςθατεῇὴ.ςοπι/εαί-Ρἰπ/ζζΚ3αΞ- 
ἀαΐαβαςθ (σχετικά µε τα (τορ(τε]ες) και 
ΗΗΡ://ννν ραγασεορθ.ςοπι/ (5ἱ/ε που 
ασχολείται γενικά µε το παραφυσικό, µε πολύ 
πλούσια φαἴϊεηγ). Επειδή ο χώρος είναι περιορι- 
σµένος και δεν µπορώ να αναφέρω άλλα σἷες, 
σας προτείνω να πότε σε µία μηχανή αναζῄτη- 
σης [Αἰϊαγ!δία, Εχςίνθ͵ ἰγοο», Κοκκἰποσκουῄκα, 
χεχεχε πλάκα κάνω) και να πληκτρολογήσετε 
προς αναζήτηση τη λέξη υΕΟ. Δεν θα θγείτε 


χαμένοι... 
Της Τπυήι |5 Ουἱ Τθιθἱ - . 
ΤΗΛΡΙΝΟ 6ΛΒΗ 6ΑΜΕΘ 


Ο βασιλιάς των ΤΟΟ είναι σίγουρα το Μαο- 
ἱς: Τ18 Οαἱπειίπα [ΜΤΟ) της ἨΝϊπατάς, στο 
οποίο είχα την ευτυχία να αφιερώσω τρία χρό- 
για από τη ζωή μου [προς δυστυχία, όµως, της 
άµοιρης τσέπης µου). Θεωρείται το Κορυφαίο 
ΤΟΟ απὀ άποψη στρατηγικής Και θάδους και 
αυτό το μαρτυρούν τα χρόνια που κουθαλά 
στην πλάτη του µε σταθερές πωλήσεις, φανστ- 
κό κοινό και πολλά τουρνουά και διαγωνι- 
σµούς, Η επίσηµη σελίδα του ΜΤΟ για το παι- 


Πεὶς 


Οη-ήΠο Όη-ίπθ 


Ποια κάρτα λείπει από το ἀεεὶ σας; Εδό μπορείτε γα τη βράτε και, αν 
έχετε τα λεφτά (και την πιστωτική), να την αγοράσετε, 


χνίδι είναι η ΠΗΡ://νννενν ννἰπαγάς.εοπ/ 
πιαςίς, η οποία διαθέτει λίστες µε τις κάρτες 
από όλες τις εκδόσεις [έχω χάσει το µέτρηµα 
πλέον], πληροφορίες, νέα, ανάλυση κανόνων 
και, γενικά, υλικό για όλους τους παίκτες. Συ- 
γκεκριµένα, στη διεύθυνση ΠΗΡ://Μ/νννν. 
νἰχαγάς. «οπι/πιαςίς/ΜΤΟ Βθ5ουΓςς». 
αἲρ µπορείτε να Βρείτε στρατηγικές για ἀθείς, 
Πθν/6Ωπουρ» και πιαϊ[ίπα [ἰδίςὶ 

Πρόσφατα υπέπεσε στην αντίληψή µου η 
απουσία του περιοδικού “Ώυθίϊ!'. ἔμαθα, λοι- 
πόν, ότι αντικαταστάθηκε από το περιοδικό 
“ΤορῦθεΚ΄, το οποίο πλέον δεν διαήθεται µέσω 
έντυπης µορφής, αλλά αποκλειστικά οη-Ί[πε στό 
Ιπίθγπθ!. Το τελευταίο τεύχος του “ἹορΏθεΚ” εἶ- 
ναι αυτό του µηνός Φεβρουαρίου 20011 Σίγου- 
ρα το µέλλον όλων των έντυπων µέσων ενηµέ- 
ρωσης είναι το ΙηΙθηηθ!, αλλά το χαρτί έχει µία 
άλλη, σχεδόν µαγική, αἴσθηση. Ελπίζω τα άλλα 
περιοδικά που εκδίδει η ΥΜίζατάς να µην κατα- 
λήξουν έτσι! Προς το παρόν, εάν αναζητάτε 
ενηµέρωση αιχμής στο χώρο του ΜΤΘ, δεν έχε- 
τε παρά να επισκεφθείτε το 5ἱιε ΜΗΡΙ// 
γι νννν νἰχατάς.εοπι/5ἰάεοαγά/Νε- 
«οπιθ.65Ρ, Το οποίο -όπως Βλέπετε: ανήκει 
Και αυτό στη ΥΝΙζαιάς. . 


Πάμε τώρα στην έκπληξη της περασμένης 
χρονιάς, το ΡοΚθπηοη, το οποίο έκανε απίστευ- 


τες πωλήσεις απογειώνοντας τα έσοδα της 
γνιζατὰς-Ηασρτο. Το επίσημο δἷἱ6 της εταιρείας 
για το παιχνίδι έχει αρκετές πληροφορίες και 
καλή ενηµέρωση για όλους τους επίδοξους εκ- 
παιδευτές. Συν τοις άλλοις µπορείτε να εγηµε- 


Οη-ῆ 


Ρς Μακιοτ( 8 


Μια µικρή διόρθωση ἃ µερικές πληροφορίες 


υτυχώς το συγκεκριµένο “παράπτωμα” ή ατόπηµα, αν θέλε- 

τε, δεν µου το υπέδειξε κανένας αναγνώστης (ως τη στιγµή 
που πληκτρολογώ αυτές τις γραµµές τουλάχιστον), αλλά μόνος 
μου παρατήρησα Κάτι που όφειλα να διορθώσω: Στο προηγούµε- 
γο τεύχος µε θέµα τα Ρθη ἃ Ρ8ρ6/ ΒΡΕ5, ανέφερα για το νέο κό- 
σμο της ἸλΙζαιάς οἱ ἰΠθ 0οᾶ5ί, το 9ἱά: Ἰλαί5, ότι εξελίσσεται σε 
τρεις χρονικές περιόδους. Οι περίοδοι (ΕΓᾶς) είναι όντως τρεις, 
αλλά όχι αυτές που ανέφερα. Στο διάστηµα μεταξύ των δύο τευ- 
χών είχα την ευκαιρία (αλλά και την ευτυχία) να διαβάσω το βι- 
βλίο κανόνων του 9ἱ3Γ ἸίαίΦ και έτσι διαπίστωσα πόσο λάθος 
ἡμουν! Οι τρεις εποχές στις οποίες µπορεί να παίξει µία ομάδα 
παικτών είναι οι εξής: ΤΠ6 Βἰ58 οἱ ἰΠ Επιρίτθ (32 χρόνια πριν από 
το δίαΓ ἸΝαΓς Ερἰςοςθ ΙΝ: Α ΝθΝΝ Ηορθ, δηλαδή την περίοδο µετά 
το ΡΠαπίοπι ΜεΠα06), ΤΠ6 Βεὐε[ίοη ΕΓα (1-5 χρόνια µετά το δίαΓ 
γαις Ερἰςοάθ ΙΝ: Α ΝΘΝ/ Ηορθ, όπου έχουµε τον κλασικό ΓαΠῃ 
γαά6/ Και την κυριαρχία του επί του γαλαξία ως δεξί χέρι του 
ΒαΠΗ 5ἱάΐους) και ΤΠ8 ΝΕΥΥ ὁθάί ΟΓά6: ΕΓα (25 χρόνια µετά το 9ἱὰ 
γΝαι5 Ερἰφοςθ ΙΝ: Α ΝΒΙΝ Ηορθ, όπου η Αυτοκρατορία έχει κατα- 
στραφεί, 0 {.υΚ 9ΚΥΝΝαΙΚεΓ έχει ιδρύσει την ακαδηµία των «θαί Και 


µία νέα φυλή, οἱ ΥυζῃαΠ ΨΟΠᾳ, εισβάλλουν στο γαλαξία). 

Το νέο αριστούργημα της λΙζαιάς είναι ομολογουμένως εκπλη- 
κτικό από άποψη σεναριακού υπόβαθρου, μετατρέπει άριστα ό,τι 
Βλέπαμε στις ταινίες 9ἱαΓ νΝαί5 σε κανόνες και αποδεικνύει ότι, 
παρ᾽ όλο που η λζαάς οἱ ἴπε 0οα5ί πουλήθηκε στη Ηασῦτο, δεν 
έπαψε να είναι δημιουργική και να Κάνει πολύ σωστές κινήσεις. 
Ωστόσο, το δυσάρεστο είναι ότι απολύθηκαν περί τους 150 
υπάλληλοι από όλα τα τµήµατα της ΙΑίζαιὰς οἱ ἴπε 0οαςί έπειτα 
από σχετική εντολή της Ηαςῦτο. Σύµφωνα µε την ανακοίνωση που 
εκδόθηκε για να καθησυχάσει τους φανατικούς του Γ80, 5ἱαΓ 
γΝατς και Μαρίο, από την κίνηση αυτή δεν πρόκειται να επηρεα- 
στούν τα προϊόντα που ετοιμάζονται, απλώς θα υπάρξουν κάποι- 
ες (αναμενόμενες ίσως) καθυστερήσεις. Τέλος, ακυρώθηκε το 
σχέδιο για τη δηµιουργία του ΡΔΡ ΒΡ8 που θα άκουγε στο όνοµα 
Ώυπθ (!), βασισμένο στο ομώνυμο παιχνίδι. Οι απολύσεις αυτές 
έγιναν προκειµένου να σταθεί καλύτερα στα πόδια της η εταιρεία 
και να απαλλαχθεί από υπαλλήλους που είχε προσλάβει πέρυσι 
λόγω υπερβολικών πωλήσεων (λέγε µε Ροκεπιοπ) και, φυσικά, 
από τις αμοιβές αυτών. 


ρωθείτε για το νέο Θχραησίοη του ΡοΚεπιοη, 
που ακούει στο όνοµα Νθο (Θεπεσί». Το εἷιε εἷ- 
ναι νΝνννἰσαγάς.εοπΊ/ροΚΘΠΊΟΠ. 

Τα τελευταία χρόνια, µε την άνθηση των 166, 
έχει δημιουργηθεί πληθώρα «ἴθς που πουλούν, 
ανταλλάσσουν και µεταπωλούν κάρτες για Ίτας- 
ἵπρ (ατά Όαπις». Ετσι, λοιπόν, αν σας λείπει µία 
ἡ περισσότερες κάρτες για να τελειοποιήσετε το 
4εεΚ σας, δεν µπορείτε να τη βρείτε απὀ κανέ- 
ναν γνωστό σας για να την ανταλλάξετε και έχε- 
τε βαρεθεί να παίρνετε Βοο5!θ:ς για να πετύχετε 
αυτή τη µία αναθεµατισµένη κάρτα, δεν έχετε 
παρά να επισκεφθείτε τα τρία πιο διάσηµα σε 
στο χώρο: ΒΗΡ://Νννν αθυπἀαπ/πιαρϊς. 
εοπι͵ ΠΗΡ:// νυν αυςΗοπ/γαάϊἰπᾳταγάς. 
«οπ1/ραφες/’πάρχ. επι] ή ΠΗρ://νννηνν. 
οπιθβακαγἀς.«οπῃ και να αναζητήσετε εκεί 
την κάρτα που θέλετε. Βέβαια, όταν τη Βρείτε, 
ὃα πρέπει να την αγοράσετε, οπότε η πιστωτική 
κάρτα εἶναι απαραίτητη. Καλά ψώνια! 


ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΗΝΑ 

Στο οἷιε ΝΗΡ://Ητἱπ.πιπι.ἀῑυοα.ᾳτ/ 
θἱαςίκ/σίαπιρς.ΗΙπι] µπορείτε να Βρείτε µία 
αρκετά ταξινοµηµένη {με εικόνες) συλλογή απὀ 
ελληνικά γραμματόσημα, η οποία, όµως, στε- 
ρείται εγηµέρωσης (το τελευταίο υρααίθ πρέ- 
πει να έχει γίνει το 1998//. Παρ΄ όλα αυτά, εἷ- 
γαι αρκετά εύχρηστη και πρακτική. 

Εν συνεχεία Βρήκα ένα «ἷθ το οποίο ασχολεί- 
ται µε δημοπρασίες και πωλήσεις γραμµατοσή- 


µών και νομισμάτων. Η σελίδα ναι µεν είναι 


ΕΗΓῶΩΡς Μο:ε: 


φτιαγμένη από Ελληνες και απευθύνεται κυρίως 
στο ελληνικό αγοραστικό κοινό, χρησιμοποιεί 
όµως αποκλειστικά την αγγλική γλὠσσα. Κάθε 
Δεύτερα γίνεται µία δημοπρασία µε νέο, φρέσκο 
υλικό. Θα ενημερωθείτε για την ελάχιστη αρχική 
πµή εκκίνησης κόδε γραµµατοσήµου ή γομίσμα- 
τος της δημοπρασίας και ὃα βρείτε φωτογραφ- 
κό υλικό για κάθε αντικείµενο, ώστε να ξέρετε τι 
αγοράζετε. Επίσης, υπάρχουν [ἴπίς για να κατα- 
γοήσετε τον τρόπο διεξαγωγής της δηµοπρα- 
σίας και τους τρόπους πληρωμής. Ἰέλος, µπορεί- 
τε δίνοντας το θ-πιαῖ σας να λαµθάνετε δωρεάν 
τους καταλόγους για τις δημοπρασίες. Όλα 
άψογα σε αυτό το «5. Το µόνο που δεν κατάλα- 
βα είναι γιατί δεν εἶναι γραμμένο και στα ελληνι- 
κά. Τη σελίδα µπορείτε να τη Βρείτε στη διεύ- 
Όυνση ΠΗΡ://νννννν. Καγαπηί!ςο5.«οπι. 

Μία πολύ καλή ενημερωτική σελίδα για τα ελ- 
ληνικά γραμματόσημα και την ιστορία τους ’στε- 
γόζεται” στην εφημερίδα “Αθλητική Μακεδονίας 
Θράκης” (ννηννιαΒη[(ΗΚί.ατ], η οποία έχει δη- 
µιουργήσει µία υπό-σελίδα αφιερωμένη εξ ολο- 
κλήρου στα γραμματόσημα τόσο ὡς χόμπι όσο 
και ὡς στοιχείο πολιτισμού και ιστορίας. Η σελί- 
δα εἶναι ακόµα υπό κατασκευή, αλλά ήδη έχει 
συγκεντρωθεί αρκετό ενδιαφέρον υλικό. Πολύ 
µου άρεσε η εξιστόρηση της επινόησης των 
γραμματοσήμων. Στη συνέχεια παραθέτω ένα 
απόσπασµα από το [ἴηκ “Ἱστορία” της κεντρικής 
σελίδας: “Ὁ γενικός διευθυντής των αγγλικών 
ταχυδροµείων Κονήαπά ΗΙΙ το 1836 ταξίδευε 
στην Ιρλανδία και είχε καταλύσει σε κάποιο παν- 


μκκακααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααακαακαααααααακααακαααααακαακακαααακακακωαααααπααααααααααααπατααασατασαττατττττττμὍ-----μκακακαααααωααωαααακακκκκκκακκκκκκακακανανκννκανακακκκκκκκκκκκκακκκκκκκκκκκκκκκκκνική 
-υ-ἕ-ἷ-οοππππκκκπκκκκκκσσσμμα-αααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααασααασασπσπααααα αν 


δοχείο. Εκεί σε κάποια στιγµή φτάνει ένας ταχυ- 
δρόμος και φέρνει στην κόρη του πανδοχέα µια 
επιστολή που προερχόταν από τον µνηστήρα 
της, που έµενε στο Λονδίνο. Αυτή αφού πήρε 
στα χέρια τῆς την επιστολή, της έριξε µια µατά 
και στη συνέχεια την επέστρεψε στον ταχυδρό- 
μο µε τη δικαιολογία ότι δεν είχε να πληρώσει το 
ποσό (1 σελίνι και δύο πένες], µε το οποίο χρεω- 
γόταν η επιστολή. Ο ΗΙ! που παρακολουθούσε 
τη σκηνή προσφέρθηκε να πληρώσει το αναφε- 
Ρόµενο ποσό. Μόλις όµως έφυγε ο ταχυδρόμος 
η κοπέλα ευχαρίστησε τον Ηϊ] και του είπε ότι 
άδικα πλήρωσε, γιαή αυτή γνώριζε ήδη το µήνυ- 
μα της επιστολής, απὀ τα συνθηµατικά σηµεία 
που ήταν χαραγμένα απὀ τον µνηστήρα της πά- 
γῶ στο φάκελο. Ίο ανωτέρω περιστατικό εγέ- 
πνευσε τον Ηϊ[, ο οποίος συνέταξε και υπέβαλε 
µια έκθεση στην κυθέρνηση της χώρας του, 
αναφέροντας όπι οι δυσκολίες που παρουσίαζε 
το σύστημα πληρωμής των ταχυδρομικών τελών 
ὃα μπορούσαν να ξεπεραστούν µε τη χρήση 
ενός κομματιού χαρτιού, μεγέθους τόσου όσο 
φτάνει ν΄ αποτυπώνεται πάνω σε αυτό η Ταχυ- 
δρομική σφραγίδα. Η πρόταση έγινε δεκτή, Ετσι 
το 1840 εκτυπώνονται στην Αγγλία και κυκλο- 
φορούν τα πρώτα γραμματόσημα στον κόσµο, 
που ου έχουν για παράσταση τη βασίλισσα Βικτω- 
ρία.” Αρκετά ενδιαφέρον δεν βρίσκετε; Σύντομα 

δα απανάλθουμε στο συγκεκριµένο χόμπι, αφού 
στα σε» του εξωτερικού γίνεται πανζουρλισµός. 
Ως τον επόμενο µήνα.. Ἡαρργ Ηοῦβίπα. - 
ρα 
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κ 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ... 


υχπ] 


του Νίκου Ώυλπιἡ/ίαλ Κόντη 
Λπι/ίαΜΘΜο/πιαιοοπι 


α πιαφείνθ πιυ[ήρἰαγει οη-Ίίπς 9απιες 
ή ΜΜΟΟ [παιχνίδια, δηλαδή, που παί- 
ζονται αποκλειστικἀ στο Ιπ!ετηθ! µε 
όλους τους παίκτες να είναι συνδεδε- 
µένοι στον ίδιο 5Θηνθή) έχουν αποδειχθεί εξαι- 
ρετικά προσοδοφόρα για όσες εταιρείες κατά- 
φεραν να δελεάσουν και να αιχμαλωτίσουν 
τους παίκτες. Το πρώτο παιχνίδι που γνώρισε 


έρυσι, τέτοια περίοδο περίπου, οίχα παρουσιάσει σε δύο διαδοχικά 
ύχπ τα καλύτερα πιαθοἰνθ πιι]ΗρἰαγθΓ ῇ8Π16Φ που οπρύκεπο να 
υκλοφορήσουν. Αποφάσισα, λοιπόν, να συνεχίσω και φέτος 
υμπυκνώνοντας, όµως, το υλικό προκειµένου να χωρέσει σε ένα 
ύχος, δεδομένου ότι πλέον δεν κυκλοφορούµε ως δεκαπενθήμερο 
Πως μηνιαίο έντυπο. 0 χώρος περιορισμένος, τα παιχνίδια πολλά, 
να δούμε πώς θα τα χωρέσω σε δύο σελίδες. Ευχηθείτε µου καλή 


µεγάλη επιτυχία και ουσιαστικά άνοιξε το δρό- 
μο ήταν το [ήπια ΟπΙῖπε, το οποίο µετρά πε- 
ρισσότερους από 200000 συνδρομητές κάθε 
µήνα και εἶναι μακράν το πιο επιπυχηµένο σχέ- 
διο της ΟµἠᾳίπΙ Ωστόσο, έρχεται δεύτερο σε 
πωλήσεις, καθώς στην κορυφή βρίσκεται το Εν- 
ειῶυες!, µε 100.000 συνδρομητές περισσότε- 
ρους από το ὑ]ήπια ΟπΙιπ. Οἱ εταιρείες είδαν 


Βδιοἱίου.σοση 


Από το εκπληκτικό Ρἰαπθ/δίάθ, Κοιτάξτε γραφικά! 


α΄ Γγγ / ας. α΄ γι, 
9] ΙΞΙΙΠΘ ΙΙ Π-μΠς 
ΕΗΗΕΟΓς Μοςε: 


ένουμε 


ότι μπορούν να κάνουν λεφτά µε ουρά, οπότε... 
Ίσουπ, να Και η Μἰοτοςοβ µε το Αδῄετοπ/ (αἱ. 
Αυτά για την ιστορία... 

Τον τελευταίο καιρό αρκετές εταιρείες που 
δημιουργούν οοπιρυϊθΓ 9απιθ» [µικρές και µε- 
γάλες) έχουν στα σκαριά σχέδια για πιαςσίνθ 
πιυήρίαγει οη/ἵπε 9απιθ». Είναι κομματάκι δύ- 
σκολο να μείνουν ανεπηρέαστες από το ύψος 
των κερδών που Όα εισπράξουν, εάν το παιχν- 
δι που Όα δημιουργήσουν αρέσει στο κοινό. Ο 
αγώνας Όα είναι σκληρός, καθώς από το δεύ- 
τερο εξάµηνο του 200] [εφόσον οι εταιρείες 
τηρήσουν τις προθεσμίες που έχουν θέσει για 
τις κυκλοφορίες των παιχνιδιών που ετοιµά- 
ζουν) θα υπάρχουν πάνω απὀ δέκα πιαρείνθ 
ππυ[ήρἰαγθι οη/ΐπθ «απιες, ενώ όσο περνά ο 
καιρός αυτός ο αριθµός Όα αυξάνει. Αυτά τα 
δέκα παιχνίδια, που ενδεικτικά αναφέρω, εἶναι 
τα µεγάλα ονόματα, αυτά που Όα κάνουν 
΄µπαμ!”. Υπάρχουν άλλα τόσα [και παραπάνω], 
Βέβαια, από μικρότερες εταιρείες που δεν ὃα 
κάνουν µπαμ [Θα κάνουν... µπουμἰ, χεχεχε). Ας 
δούμε τι μέλλει γενέσθαι... 


ΦΤΛΗ ΝΛΗΦ ΟΛΙ ΑΧΙΕΦ 
ΜΗρ://Μηνν),ναΗοη.5οηγ.εοπι/ἑαγνναις 
Η ΙυοσδΑής, σε συνεργασία µε τη 5οηγ Όη 
ειπε Επιεἠαἰηπιεπ!, σκοπεύει στο πρώτο εξάµη- 
γο του 2002 να ανοίξει τους 58{νθΙ5 που Όα 
εππρέψουν την πρόσθαση στο φανταστικό κό- 
σµο του »ἱα: γαι». Το παιχνίδι ὃα είναι ΒΡΟ 
για την ακρίθεια ΜΜΟΒΡΟ) και Όα επιτρέπει 
σε κάθε παίκτη να εισθάλει στους 58/νθΙ5 Και 
γα γίνει ἠθαῖ, οπιυφοίςτ, κατάσκοπος της Επι- 
ῥίπθ, ακόµα και ΥΝοοΚίθ. Επίσης, Όα επιτρέπει 
τα ταξίδια απὀ πλανήτη σε πλανήτη, την κατοχή 
διαστηµόπλοιου/-ων) ή οχημάτων και την ομιλία 
διάφορων γλωσσών. Το 5ία: Ἰλίαιο Θαἰαχίθς θα 
εξελίσσεται την [κλασική) χρονική περίοδο των 
επεισοδίων ΙΝ Υ/, όπου υπάρχει άφθονη δράση, 
και φυσικά ὃα εἶναι παρών ο λατρευτός σε 
όλους Όαηᾗ Υαάει. Η εξέλιξη του χαρακτήρα 
δεν θα είναι ἰονθὶ Βασθά, αλλά 9ΚΙ βασεὰ - 
κάτι σαν αυτή στο [ήπια Οπίπθ, δηλαδή. ΣΙ- 
γουρα ένα από τα μεγαλύτερα ονόματα στο 
χώρο, ένα ΜΜΟΡΡΟ, το οποίο ὃα τολμήσει να 


νι αν Γι, 
ρα ἡ ἡ ο το ς πι] 


Ναί οαβΙηίπο πεννς 


το γνωστό δίκτυο 8ΑπΙΕΦΡΥ (σε αυτό ανήκει Και το 8ΑπΙΕΘΡΥ 

Ατοβόθ που είχαµε παρουσιάσει στο προηγούμενο τεύχος) πήρε 

στην κατοχή του το ΜρΙάΥΘΙ, ένα πρόγραµµα σχετικό µε το 

(ΠΙΘΞΡΥ Και το ΘΑΠΙΘΞΡΥ ΑΓσαάΘ, στο οποίο µπορεί ο γθρίςίδΓθά 

χρήστης να έχει οοπἰαοί Ιἰδί µε φίλους και να παίζει διάφορα παι- 
ίδια µέσω του εν λόγω προγράµµατος-δικτύου. 

Εκεί που είµαι αραχτός και ωραίος και εξερευνώ τις αβυσσαλέ- 
ες λεωφόρους, οδούς, σοκάκια Και παρασόκακα του Ιπιεππεῖ, πέ- 
φτω πάνω σε µία εἴδηση που µε έκανε να αμφιβόλω για πρώτη φο- 
ρά για την κυριαρχία των Ρ05 έναντι των παιχνιδομηχανών, των 
γνωστών κονσολών. Σύντομα, λοιπόν, βγαίνει ένα παιχνιδάκι για το 
Ὠιθαπισασί, το οποίο λέγεται (προσέξτε το όνοµα) ΡΠΠΙΦΥ 918 


Οπ Ιπε! Τρέµει το πιουςθ µου, δακρύζει η οθόνη µου, µα τι λέω, τι 
γράφω, τα έχω χαμένα! Και οπ-πθ παιχνίδι σε κονσόλες; Δεν 
υπάρχει θεός; Ο.Κ., να κάνουν 5υΠΊΠ τα παιδιά µε τις κονσόλες, 
αλλά όχι να παίζουν και πιας»ίνθ ππυΙρίαγ6Γ οη-Ιπε 04ΠΠ65. Τελικά, 
ψάχνρντας περαιτέρω το ζήτημα και εξιχνιάζοντας την υπόθεση, 
διαπίστωσα ότι δεν πρόκειται για πιᾶςφίνθ, αλλά για ππυιήρΙαγθ 
απλώς, όπου ο παίκτης µαζί µε άλλους τρεις φίλους του μπορούν 
µέσω Ιπὶοπιεἰ να εξερευνούν τον κόσµο του παιχνιδιού. Προς 6ε- 
ού, δεν έχω τίποτα ενάντια στις κονσόλες, αλλά -από ό,τι φαίνε- 
ται- στον τοµέα του ϱαΠΠΠᾳ αρχίζουν να τρέφουν ελπίδες πως... 
θα ξεπεράσουν τα Ρ05. Ελπίζω όµως αυτό να µη συμβεί ποτέ, διότι 
τότε... κλάΨ΄ τα, Ηλία (κατά το “κλάψ' τα, Χαράλαμπε”). 


κοντραριστεί µε γίγαντες του χώρου, όπως το 
ΕνθγΏυθς! και το ὑ]ήπια ΟπΙιπθ. 


ΡΙΑΝΕΤΒΙΡΕ 
ΜΗρι//νννν;.εναΗοη.5οηγ.εοπι/ρ]απο! 
5ἰάο/ 

Επιτέλους, ένα πιαςσίνθ πιυ]ήρἰαγει 4σπιε 
που έχει υψηλούς στόχους, εκπληκτικά γραφι- 
κά και δεν εἶναι ΚΡΟΙ Από τους δηµι- 
ουργούς του πιο επιτυχημένου 
ΜΜΟΒΡΟ που έχει δημιουργηθεί ποτέ, 
του ΕνθΓΏυθς!, έρχεται το πρώτο 15ἱ 
Ρθίσοη οᾖοοίει (αε/ίοη], το οποίο µπο- 
ρείτε να το παίξετε στον ἴδιο 581ν6Γ µα- 
ζ µε χιλιάδες άτοµα απὀ όλον τον πλα- 
γήτη. Οἱ δημιουργοί του Ρἱαπθίδίάε Όα 
δώσουν πρόσβαση στους 5ε/νεΙ5 του 


διοίκηση αξιωματικών και στρατηγών που ὃα 
είναι κανονικοί παίκτες (πιο έµπειροι, όμως]! Ω, 
ρε µάνα µου, τι έχει να γίνει... 


ΡΛΗΚ ΑΛΌΕ 0Ε 6ΑΝΕΙΟΤ 


ΥΥνννν. κοπι 


«ὈαγκαφοΟΚαπιθ]ο! 
Ακόμα ένα ΜΜΟΑΡΟ, το οποίο Βασίζεται 
στην επική φαντασία (δεν έχει χορτάσει ο κό- 


φθινοπώρου (φέτος, θέβαια]. Διαθέτει εντυπω- 
σιακά γραφικά, τρία βασίλεια στα οποία µπο- 
ρεί να ανήκει κάθε παίκτης [Βη(οπς, (6ἰί, 
Νοης], ένα πρωτοποριακό σύστημα μαχών για 
Ρίαγει ν5 Ρίαγει (Ρνβ) και πολλά ακόµα στοι- 
χεία που αισιοδοξούν να αιχμαλωτίσουν 
όσους το δοκιμάσουν και να τους κάνουν να 
ξεχάσουν τις παλιές αγάπες τους. Οχι, δεν εν- 
γοώ παλαιά “αισθήματα”, αλλά τα Εν- 
ειΏῶυθςί, [ήπια ΟπΙίπε και Αδῃετοπς 


(αἴ. Οψόµεδα... 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Δυστυχώς δεν µου έχει απομείνει αρ- 
κετός χώρος για να σας παρουσιάσώ 
αναλυτικά και άλλα μεγάλα παιχνίδια 
που αναμένονται, οπότε απλώς ὃα ανα- 


παιχνιδιού περί τα τέλη του τρέχοντος φερθώ σε αυτά. 

έτους, οπότε υπομονή! Αυτό που ίσως ΑπατεΒγ Οη πο: 

σας ανησυχήσει και κλονίσει την 'πί- νΜΜΜιαπαιεῃγοη(ἴπθ. οοπῃ 

στη’ σας ὡς προς το πόσο καλός ὃα Αγεῄπιαφο 5ίαβα! ΜαΗεγ: 
είναι ο πτλος εἶναι η μοναδικότητα τῶν νησἰαραιπιαίει.οοπι 
χαρακτήρων, Ε, λοιπόν, µην ανησυχείτε, Αιγίαγεἰν: νν αἰτίατε[.οοπῃ 
καθώς α υπάρχει ειδικό σύστηµα για Ριο]θε! Επἰτορία: 

την εξέλιξη του χαρακτήρα σας µέσω τος μή . νρτοίθε]-θπἰτορία. 6ΟΠΙ 
οΚίΙΙ5. Επιπρόσθετα ὃα υπάρχει µία τε- ο μμ ας. ον γαά Νθοίγοη;: νννΝθο(τοη,οοπῃ 
ράστια ποικιλία απὀ όπλα, πανοπλίες επίπεδα, τότε μάλλον θα πονέσει το ΕνογΏυος!, Νενει]Λ!π!ογ ΝίΦΗ!5: 

και οχήματα του μέλλοντος που Όα νννΝθνθή/ΙπΙΘηΝΙΦΝΙ5. «οπι 


µπορεί ο χαρακτήρας να χρησιμοποιήσει. Η 
δράση Όα λαμθάνει χώρα σε έναν πλανήτη µε 
πολλές ηπείρους, κάθε ήπειρος, δε, ὃα είναι 
µεγέδους ϐ τ.χλμ. Θα υπάρχουν αρκετές πα- 
ρατάξεις, και κάθε παίκτης Όα πρέπει να διαλέ- 
ξει σε ποια ὃα ανήκει ο χαρακτήρας του. Θα 
µπορείτε να παίζετε αποστολές πολεμώντας 
μόνοι σας ή να ανήκετε σε διάφορες φυλές και 
να πολεµάτε µαζ! µε συντρόφους σας υπό τη 


σµος απὀ αυτά;]. Από ότι φαίνεται, μάλλον 
όχι, διότι το Ώαικ Α98 οἱ (απιείο! συνδυάζει 
τα καλύτερα στοιχεία από τα τρία μεγαλύτερα 
παιχνίδια του είδους: Α5ηθτοπ΄ο (αἱ, Εν- 
επΏυθς! και Ὀήπια ΟπΙίπθ. Τουλάχιστον, έτσι 


"Βλέπουν το παιχνίδι οι δημιουργοί του στη 


Ἠγ]ηίς Επἰθηαϊηπιθη!. Το Ὀαηκ Α989 οἱ (απιθἰοί 
πρόκειται να Κυκλοφορήσει κάπου ανάµεσα 
στα τέλη του καλοκαιριού και στις αρχές του 


. - 


ΦΙιαάον/θαπθ: ννοῃσάοήβαπε. «οπι 
Φονογείφη: νλννσΙα[ἴοη.5οηγ.σοπι/σονεγείοη 
ὑΗπια ΥΜογ]ἀς Οπ πο: ννιυοίι, «οπι 
γΝου]ά Ναντ Ιἰ Οπ πο: ννννήϊοη[ίπε,εοπι 
Ετρεξαν τα σάλια σας, ε; Θα μπορούσαν να 
τρέξουν περισσότερο, αλλά ας όψεται η στενό- 
τητα του χώρου. Μέχρι τον άλλο µήνα... ΙαΡΡΥ 
πιίηοί 
9αππΙηᾷ 


πο Οη-ήδα Οη-ίίπθ ΟΗ-ΙΚ 


Ρς Μαρ!ιει 


ιδ ὤη-μαθῬθ Ο/:-! 


ΗΤΟ Ρς Μος: 


ν”ν 1 


΄ εΟύ. 


ότις 20 Δεκεμβρίου Ι999 ο 96/ν6/ µας Ζει στους ρυθμούς του 
πολθἰπι και όλοι οἱ παίκτες ανεξαιρέτως δεν μπορούν να 
οκολλήσουν από το Τ46. Βρε αμάν, Βρε... Ζαμάν, τίποτα. Μέρα νύχτα, 
5 Βροχή και κρύο, εργάσιμες µέρες και σαββατοκύριακα όλοι δίνουν 
Ροντερό “παρών” στον -ανανεωμένο- κόσµο της Αἰίῃθα. Δεν τους 
δικώ, όµως, αφού τόσο καιρό περίµεναν την ανάδυση του Φίοποιθίπι 
αι τώρα που το Βρήκαν σίγουρα θα το ξεζουμίσουν. 


του Νίκου Ώυλήπιγ/αΜ Κόντη 
᾿ΏυλΑπιἡ/αλήΘΛοΙπιαί[οοπη 


νας µήνας πέρασε και οι εξελίξεις εἰ- 
γαι τόσο πολλές που δεν ξέρω τι να 
πιάσω και τι να αφήσω: το ανανεωµέ- 
γο ενδιαφέρον όλων µας για το παι- 
χνίδι ή τις ατελείωτες συζητήσεις και τους “κα- 
Βγάδες” που κάναµε στον 5Θ/νθ: [στο ειδικό 
κανάλι για τους (Ποσεη Όπθς περί του Ἱταίη 


Η δεσποινίς Βαγπο στις πρώτες ηµέρες της ως 5ογαρῄ. 


ι λα Ἡ 
'  {---- ἳ - | | ο 
πτ 1, {1 αν. -- 


και τῶν 5εταρῇ| Αυτό, όµως, που εντυπωσιάζει 
περισσότερο εἶναι το γεγονός ότι, ενώ όλοι 
σκοπεύουµε το “Καλό” -ή το καλύτερο, αν δέ- 
λετε: τρωγόµαστε σαν τις γάτες. Οι άλλοι ΟΜ5 
και εγώ “καλό” θεωρούμε τη διατήρηση -κατά 
το δυνατόν περισσότερο: του ενδιαφέροντος 
του παίκτη για το παιχνίδι. Από την άλλη, για 


-- 


πθ Όη 


Οη-ίίπο Οη- 


έναν παίκτη “καλό” είναι η μεγιστοποίηση της 
δύναμης του χαρακτήρα του. Εκεί κάπου επήλ- 
δε η σύγκρουση όταν διαπιστώσαμε ότι οἱ 56:- 
αρῆς εἶναι πολύ ισχυροί ως χαρακτήρες. Ύπερ- 
Βολικά ισχυροί Ὁα έλεγα, σε σηµείο που ανα- 
µένω να κάνει κάτι η Ὑϊτοοπι προκειµένου να 
ισορροπήσει το παιχνίδι. Για του λόγου του 
αληδές, μάλιστα, σε 5Θ/Ν6{ του εξωτερικού 
ένας παίκτης κατόρθωσε να γίνει δύο φορές 
Ρεταρῇ και να φτάσει στο ]4ο Ιθνε µέσα σε 
τέσσερις μόλις εβδομάδες! Δεν ξέρω πόσες 
ώρες κάθε µέρα έπαιζε αυτός ο τύπος, αλλά 
εδώ µας πήρε ως 5Θ/νε; έναν χρόνο και βάλε 
για να φτάσει χαρακτήρας σε γειτονικό ἰθνε]. 
Στον 5ΕΙΝΘΓ µας το πρόθληµα είναι ακόµα µε- 
γαλύτερο από τη στιγµή που υπάρχει το Ἱταίη- 
ἴπᾳ, όπου οἱ χαρακτήρες µπορούν να αγορά- 
σουν εχίτα »ἱαἱροίπί». Οπότε ένας χαρακτήρας 
Ῥεταρῇ µε έξτρα οἱαἱροίπἰς Όα φτάσει ακόµα 
πιο γρήγορα σε υψηλότερο ἰθνεί, µε αποτέλε- 
σµα, αν µε το καλό φτάσει κάποιος στο Μέγι- 
στο ἰενεί, να χάσει το ενδιαφέρον του για το 
παιχνίδι! Σε αυτό το σηµείο ακριθώς επήλθε η 
σύγκρουση: το “καλό” των ΟΜ5 ενάντια στο 
“καλό” των παικτών. Μετά από µερικές ώρες 
έντονων συζητήσεων (ένα διαολεµένο Βράδυ 
της Ίθης Ιανουαρίου) ευτυχώς Βρέθηκε η µέση 


Από το Ρῖς οἱ ἠνε Ἰλίοοίς, ιδού η φωτογραφία του Ώθπιαγος!, 


ον . 


ι παίκτες µας γράφουν 


0 Νίκος (ΜΙΡΟΦΙπΙεΤπεἰος) επίσης έχει τους χαρακτήρες ΜΙ- 

ρο5ΤαΧν/ΧαπιΕΠᾶ, Β3ΥΠΘ, ΜἰροςιπιεΚουζουἰος και άλλους 
πολλούς “Μίρος”, οπότε όταν δείτε κάποιο παράξενο όνοµα θα ξέ- 
ρετε ποιος είναι. Μετά τον ΕἠΙΚ ΤΠ Ὀπιίά, είναι εκλεκτός της ΡαΠ- 
ᾳαἱ8 (πης θεότητας της φύσης, του δάσους κ.λπ.) για περίπου έξι 
µήνες (!). Επίσης, είναι από τους πρώτους που έγιναν δύο φορές 
96Ι8ΡΗ (ούτως ή άλλως παραπάνω δεν πάει). Ας δούμε τι έχει να 
μας πει για το αγαπημένο του παιχνίδι, µια και -από όσο ξέρω- 0 
λογαριασμός τηλεφώνου του είναι από τους πιο τσιµπηµένους... 
"Ἠταν µια µέρα γύρω στα τέλη Μαϊου. Εκείνο τον Καιρό ήµουν µετα- 
ξύ θἰατοταίι, ΙΒ6, Πανεπιστηµίου, ΤΕΙ, βόλτας. 0 5ΠΑΚΕΥΘΒ (γνω- 
στός και ως Ρόμπας! Για τα κατορθώματα στο ΤΟΡ μπούρδας και 
κοτσάνας στο ἴπο υπήρχε ένα 5ἴϊθ σχετικό). Βρίσκω τον ΟΙεπί του 
παιχνιδιού σε ένα ΡΟΜ. Εγκατάσταση και φύγαμε!!! 
Φτιάχνω χαρακτήρα Και το όνοµα αυτού: ΜΙΡΟςΙππετΙΒίος! (το τι γέλια 
έπαιξαν τα ρεµάλια όταν µε είδαν δε λέγεταὶ). Το πρώτο πράγµα που 


οι τν 


ΤΗΘ 4/1 ουπιΙπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ Μἱροςιπιε]τοίος 


είδα ήταν ένας μουντζούρης µε ένα σώβρακο (πανί;;) που µου θύμιζε 
καταπληκτικά τον Ιησού από τη Ναζαρέτ από την ομώνυμη ταινία! 
Άρχισα να μιλάω στους ΝΡΟ5 περιμένοντας άδικα απάντηση! Τελικά, 
βρήκα κάποιον που µου έμοιαζε, τον κυνήγησα, αλλά µου ξέφυγε! 0 
πρώτος που µε βοήθησε ουσιαστικά ήταν ο Αθοπ. Μου έµαθε πώς να 
μιλάω στους ΝΡΟ5, πού να κινούµαι και πού και πώς να πολεμάω. 
Επίσης, µε έµαθε πώς δεν μπορώ να τρέχω, να σκοτώνω ΝΡΟ καινα 
Κάνω 58νθ. Το ἱ νε! 38 που ήταν µου φάνηκε εξωπραγµατικό. 
Γενικότερα, το παιχνίδι έχει ωραία γραφικά, για οΠ-Ιπθ 4ΑΠΊ6 το |8ᾳ 
είναι ανύπαρκτο και σε Κάνει να νιώθεις ότι παίζεις 5ἰποίθ και έχει 
τέσσερις ΘΜ5 που ανανεώνουν το ενδιαφέρον µε διάφορα ενεπίς. 
Κορυφαίο από όλα (τα θνεπίς) ο θεσμός των πεἰφίοης που βοηθάνε 
στην ανάπτυξη του τοἰθ ρἰαγίπα στοιχείου του παιχνιδιού. 

Αυτά από εμένα, από τον ΜΙΡΟΡΙπΙΘΤΓΘΙΟ5, ΒΥΠΕ από το Ηράκλειο 
της Κρήτης µε 40 πυρετό, ωραία µου μπήκε... 9 χρόνος. ΏυΜπηλ]- 
3Μ, µεγάλη η χάρη σου Πλάκα πλάκα, όµως, πάντα ήθελα να γρά- 
ψω για το Τ46. 966 γου οη-ΙΙΠΘ. Περαστικά µου!” 


[πο Οη-ίΙπθΘ 


λύση που ικανοποίησε την πλειοψηφία, 

Ας δούµε τώρα τι γίνεται ακριθώς µε τους 
5ειαρῇς, µια και έχουµε συγκεκριμένες πληρο- 
φορίες πλέον από το ίδιο το παιχνίδι. Στην έκ- 
δοση 2.0 ένας χαρακτήρας µπορεί να γίνει 
5θιαρΏ ΜΟΝΟ δύο φόρες [ενώ στην 1.19 
μπορούσε 5). Ίην πρώτη φορά γίνεται στο 75 
και την άλλη στο 80 μενθἱ και απὀ εκεί Και πέ- 
ρα δεν µπορεί να ξαναγίνει Φεταρῃ! Την πρώτη 
φορά που ο χαρακτήρας ὃα γίνει »θγαρῃ και 
κατά συνέπεια Ιενθ] 1, ξεκινά µε 100 ΗΙ! 
Ροϊηὶς και Μαηπα, 25 οἱαἱροίπίς στο οἰτθηο!η, 
Επάυταηοθ, Αοἴῃῃγ, ἸΙσάοπι, Ιη]είίθεῖ, την Οἱ- 
[θησίνθ Αυτα που κάνει [σε τυχαία τακτά χρον!- 
κά διαστήματα) (α5! Εγθθο!! και Ετθραίἰς 
στους εχθρούς του, την Ὀθ[εηείνε Αυτα που 
κάνει [και πάλι σε τυχαία τακτά χρονικά δια- 
στήµατα) Ηθα[ῖπα το χαρακτήρα και, τέλος, 10 
Ρον/θ: Ροϊπίς, τα οποία µπορεί να ξοδέψει είτε 
σε οἱαἱροίη!ς (αναλογία 1-1}, είτε σε ΗΙ! βοὶηὶς 
και Μαηπα (αναλογία 1-10), είτε για την ενδυ- 
γάµωση σχολών μαγείας είτε, τέλος, για την 
ενδυνάμωση της αντίστασης στις σχολές µα- 
γείας [εδώ η αναλογία είναι αύξουσα: όσο µε- 
γαλύτερη είναι η αντίσταση ή η δύναμη σε µία 
σχολή τόσο περισσότερα Ρον/θ: Ροἰπἰς απαι- 
τούνται για να τα ανεβάσεις κατά µία µονάδα). 
Αν ο χαρακτήρας γίνει δεύτερη φορά δειαρῇ, 
ξεκινά µε »ἱαἱροῖπίς 90 στα ΑΡἰΙηγ, 12 Ρον; 
Ροἱηὶς και όλα τα άλλα ἴδια όπως την προηγού- 
µενη φορά. Επίσης, οι χαρακτήρες 5θγαρῇ 
έχουν πρόσβαση σε δύο περιοχές ΜΟΝΟ για 
αυτούς, το Μαά Ηουςθ στο ΑἴαΚας και το 


(οἱοδσθυπῃ στη Κανεῃ Ὀυ»!. Το διάσημο (οἱος- 
5ευπῃ είναι ο επίγειος παράδεισος για τους ΧΡ- 
Βήρες (όπως λέμε χρυσοθήρες), οι οποίοι µπο- 
ρούν µέσω του ΝΡΓ που βρίσκεται εκεί να φέ- 
ρουν από ένα µέχρι τρία, από τα περίπου 30 
διαφορετικά τέρατα αυξανόμενης δυσκολίας 
και αµοιθής σε ΧΡ. Το δυσκολότερο όλων τέ- 
ρας εἶναι το Ότακε [χωρίς το πρόθεμα ἰθ5»ε; ή 
ΟπεαΙεή), το οποίο δίνει 34.000.000 ΧΡ, Μπο- 
ρεί, δηλαδή, κάποιος να φέρει τρία απὀ δαύτα 
και να πάρει -άμα καταφέρει ποτέ να Τα σκο- 
τώσει- 102.000.000 ΧΡ. Αυτό, Βέβαια, εἶναι 
όνειρο δερινής νυκτός, µια και οἱ ΟΜ5 µε 
5ουἱεἰθοίθις δυσκολευόµαστε να σκοτώσουµε 
έστω και ένα απὀ αυτά. Δυστυχώς, ο ΝΡΓ δεν 
ζητά λεφτά κάθε φορά που φέρνει τέρας Και 
αυτό πιστεύω είναι τελείως, “ανισόρροπο”. 
Επρεπε, ανάλογα µε τη δυσκολία του τέρατος, 
να ζητούσε περισσότερα λεφτά. Επίσης “ανι- 
σόρροπο” εἶναι το γεγονός ότι τα τέρατα που 
“φέρνει” ένας 98{αρῇ µέσω του ΝΡ6) µπορεί 
γα τα σκοτώσει ΜΟΝΟ εκείνος και όχι όλοι οἱ 


5εταρ]» που βρίσκονται στο 0οἰοσσθυπι (όπως - 


γίνεται τώρα, δηλαδή]. Τι να κάνουμε, όµως, 
ἤπαίς ἤηε «σπιθ :Ρ. Τουλάχιστον το ευτυχές εἷ- 
ναι ότι για να φέρει νέα τέρατα ο ΝΡΟ πρέπει 
πρώτα να πεθάνουν αυτά που βρίσκονται στο 
(οἱοδσθυπι από το προηγούμενο »υπιπιοπίηα. 
Δυστυχώς, δεν έµεινε άλλος χώρος για να 
σας παρουσιάσω άλλα νέα από το χώρο του 
Τ4ς, Κάνετε λίγη υπομονή µέχρι τον άλλο µήνα 
για περισσότερα νέα από το πρώτο Μασσίνε 
Μυ]ρίαγει Οη-]πθ ΚΡΟ στην Ελλάδα, το 


ὠη-ίίπθ ὤη-ίπο ΟΠ-μῃ 


οποίο έχει και τρία νησιά όπου µπορείτε να πό- 
τε διακοπές, τέσσερις Όλλφ.να θασανίσετε και 
πολλά άλλα έξτρα... 
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ο ώωωσων ϱ Ρο --- 


Λογικό θᾳ ήταν µε την άφιξη του τρίτου 
νησιού να περιμένετε ανακατατάξεις στο 
Ηα!! Οἱ Εαπιθ. Όμως, ὄυστυχώς ή ευτυ- 
χώς, είναι πολύ νωρίς ακόµα να έχουµε 
ανακατατάξεις, µια και οἱ 9εΓ4ΡΙ-ίνοι µας 
δεν άρχισαν να εμφανίζονται στο Τορ 20! 


-... 


{ γι 
| - | Ι/ 
ΡΟ ΜασιοΓ( ΜΗ 


Η Μαστοπιοδάίᾷ αντεπιτίθεοται! 


τα µέσα του Νοέμβρη του 2000 η Μαοτοπιθάϊα ανακοίνωσε την 
υκλοφορία του Ώγθαπινθανο: 4, του Ώγθαπιν/θανοι (ταῦον 4 και του 
ΙΓΘΝΟΙΚΦ 4. Λεν ξέρουμε αν το νούμερο τέσσερα θα είναι τυχερό για 
γνωστή εταιρεία παραγωγής λογισμικού, σίγουρα όµως θα είναι 
χεορύ για τους χρήστες των προγραµµύτων. θ: πρώτος εντυπώσεις 
ας και απύ τα τρία προγράµµατα είναι κάτι περισσύτερο από θετικές, 


της Ζωής “ῬθζαΙεΙ’ Μαρμαρά 
αρ/οοαθεοπηρυρ/θς».σΓ 


Ι περισσότεροι από εσάς σίγουρα ὃα 
γνωρίζετε το Ὀγθαπινθανε και το 
Βθν/οήκς ὡς δύο αξιόπιστα πακέτα 
επεξεργασίας ΝΕΟ σελίδων και γρα- 
φικών αντίστοιχα. Λίγοι, όµως, γνωρίζουν το 
[πθαπιμθανογ [αῦςν. Πρόκειται για ένα πρό- 
γραµµα που απευθύνεται κυρίως σε ἸΝΘῦ ἀθ- 
γθἰορθ:ς και ενσωματώνει όλες τις δυνατότη- 


ΕΗΓΟ;« νους: 


τες του Ώιθαπινθανογ. Είναι, δηλαδή, ένας 
ΗΤΜΙ θάΐῑογ που µπορεί να φτιάξει δικά του 
ΟΡΑΒΕς εοππες(ίοης, γΘεοτάσείς και αυεήθς µέ- 
χρι να πείτε... Μααοπιθαϊία. Όσοι ασχολούνται 
από παλιά µε το 6Ο ἀθείαη ὃα δυμούνται το 
Ὀπυπιρθα! που είχε κυκλοφορήσει από την ἴδια 
εταιρεία µερικά χρόνια πριν. Το Ὠγθαπινθανει 
ὑ]παὈαν είναι η εξέλιξη του Ώτυπιοθα! και του 


ΑΝΜΕΑΛνΕΗ ---- 


πολύ πετυχηµένου Ώπθαπιθανει. Η Μακτοπιθ- 
αῑα εκμεταλλεύτηκε την απήχηση που είχε ο 
γνωστός ΥΝΥΦΙΝ/ΥΟ Εαϊῑοι και ενσωμάτωσε νέ- 
ες δυνατότητες λανσάροντας το Ώγθαπινθανθι 
Ὀ]ιταὈεν πριν από έναν χρόνο περίπου. Οι 
Ὑθῦ ἀεείαπεις, που µέχρι τότε γνώριζαν τόσα 
για την 5Ο). όσα και για τον... μυρμηγκοφάγο 
της Κεντρικής Βραζιλίας, δεν ενθουσιάστηκαν 
µε την Ιδέα. Η Μακτοπιθαία, ὡστόσο, συνέχισε 
γα προωθεί το Ὀγθαπινθανε: [)ταῦεν και, φέ- 
τος, κυκλοφόρησε το Ὀγθαπιμθανει [ταῦεν 4 
µαζί µε το Ὀγθαπιμθανει 4. Δεν ὃα γίνουμε 
προφήτες αν σας πούμε πως το Ὀγθαπινθανε 
4 Θα σημάνει το τέλος των παραδοσιακών 
Ὑήθθἀρείαη εργαλείων. Δεν σας κρύθουµε πως 
η φετινή παράλληλη κυκλοφορία των δύο προ- 
γραμμάτων µάς έκανε µεγάλη εντύπωση. Ποιος 
ο λόγος κυκλοφορίας του Ὀγθαπινθανθι 4; 
Ηταν ίσως µία καθαρά επενδυτική κίνηση της 
εταιρείας ή απλώς ο κόσμος δεν εἶναι έτοιµος 
ακόµα για το Ώιθαπινθανε: [παῦεν; 


ΡΒΒΕΑΜΜΕΑΝΕΗ υΙ:ΤΗΑΛΟΕΝ 4 

Ενα από τα πιο αξιόλογα προγράµµατα δη- 
µιουργίας δυναμικών σελίδων στον ἸΛ/Θῦ είναι 
το ὈταὈεν 4. Με τα ἰἶνθ ΟΟ]θεῖς που έχετε 
πλέον στη διάθεσή σας στη νέα έκδοση, µπο- 
ρείτε σε πολύ λίγο χρόνο να φτιάξετε πιαδ- 
Ι8ι/άεΙαϊ! ραᾳς 5εἱς, να κάνετε γθεοτά ἱπ5θ:- 
Ποη και γθεοτὰ υράαἰθ {οπῃ». Μπορείτε ακόµα 
γα φτιάξετε τθεοΓάςθ! πανίοαῄοη Όαις και 
γθεοτά «ουπίθις µε ένα κλικ! Το ὈαΏεν υπό- 
σχεται καλύτερο «οάθ-μαπα[ίπα για Α9Ρ και 
39Ρ 58/ν6Γ 5εήρήπο αλλά και για ΟΕΜΙ. Εδώ 
πρέπει να πούμε πὠς ακόµα και το 
Ώπθαπινεανει έχει υποστήριξη «ΕΜΙ. εξαιτίας 
του Μακτοπιθάϊα Εχἰθηςίοπ Μαπαφθί που δια- 
τηρεί και το ὑ]αῦον, Πλέον µπορείτε να προ- 
σθέσετε θχἰθηΣίοης και Ὀεμανίοις χωρίς να 
χρειαστεί να κατεβάσετε το πρόγραµµα, αφού 
ο ΕχἰθηΣίοη Μαπασε: εγκαδίσταται µαζ µε το 
ὑ]παΏεν και το Ὀγθαπινθανε. Το ὑΙμαῦὈθν 
διατηρεί το νέο ἰπίθήίαςθ του Ώγθαπινθανθι 
και τα νέα (οἆθ/Ὀθείαη νίθν͵ ενώ ενσωµατώ- 
γει και το παλιό δικό του [ίνθ Ὠαία νίθν,͵ Με λί- 
γα λόγια, το Ὀἱπαῦεν είναι πειρασμός για κά- 
δε ἀενείορει που θέλει να φτιάξει το δικό του 
δυναμικό σἱϊε 


Στη σελίδα ΠΗρ:/ /ννν/νμπιαςτοπιθάία,εοπ1/5οΗννατθ/υ]γαάον/ Όα Βρείτε 
περισσότερες ὑΗταῦον ᾱ. 


πληροφορίες για το Ὀγθαπιν/θανοι 


ΡΒΒΕΑΜΜΕΑΝΕΗ 4 
ΚΑΙ ΕΙΒΕΜΟΗΚΘ 4 

Οἱ κακές γλώσσες του [πίθπθ! λένε πως το 
Ηίθν/οήκς 4 Όα αντικαταστήσει το Ρῃο!ο-Πορ 
στην κατηγορία των εργαλείων επεξεργασίας 
γραφικών. Όλα θα παιχτούν στο καλό πιαι- 
ΚθΙπα, την υποστήριξη του προϊόντος Και την 
τιµή του. Όσο για τα χαρακτηριστικά του; Εκτός 
από το πολύ καλό ἱπίθαταήοη που έχει µε το 
Ώπθαπινθανθι 4 και το Ὀγθαπιμθανει [ταῦεν 
4, το νέο Εἰπθνοηκς διαθέτει πολλές νέες λει- 
τουργίες. Ινθ απἰπιαῄίοης, ἄταρ απάἀ ἁτορ 
τοἴϊουεις και ο0[θε! πιασ (νθείο και Είππαρ) 
είναι µερικές από τις πιο σημαντικές. Το 
Βἰπθνοήκς 4 προσφέρει ακόµα ένα νέο ρορ-υρ 
πιθηυ ετθαίο που επιτρέπει στους χρήστες να 
δημιουργήσουν τα δικά τους ρορ-υρ πΊθπυ» σε 
λίγα λεπτά χωρίς Ιδιαίτερες γνώσεις και κόποἱ 
Όσο για το Ώγθαπινθανθι 4... [ί΄ αυτό διαθά- 
σατε ήδη αναλυτική παρουσίαση 
από τον Στάθη, συνεπώς η στήλη 
δεν ὃα ασχοληθεί σε αυτό το τεύ- 
χος µε τον γνωστό Θά1οι. Ωστόσο, 
δεωρήσαµε σωστό να σας δείξουμε 
µερικά μυστικά Και έναν χρήσιμο 
ουἱάθ για να φτιάξετε τα δικά σας 
Ηαςῃ κουμπιά στο Ὀγθαπι-Μθανα; 4. 
Στο συνοδευτικό «Ρ-ΒΟΜ του πε- 
ριοδικού Όα Βρείτε και τις [αἱ εκ- 
δόσεις των Ώιθαπινθανοι 4 και 
Βθν/οιΚς 4, ώστε να μπορέσετε να 
δείτε και οι ίδιοι από κοντά τις νέες 
δυνατότητές τους. 


ΡΒΒΕΑΜΜΕΑΝΕΗ 4 
ΚΑΙ ΜΙΚΡΑ ΜΥΣΤΙΚΑ 
Ενας πονιβίε την ηµέρα... 

Οι περισσότεροι από τους νέους 
χρήστες του προγράµµατος κάνουν 
συχνά το λάθος να κλείνουν το πρό- 


Ένα αξιόλογο 


γραµµα χωρίς να το θέλουν. Συµθαίνει συχνά 
γα θέλουμε να κλείσουμε το παράθυρο της σε- 
λίδας που επεξεργαζόµαστε από το κουμπί 
(1ο5θ του παραθύρου, αλλά αντίθετα να Βρί- 
σκουµε µπροστά µας το γνωστό παράθυρο του 
ΏπθαπιμθανθΓ που µας ρωτά αν δέλουµε να 
κλείσουμε το πρόγραµµα. Θυμάμαι πως έκανα 
κι εγώ επανειλημμένα αυτό το λάθος όταν 
πρωτοξεκίνησα να δουλεύω στο γνωστό πρό- 
γραµµα της Μαστοπιθαΐα, Πολλοί από εσάς εἷ- 
στε συνηθισμένοι στη συμπεριφορά του προ- 
γράμματος απέναντι σε µία τέτοια κίνηση Και 
αποφεύγετε να πατήσετε το (ο56. Τι Όα συµ- 
Βεί, όµως, εάν από συνήθεια πατήσετε (/οσθ 
και κλείσετε το πρόγραµµα; Υπάρχει ένας πολύ 
απλός τρόπος να αποφύγετε αυτό το πρόθλη- 
μα στο εξής. Απλώς φροντίστε να έχετε πάντα 
ανοιχτό τον »ἱίς Μαπαρε;. Πρόκειται για την 
επιλογή »ἱἱθ Ες (Ε8) από το μενού ὙΝπάονι. 


Στη σελίδα της Ματτοπιθάία ὃα βρείτε πολλά χρήσιμα οχ/εηίοη» για το 
Ὀνθαπιν/θανει 4. 


σε Του ἵν Ρε τΟΡΑΥ/ 


εικόνας, Επισκεφδεέίτε τη σελίδα του 


πρόγραµµα επεξεργασίας 
Ηνθννουίκ5 4 και μάθετε νέα τρικ από τη γνωστή ἱγπάα Ἰλοϊηπιαη! 


Με κάδε νέο εἷϊθ που φτιάχνετε, το παράθυρο 
5ἱ/θ Είες εµφανίζεται στην οθόνη σας. Κρατή- 
στε το ανοιχτό και εκµεταλλευτείτε τις δυνατό- 
τητες που σας προσφέρει. 


Πολλά παράθυρα, βρε παιδί µου! 

Όταν πρωτοείδα το Ὀγθαπιμθανει μού δύµι- 
σε περιθάλλον γϊυαί Βαείς, Στην αρχή δεν ήξε- 
ρα πού πατάω και πού βρίσκομαι µε τόσα πα- 
ράδυρα. Και για να είµαστε ειλικρινείς, ούτε κι 
εσείς Ὁα ξέρετε, αν δεν µεγαλώσετε την ανά- 
λυσή σας. Δύο πράγµατα πρέπει να Κάνετε εάν 
θέλετε να δουλεύετε αποδοτικά. Το πρώτο εἷ- 
γαι να µεγαλώσετε την ανάλυσή σας. Ανάλυση 
κάτω από ].024χ7ό8 δεν εἶναι ικανοποιητική. 
Προτιµήστε µία µεγάλη ανάλυση Και κατά προ- 
ήίµηση... µία µεγάλη οθόνη! Το περιθάλλον ερ- 
γασίας σας εἶναι, βέβαια, δική σας επιλογή. Το 
δεύτερο πράγμα που Όα πρέπει να φρονήσετε 
εἶναι να μάθετε την εντολή ἨΙπάον, 
Απαπᾳοθ Ραπείς. Όσο χαμένοι κι αν 
είστε στη... δαντική Κόλαση τῶν πα- 
ραθύρων [Βαπαἤ, αυτό για σένα], η 
εντολή αυτή ὃα φέρει τον κόσμο 
σας στη θέση του. Αν, τώρα, δεν δέ- 
λετε να Βλέπετε άλλα παράθυρα 
στα µάτια σας, πατήστε Ε4 για Ηϊάθ 
γΜίπάον/ς. Αξιοποιήστε Και τις υπό- 
λοιπες εντολές του μενού ἨΜΙπάον 
(Μἰπἰπιίζε Αἱ, Κβοίοιε Α) για να θελ- 
τιώσετε την εργασία σας. 


Ργδίφγεηςος; Τι είναι πάλι τούτο; 

Πόσοι από εσάς αναρωτιέστε 
γιατί δεν Βλέπετε ελληνικά στο 
Βγθαπινεανεγ; Πόσοι δεν αναγκά- 
ζεστε να αλλάζετε την κωδικοσελί- 
δα σε κάθε νέο αρχείο που ανοίγε- 
τε; Οι απαντήσεις στις ερωτήσεις 
σας βρίσκονται στο μενού ΕαΙΙ, 


ΡΟ Μανιοι (ΕΣΗ8 


Ριθίθίθηςθς (61Γ]1). Στην κατηγορία 
Εοπίς/Εηοοαίπο αλλάξτε το ἀθίαυ]! 6πεοαῖπα 
σε Ο16εΚ [γ/πάονς-1253). Από εδώ, εάν δέ- 
λετε, µπορείτε να αλλάξετε και την ἀθίαυ!! 
γραμματοσειρά που χρησιµοποιείτε, αλλά αυ- 
τό εἶναι προαιρετικό Και το αφήνουμε στην 
επιλογή σας. Στην κατηγορία Ριθνίθν ἵπ 
Ῥτον/ςεγ επιλέξτε τον ἀθίαυ[ι Ότονςει που δέ- 
λετε να κάνει ριθνίθν/ τις σελίδες σας. Ανάλο- 
γα µε τις επιλογές σας µπορείτε να καλείτε 
τον ρήήπιατγ ΏΓον/5θ: µε Ε]2 και τον 56ς- 


ΕΜΗΤΟ;- νους: 


οπάσηγ Όγονςει µε (1ή9Ε12. Όπως για κάθε 
σοβαρό 9απι, έτσι Και για κάθε σοθαρό ἀε- 
εἰᾳπει η χρήση των οΏοηίευ!ς είναι απαραίτη- 
τη. Απομνημονεύστε τα 5ΠοΠου! Κθγς για τις 
πιο συχνές ενέργειές σας και ὃα δείτε πως ὃα 
γίνετε πιο γρήγοροι και αποδοτικοί στην εργα- 
σία σας. Τέλος, πηγαίνετε στην κατηγορία Εθ 
"γρες/Εάϊοι». Εδώ µπορείτε να κάνετε αδσίοη 
ΗΙΕ Ίγρος σε προγράµµατα. Για παράδειγµα, 
µπορείτε να ορίσετε να επεξεργάζεστε τα 
ἴρεα αρχεία σας µε το ΕθΜοήκς, ώστε πατώ- 


ντας το κουμπί Εάῑ στο Ώπθαπιμθανθι να µε- 
ταφέρεστε στο συγκεκριµένο πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας εικόνας. Το Εἰπθνοικο είναι ἀείαυ]! 
επιλογή για τα αρχεία γραφικών, αλλά, αν δέ- 
λετε, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε όποιο ἁλ- 
λο πρόγραµµα επιθυμείτε. 

Αυτά απὀ εµάς| Στο επόμενο τεύχος σάς πε- 
ριµένει ένα... ποτ-πουρί απὀ Εἰα5ῇῃ 5 και 
Βθν/οήκς 4. Μέχρι τότε, Κεθρ... Ψθανίπα 118 
αΓθαπη] 


.-ν- 
«ωστοσο ον ἃ ὀφέσσοο φηιρ «δν νο 0) μι φροσίρα ο γα 
μελη κεκνο 


Μπορείτε να ΑΓ ὅ..- 
θέλετε ή να κατεβάσετε νέα από το Ιπ]θγπο!. Πατήστε 094 
πιοτθ οἰγ]θ»... για να πάτε στο εἶίθ της Μακτοπιθάϊα, 


Ηλικία 6 ετών και άνω 


υ--.." 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ | { 
ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ο. 


/π--- 


” το ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ ΚΟΡΙΤΣΙΩΝ - 


ητςμρασε ισα 


Πιῖρ:/ΛΝΝΗΝΝ.πιἰογοςδίαΓ.ΩΙ Ε-ππαίππἰογοςία((ῶππίογοδίαγ.α{ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ:ΙΠ/ζΠ 0 ΓΑ] Λ8Β.ΕΕ. Ἡ Κονοπισοπούλου 80, 11524 Αθήνα, Β' Τηλ: θ998.974, 6997 495 Εαχ: θ927906 


Πο ἱί γου/φε/{ 


ῦΑΝΕΟ ΟΡΤΙΝΙ! 


υνεχίζοντας την παρήδοσπ των τελευταίων δύο τευχών, σύµφωνα µε 
πν οποία µο δέρνουν ταυτόχρονα όλοι οι παράγοντες του “Ρ6 Μασίοι” 


ια να κάνω τα νέα παιχνίδια να τρέχουν πιο γρήγορα στα 

παρχαιωµένα Ρύφ τους, αναγκάστηκα να οπιθεωρήσω το ΌθυΦ Εχ και 
Ηθανγ Μοίαἱ ΕΑΚΚ’. Λυτόν το µήνα, λοιπόν, θα προσπαθήσουμε να 

ήνουμε την κυρία 1μ1ἱ9 θίταΐπ να οππαχύνει... τὸ Βήμα της σε 

χετικά παλαιότερα μηχανήματα, ονώ ήδη θεωρούμε εππυχία του 

εριοδικού το ότι παίξαµοε σε ικανοποιητική ταχύτητα το Ό6υς Εχ σε 
πίίυπι 166 µο Ψουύου ΠΠ. Λο αποδείξουμε ότι οἱ πιπίπιαπι 

πατήσεις δεν ισχύουν πάντα, θἡδ[! νϱ8 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
᾿Ὠαγκίογαθεοπηρυργες».0Γ 


ΤΑ ΛΠΟΛΥΤΟΣ ΒΑΣΙΚΑ ΤΟΥ ΕΑΚΚ΄ 
Λοιπόοοον! 9υ]ϊθ οἰταίη είπαμε, έτσι; [ια να 
την κάνουμε να... τρέχει] Καταρχήν, σε γενικές 
γραµµές όσα είχαμε αναφέρει τον προηγούµε- 
γο µήνα για το Βἰαδίο ΙΙ, δηλαδή για τους 
ἀήνθις, το σύστημα, το ἱηκία[| και τα ραἰῇθς, 
ισχύουν και εδώ. Το παιχνίδι εἶναι βασισμένο 
στην θηοίπθ του Ουακε ΙΙ, οπότε αν είστε ο τυ- 
χερός κάτοχος µίας νέας κάρτας που να υπο- 
στηρίζει Ηατάνιατθ 161, ενεργοποιήστε το από 


τους ἀήίνθις [µην κλέβετε, ορέ φανατικοί της 
γοοφοοἱ Πατάνατο εἰπαμεί.. Από τις επιλογές 
ανάλυσης ορίστε τη χαμηλότερη δυνατή. Ιδιαι- 
τερότητα παρουσιάζουν οι κάρτες της 34ἱχ, 
αφού “εππαχύνουν΄ τα γραφικά απὀ ανάλυση 
640χ480 και άνω. Τα τσιπάκια της 34[χ, ανάλο- 
γα µε την έκδοση, διαφέρουν στη μέγιστη ανά- 
λυση, µα πάντα έχουν ως χαμηλότερη την 
640χάδ0. Αν η κάρτα σας είναι επιταχυντής και 
όχι “κανονική” κάρτα γραφικών, τότε, αφού η 


ΕΕ ΗΓΌΡς Μοειε: 


χαμηλότερη υποστηριζόμενη ανάλυση εἶναι η 
640χάδθ, οποιαδήποτε ανάλυση είναι µικρότε- 
ρη από αυτήν δεν “περνόει” από την επεξεργα- 
σία της Ψοοςοο, αλλά µόνο από τη ασική κάρ- 
τα γραφικών του συστήµατος, µε αποτέλεσµα 
σε αυτές τις αναλύσεις η Ψοοάοο να “µην υπάρ- 
χει”. Αν έχετε νέα Υοοφοο, καλή και ποιοτική 
λύση εἶναι η ανάλυση 960χ720. Το µόνο µειο- 
γέκτηµα εἶναι ότι Όα πρέπει να προσαρμόσετε 
την οθόνη σας σε αυτήν την ανάλυση, αφού δεν 
εἶναι "απολύτως κανονική”. Το (οἷοι Ώθρίῃ στις 
κάρτες της ηγΙΡΙΑ παρουσιάζει αρκετή αύξηση 
ποιότητας µε μικρό κόστος σε απόδοση αν τε- 
δεί στα 328, ενώ οι Ψοοφοο ούτε να το συζῃ- 
τούν; 168Ί! και πολλά τούς εἶναι, αφού δεν υπο- 
στηρίζουν πραγµατικό 3281! χρώμα [μοντέλα 
3500 και πριν). Το Τεχίυτε Ὀείαί| και το Ἰθχίυτε 
Ωὐυα[ῃγ είναι οι δύο επιλογές που επηρεάζουν 
άµεσα την εμφάνιση του “κόσμου” του παιχνιδι- 
οὐ. Καλά και αποδεκτά 5εΗίπο» εἶναι γενικά τα 
πηθαίυπι και στις δύο επιλογές, ενώ αν το παιχνί- 
δι εξακολουθεί να εἶναι αργό, προτιμήστε να 
κατεβάσετε το Ἰθχίυτο Ώείαὶ] έναντι του Τθχίυτθ 
Οὐυα[!γ. Ο Αυαϊο Ὀήνει της κάρτας σας που ὃα 
επιλέξετε µέσα από το ΓΑΚΚ΄ φροντίστε να είναι 
συµθατός µε αυτήν (ναι, αγαπητέ κάτοχε µίας 
Ῥουπαβἰα!ει 16, τόσο ο ήχος όσο και η απὀδο- 
ση ὃα είναι χάλια αν επιµένεις στο Ὀίτες! 30 
5ουπά, αφού η κάρτα σου δεν το υποστηρίζει) 
και µην το ’πιέζετε” το ζήτημα, αφού για να 
ακούσετε έναν 30) πυροβολισμό, ὃα χάσετε 5 
καρέ ταχύτητας. 


ΑΝΤΒΛΑΝΙΝΤ (ΚΑΙ ΟΜΟΣ 
ΠΡΟΦΕΡΕΤΑΙΙ) ΣΕΤΙΝΓΚΣ/Η! 

Ορίστε, κύριοι τελειοµανείς, οι “αάναπεθα” 
επιλογές για να µην κλαίτε. Αλλάξτε τους τα 
φώτα [λιγότερα είναι γρηγορότερα - µα τι λέω) 
για να τετραγωνοποιήσετε το, γεμάτο κατά τα 
άλλα µε πλούσιες καμπύλες, Ηθανγ Μείαἱ 
ΕΑΚΚ’, 

Τθχίυγθ Βθυ: ΒΙϊηθαγ εἶναι πιο γρήγορο, 
Τή[ίπθαι πιο όμορφο. Το ΗΙἰθήπο ορίζει το πόσο 
λεπτομερής ὃα εἶναι η απόδοση των επιφανει- 
ών στο παιχνίδι. Όλες οι κάρτες από τη Υοοάοο 
3000, την ΤΝΤΖ2 και µετά μπορούν να χρησιµο- 
ποιούν άνετα το Ἰή[ηεαι, ὠστόσο πάλι τρώει 
κάποια καρέ, 

5Ιιαάοννς: Βγάλτε τες. ἔτσι ὃα δουλέψει. 
Εντάξει, υπερθάλλω λίγο, αλλά οι σκιές αν και 


προσθέτουν σε ρεαλισμό, δεν είναι ό,τι πιο ση- 
µαντικό, Αν αντέχετε να µη Βλέπετε τη σκιά της 
πρωταγωνίστριας σε όποιον τοίχο συναντότε, 
τότε αφαιρέστε τες και ὃα κερδίσετε κάποια 
πολυπόθητα [ταπῃθ». 

6υγνο Βε/αί!; Κρίμα, κρίµα, κρίµα {τρις 
που αυτή η επιλογή επηρεάζει τόσο σηµαντικά 
την ταχύτητα του παιχνιδιού όταν είναι στα 
ανώτερα επίπεδα, εγώ ακόµη πιο πολύ επηρεά- 
ζει τις καμπύλες τις 9υ]ίθ όταν είναι στο κατώ- 
τερο 5θΗίπα. Απονε κόσμε... Μειώστε το, αν 
σας Βαστόει η καρδιά σας και να γνωρίζετε 
πως όσο αυτό μειώνεται τόσο τετραγωνοποιού- 
µε τον κύκλο (/), δηλαδή τα πολύγωνα που δη- 
µιουργούν καμπύλες μειώνονται, µε αποτέλε- 
σµα αυτές να φαίνονται “σπαστές” ή και καδό- 
λου ὡς καμπύλες αλλά ως επίπεδες επιφάνειες. 

Μοάοἱ Ὀοιαϊ]: Δις φωνάζω και πάλι, Αχἱ 
άπονε κόσμε. Και αυτή η επιλογή επη- 
ρεάζει αρνητικά την κορµοστασιά της 
πρωταγωνίστριάς µας, μειώνοντας 
σηµαντικά τις λεπτομέρειες και κατα- 
κερµατίζοντας το πτωχό κορμί της. 
Κρίμα, πράγματι κρίµα (τετράκις). 
Αντίστοιχο µε το (υινθ Ὠεἰαῇ], το 
Μοαεἱ Γεἰαῖ ορίζει το πόσα πολύγω- 
να Όα δημιουργούν ένα μοντέλο (του 
παιχνιδιού, όχι της πασαρέλας), ενώ 
όσο λιγότερα είναι αυτά τόσο ΄φτω- 
χότερο” εµφανίζεται το μοντέλο. [ενι- 
κά, αν έχετε χαμηλή ανάλυση, καλύ- 
τερα να µην ορίσετε πολύ χαμηλή λε- 
πτοµέρεια στα μοντέλα γιατί ίσως 
[ίσως λέμε, ανάλογα µε την κάρτα 
σας] να µην ξεχωρίζουν από... τα κήρια| 

5ουπάἀ ΟυαΙ!γ και Εογεθ Β-Βἱ! 5ουπά: 
Βγάλτε εντελώς τον ήχο και αυξήστε το Ουπνθ 
Βε]αϊ και το Μοαεἱ Ὀε]αῖ αν θέλετε να χαρεί- 
τε όλα τα... [Θαΐυτες (α, ρε υ(ιε) του παιχνιδιού. 
Αν επιµένετε να το αφήσετε στο 44Κη;7, ὃα χά- 
σετε σηµαντικά σε απόδοση. Επίσης, ακόµη και 
αν η κάρτα σας υποστηρίζει 90 9ουπα [όπως 
το ΕΑΧ της (πεα[ίνθ ή το Α30 της Αυεα|), κα- 
ταναλώνει ψήγματα επεξεργαστικής ισχύος 
από τον υπολογιστή - άσχετα αν Βασικά υπολο- 
γίζεται από την κάρτα ήχου. Αφαιρέστε τα 30 
και ορίστε χαμηλό σχετικά 5απιρἰίπα Γαῖθ για 
να κερδίσετε απὀ ] έως 5 καρέ. Μην προσπα- 
δείτε να πετύχετε Και Καλά γραφικά και καλό 
ήχο. Όπως λέει και ο λαός µας, δεν γίνεται να 
έχουµε και το σκύλο ολόκληρο και την πίτα 
χορτάτη. Σας προειδοποίησα. 

61. ΕχΙθησίοης: Σωτήρια επιλογή αν η κάρ- 
τα σας µπορεί να χρησιμοποιεί πλήρως το 
ΌρεπΟΙ ΑΡΙ. Θα θελτώσει σηµαντικά την τα- 
χύτητα και την ποιότητα του παιχνιδιού. Κάρτες 
που ευνοούνται απὀ αυτή την επιλογή εἶναι 
σχεδόν όλες όσες δεν βασίζονται αποκλειστι- 


κά στο ΟΙϊάθ (αχεμ]) και στο 030 [σπανιότατο], 
όπως οι Μοτο, ΤΝΤ καθώς και τα τελευταία 
μοντέλα της ΜαΙτοχ. 

Ὀγπαπιίς ΙαΙηήπα: Απενεργοποιήστε το 
για να Βελτιώσετε σηµαντικά την απόδοση του 
παιχνιδιού, αν και έτσι Όα χάσετε το ΄χρωματ- 
σµένο φωτισμό” σε κάποια σηµεία του παιχν!δι- 
οὐ (όλα τα φώτα Όα είναι “λευκές” πηγές φω- 
τός]. Ναι µεν τα γραφικά εἶναι πιο “έγχρωμα” 
και δημιουργούνται εντυπωσιακές σκηνές, αλ- 
λά το παιχνίδι δεν χάνει τόσο πολύ σε ποιότη- 
τα, οπότε δεν τα αφαιρείτε καλού - κακού; 


ΡΕευΦ ΕΧ ΜΑΟΗΙΝΑ 

Μυστήριο, δολοπλοκίες, εκπληκτικά γραφικά, 
μοναδικός ήχος, απορροφητικό Φαπιθρἰαγ 
και..ελεεινές επιδόσεις εἶναι τα χαρακτηριστικά 
που συνθέτουν ένα απὀ τα κορυφαία παιχνίδια 


της... προηγούμενης χιλιετίας. Βασισμένο στην 
αρκετά γρήγορη ομολογουμένως µηχανή γραφι- 
κών του Ὀπγθα[, το Όθυς Εχ έχει µία και µόνη 
απαίτηση όπως και όλα τα [)ηγθα[-ραςθά «σπηες: 
μνήμη. Δώστε του µνήµη και πάρτε του τα Ργί65. 
Ελάχιστη ποσότητα θεωρούνται τα 32ΜΒ, ενώ 
θα σωθείτε αν έχετε ακολουθήσει τις συµβου- 
λές µας για το 9Μαρ ᾖΠ]θ. Μπορούν επίσης να 
βοηθήσουν προγράµµατα όπως το «αςῄθπιαη 
[ψάξτε για αυτό απὀ το Μνροοσἱθ.εοπη), αφού 
η χρήση τους συµθάλλει στην επίτευξη µιας χρυ- 
σής τοµής μεταξύ της ταχύτητας του δίσκου και 
της κατανάλωσης µνήµης. 

Το Ώευς Εχ επιτρέπει τον ορισμό των παρα- 
µέτρων του από δύο διαφορετικά σηµεία. 
Υπάρχουν οι Βασικές επιλογές που δίνονται µέ- 
σα απὀ τα μενού του παιχνιδιού και αφορούν 
στην ανάλυση και τον ήχο, καθώς και ένα δεύ- 
τερο σετ παραμέτρων που εµφανίζεται µόνο 
από το κρυμμένο Αάναηοθά »θΗίπας και επι- 
τρέπει παραμετροποίηση της ίδιας της θησίπθ 
του παιχνιδιού. Ξεκινώντας από τις εσωτερικές 
επιλογές γραφικών, επιλέξτε τα υψηλότερα δυ- 
νατόν 5θΗΐπο» έτσι ώστε το παιχνίδι να µην παί- 


Πο ἴί γοι/θε/{ 


ζεται µε Τίποτα και αρχίστε να “κατεβαίνετε” 
σιγά σιγά, ώσπου να φτάσετε σε ικανοποιητικό 
Βαθμό οµαλότητας. Σεκινώντας από την ανά- 
λυση, ορίστε ὡς Βασική ανάλυση το 
1.024χ768, τη χρωματική ποιότητα του παιχνι- 
διού σε 3201! [εκτός αν έχετε Ψοοςοο) και 
όλες τις άλλες επιλογές στο μέγιστο /οη. Δοκι- 
µάστε το παιχνίδι και δείτε κατά πόσο πηγαίνει 
σπαστά. Αν µπορείτε να το “υποφέρετε”, τότε 
µειώστε µία ανάλυση και ξαναδοκιµάστε. Όταν 
φτάσετε στο ΒΟΟχόΟ0, έρχεται η στιγµή να πει- 
ράξετε τις άλλες επιλογές γραφικών. Μειώστε 
το Ἰθχίυτθ Ὀθ[αί! (Μίοήά και Οδ]θεί) στο πιθαί- 
υπῃ και δοκιµάστε το παιχνίδι. Η κατάσταση, 
λογικά, ὃα έχει θελτιωθεί αρκετά. Αυτές οι δύο 
επιλογές ορίζουν τη λεπτομέρεια του κόσμου 
του Ώθυς Εχ. Όπως αφήνει να εννοηθεί και το 
όνομά τους, το ἸΝοηά Ίθχίυτε Ὠείαῖ ορίζει το 
πόσο λεπτομερείς ὃα είναι οἱ επιφά- 
γειες του ίδιου του κόσμου (τοίχοι, 
χόρτο, δέντρα, νερό..], ενώ το ΟΡθε! 
Ίθχίυτο Ὀείαῖι το πόση λεπτομέρεια 
ὃα έχουν τα αντικείµενα του κόσμου 
(όπλα, διακοσμητικά στοιχεία κ.λη.]. 
Αν επιθυμείτε περισσότερη λεπτοµέ- 
ρεια στο ένα από τα δύο και Καλή τα- 
χύτητα, Όα πρέπει να µειώσετε στο 
|ον/ το άλλο. Τέλος, οι επιλογές Ὀθίαὶι 
Ἰθχίυτες και Ώθεαίς είναι οι τελευταίες 
που ὃα πρέπει να πειράξετε, αφού 
δεν επιτρέπουν “επιλογή” ανάµεσα 
σε διαφορετικά επίπεδα, αλλά µόνο 
µεταξύ οπ/οἩ, τα οποία μάλιστα µειώ- 
γουν αρκετά την ποιότητα των γραφι- 
κών. Οπότε καταφύγετε σε αυτά µόνο ὡς έσχα- 
τη λύση και αφού έχετε ήδη μειώσει την ανάλυ- 
ση σε ὀ4θ0χάθ0. Όσον αφορά στις εσωτερικές 
επιλογές ήχου, µη Βάλετε τρισδιάστατο ήχο και 
ορίστε ὡς ποιότητα τῶν 5απηρἰες τα 22ΚΗ:7, 
που είναι και η Καλύτερη “μέση΄ λύση. Φυσικά, 
τα 5απιρἰες ὃα πρέπει να εἶναι στα ]65ί! αφού 
ελάχιστα κερδίζετε ρἰχνοντάς τα στα 8Οί! µε 
τις μοντέρνες κάρτες ήχου, εκτός αν η κατά- 
σταση είναι απελπιστική. 

Και πάµε στις Αάναποθά επιλογές! Από το 
ὑπγθαί Τουγπαπιεη! και µετά καθιερώθηκε να 
µην επιτρέπεται στο χρήστη να τροποποιήσει 
την θηθἶπθ του παιχνιδιού. Το εκάστοτε, θασι- 
σµένο στην εηοίπε του 1, παιχνίδι επιλέγει µό- 
νο του τις καλύτερες δυνατές επιλογές και τρέ- 
χει µε Βάση αυτές. Χμ, ίσως όχι πάνταἰ Λοιπόν, 
στο αἰγθείοη) 9Υ5ΙΕΠΙ που Βρίσκεται στο αἴτες- 
ΊΟη/ όπου εγκαταστήσατε το Όθυς Εχ υπάρχει 
ένα αρχείο µε όνοµα υςειπὶ, Από αυτό µπορεί- 
τε να αλλάξετε άµεσα τις επιλογές του παιχν!δι- 
οὐ. Ωστόσο υπάρχει και ένας πιο απλός τρό- 
πος; Αγοΐξτε το προαναφερθέν αρχείο µε έναν 
ΙΕχἰ ΘαΐίοΓ και Βρείτε τη λέξη “Π]άε” [είναι το 


Ρς Μαειετ(ΜΗ8 


Πο {ί γου(δείί 


“κυµατάκι” δίπλα απὀ το πλήκτρο ] και πάνω 
ακριθώς απὀ το Ταῦ). Θα δείτε πως δίπλα του 
έχει ένα "σου" [Ξ], αλλά δεν ορίζεται κάποια 
λειτουργία για αυτό [ισούται µε κενό]. Ορίστε 
να είναι ίσο µε τη λέξη “Ιαἰκ” (η µορφή του ὃα 
είναι “Π]άε--]αἰκ”). Σώστε και κλείστε το αρχείο 
και τρέξτε το παιχνίδι. Από τη Βασική οθόνη πα- 
τήστε το Π]άθ και Όα εμφανιστεί η λέξη ΄5αγ΄ 
κάτω αριστερά στην οθόνη. [ράψτε Ριείετεπεθς 
και θα βρεθείτε στο γνώριμο Αἀναηςθαὰ 
58Ηίπος μενού του [)ηγεαί. Ψάξτε λίγο τις επιλο- 
γές και ορίστε οπωσδήποτε: (αςᾖε (από ἀείαυ!! 


ο 182]κα Μας!ει 


εἶναι μηδέν!) στο ένα τέταρτο της µνήµης σας, 
Νο (υπιθά ουήαοθς, Νο 5υπουπα. Ενεργοποιή- 
στε τη (9) Μυείς (αν και το παιχνίδι δεν έχει (0 
αυαϊο Ιταεί», φαίνεται να λειτουργεί καλύτερα 
µε αυτή την επιλογή στο ΟΠ] και αφαιρέστε ότι 
“έξτρα” δείτε σχετικά µε τον ήχο (όπως το Κθ- 
γθήθ). Επίσης, στο τοµέα Κεπαθήϊπα υπάρχουν 
«θΗίηᾳς για κάθε ΑΡΙ γραφικών. Οι Ψοοάοο 
έχουν το ΟΙἱά8, οι Οείοιοθ, ΤΝΤ και ΜαΙτοχ το 
Όρεποι ενώ οι περισσότερες άλλες είτε 
ΌρεπΟι είτε Γἱτθει3Ὀ. Επιλέξτε αυτό που ται- 
ριάζει στην κάρτα σας και φροντίστε να: 


1. Ορίσετε όσο το δυνατόν υψηλότερο [ταπιθ 
ταῖς γίνεται. Συµβουλευτείτε πρώτα τα ππαπυαἰς 
της κάρτας σας για να µην... την ψήσετε! 

2. Είναι επιλεγμένο το Ὀἰκαδίς Ύογης, αφού 
έτσι η κάρτα δουλεύει ανεξάρτητα από τους 
περιορισμούς του εκάστοτε πιοπίϊο:. 

3. Αφαιρέσετε τα Ψοϊυπιείής [Ιοβήπα, Ὀεαὶ! 
Τεχίυτθς, »ΠίηΥ 5υήασες, «οτοπας, ΗίαΆ Ὀε]αῖ 
Αεϊοι σημειώνοντας σηµαντική αύξηση ταχύ- 
τητας, αλλά και µείωση της ποιότητας τῶν γρα- 
φικών. 

ο) 
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ίστε µε τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
που; Εχετε απορίες για τα ᾽απόκρυφα” του 
πολογιστή σας; θέλετε να διοισθύσετε στα μυστικά 
συστήµατος και δεν ξέρετε πώς; 

πν πανικοβήλλεσιε. Εμείς είµασιε εδώ. 

τείλτε µας τις απορίες σας µε την ένδειξη 

'Ἠονι ἴο” στη διεύθυνση του περιοδικού. Να είστε 
γουρο! πως θα κάνουμε ό,τι οίναι δυνατόν για να 
ας Βοπθήσουµο. 


Θεόδωρου τη 
ο , 


ΑΝΑΓΝΩΣΗ 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΩΝ 
ΙΕ ΔΙΚΩΝ 

1 {«ΙΙρΕΡΙᾶς.ΙΝΟ) 


Υαπητό “Ῥς Μα»!θγ”, εἷ- | 
μαι αναγνώστης του πε: | 
ριοδικού εδώ και αρκε- 


τό καιρό και το µοναδι- ; 
κ που µπορώ να πω εἶναι ότι εἷ- 
σαι το καλύτερο και καλύπτεις 
όλα τα επίπεδα: παιχνίδια, σγο- | 
ῥρά, προγραμματισμό, ΑΡΟ. | 
Ασχολούμαι µε την Ρασεα[ και | 
έχω την παρακότω ερώτηση, 
στην οποία ελπίζω ότι ὃα µου | : 
απαντήσετε. Πώς µπορώ να δια- | 
Βάσω τα χαρακτηριστικά ενός | 
ΙΡΕ δίσκου; { λελάς, 
Μάκης Δισκουλέας  Ὀγιειταςίς, { θγἰεο ρετ (τας ] 


τερους δίσκους µέσω του ΙΌξ- 


Αγαπητέ φίλε, σε ευχαριστού- 
µε για τα καλά σου λόγια και 


Στο νυνιν/,αεοςϊηες.εοπη/ 5/Πἱςοη ΨαἱΙθγ/Λαγ/ 1047 /εερρ/Ιπάεκ, Όα 
Βρέτε οδηγούς εκμάθησης αλλά και µικρά προγραμµατάκια. 


5] 


{ογιες {α οὖπε ] 


πΨοτάαπίᾳ: Ἰ[οτά; { νυοτάς απίᾳαε 
ο 

{ θοτία[: ασταγ[1..20] οἳ (ας; 

{ εοπἱγρε, { εοπἰτοῖῖες (γρε } 


{5αΐδες οἱσο {η 512 


{ Όγιε δίοείς 


{Εος Όγιες 


{. εσαφ[οστοά ἵ τοβά/υσίίο Ίοης ] 
ἕ, Ατπιννᾶτο: Ατταγ[1..8] οἳ «πας; { 
{ Βσπιννατο τονἰσίοη } 

ἱ πιοάεῖ: ασταγ[1..40] οἳ (πας; { 
{ πιοάεί 1) ] 


{ φεεσίαϊ, 


{παπιδες οἳ 5οείοτς 


ελπίζουμε ότι η λίστα που ακολου- 


{ δεί θα σε καλύψει. Πρόσεξε ότι 
ἕ µπορείς να προσθέσεις περισσό- { 
τας 


ἀθίνιοτά, { ἁοαδίαε ννοτά 
ἐταηφίες Εἶας ] 
ψυσίίορτο: Ἱ[οτά, { νυτίέο ρτοίοεί} 


 ἸάρεΙαΡαίαβαςο Ξ 17; 

{ ΙάεΊγρες: 

{ αταγ[1..ΙάεοΙηὈαἰαΒαςε] οἳ 
{ ΤΙάεΊγρες Ξ 

{. ((Ογ{Ιπάοςο:667; Ἠοαάς-4; 
{, Φοείοτο:33; Ναπιο: Ἐω]ίθα 
{ Ν2ΘΙ1Τ (42.9 ΜΒ)’, 

ἵ. (Ογίἰπάοτο:θ67; Ἠελάς:; 
{, Φεείοτο:33; Ναπιο: Ἐω/ῄίοα 
{ Μ2Θ121 (85.9 ΜΒ), 

{. (ΟγΙΙπάοτο:θ67; Ἠεαάς:12; 
{, Φεείοτο:33; Ναπιο: Ἐω]ίίοι 
{ Μ2ΘΙ3Τ (128.9 ΜΒ), 


(ΟγΙπάεις:667; Ηεαάς.16; 
5εείοςς:33; Ναπιο: Ἐα]ίίσα 
Μ2ΘΙΑΤ/(171.9 ΜΒ), 
(Ογπάοτς:782; Ἠεαάς:2; 
Φοείος:27; Ναπιο: ἸΜεδίοσῃ 
ΡἱΕίιαί 9 993024-Λ (20.6 
ΜΒ)Ί, 

(ΟγΙπάοτς:782; Ηεαάς:4, 
Φεείοςς:27; Ναπιο: Μεσίοτη 


ἕ ΡΙφΙΙαΙ ΥΡ93044-Δ (41.2 
{ ΜΒ)’, 

|. (Οπάετς:845; Ηεαάς:3; 

{, Φεείοτο:35; Ναπιο: Ἰοσβίδα 
{ ΜΚ232ΕΥ (45.4 ΜΒ’, 

{. (ΟγΙπάοτο:θ48; Ἠεαάς:7; 

{, Φεείοτο:35; Νατπε: Τοσδίδα 
{ ΝΚΖ234Ες (106 ΜΒ’, 
 (Ογπάετο:965; Ἠελάς:5; 

{ Φεείοτο:17; Ναπιο: Ὠσαπίασι 
{ ῬτοΏτίνε 40ΑΤ (40 ΜΒ)’, 
{. (ΟγΙπάετο:θ66; Ἠεαάς:10; 
{ Φεείοτο:17; Ναπιο: Ὠσαηίασι 
{ ῬτοΏτίνε ΒΟΑΤ (80 ΜΒ)’, 
ἕ (ΟγΙΙπάετο:1080; Ἠεαάο:2; 


{ 5εείοσς:40; Ναπιο: Ἴεας 950-340 
ἕ (41 ΜΒ)’, 


{ (Ογ(πάετο:776; Ἠεαάς:8; 


{ Φεείοςς:33; Ναπιο: Όοππες ΟΡ- 
{ 3104 (100 ΜΒ)’, 

ἵ. (ΟΥ πάοτο:745; Ἠεαάς-4, 

{, Φοείοτο:28; Ναπιο: Ῥείασι 
{380 4Μ (40.7 ΜΒ)’, 

{. (ΟγΠπάοτο:980; Ἠεαάς:10; 
{. Φεείοτο:17; Ναπιο: εσίοτα 
{ ΡιφΙΗΣΙ ζανίας ἈΓ280 (81 

{ ΜΒ)), 

{ (ΟΥ πάετς:560; Ἠεαάς:6; 

{, Φεείοτο:26; Ναπιο:5οαραίε 
{ ΦΤΙ5ΊΑ (42 ΜΒ)’, 

{. (ΟγΙΙπάετο:732; Ἠελάς:θ; 

{, Φεείοτο:35; Ναπιε:; ΔΙ Ρ5 

{ ΕΙΕΟΤΕΙς ζο.ΙΤ0. ΡΕ3116 


{4102 ΜΒ)’, 


| (ΟγΙπάεςς:0; Ἡοαάς:0; 
| δοείος:0; Ναπιο:’)); 
ἵ τρε 


ΡΑΙΣΑΥ Ξ Εἰαίταγ; 


(8ΕτΥ Ξ ΑττΑΥ[1..256] οἳ Ἰ]οτά; 


ἕ- Διπείίοη Τοδίσ(ναῖαο: Γοπρ]α): 


ἕ νας 

{ 8: ισίπς; 

{ Ψιε(ναίας, 5); 

{ Ίοδις :Ξ 5; 

ἕ επά; 

ἕ αποΐοη ζοπνοτιἩοκ(Ψαίαο: 
{, Ψοτά): διτίαᾳ; 

{ «οπςἱ 

{ λοχταδίο: αεταγ[Ὀ..15] οἱ Οµας - 
{ '0123496ΊΒΟΑΒΟΡΕΕ’; 

{ οπνοσίἩεκ :Ξ 

ἕ- Ῥοκταδίε[Η!(ναἴας) ος 4] 


Ποκταδίε[ Η!(Ψαἴας) απά «Ε] -- 
Λοκταδθίε[1,ο(Ψαἴας) οὓς 4] -- 
Ποκταδίε[1.ο(Ψαἴαο) απά «{]; 
επά; 

Ρτοεράατε 9Ιαρβγίοσ(νας 
5ουσςε, Ὀος!; 16η: Βγί9); 
Ἀδοοπιδίας; 

ἃδπι 

Ρας ἆς 

Ιά5 οἱ, 9οµσςε 

165 ἁϊ, Ώεςί 

πιον ςἴ, [επ 

χος ςἶ, εἷι 

Θ1:πιον αχ, ἆς:[οί] 

χεις αἩ, αἱ 

πιον ο5:[ά1], αχ 

{ης 5ἱ 

{ης οἱ 

{ης ἅϊ 

{ης ἅϊ 

Ίοορ 81 

Ρορ ἅς 

επά; 

δερίπ 

{ά :- ΡΙάεΙπέο(5οεδαξ)Ε; 

{ ανάγνωση χαρακτηριστικών 
δίσκου] 

τη 

ψή[ο ΙάοΤγρος[1].ΟγΙΙπάοτς 8» 
0 άο 


Βερίη 

8 (1άεΊγρες[1].εγπάοις - 

Ιά Εκεγίς) απά 
(1άεΊγρος/[{].πεαάς - {ά.ποαάς) 
απά 

(1άεΊγρες[1].5εείοτς Ξ- 
{ά.οςίος) ἔπεπ 


Βοερίη 
(γρες :Ξ ΙάεΊγρος[{].παπις; 
Ὀτοαίς, 
επά; 

{πε({); 

επά; 

{άγνωστος δίσκος } 

Ε (άεΊγρες[1].εγ/ωάοτο Ξ 0) 


εαρᾶς((γ :Ξ (Γοπε]πι({ά.Βκεγίς) 
χ1άΛεκάς " 1ά.οοειος) ἅῑν 
2048; 

Ώρες :Ξ (γρες 
Τοδίτ(εαρας((γ); 

Ύγρες :Ξ (γρες «' ΜΟγίες’; 
επά; 


{1 8ο 4) απά ({ 8» 5) νεα 
.. 

:. Βνιαρβγίος({ά.θεσίαἴ, 1ά.οσίαἶ, 
{ 10); 

{. Φνναρβγίος(ἰά.Πσπιννατε, 

ἵ αά Δεπινατα, 4): 

{. Φυαρβγίος(ἱά.πιοάεί, {ά.πιοάεί, 
:.20); 

{ εαά, ἱ 
ἵ Ψεκοῖη(Ἱπβοσπιδίίοπς ἔος ἀτίνε 
ἐ η ἀθίνολ, , , γρες); 
{ Ψηιοη(Ὀτίνε 10", 
ζοπνετιΒοκ({ά.6επεοπ8); 

ἵ ειεῖω(ίά Βχογίς, ' Εχοά 

| εγ/πάοςς, ’, ἱά.τεπιογίς, ' 

{ ποπιοναδίος)); 

ἵ ΝεεΙ α({ά.νοβάς, ' Άολάς, ', 

{ αάιφοείοτς, ΄ φεεἰοςς)); 

{ ηιοῖα( δασεία! πηδες: ', 

ἵ τά φετία!); 

{νε εῖη( Οοπἱτοῖῖος Εσπιννατε: , 


ἵ Ψειοῖα({ά.θγιείος, ' Όγίες οἳ 
{ Υπο); | 
{ ιο] α(ζοπίτοίΐες ἰγρο’, 

ἵ αά,οοπίγρε, ', θαβίος ', ἰά.δαξοίσ 
ἕ 4ἲν 2, ' Βγιος); 

{ ΨηκεΙ α(1ά.θγίεοςς, ' Όγίες οἳ 
{ Ἑος, ', ἰά.θοεθίπὶ, ΄ 9οείοτ(ς) 
ἐσαηφ[οττοά Ρος {πίετταρί)); 

{ Ψεοῖα(Ῥουδίο ννοτά ἱταπθίες 
ἕ αν πο(ίά. ἀθίννοτά), ' αἴ[οννοά, ', 
Ζο(1ά.νυσίιερτο), 'νυσίία 

{ Ρεοϊοεἰοά.); 


ουσ ο Ὅι πο ο ου. --.--Ἡ- 
πα άν ὡαὰ γεοῷαππᾳ, Ὁ Αη Γ΄θασε-ς (θεση ο... 


Ἰωωκόκη 00. πνὸ-σιόν ἀωπλνανή ον 


μον το ο 


. Ὀοψπίοφά 5οΏγνατε 


» Εθεάῦαςκ --- ΟπεκΏ ορ, Οοπιπισηίς, θιβαεσίορς, Ὀοραῦσης.... 


πι 


τα---ρπαππππατα πάσα τος 


Το παρόν οἵνο διαθέτει πολλά χρήσιμα στοιχεία για τους επίδοξους 
προγραμματιστές. 


ἵ. ξαποίίοα ὨσίνοΨα[ίά(Ὀτίνο: 

{ οΛας; νας Ώτν: Ἁγίε): Βοοΐθαα; 
ἵ. αοφεπηδίος; 

ἕ ππον αἩ, 198 

Ὁ 1πε 218 

ἕ ππον δἱ, αἱ 


πιον ἁἵ, Ὀτίνε 


{ αῦ άἴ, Α' 

{1ος ἅῑ, ΡΕΝ 

ἕ ππον εο:[άῑ], άϊ 

ἕππον αἩ, ΟΕΗ 

ἕ 1πι 218 

ἕππον αἩ, 198 

{πι 218 

ἕ ππον εκ, 0 

ἕ οπιρ αἲ, άϊ 

{πε 81 

ἕ ππον εκ, 1 

ἕππον άΙ, δἱ 

ἕ ππον αἳ, θε 

Ἡ 1πι 218 

61: χεᾗρ ἂσ, «χ 

ἕ οπά; 

ἵ. βαπείοα ΟατὈοίς: Ἁγίε; 

ἵ. Γεπιστροφά τρέχοντος οδηγού } 
ἕ ππον αἩ, 198 

ἕ πι 218 

... 

{ ΕΕΡαταπιζουπὲ » 0 ἔλοα 

{ ἄτν :Ξ Βαταπιδίτ(1); 

ἵ. ἄτν[1] τς Ὀρζαοε(άτν[1]); 
ἵ, Εεποι Ὠτίνοὕ/α[ίά(ἄτν[ 1], Ὀσίνε) 


Γ ος ποῖ (άτν[1] {η [:ς'..7]) νεα 
ἵ Ψειοῖπ(Ύβοτε ἰ9α) θαςἩ ἀτίνε 
Ὦ ος ἀτίνε ἱπνα[ίά!); 

ἕ Ηαϊ(1); 

ἕ οπά; 


{ ος ΡΑΤΑ - «0150; 
ἵ Ἡὺς ΕΒΒΟΒΞ «Ο1Ε1; 


ΡΟ Μακιοι(ΕΕΕ8 


Ἡνς »εεςοῦ Ξ «Ο1Ε2; 

Ἡνς ΞΕΟΝΟΜ - «Ο01Ε3; 

Ἡνς ΟΥΠΙΟΥ Ξ «Ο1Ε4; 

Ἡνς ΟΥΙΗΙςΗΞ «0115; 

Ἡνς 3ΡΗ Ξ «0116; 

[τεαά ] 

Ἡρς 5ΤΑΤΟς: Ἠοτά - «Ο1Ε7; 
Ἡνς ΑΙΤΡΤΑ Ξ «0356; 


«10; 


Ἡνς 5ΤΑΤΟ5 ΕΕΒΡΥ Ξ «40; 
Ἡνς 5ΤΑΤΟς ΒΌ5Υ - «80; 


ΝΗΜΙΟΥΡΓΙΑΙΕΟ 


γαπητό περιοδικό, ασχο- - 
λούμαι εδώ και λίγο και- 
ῥό µε την Βε]ρὴί και ὃς 
ήθελα να µε βοηθήσετε 
στη δηµιουργία ΙΕΏο και στη | 
χρήση τους. Σας ευχαριστώ προ- | 


καταβολικά, 


Σάθθας Ἱσιριγωτάκης 


Αγαπητέ φίλε, ακολουθεί µία { 


λίστα περιεκτικότατη σχετικά 


ΕΜΕΟ; Μου: 


Ἡνς 5ΤΑΤΟς ΥΓΒΕΒΙΠΤ - «20; | 


ἕ. µε την κατασκευή και χρήση ΙΕΏς 
ἕ, µέσα από την Ώδἱρῆί. 


σσ 


Ρτοεεόατε 


Εάῑ1ΚεγΡτεςε(5δεπάος: ΤΟδ/6ε:; 


νας ΕΥ: (Πατ); 


Ναπδες: (μας; Ίγρες: 


ἕ κτς 16 - Πεαφ(Ναπιδετο); 

ἑ 1 (1 -κ) 20 ἴλεα 

ἕ ΦΠονν Ιπι(Ιπιαρο1, Ναπιδετς[1- 
τ. 1 α], Ίγρες); 
{ 1Ε(2 -κ) 20 ἴπεα 
{ ΦΒονυ Ιπι(Ιπιαρε2, Ναπιδοτε[2- 
ἕ κ], Ίγρες); 
{183 -κ) 20 νεα 
ἕ ΦΠονυ Ιπι(Ιπιαρε3, Ναπιδοτο[3- 


ἕ κ], Ίγρες); 
ἕ (4 -κ) » 0 ὕνεν 
Ἱ. { 8βονυ Ιπι(Ιπιαφεᾶ, Ναπιδετο[4- 
| κ], Ίγρες); 
Ἱ { 1(5 -κ) 50 νεα 
{ Φβονυ Ιαι(ἴπιαρεδ, Ναπιδετο[5- 
ἕ κ], Ίγρες); 
ἕ 1Ε(6 - κ) » 0 νεα 
ἕ Φµονν Ιπι(Ιπιαφοθ, Ναπιδοτε[6- 
κ], Ίγρες); 
ἕ (7 -κ)» 0 ὕνεα 
ἕ Φβονν Ιπι(Ιπιαρε7, Ναπιθοτε[7- 
ἕ κ], Ίγρες); 
ἕ 1 (8 -κ) » 0 έπος 
{ Φβονυ Ιπι(Ιπιασοθ, Νωπιδοτε[θ- 
ἕ κ], Ίγρες); 
ἕ 15(9 -κ) » 0 νεα 
ἕ Φπονυ Ππι(Ιπιαροθ, Νατηδοτο[9- 
ἕ κ], Ίγρες); 
{110 - κ) » 0 νεα 
ἕ ΦΒονν Ιπι(Ιπιαρε10, 
ἕ Ναπιδετε( 10-χ], Ίγρες); 
{ 4Ε(11 -κ)» 0 ἔνεν 
ἕ ΦΒονν Ιαι(Ιπιαρο11, 
{ Ναπιδετε[11-κ], Ίγρες); 
ἕ Ε(12 - κ) » 0 νεα 
ἕ Φονυ Ιπι(Ιπιαρο12, 
ἕ Νωπδετεί 12-χ], Ίγρες); 
ἕ 4813 -κ) » 0 έλεα 
ἕ ΦΠονν Ιπι(Ιπιαρε13, 
ἓ Ναπιδετε[13-χ], Ίγρος); 
ἕ 1Ε(14 -κ) » 0 νεα 
{ Φβονυ Ιπι(Ιπιαρο14, 
ἕ Ναπιθετε[14-χ], Ίγρες); 
{ 18(15 -κ) » 0 έλοα 
ἕ Φβονν Ιπι(ΙπιαρεΙ5, 
{ Νωπιδετε( 15-χ], Ίγρες); 
{ 116 - κ) » 0 ὕνεπ 
{ Φπονυ Ιπι(Ιπιαφο16, 
ἕ Νωπδετε[ 16-κ], Ίγρες); 


ἕ 4 Ναπιδοτς δι '' νεα 

ἡ δεσία 

ἕ κ:ξ 8- επβι(Ναπιδετς); 

{ Εά -κ)» 0 ος 

{ Φβονν Ιπι(Ιπιαρο17, Ναπιδετε[1- 
ἕ α], Ίγρες); 


| Λόγω έλλειψης χώρου 
{ ὃα συνεχίσουμε 
ἰ στο επόµενο τεύχος. 


Σε όλα τα ο κλίμα ο αἰ ο δωρεάν συνδεση µε τη Ξ5ρ8ΓΚ Νεῖ 


 ό, Μ/Β Μαϊςοπίο 7117ο ΨΑΤΑ 66 
ΜΝΗΜΝΗ: 64ΜΒ/133ΝΗΖ 

ο... κε. ΣΚΛΗΡΟΣ: 20,568 ἩΝ. ΡΙΕΙΤΑΙ υΑΤΑΙΟΟ 
“α ο. 5Ν6Α: ΤΝΤ 2 Μ64 16ΜΒ 
 ρῇ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: ΟΝ ΒΟΑΛΡ 
ΟΡ ΑΟΜ: ΡΕΙΤΑ 52χ 

ας; κ ΜΙάἱ Τον/6: 235 Ἰαἲἲ, ΕΙΟΡΡΥ 144 
” τὰ : ΜΟυΦΕ Ρ52 Μθοί 

η . ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ Ρ52 
ΗΧΕΙΑ: 120” 

ΜΟΡΕΜ: 56Κ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 

ΟΘΟΝΗ 15" ΗΥυΝΟΑΙ Βεἱµχεσσαη 9570 


ϱος9 . 90Ό 
ΦΠΑ. ὢ 
67465 ͵ 


Μ/Β 001 δΥΝΑΟΤΙΧ 128Μ8Β/133ΜΗ: 
ο. ”.. ΜΝΗΜΗ: 50ΒΑΜ 64ΜΒ/ΙΟΟΝΗΖ 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 1Η. ΡΙΕΙΤΑΙ 20568 υΑΤΑ 100 

.. 5Ν6Α: ἀδΐογοε 2 ΜΧ 32ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: αὐΙΗ ΕΜΟΝΤ ΕΟΒΤΙΡΦΙΜΟ 
ΡΝΡ ΒΟΜ: ΗΙΤΑΟΗΙ 60-7500 12χ40χ 
ΜΙΡΙ ΑΤΧ 235) και ΕΙΟΡΡΥ 1.44 
ΜΙΟΒΟΞΟΕΤ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΚΕΥΒΟΑΡΌ 

. -- ΜΙ6ΒΟΞΟΕΤ ΙΝΤΕΙΙΙΡΟΙΝΤ ΝΟΕ 
τα. ΗΧΕΙΑ ΡΗΙΗΡ» Α2,5 350 5υΒΕΟυΝΟ 
-- ΜΟΡΕΜ: 6ΒΥΡΤΟ 56Κ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 

« ) κ. ΝΟΚΙΑ 4477117" 


4 πας ΓΚΑΜΑΑΠΟ 
σι κά :30ΘΟΝΕΣ ΝΟΚΙΑ 4 


ο ΕΝΙΜῃ ης (ΣΕΚΥΠΗΤΕΣΓΩΒΟΝΕΣ, ΚΑΡΤΕ πι 
ΑΠ ΜΩΛΠΣΓ “ΤΕΧΝΙΚΗΝΠΟΣΤΗΡΕΙ Π: ΘΒΜΑΝΤΕΒ ΕΠ. Ε. ΤΗΛ. ο2δ[008- 9, 9001809 -4- ς 


ο, 


η συστημα 


ἱβαθμίτο! πι πλήρι ς (αλ είναι αμμμή μειἸΜίηΕ0 94 


αν 
σ 


ἡ υ, | ν- Ἠυλλε τι 96) Ιλ. μοβ]! 220 
η ρῇ] θρίου ὃς ν κ. 29042 


ΜΛΘΗΝΗΤΑ ΣΤΗ 


πειτα από τρία συνοχόµενα άρθρα σχετικά µε το βαπιθ ριοβιαπιπίπῃ 
πι τα ΒἱγθοίΧ, καιρός ήταν για κάτι διαφορετικό. Το µήνα αυτόν θα 
σχοληθούµε µε τα Βασικά στοιχεία του διαδικτυακού 
ρογραμματισμού. θα αναφερθούμε στο κυριότερο πρωτόκολλο 
ικοινωνίας υπολογιστών µέσω Δικτύου, το ΤΟΡ/ΙΡ. θι εποχές 
άζουν και 0 προγραμματισμός προσανατολίζεται ανάλογα µε τις 


ελίξεις... 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
ναροε(ἰθ/ο/πιαϊιοοπι 


όρος “εφαρμογές δικτύου” συνήθως 
µας φέρνει στο μυαλό χρηµατιστηρια- 
Κά πακέτα, οη/πθ επεξεργασία δε- 
δοµένων, κοστούμια, γραθάτες κ.λη. 
Παρ΄ όλα αυτά, ο προγραμματισμός µε χρήση 
των δυνατοτήτων του Ιπίθγπεί µπορεί να µετα- 
µορφώσει οποιαδήποτε εφαρµογή, είτε αυτή 


[18 ΕΙ Ύθη Ἰηνφὰ Βινοὶ Βιλό Ιω Ἠέηόονι Μ9Ρ 


λέγεται επαγγελματικό πακέτο είτε ΡΟ ᾳαπιθ. 
Ζούμε σε οη/ἵπθ εποχές, µε σουθλατζδικα να 
ζητούν μερίδιο από την πίτα του ηλεκτρονικού 
εμπορίου και ψαράδες απομακρυσμένων νη- 
σιών να αποκτούν οἴ]θς στο Ιηειπε!. Κάδε προ- 
γραμµµατιστής που σέβεται τον εαυτό του Και 


το µέλλον του για τα προσεχή χρόνια είναι υπο- 


Ξεκινάμε το ργο]εςὶ µας κάνοντας χρήση των ΜΕς ανέσεων. 


ΕΗΤΡΡς Μο:ε: 


νιδυηι 6.0 


χρεωμµένος να υπακούσει στα καλέσματα των 
εξελίξεων και να µάδει τα µυστικά του δικτυα- 
κού ργοριαπηπιήπᾳ. Με όποιο τοµέα ανάπτυξης 
εφαρμογών και αν επιθυμείτε να ασχοληθείτε, 
η γνώση του τρόπου επικοινωνίας υπολογιστών 
εἶναι αναπόφευκτη. 


ΠΑΡΕ ΜΕ ΣΤΟ ΤΗΛΕΦΟΝΟ... 

Η επικοινωνία, λοιπόν, δύο υπολογιστών ακο- 
λουδεί κάποιους κανόνες που στο σύνολό τους 
Βαφτίζονται πρωτόκολλα επικοινωνίας. Υπάρ- 
χουν αρκετά τέτοια πρωτόκολλα, µε επικρατέ- 
στερο και δημοφιλέστερο όλων το ΤΟΡ/Ρ. Θα 
το έχετε συναντήσει, ενδεχομένως, στα 5εΗήπα» 
της σύνδεσής σας µε το Ιπἰθιπθ!. Οι κανόνες 
του πρωτοκόλλου ΤΟΡ/ΊΡ εἶναι µια απομίμηση 
του τρόπου µε τον οποίο ο καθένας µας αντιµε- 
τωπίζει την τηλεφωνική συσκευή του. Ας αναλύ- 
σουµε λίγο αυτήν την ομοιότητα: Όταν περιµέ- 
γουµε ένα τηλέφωνο, έχουµε το νου µας στην 
τηλεφωνική συσκευή µας πότε Όα χτυπήσει. Μό- 
λις ακούσουμε τον χαρακτηριστικό ήχο και ση- 
κώσουμε το ακουστικό, εγκαινιάζουµε τη σύν- 
δεση µε τον συνομιλητή µας. Η σύνδεση αυτή 
εἶναι αμφίδρομη, µια και τόσο αυτός όσο και 
εμείς μπορούμε να μιλάμε και ταυτόχρονα να 
ακούμε. Μόλις κάποιος απὀτους δύο συνοµιλη- 
τές κατεβάσει το ακουστικό του τερµαήζοντας 
το δικό του σκέλος της σύνδεσης, τότε ο δεύτε- 
ρος µπορεί να το αντιληφθεί και να φροντίσει 
να κλείσει και αυτός. Η αντιστοιχία των παρα- 
πάνω µε την επικοινωνία δύο εφαρμογών µέσω 
δικτύου είναι σχεδόν ἴδια. Η εφαρµογή που εἷ- 
ναι εγκατεστημένη στον υπολογιστή που “ακού- 
ει” λέγεται 5εηνει (εξυπηρετητής), ενώ η εφαρ- 
µογή που καλεί και ζητάει σύνδεση λέγεται 
αἴἴεη! (πελάτης-εξυπηρετούµενος). Η εφαρµογή 
5ε/νεΓ περιμένει την αἴτηση για σύνδεση απὀ 
κάποιον «ἴνεπ]. Η «[ἴεη! εφαρµογή για να “πάρει 
τηλέφωνο” τον 56/ν8, πρέπει να ξέρει το νούµε- 
ρό του (το ΙΡ του ή τη διεύθυνση στο δίκτυο). 
Αφού το κάνει αυτό, πραγματοποιείται σύνδεση 
διαμέσου συγκεκριµένης θύρας (ρο:/), την 
οποία µπορεί να εκμεταλλεύεται ένα πρόγραμ- 
μα κάδε φορά. Αρα ο ε[ϊθπί καλείται να βρει 
την κατάλληλη θύρα επικοινωνίας στην οποία 


Οι ἀῑαίος Ώαςθὰ εφαρμογές προσφέρουν αρκετές πολυτέλειες... 


έχει “στήσει αυτ!” η εφαρµογή 5ε/Μ6/ του άλλου 
υπολογιστή, περιμένοντας την κλήση. Από τη 
σηγµή, όµως, που η σύνδεση πραγµατοποιηθεί, 
τα δεδοµένα μεταδίδονται αμφίδρομα, δίχως 
κάποιος εκ των ε[ἴεηί/δθγνθι να αναλαμθάνει 
αναγκαστικά παθητικό ρόλο. Η αποστολή και 
λήψη πληροφοριών εἶναι ταυτόχρονη και αδιά- 
κοπη. Το είδος των δεδοµένων δεν παίζει κανέ- 
γαν ρόλο. Ενας δείκτης στη µνήµη καθορίζει 
πού είναι τα πακέτα ας που ὃα σταλ- 
δούν στον άλλο υπολογιστή. Ο προγραµµατ:- 
στής εἶναι ο μόνος υπεύθυνος για το τι στέλγε- 
ται και για το πώς εκμεταλλεύεται η απέναντι 
εφαρµογή αυτά που λαμθάνει, 


ΜΙΝΡΟΗΝ9 9ΘΟ0ΚΕΤΟ 
[ια όσους παρερµήνευσαν το μεταφορικό 
πνεύμα της προηγούμενης παραγράφου προτε- 
γουµε ηρεμία Και να αφήσουν στην άκρη το 
ακουστικό του τηλεφώνου και τους καταλόγους 
του ΟΤΕ. Για όλα αυτά ὃα φροντίσει το ἸλῄηδοςΚ 
ΑΡΙ (Μ/Ιπάον/ς 5οεΚείς ΑΡΙ). Η τεχνολογία των 
υποδοχών [5οεΚκεῖς στα ελληνικά) ξεκίνησε από 
το ΑΝΙΧ και στην πορεία, αναζητώντας µια κοινή 
πλατφόρμα επικοινωνίας, διαδόθηκε και εξελί- 
χθηκε µε τη Βοήθεια και της Μἰςοδοβ (σιγά µην 
έμενε απέξῳ..). τσι, σήµερα, η ἨΝίησοεΚ πλατ- 
φόρμα αποτελεί το επικρατέστερο εργαλείο ανά- 
πτυξης εφαρμογών δικτύου. Με τρόπο εύχρηστο 
και κατανοηῖό, που θυμίζει ένα απλό άνοιγµα 
αρχείου, δύο απομακρυσμένοι υπολογιστές µπο- 
ρούν να ενώσουν τις δυνάμεις τους. Σε συνδυσ- 
σµό µε τις πολυτελείς ανέσεις του ΜΕ της 
γδυαἱ (»-- 6, προκύπτουν οι κατηγορίες ΜΕΓ 
Ὑληφοςχκ, που αποτελούν συχνά τον πυρήνα αρ- 
κετών προγραμμάτων που έχουν να κάνουν µε 
διαδικτυακές “περιπτύξεις” υπολογιστών. 


Η φιλοσοφία των υποδοχών απαρτίζεται 
από τα εξής µέρη: τη δηµιουργία σύνδεσης, 


την ανταλλαγή δεδοµένων και, φυσικά, το 
κλείσιμο της σύνδεσης. Η κλάση που ὃα εκµε- 
ταλλευτούμε καλείται (ΑσγπεδοεΚθ! και είναι 
ενεπ|-ἀήνεη. Για όσους δεν διαθάζουν συχνά 
τη στήλη, αυτό σηµαίνει πως η κλάση παρέχει 
δυνατότητες για παγίδευση Και χειρισμό συµ- 
Βάντων. Αφού δηλώσουµε ένα δικό µας αντ- 
κείµενο αυτής της κλάσης, π.Χ. : (ΑδγηεδοεΚθ! 
πι 5οεκ;, είμαστε έτοιμοι να αρχικοποιήσουµε 
την υποδοχή µε την αυτοεπεξηγηµατική µέθο- 
δο (γθαίθ που µας παρέχεται. Ο τρόπος εἶναι 
ο ακόλουθος: 


Ἡ (πι φοεΚ.Οτεαίε()) 
{.. εντολές µετά την επιτυχημένη αρχικοποίηση 
της υποδοχής.) 


Ενεργοποιώντας την υποστήριξη των Ἰλήπάονις 5οεκεῖς. 


{.. αν κάτι πήγε στραθά!) 

Κατόπιν, η συμπεριφορά της εφαρµογής µας 
διαφοροποιείται αναλόγως µε το αν παίζει το 
ρόλο του 56/Ν6/ ή του εἰἴθη]. Η εφαρµογή 58ηΥ- 
ει που περιμένει για αἴηση σύνδεσης απὀ κά- 
ποιον «ἰίθη! απλώς “ακούει” µε τον εξής τρόπο: 
ΠΕ (πι φοεἷς.Ικίοπ()) 
νσὸ ομαλή συνέχεια προγράµµατος.) 


{.. αν κάτι ξαναπήγε στραβά!) 

Όταν ακούσει το “κουδούνισμα΄ του τηλε- 
φώνου, όταν ενεργοποιηθεί, δηλαδή, το συµ- 
βόν ΟπΑεεθρ! που ειδοποιεί τον 5ενθ; πως 
κάποιος «ἴἴθη! ζητάει σύνδεση, τότε µπορεί να 
το αποδεχθεί µε τη μέθοδο Αεεθρ!: 


μμ ωώσᾱ-.. ο κώπα λος και δεν 

έχετε δύο υπολογιστές διαθέσιμους, µπορείτε να τις τρέξετε Και τις δύο στον ίδιο 
υπολογιστή µε την προὐπόθεση ότι ως όνοµα υπολογιστή στην αίτηση σύνδεσης του 
οἰἰθπίθα δώσετε το: “Ιοορθαοκ” (ή αν είστε “αριθμολάγνοι” και προτιμάτε τη γλώσσα των 
ΙΡ, δώστε το 127.0.0.Ί που αντιστοιχεί στο εσωτερικό όνοµα του εκάστοτε υπολογιστή). 


5Ο6ΚΕΤ.ΟΙ.ΌΡΕ ... 


0 προγραμματισμός οη-1Ιπθ εφαρμογών αποτελεί προσταγή της εποχής. 0 αιώνας της 
επικοινωνίας είναι μπροστά µας και ένας προγραμματιστής δεν µπορεί να θεωρείται 
"ετοιμοπόλεμος” αν δεν έχει στοιχειώδεις έστω γνώσεις του τρόπου λειτουργίας µιας 
δικτυακής εφαρµογής. Ακόμα και στο χώρο των οοπιριἰθί 44ΠΠ85, η συντριπτική πλειο- 
γότητά τους υποστηρίζει το οη-Ιίπθ ππυΙΙρἰαγθΓ πιοάθ, τη δυνατότητα παιχνιδιού µέσω 
Ιπἰεππεί ή τοπικού δικτύου δηλαδή. Μετά την περιληπτικότατη αυτή εισαγωγή στο χώρο 
του αντίστοιχα προσανατολισµένου ἀθνθιορίπ καιρός είναι να επεκτείνετε Και προς 
τα εκείτις γνώσεις σας. Κι αν θεωρήσετε πως αξίζει της προσοχής σας, ενημερώστε 
µας και θα επανέλθουµε µε περισσότερες λεπτομέρειες... 


Ρο Μαειοτ(Ε8 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999 
ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000 


ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000 


ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000 


ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 
ΟΟΝΤΒΟΙΣ5 ἁ ΡΙΑι 085 
ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 
ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ 12 (ΟΥΛΟΣ2ΟΟ).. ἍἨΒΑΣΕΙΣΔΕΔΟΜΕΝΜΝ ο. 


ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ2Ο0)  ΕΠΙΣΤΡΟΦΗΣΙΑΒΑΣΚΑ. ο... 
ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΟΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΒΙΒΕΟΤΧΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 


ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) 


ΤΕ (αι ΦοεΚ.Βεεερίίπι ΦοεΚΝΟ2)) 
{ω: εντολές µετά την επιτυχημένη σύνδεση 
εἴνθη]-5θ/νθί στην υποδοχή πι 5οεΚΝΟ2..) 

εἶθε 

{- κάτι έγινε λάθος) 


Παρατηρήστε πως ὡς παράμετρος της µεδό- 
δου Αεεθρ! περνάει µια δεύτερη υποδοχή, η 
οποία και αρχικοποιείται αυτομάτως. Αυτή η 
υποδοχή εἶναι που Όα επωμισθεί τον επικοινω- 
γιακό φόρτο. ἔπειτα ξεκινά η ανταλλαγή πλη- 
ῥροφοριών που εἶναι, άλλωστε, και ο αυτοσκο- 
πός της σύνδεσής µας. 

Ανήθετα, η εφαρµογή εἴἴθη! είναι αυτή που 
πρέπει να καλέσει πρώτη τον 58/νθΓ που περι- 
μένει ακούγοντας. Αυτό µπορεί να γίνει παρέ- 
χοντας στη μέθοδο (οπηθς! τη διεύθυνση στο 
δίκτυο του άλλου υπολογιστή ή το ΙΡ του, κα- 
Βώς και τη θύρα επικοινωνίας. Δείτε και τους 
δύο εναλλακτικούς τρόπους: 


ιν 


(πι οεΚ.ζοππεεί(“εοπιραἱεταάάτοςφ.«οπα”,ᾶ 
ϱ00)) 


{-- ομαλή συνέχεια προγράµµατος.) 
εἶοε 
{- Χειρισμός λαών] 


1 (πι φοεΚ.ζοππος!(”195.1.25.43” 4000)) 


{- οµαλή συνέχεια προγράµµατος.) 
εἷοε 


{. χειρισμός λαθών) 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ ΔΕΛΟΜΕΝΟΝ 


Από τη στιγµή που η σύνδεση εἰίθπί/δθγνθ 
έχει επιτευχθεί, µπορεί να ξεκινήσει η ανταλλα- 


ΕΗΗΓΟΕς Μοιε: 


ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 


γή δεδοµένων µε τις εντολές 58πά και βθεείνθ. 
Όπως προαναφέραμε, το είδος των δεδοµένων 
αφήνει την υποδοχή µας αδιάφορη. Οι ψηφια- 
Κές πληροφορίες περνάνε, αποστέλλετε και 
λαμβάνετε ως πακέτα µνήµης µικρά ψηφιακά 
δέµατα που διαδέχονται το ένα το άλλο και 
στην ουσία αντιγράφουν ένα κομμάτι της µνή- 
µης του ενός υπολογιστή στον άλλον. Από εκεί 
και πέρα η ίδια η εφαρµογή είναι υποχρεωμένη 
γα ξέρει τι είδους πληροφορία περίµενε και 
πώς να τη χειριστεί, αποδίδοντάς της τη δοµή 
που πρέπει. 

Για παράδειγµα, αν επιθυμούμε να στείλουμε 
και να λάβουμε δεδοµένα µε µορφή κειµένου, 
ὃα ακολουθήσουμε την παρακάτω διαδικασία. 
Πρώτα Όα ορίσουμε µια μεταβλητή Ο5ΙήπΦ 
που Όα περιέχει το κείµενο προς αποστολή και 
δύο μεταβλητές ἰπὶ που Όα περιέχουν το µήκος 
του αλφαριθμητικού και κάποιον ενδεχόµενο 
κωδικό λάδους. Ας τα δούµε λίγο στην πράξη: 
Οδισίας πιγοίσίᾳ; 

Ίπί πικος; 
ἐπί ἱσαηφίοτεστος; 


πικο» Ξ πιγεἰτίπᾳ.σο(1 εωφιι(); 
ἑταηδίετοστοτ - 

πι δοεΚ.δεπά(1ΡΟΤΞΤΕ(πιγδἰτίας),πιίκος); 
8 (ἰταπςίετεττοτ -Ξ ΦΟΟΚΕΤ ΕΒΒΟΒ) 

{... πειρισµός λαθών...] 

εἷκε 

{.. εππυσχής αποστολή...) 


Ο δείκτης στη µνήµη ἰΡΟΤ5ΤΒ(πιγεΙήηο] δεί- 
Χνει στη διεύθυνση όπου έχουµε αποθηκευµέ- 
να τα δεδοµένα. Ας δούµε τώρα πώς δέχεται η 
άλλη εφαρµογή τα δεδοµένα κειµένου: 


εἶας "θαβες - πεν; εἶας[ 1025]; 
πι δαξεσςίτο - 1024; 

ἐπί πτεσείνοεά; 

Οδιείας φἰτίπᾳΒεςοίνοά; 


ηπτοκείνεά - 

πι φοςκ.Βοεείνε(θα[ῖος δα Ηοτίζε); 
Ἡ (ητεςείνεά -- 5ΟΟΕΚΕΊ ΕΒΒΟΒ) 
{.. χειρισμός λαθών...) 

εἶσε 

ί 

δαβει[ητεσείνεά]- ΝΟ; 
φἰτίπρβεσείνεά Ξαξΐος; 


// εππυχκής αποστολή 


] 
ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΡΗΟΙΕΟΤ 

Το ριο]θε! που µπορεί να στεγάσει µία 
γΜίηςοςΚ εφαρµογή µπορεί να εγκαινιαστεί από 
τον ΜΕΟ Αρργ/ίζατά, Στο 5ἱερ ] επιλέξτε ότι 
εξυπηρετεί τις ανάγκες σας [συνήδως, ἀἰαίοο 
Ρασεα]). Προσέξτε µόνο στο 5ἱθρ 2 να ΕΥεργο- 
ποιήσετε την υποστήριξη ἡΜΙηάονις 5οεΚεἰς κά- 
τ από την ερώτηση ΄ΎΝου]ά γου ΙίΚο Ιο ἰπείυάθ 
ΥΜΟΣΑ ευρροήβ”. Από το μενού Ιη5θή επιλέξτε 
Νεν/ Θἶαςς και εκεί κατασκευάστε µια ΜΕς 
(ἶαςς µε Πτλο πχ. (5οεΚ. Για Βασθ (ἶασς υπο- 
δείξτε την (Α5γπεδοεκε!. Σε αυτήν την κλάση 
ὃα εντάξουµε την επιθυμητή λειτουργικότητα 
που ανταποκρίνεται στο πρόγραμμά µας. [ια 


«με τη στήλη. 


--επεράστε τα µικροαστικά ταμπού 
--- Καὶ τις παθητικές προκαταλή- 
Ψεις! Ηρθε η ώρα να πάρετε στα χέ- 
ρια σας τη θεματολογία της στήλης 
και να διαµορφώσετε εσείς το πε- 
ριεχόµενο των επόµενων άρθρων. 
Στη διεύθυνση α ναρρε!ίς(ῶΠοί- 
πιαἰ.οοπη στείλτε λουλούδια, γλυκά, 
απειλητικές επιστολές, επιταγές, 
προτεινόμενα άρθρα ή οτιδήποτε 
άλλο θα θέλατε να µας προσφέρετε 
ως καταστάλαγµα της δικής σας 
εμπειρίας µέσα από τη µαγική συµ- 
βίωσή σας µε το περιοδικό και τη 


ΟΑΦδγηοθοοκοῖ Οἶ855 ΜεΠρεις 
(οηςίτισίίοῃ 


0ΑδγποδοοΚεί 
0πθαῖε 


Κατασκευή ενός 0Α5γποςοοΚεί οὐ|εοῖ. 
Δημιουργία 5ο0Κ6Ι. 


Αιἰήουίες 


Αποδίδει ένα 5οοΚαῖ Παπάϊθ σε ένα 0Α5γποςοοκεί οΏ|εοῖ. 

Αποσυνδέει ένα 5οοΚαῖ ΠαπάΙ8 από ένα 0Α5γποςοοκεῖ οβ|θοῖ. 

Επιστρέφει έναν ροἰπίει στο ΟΑΦΥπΟΡοοΚεί οῦ]θοί που αντιστοιχεί στο δοσμένο 5οοΚεί Π8ΠάΙ8. 
Επο: σίαίις της τελευταίας απόπειρας που απέτυχε. 

Διεύθυνση της ρ86Ι 5οοΚαί στην οποία είναι συνδεδεµένη η 5οοΚεῖ. 

Τοπικό όνοµα της 5οοΚεῖ. 

Επιστρέφει µία παράμετρο της 5οοΚεί. 

θέτει µία παράμετρο της 5οοκεί. 


Αποδέχεται µία σύνδεση που εκκρεμεί. 

Ζητά ενεπί ποϊϊῆοαίίοη για τη 5οοκΚεἰ. 

Σχετίζει µια τοπική διεύθυνση µε τη 5οοΚεί. 

Κλείνει τη 5οοΚεί. 

Ζητά σύνδεση µε µια ϱ86/ 5οοΚεῖ. 

Ελέγχει την κατάσταση της 5οοΚαῖ (5οοΚαί πιο). 

Επιβάλλει στη 5οοΚαί να “ακούει” για εισερχόµενες αιτήσεις σύνδεσης από ο[επίς. 
Δέχεται δεδοµένα από τη 5οοΚεἰ. 

Δέχεται ένα ἀαίαρΓαπι και αποθηκεύει τη διεύθυνση πηγής (5ου/08 αάάΓθ55). 
Αποστολή δεδοµένων σε µια συνδεδεμένη 5οοΚεῖ. 

Αποστολή δεδοµένων σε συγκεκριμένη διεύθυνση. 

Απενεργοποιεί Φθπά Και Βθοθίνθ αιτήµατα για τη 5οοκΚεῖ. 


Κάποιος οἱϊθπί ζητά να συνδεθεί µε τον 5ΘΠ/ΘΙ µας. Καλό θα ήταν να Κάνουµε Αοοθρί ακολούθως... 
Σηµατοδοτεί ότι ο συνομιλητής µας έκλεισε τη σύνδεσή του (οικειοθελώς ή για τεχνικούς λόγους). 
Καιρός να καλέσουμε και εµείς την εντολή 01058. 

Η απόπειρα σύνδεσης τελείωσε! Ξεκινήστε την ανταλλαγή δεδοµένων, εκτός κι αν υπήρξε λάθος... 
Ειδοποιεί µία 5οοκεῖ που λαμβάνει δεδοµένα ότι υπάρχουν δεδοµένα εκτός ορίων προς λήψη. 
Δεδομένα έτοιµα να αποκτηθούν µε µια εντολή Βεοθίνθ. 


Ὑποδοχή έτοιµη να στείλει δεδοµένα µετά την επιτυχημένη σύνδεση ή µετά το άδειασµα χώρου 
χάρη στην αποστολή και του τελευταίου πακέτου. 


Ραΐα ΜεπΏεις 


πι Πδουκεί Υποδεικνύει το χειριστήριο της υποδοχής (5οοΚεί ΠαπάΙ6) που έχει συσχετιστεί µε το 
συγκεκριµένο ΟΑ5γποςοοκεῖ οὐἱθοῖ. 

παράδειγµα, ορίστε µια ρήναίθ µεταθλητή µέ- {/ 6επεταίεά πιοςφᾶζο πιαρ ξαπείοπς // 0Ροείς πιεπιθες ξαπείίοπς 

λους τύπου (Ρίαἰος” µε όνοµα πι ρ]Νηά και (//{ΔΕΧ Μ5ς(05οεκ) νοίά ζδοείς::δεἰΡατοπί(ζΡίαΐορ "ρΆ πά) 

µία ρυθῖίς συνάρτηση τύπου νοίά, µε αποτέλε {/ΝΟΤΕ - εἴνε ΟΙαθο]λήζατά ψ! δάά απά ἴπι ϱἩπά-ρἩ]πά;] 

σµα να εμφανιστούν οι παρακάτω γραµµές κὠ- τεπιονε πιεπηθες ξαπείίοπς Άετα. Συνεχίστε οµοίως Και µε την κατασκευή συ- 

δικα στο αρχείο 5οεΚἡ: /Η8ΕΧ Μ5ς ναρτήσεων, όπως η (Φοεκ-ΟπΑεεθρῄἰπ! Εποι- 

(9). Δυστυχώς, ο χώρος καθιστά απαγορευπκή 

// Ονεττίάος // Ἱπιρίεπιεπίαίίοα τη δηµιουργία ενός ολοκληρωμένου ρτοίθε! µμαζ 

ραδίίς: Ρτοϊοείοά: µε την απαραίτητη θεωρητική εισαγωγή που κά- 

νοίά ΦοἱῬατεπί(ΟΡ{αΐορ” ϱἩπά); Ρείναίο: ναµε. Δεν αποκλείεται όµως [εφόσον µας παρα- 
ΟΕίαΐορ” πι ρ]πά; κινήσετε και εσείς) να ασχοληθούμε Και σε επό- 


// ας ΠΙζατά 6επεταίοά νἰτισαί βαπείοι 


µενα τεύχη µε τον προγραμματισμό των ἨΜηάονς 


ονεττίάες Στο αρχείο 5οεΚ.ερρ κάνετε την προσθήκη στη  9οεΚθί» µεπιο΄χειροπιαστά” παραδείγματα. 
ΙΠΔΕΧ ΥΙΑΤΟΒΙ/(08ος(ς) γέα µας συνάρτηση: 
/ΙΔΕΧ ΥΙΑΤΟΑΙ. 
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Αλληλογραφία 


λοι µας, 


παφοροτικές επιστολές. 


ΝΕὑύΒΟΜΑΝΟΕΗ ΡΛΗΤ | 
γαπητό “Ρζ Μαβίεγ’, 
Μόλις πριν από λίγη ώρα 
έμσθα από έναν φίλο µου 

την επιστολή του ΝευΓο- 
πισηςθ: [ελπίζω να µην κόνω λό- 
ὂος στο όνομα], µια και δεν µπό- 
ρεσα ακόµη να προµηθευτώ το 
περιοδικό. Δεν χρειάζεται πρόλο- 
γος, ας µπω κατευθείαν στο θέµα 
γιατί σίγουρα αποτελεί κάτι πολύ 
σοβαρό. 

Πρώτα απ’ όλα, ξέρω και εἶμαι 
σχεδόν απόλυτα σίγουρος ότι αυ- 
τή η επιστολή ὃσ έχει γεμίσει το 
ΟυήοοΚ Εχργθςς του κ. Κράτσα ή 
οποιουδήποτε λαμθόνει την αλλη- 
λογραφία µε ΔΕΚΑΔΕΣ επιστολές, 
Και σίγουρα αυτές ως κύριο θέµα 
θα έχουν το εξής: ΜΗ 
ΔΙΑΝΟΗΘΕΙΤΕ σας παρακαλώ 
ΠΑΡΑ πολύ να αλλάξετε τη µορφή 
του περιοδικού σύµφωνα µετις 
επιθυμίες του Νθυγοπισπεε:. Ίο 
περιοδικό αυτό, φίλε µου, έχει 
εξαιρετική δοµή, την οποία ζηλεύ- 
ει Και ο ξένος Τύπος. ΟΙ στήλες 
΄Νθν/ ΜΙθηπίυπι΄ και “Οἴπεπιας- 
ΙΕ΄ αποδεικνύουν, καταρχήν, ότι 
ΟΙ φίλοι των Ρζ5 δεν εἶναι απαραί- 
τητα ΟΙ σκυλοπορωμένοι ΄υπολο- 
γιστάκηδες”, οἱ οποίοι δεν κάνουν 
ΤίΠΟΤΕ ἆλλο από το να κάθονται 
µετις ώρες στον υπολογιστή δε- 
χνώντας την ύπαρξη ζωής σε αυ- 


ΕΗΗΓΟΡς Μουε: 


στήλη τπς "Ἀλλπλογραφίας” περιμένει τις 
Ροτάσεις και τις απύψεις σας αναφορικά µε το 
εριοδικό, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της 
ὕλης του και σας απασχολούν. 0! επιστολές και τα 
“πιαἰ[ς σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ολληνικά 
ύχι ῃΙΘΘΚΙΙΦΙ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύσιημα προκειµένου να δηµοσιουθούν, ενώ 
αρακαλούµε να µη συμπεριλαμβάνετο στην ίδια 
πιστολή ή στο {διο θ-πιαῖ! θέµατα µε περισσότερων 
ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοδικού, θᾳ χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 

ίσιοιχα κομµύτα και να στοίλετε δύο 


τόν τον πλανήτη. Αντιθέτως, αυτές 
οι στήλες απεικονίζουν το ενδια- 
φέρον που δείχνει ο καθένας κά- 
Τοχος Ρί για την τεχνολογία αλλά 
και τη διασκέδαση. Αλλωστε δεν 
σου φάγαμε και όλο το περιοδικό! 
Εξάλλου αυτές οι στήλες είναι και 
ένα ευχάριστο διάλειμμα από τη 
συνεχή ανάγνωση ζητηµότων περί 
Ρς, Πστή φίλε µου, ΕΜΕΝΑ ΔΕΝ 
ΜΟΥ ΑΡΕΣΟΥΝ ΤΑ ΚΡΟΣ, αλλά 
ποτέ δεν ζήτησα 

να φύγουν οἱ 

στήλες που 


ασχολούνται µε αυτά ή µετα 
(απά Όαπιες ήη στήλη “Τε 4Η] 
(οπιίπᾳ΄ του φίλου Νίκου Κόντη. 
Γιατί εγώ σέθοµαι τον άλλο ανα- 
γνώστη, εσύ όµως όχι. Εἶμαι πε- 
ρίεργος να δω πόσο δα σέθεσαι 
και Το γευρικό σύστημα αυτών 
που ὃα χειρουργείς. 

Τώρα, για το θέµα της νευρωνι- 
κής σε υπολογιστές. Δεν ὃα είχα 
κανένα πρόθληµα εάν το περιοδι- 
κό αποφάσιζε να ασχοληδεί µε 
αυτό σε κάποιες σελίδες του - ἆλ- 
λωστε και στο παρελθόν ασχολή- 
θηκε µε το θέμα “Βιολογία και 
επεξεργαστές”, αναφερόμενο 
στην κατασκευή πηἰσγοεβρ από 
Βιολογικά κρυσταλλικά πλέγμστα 
οργανισμών, το οποίο συνδέει 
υπολογιστές µε επιστήμη. Αλλά το 
να κατασκευαστεί υπολογιστής 
µέσω της νευρωνικής, ο οποίος να 
σκέφτεται και να έχει θούληση (µε 
άλλον τρόπο από τη νευρωνική 
δεν ὃα γίνεται έτσι κι αλλιώς) και 
εμείς να τον σεβόμαστε ὡς αντό- 
ξιό µας και να ντρεπόµαστε να 
τον θγάλουμε από την πρίζα ωσάν 
να δολοφονούμε κάποιον, ε, αυτό 
παραπόει. 

Καταρχήν, να σκεφτούμε το 
εξής: Το ΛΛαΙχ σχεδόν όλοι µας 
το έχουµε δει. Όσο επιστημονική 
φαντασία και να είχε για πολλούς, 

για το φίλο µας και εµένα 
δεν είχε καδό- 


λου γιατί απλούστατα αυτά όλα 
ήταν αποτέλεσµα της νευρωνικής. 
Δεν βρίσκεις, λοιπόν, Νθυο- 
πἹσποε!͵ λίγο τρομακτικές τις συ- 
γέπειες µιας τέτοιας ανακάλυψης; 
Εγώ, όσο και να ασχολούμαι µε τη 
νευρωνική, ποτέ µα ποτέ δεν ὃα 
ευχόµουν να είχα έναν υπολογΙ- 
στή µε μυαλό, ένα απρόσωπο ον 
ΧΩΡΙΣ ΑΙΣΘΗΜΑΤΑ, το οποίο 
ίσως µία µέρα να ήταν η απία Κα- 
τασηροφής του δημιουργού του. 
ΟΥΠΟΛΟΠΙΣΤΗΣ, ΦΙΛΕ ΜΟΥ ΔΗ- 
ΜΙΟΥΡΓΗΘΗΚΕΠΑ ΤΗ 
ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΣΗ ΤΟΥ ΑΝΘΡΩΠΟΥ 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΠΙΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ 
ΤΟΥ 
Συγχωρήστε µε αν µακρηγορή- 
σω, αλλά πρέπει να φέρω το εξής 
παράδειγµα. Πρέπει να γνωρίζεις 
ότι ο άνθρωπος χρησιμοποιεί ένα 
ποσοστό, σν δεν απατώµα,, Της τά- 
ξης του «ὁ- 10/6 των δυνατοτήτων 
του μυαλού του. Όμως έχουµε δει 
ανθρώπους που έχουν τηλεπά- 
θεια σνθρώπους που αιωρούνται 
[όχι, δεν εἶναι ψέμα, αν ρωτήσετε 
κάποιον όνθρωπο της εκκλησίας 
περί χριστιανών ησυχαστών θα το 
καταλάθετε] όλοι ξέρουμε για το 
Βαυµατοποιό που βάδισε µέσα 
από το Σινικό Τείχος [1 για αν- 
δρώπους µε ικανότητα πυροκίνη- 
σης [βάζουν µε τη σκέψη φωπά], 
μελλοντικής γγώσης, πλεξµατος 
κόµπων µε κουτάλια, διόρασης και 
εισχόρασης [θλέπουν µέσα απὀ 
σντικείµενα, Βλέπε ακτίνες Χ] και 
άλλα ΠΑΡΑ, ΜΑ ΠΑΡΑπολλά µε- 
ταφυσικά ή παραφυσικά φαινόµε- 
να. Ως όνδρωποι και επιστήμονες 
του 2 ]ου αιώνα έχουµε τη δυνα- 
τότητα να δημιουργήσουμε µέσω 
του ΒΝΑ και της κλωνοποίησης 
τον απόλυτο όνθρωπο, που ὃα 
έχει όλες αυτές τις χάρες και άλ- 
λες τόσες. ΛΛε λίγα λόγια, ο εν λό- 
γω κύριος ή κυρία ὃα χρησιµοπο:- 
είτο 100:6 του μυαλού του/της. 
Όμως ξέχασα να σας αναφέρω 
και ένα άλλο χάρισμα αυτού του 
σνθρώπου. Μιλάμε για ένον άν- 
ὃρωπο (µη µε παρεξηγήσετε] 
ΑΘΑΝΑΤΟ  Ἱώρα, εόν του φυτέψε- 
τε µια πυρηνική θόμθα στο στοµά- 
χι δεν γνωρίζω πι δα γίνει, αλλά 
σίγουρα ούτε οἱ ασθένειες, ούτε Οἱ 
φυσικές καταστροφές, ούτε τα 


| 


τραύματα ὃα τον επηρεάσουν. [ία- 
Τ πολλοί ασθενείς ανά τον κόσµο 
γιατρεύτηκαν από το ΗΙΝ [ΑΙΏ5) µε 
χορήγηση ενός χοπιού ζόχαρης, 
αφού όµως οἱ γιστροί τούς είχαν 
υποσχεθεί 1003 σίγουρη 8ερα- 
πεία µέσω συτού του χαπιού, χωρίς 
οι ασθενείς να γνωρίζουν τη σύ- 
στασή του. ἔτσι το μυαλό, µέσα 
από την αισιόδοξη στόση του 
ασθενούς, ΘΕΡΑΠΕΥΣΕ το ΑΙΏ5. 
Λοιπόν, να γιστί οι επιστήµονες 
ΔΕΝ προχωρούν στην κατασκευή 
ενός τέτοιου ὀντος. Γιατί ποιος ὃα 
μπορέσει να ελέγξει έναν ηµίθεο; 
Ε φίλε Νθυτοπιαποει, ποιος ὃα 
μπορούσε να ελέγξει ένα μυαλό 
ελεύθερο, χωρίς όµως ΚΑΝΕΝΑ 
ΣΥΝΑΙΣΘΗΜΑ: 

ΑΣ ΑΦΗΣΟΥΜΕ ΤΟ ΘΕΟ ΝΑ 
ΚΑΝΕΙ ΗΣΥΧΟΣ ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΤΟΥ 
ΛΕΩ ΕΓΩ ΚΑΙ ΑΣ ΜΗΝ ΤΑ 
ΒΑΖΟΥΜΕ ΜΑΖΙΤΟΥ 

Εμείς είμαστε πολύ κατώτεροί 
του, ας µη ζηλεύουμε τη δόξα Ίου. 
ΚΑΙ ΕΜΕΝΑ ΑΝ ΜΟΥ ΕΦΕΡΝΑΝ 
ΕΝΑ ΤΕΤΟΙΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΠΙΑ 
ΔΩΡΟ ΘΑ ΤΟ ΠΕΙΑΙΑ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΠΥΡΓΟ ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ. 

ΝΘυΓΟΠΙαΠΕΘΙ, κοίτα να σέθε- 
σαι πρώτα το συνάνθρωπό σου, 
µετά ότι έχει ζωή Και µετά τα 
ονειρεµένα σου Ογβογᾳ». Αν δες 
0/βοηᾳ, παίδε Τιθεγίση 5υη και 
πάρετους ΝΟ0». 

Σας χαιρετώ και ελπίζω στο 
επόμενο γράμμα µου ο τόνος µου 
γα είναι πιο ήπιος και γαλήνιος. 

Ελευδερωτής 


ΥΓ: Στον ΨΕΟΜΑΝ δέλω να πω 
ότι η 99ηΥ κατασκευάζει δισκέτες 
ΙΟΟΜΒ για κανονικό Πορργ ἀτίνθ. 


Φίλε μας, 

Είναι αλήθεια πως από τότε 
που η Ντόλι έδωσε το “πράσινο 
φως” για τη διαδικασία της κλω- 
γοποίησης πολλές σκέψεις, σε 
διαφορετικά μάλιστα επίπεδα, 
έχουν γίνει πάνω στο θέµα. Οι 
προοπτικές ανοίγονται μπροστά 
µας Και είναι τόσο ονειρικές όσο 
και εφιαλτικές, µετις δεύτερες να 
κυριαρχούν κατά τη γνώµη µας ως 
πιθανές μελλοντικές εξελίξεις, 
αφού ο άνδρωπος µέχρι τώρα 
έχει αποδείξει πως δεν διστάζει 


να χρησιμοποιεί τις εκάστοτε Τε- 
χνολογίες αιχμής για να ικανοποι- 
ήσει ατοµικά ή µονοπωλιακά συµ- 
φέροντα, δίχως να υπολογίζει τις 
γενικότερες επιπτώσεις των φιλο- 
δοξιών του. Δίκαια, λοιπόν, ανησυ- 
χούν όσοι προθλέπουν ακόµα µία 
τεχνολογία προορισµένη για τους 
ισχυρούς αυτού του πλανήτη. Εν 
κατακλείδι, αν κάποτε σου χαρί- 
σουν έναν υπολογιστή που Όα έχει 
τη δύναµη να σκέφτεται, µπορείς 
γα κοιµάσαι ήσυχος Και να µην 
προθληµατίζεσαι εάν Όα πρέπει 
να τον πετάξεις απὀ τον Πύργο 
των Αθηνών, αφού για να φτάσεις 
εσύ στο σηµείο να έχεις κάτι τέ- 
τοιο στην κατοχή σου, ὃα χρεια- 
στεί πρώτα κάποιοι άλλοι να Βρί- 
σκονται ήδη στο επόµενο ή µεθε- 
πόµενο στάδιο (π.χ. να έχουν ενώ- 
σει υπολογιστή και άνθρωπο) και 
να θεωρούν ακίνδυνο το δικό σου 
σκεπτόµενο Ρζάκι. Πάμε, Ντόλι, 
έρχονται οἱ Ντάλτον... 


ΝΕυΒΟΜΑΝΟΕΗ ΡΛΗΤ 2 

γαπητό “Ρζ Λαρ!εγ’, 

Είμαι ένας παλιός αναγνώ- 

στης και αφορμή για το 
γρᾶμμα µου είναι η επιστολή του 
ΑΦ-ΝΘυΓΟπΊαπεει στο τεύχος 159. 
Αν και γιατρός, άνοιξε ένα πολύ 
ενδιαφέρον δέµα για συζήτηση 
(εντάξει, πλάκα κάνω]. Το θέμα 
αυτό είναι το κατά πόσο εἶναι δυ- 
γατή η επίτευξη της λεγό- 
µενης Ἰεχνητής 
Νοημοσύνης (ΤΝ) 
σήµερα και ακόµη 


Αλληλογραφία 


περισσότερο της τεχνητής συνεί- 
δησης. Πιστεύω ότι ως µηχανολό- 
γος μηχανικός ὃα μπορούσα να 
πῶ κι εγώ δυο λόγια πάνω στο δέ- 
μα, που το έχω ψάξει και λίγο, αν 
και οἱ συνάδελφοι ηλεκτρολόγοι 
μηχανικοί Όα ήταν ακόµη πιο αρ- 
μόδιοι. 

Καταρχήν, όπως καταλαθαίνε- 
τε, ο όρος τεχνητή συνείδηση δισ- 
φέρει πάρα πολύ από τον ΤΝ. Κα- 
τά την ἀποψή µου, τεχνητή συνεί- 
δηση δεν προβλέπεται να δούνε 
τα µατάκια µας προτού κλείσουν 
(όχι, δεν εἶμαι 70 χρονών, 25 εἷ- 
μαι) κι αυτό γιατί η έννοια της συ- 
γείδησης υπάρχει µόνο στα ανώ- 
τερα δηλαστικά και ολοκληρωμέ- 
νη µόνο στον άνθρωπο [κι αυτή σε 
μερικούς πάλι λείπει, αλλά ας µην 
το συζητήσουμε καλύτερα... Πώς 
µια μηχανή και κατ΄ επέκταση 
ένας υπολογιστής που την ελέγχει 
µπορεί να έχει συναίσθηση του 
εαυτού του, τη στιγµή που το µόνο 
που µπορεί να κάνει εἶναι να ΄δια- 
Βόζει προγράμματα”, χωρίς καν 
να ξέρει ότι κάνει κάτι τέτοιο; Φαί- 
γετα! πὠς Βρισκόμαστε στο έλεος 
της εξής απάντησης: ΄Μετο να 
διαβάζει προγράµµατα που την 
κάνουν να µαδαΐνει΄. Αυτό έγινε 
µέχρι ενός σηµείου, αλλά δεν 
θγόζει και Πίποτα. Μιλάω, φυσικά, 
για τα ΄Ἔμπειρα συστήµατα” στη 


μµηχονολογία που δίνουν την ψευ- 
δαίσθηση της νοημοσύνης, σφού 
µπορούν και διορθώνουν τις κινή- 
σεις τους ή µαδαίνουν να προ- 
σαρµόζονται. [ια παράδειγµα, ένα 
έμπειρο σύστηµα ποιοτικού ελέγ- 
χου {µη χασµουριέστε, νομίζω ότι 
τα λέω απλά, γιατρέ, σε Βλέπω) 
κάνει μετρήσεις πληρότητας τῶν 
φιαλών γάλακτος πόνω σε µια κυ- 
λιόµενη μεταφορική Ταινία, σγό 4 
φιάλες, στατιστικά δηλαδή. Αν 
Βρίσκει µίσ χαμηλή στάὂµη κάθε 
8 φιάλες, κόνει έλεγχο συχνότερα 
(ανό 3 ας πούμε]. Αν βρίσκει συ- 
νεχώς χαμηλές στόδµες, σταµατά- 
ε!την παραγωγή κ.ο.κ. Μπορεί το 
σύστημα να έχει 100 κλάδους ΙΕ 
και να φαίνεται ότι προσαρµόζε- 
ται και µαδαίνει τέλεια, ὡστόσο 
σκόµα και η έννοια ΤΝ είναι δύ- 
σκολο να ειπὠδεί πόσο μάλλον η 
έννοια της συνείδησης. Κι αυτό 
γιατί η έννοια ΤΝ, η λέξη ΄νοηµο- 
σύνη” η ἴδια προὔποδέτει εκτός 
πολλών άλλων και την αυτονομία 
λήψης αποφάσεων. Ας υποθέσου- 
µε ότι ένας πολύ ΄μερακλής΄ προ: 
γραµµαπιστής κάθεται και γράφει 
ένα τεράστιο πρόγραµµα που εξο- 
µοιώνει έναν “ανθρώπινο” συνοµι- 
λητή. Ακόμη και ολόκληρη η ζωή 
του δεν ὃα έφτανε για να προβλέ- 
ψεΙ τις ερωτήσεις ενός ανθρώπου 
και να δώσει έναν αξιοπρεπή 
αριθµό απαντήσεων το πρόγρομ- 
µά του. Ακόμη και αν το κατάφερ- 
νε, όµως, ο υπολογιστής που ὃα 
έτρεχε το πρόγραµµα ὃα είχε νοη- 
µοσύνη: Αμφιθάλλω, όπως αµφ:: 
Βάλλω και για τη νοημοσύνη του 
προγραµµστιστή που δα επι- 
χειρούσε κάτι τέτοιο! Βέβαια, 
έχουν γίνει και λίγο Πιο σο- 
Βαρά Βήµστα στο θέµα αυ- 
τό, Μιμούμενο το νευρικό 
σύστημα της αράχνης, έχει 
κατασκευαστεί ένα μικρό 
ρομπότ που µπορεί να περ- 
πστά χωρίς µάλιστα να δε- 
σμεύει µεγάλη υπολογιστική 
ισχύ, ενώ ακόµη μακρύτερα, 
το σκυλόκι της 9οηΥ εἶναι 
έτοιμο να σας Κάνει ένα σω- 
ρόνόζα! λος, η δασηµ- 
κή τεχνολογία εἶναι η ΠΙΟ ση: 
µαντική η Ίθεια, όπου 
τα κέντρα ελέγχου των µη 


Ρς Μαριει 


Αλληλογραφία 


επανδρωµένων διαστηµοπλοίων 
(πολύ της µόδας τελευταία], αν 
και τηλεκατευθυνόµενα, έχουν 
“έστω και περιορισμένα: ένα είδος 
αυτονομίας. Ωστόσο, όλες αυτές 
οἱ περιπτώσεις βασίζονται στην 
έννοια του “Βρόχου µε ανάδρα- 
ση”, όπως λέμε και στον Αυτόμσ- 
το Ελεγχο, και ποτέ κάποιο είδος 
ρομπότ” δεν ξεφεύγει σπό το 
πρόγραµµα που το κατευθύνει, 
Τώρα που το σκέφτομαι, Και Το 
ΡΝΑ κότι τέτοιο πρέπει να εἶναι: 
ένα πρόγραµµα, έτσι, γιατρέ; 

Αρκετά. Νομίζω ότι το κουρά- 
σαμε πολύ. Δυστυχώς, είμαι αρκε- 
τό απαισιόδοξος πάνω στο θέμα 
αν και ὡς μηχανικός ξέρω ότι η τε- 
χνολογία εἶναι πάντα απρόβλεπῄη. 
ἰσως Οἱ ΒΙΟλογικοί υπολογιστές να 
έχουν καλύτερη τύχη, όπως υπο- 
γοεί και ο γιατρός ΝΘυΓοπΊαποεί 
(µπρρρρ... ΤΙ ειδικότητα λέτε να 
πάρει]. Συγγνώμη για το μέγεθος 
του γράμματος. Για το θέµα δα 
μπορούσα να µιλόω για 10 τεύχη, 
αλλά µε παίρνει και η µαμό-πατρί- 
δα σε λίγο καιρό. [ιατρέ, εύχομαι 
να έχεις χιούμορ, να µη µεπαρε- 
ξήγησες και, σν στράθωσες µε κό- 
τ, συγγνώμη εκ Τὼν προτέρων. 

΄Ρς Μανίςγ’, Κθερ υρ ήιε 
60ος ΜΟΙΚ. 

ΕΝΟΙΝΕΕΚΜΑΝ ου! 


Φίλεμας, 
.. Όπως φαίνεται, η επιστολή 
του Νθυτοπιαποε/ Κίνησε το εν- 
διαφέρον. Δίκαια ὃα λέγαμε, 
αφού το θέμα είναι καυτό και επί- 
καιρο. Σηµαντικές εξελίξεις στο 
χώρο της τεχνητής νοημοσύνης 
βρίσκονται επί θύρας και επιφυ- 
λασσόµαστε να αναλύσουμε διε- 
ξοδικότερα τα γεγονότα και τις 
απόψεις µας σε ένα μελλοντικό 
αναλυτικό άρθρο στο περιοδικό. 
Έχετε, πάντως, υπόψη σας ότιτο 
θεωρητικό υπόθαθρο για την κα- 
τασκευή των Βιολογικών υπολογι- 
στών έχει ήδη αρχίσει να στήνεται, 
σας συνιστώ μάλιστα, αν σας εν- 
διαφέρει το θέμα, να επισκεφθεί- 
τετη σελίδα 
ΜΗρ://ρθερπις ].νυδ.ας.Ὀ6/ΒΙΟΙΜ 
ΜιΠΙπι, όπου Όα βρείτε πολύ εν- 
διαφέρουσες πληροφορίες για τα 
ριο[θεῖς Βιολογικής και κυθερνηΤ:- 


 1φδ]μα Μασ!ει 


κής αθανασίας. ΤΠ ἱπιπιογίαίς αι 
οοπηίπο| 


Ρρεῦριε 

ταν µια συνηθισμένη µέρα, 

σε ένα ’σμένο περιο- 

δικό, µε έναν συνηδισµένο 
αρχισυντάκτη [όσο συνηθισμένη 
µπορεί να εἶναι µια µέρα ενός 
εσωτερικού συντάκτη στο “Ρς 
ΜανεΓ΄ και όσο συνηθισμένος 
αρχισυντάκτης µπορεί να Βεωρη- 
δεί ο Βαγγέλης). Ηταν γύρω σης 
600 το πρωί και στο δρόµο είχε 
ελόχιστη κίνηση, άλλωστε πόσα 
κορόιδα [εκτός από µένα, τον Ζε- 
Ηλία) ὃα ξύπναγαν πρωί πρωί για 
να πάνε να καδαρίσουν το γρα- 
φείο στο οποίο εργάζονται; Αυτό 
που δεν µπορώ να καταλάθω εἶναι 
π έπαθε ο Βαγγέλης και µου το 
ανέθεσε. Λες να κατάλαθε ότι 
ήμουν εγώ αυτός που κυκλοφόρη- 
σε φωτογραφίες του µε τη ἰυἱα; 
Όμως απ΄ ότι Βλέπω δεν είναι και 
πολύ θρώµικα εδώ, τουλόχιστον 
είναι πιο καθαρά από το σπίτ µου, 
άλλωστε ποιος καδαρίζει τέτοια 
ώρα; Δεν πάω ως το γραφείο του 
να ξαπλάρω λίγο; Ας ακούσω λίγο 
ραδιόφωνο ως τις 9:30 που ὃσ 
δει ο Βαγγέλης. 


Αυτό το κάτι που δέλω 
που δα µε κόνει... 
ΩΥ, μόλις έχασα το αγαπημένο 


µου τραγούδΙ ΤΙ ώρα είναι; 937; 
ΩΥ, όχι μόλις που προλαθοίνω.. 

“Καφούροοος, π κάνεις εδώ 
και γιστί έχεις τα πόδια σου πάνω 
στο γραφείο µου; Δεν παίρνεις 
420000 το µήνα για να κοιµάσαι 
και ν΄ ακούς τραγούδια!” 

Να πάρει, από πού µπήκε; Λες 
να έχει καμία κρυφή είσοδο; Λή- 
πως απ΄ αυτό εδώ το πορτάκι; 

΄Λοιπόν τι α γίνει; Σταμάτα να 
κοπάς την κρυψώνα των σάντου- 
πς, Κάνε µου έναν καφέ και στρώ- 
σου στη δουλειά! Ακόμα εδώ εἷ- 
σαι; 

Τέλεια, τώρα µε έθαλε στο µόπ. 
Να δω πόσα τενίθννς ὃα µε βάλει 
να γρόψω, χειρότερα δεν γίνεται. 
Ἡ μάλλον γίνεται Η ΒεζαζεΙ δεν 
είναι αυτή; Ποιος έχει όρεξη για 
τα κρύα αστεία της; Θα γυρνάει 
εδώ κι εκεί όλο το πρωί θα λέει 
κρυάδες κσι εµείς ὃα πρέπει να 
κάνουμε ότι γελόμει 

΄Ώπ, καλημέρα, Βε7, τι κάνεις; 
Ευτυχώς µε προσπέρασε. Μάλλον 


γλωσα το πρώτο αστείο. Λήα τι εἷ- 


ναι αυτό που βαστάει; Φωτογρα- 
φική μηχανή! Πρέπει να κρυφτώ 


γρήγορα! Πού όµως; Α, να το γρο- 


φείο του Γἱστρίκου είναι άδειο. 
Πάλι µε την κόρη του ὃσ ασχολεί- 
ται, Προλαθοίνω; Ερχεται προς τα 
εδώ! (κλικ) Ευτυχώς που έθαλα το 
χέρι µου μπροστά. 

“Ἠλία, Βγάλε το χέρι σου και 
χαμογέλαί΄ 


΄Άσ΄το, ϐρεβεζ µου, έχω πολ- 
λή δουλειά, µία άλλη φορά, να 
έχω χτενιστεί κιόλας..." 

΄Δεν πειράζει, δεν πειράζει, µια 
χαρά είσαι..." 

Αντε µια ψυχή που γαι ναθγει... 
(κλικ) 

΄Τήσηχ, Ηλία, γράψε και το υΒΙ 
ΛΗρ//ΛνρεπησδΙειϱυ/ρΛοΙο- 
σα[ίθη///παπιθςθ!μη!πι” 

Τ; Θατις δημοσιεύσει στο [η- 
/ΘΙπεί; ΄Β867, Β67, μισό λεπτό, δώ- 
σε µου Τα αρνητικά να δω κότι σε 
μισό λεπτό ὃα σ΄ τα ξαναδώσω.΄ 

“χαχα, πολύ καλό, Ηλία µόνο 
δούλεψε λίγο γιστί Βλέπω τον 
Βαγγέλη να έρχεται." 

΄Τ έγινε, Ηλία, έγραψες τα 5 
Γθνίθνν που σου ανέθεσα; Κατέ- 
βασε και µερικά ἄθπιο» για το νέο 
τεύχος." 

"Ναι, ναι, Βαγγέλη µου, δα σ΄ 
τα φέρω σελίγο.” 

Λα καλά, πότε έφτασε µεσηµέ- 
ϱι’ Ούτε να φόω δεν προλαβαίνω. 
Εχω να γράψω τα ὁ Γενίθν/, να 
ρω υλικό για το (Ώ) να γράψω 
ένα αφιέρωμα και να χὠ και 
όλους αυτούς πάνω απὀ το κεφά- 
λι µου... Ευτυχώς που δεν έχει έρ- 
δει και ο Κόντης να µε ζαλίσει µε 
το 4/ῃ (οπιίπα του. 

“Ἠλία, Ηλία, φοθερή γκριµά- 
τσα, ΤΙ σκεφτόσουνα; Μπορείς να 
την ξανσκάνεις; Θέλω να κόνω 
ένα σκισόκι.” 

Να πάρει, από πού ξεφύτρωσε 
ο Λύρης; “Ρε Παναγιώτη, πες πρώ- 
τα µια καλημέρα.” 

΄Πω πω, έχω µια έµπνευση, ὃα 
σου Κάνω ένα φοβερό κόμιξ.” 

Όυπς, την έκστσα.. “Ευχαριστώ, 
Πόνο, αλλά γιατί δεν σκισάρεις 
Κανέναν άλλο; Μου φαίνεται ότι 
Οἱ άλλοι έχουν αρχίσει να ζηλεύ- 
ουν. ξέρεις τι φωτογένεια έχει ο 


΄Έχει φωτογένεια, αλλά Βα- 
ῥόει κιόλας.” 

Εμένα µου λες... “Μπα; δεν 
το ήξερα, τέλος πάντων, τώρα 
πρέπει να γρόψω κότι άρδρα, 
τα λέμε µετά.’ 

Ας µπω λίγο στο ΙΠΙΒΙΠΕΙ 

µπας και βρω τίποτα για Το 
αφιέρωμα. Κοίτα τίλο αφιερώ- 

µατος: “ΥαπΙο;, ο Καλύτερος αρ- 
χισυντάκτης της χιλιετίας”. Να δω 


Τ άλλο ὃαᾳ σκεφτεί ο Βαγγέλης. 
Και άντε τώρα να βρεις σχετικό 
5ἥθ. Τ! είναι αυτό; Ενα µαεΚεγ-αδι- 
κο σᾗε, έχει ένα Ιτο]σπ του στιλ: 
μπείτε στον υπολογιστή του άλλου 
και αλλάξτε τα αρχεία του! Τώρα 
θα σου πω, κυρ-Βαγγέλη, 

|.030 000 δα πάρω τον επόµενο 
µήνα. Για να το τρέξω. ΛΛα γιατί 
έθγαλε μαύρη οδόνη; Μη µου πεις 
όπ κόλλησε. Και τι γράφει εκεί; 
“ΡΟς οη ΠπΘΙΜΟΙΚ [οπππαῄθα!” ΕΙ 
Εσθησε! Πολύ αστείο, σιγά µην το 
πιστέψω. Όμως, γιατί µε κοιάνε 
όλοι; Να και ο Βαγγέλης, τουλάχι- 
στον χαμογελάει. 

“Παιδιά, το υπόλοιπο της ηµέ- 
ρας έχετε ρεπό, τα λέμε πάλι αύ- 
ριο.. 

Μπα, γισή εἶναι κεφάτος, λες 
να αρχίσουν πάλι να δείχνουν τα 
χ.Είθς; Μικρή σημασία έχει. Ας 
πόω σπίτι να ξεκουραστώ γιατί σή- 
µερα ξύπνησα νωρίς. 

΄Έπ, για πού το ΄θαλες εσύ;΄ 

΄Μα, Βαγγέλη, εσύ δεν εἶπες 
όπ σχολάσαμε για σήµερα” 

“Ναι, αλλά εσύ έχεις κάτι να 
κάγεις, Πρέπει να εγκαταστήσεις 
τα Ὑγησονν, όλα τα υπόλοιπα 
προγρόµµατα και να στήσεις το 
δίκτυο. Καὶ για να ΄μαι σίγουρος, 
δα πάρω µαζ µου το ραδιόφωνο. 
Α, και µην το ξεχάσω, πρέπει να 
γράψεις και όσα πενίθν/» δεν γρά- 
φτηκαν σήµερα εξαπίας σου..." 

ΜΙΡ 


ΥΓ: Όλα τα ανωτέρω γράφτη- 
καν µε χιουμοριστική διόδεση. 
Ελπίζω να µην παρεξηγήδηκαν οἱ: 
Καφούρος, Βεζαζε], Λύρης, Κό- 
ντης, Κράτσας, Πατρίκος. Αλλω- 
στε µην κοτηγορείτε εμένα, αλλά 
τον Ηλία που τα σκέφτεται. Εγώ 


απλώς διάθασα το μυαλό του ::) 


Θίλεμας, 

Αναγνωρίζω τις καλές προ- 
θέσεις σου να παρουσιάσεις ένα 
χιουμοριστικό “ημερολόγιο του 
Καφούρου”, όµως την πότησες, 
όπως Και αρκετοί ακόµα αναγνώ- 
στες, αφού.. η πραγματικότητα ξε- 
περνά κατά πολύ τη φαντασία 
σου Αρχίζουµε µε µια αποκάλυ- 
ψη: Κάδε µέρα ο εκλεκτός αρχι- 
συντάκτης µας μπαίνει στο γρα- 


φείο όχι από την πόρτα αλλά... 
από το πορτάκι του κλιµατιστικού! 
Το τελευταίο αποτελεί μάλιστα ει- 
δική παραγγελία και έχει κατα- 
σκευαστεί από µία εντελώς άγνω- 
στη εταιρεία µε την παράξενη 
επωνυμία “Μαἰκονίομ”. Όσο για 
το αφιέρωμα, μακάρι να εἶχε τον 
τίτλο που γράφεις. Τότε τα πράγ- 
µατα Όα ήταν μάλλον απλά και 
εύκολα. Ο πραγματικός ήτλος 
ήταν “Ὑαπίοι, ο κορυφαίος αρχι- 
συντάκτης που κατέγραψε ποτέ η 
παγκόσμια ιστορία, ενάντια στα 
µιάσµατα που απαρτίζουν την ει- 
δεχθή συντακτική ομάδα του /Ρ6 
Μασίε;’”. Ο Κράτσας ζήτησε από 
τον Λύρη, για τις ανάγκες αυτού 
του 32σέλιδου σπέσιαλ αφιερώ- 
µατος, ένα κόμιξ σε στιλ Β-Μονίθ 
ή έστω [κοντζιλα νς Κινγκ Κονγκ 
για να ταιριάζει µε τον πτλο], το 
οποίο Όα έπρεπε, µε χιουµοριστι- 
κό αλλά συνάµα και σοθαρό τρό- 
πο͵ να αναδεικνύει και να τονίζει 
τα προσόντα του, χωρίς θέθαια 
να µπορεί να κατηγορηθεί ο ίδιος 
για υπερφίαλη αυτοπροβολή µέ- 
σω του “ΡΟ Μαδίε:”, ενώ ταυτό- 
χρονα 8α έδειχνε πέρα από κάθε 
αμφισβήτηση, κεκαλυµµένα όµως, 
πόσο ταπεινά σκουλήκια είναι οἱ 
συντάκτες µπροστά στον Υαπίο:, 
το τελειότερο πλάσμα της φύσης 
{αυτό εἶναι κλεμμένο από πτλο 
άλλου ἀρδρου), αποφεύγοντας 
φυσικά τις απευθείας συγκρίσεις. 
Περιττό να σας πω ότι μόλις ο Λύ- 
ρης τα άκουσε όλα αυτά, λάλησε 
εντελώς [είχε ήδη µια προδιάδθε- 


ση, είναι η αλήθεια) και έκτοτε εξι- 


στορεί στα ΄Λαλημένα Κυκλώμα- 
τα”, τις δικές του περιπέτειες, 
αφού πια νομίζει πως είναι ένα τα- 
πεινό Ώι... 


ΑΠΟΨΕΙΣ ΠΕΡΙ... 
ΑΝΑΝΕΟΣΗΣ 
γαπητό “Ρς ΛΜανίεγ’, 
Καταρχήν, εύχομαι σε 
όλους καλή χρονιά και ευ- 
το 200] µε πολλή αγό- 
πη, υγεία και... πολλά λεφτά για 
αναθσδµίσεις :). 

Αν και σου έχω γρόψει άλλες 
2-4 φορές, δεν είχα την ᾿τύχη΄ να 
δω την επιστολή µου να φιγουρό- 
ρε! σης σελίδες της στήλης της 


Αλληλογραφία 


αλληλογραφίας. Όντας αρκετά 
παλιός αναγνώστης [ακόµα προ- 
σπαθώ να Βολέψω τις στοίθες 
των “ΡΟΜ΄ δίπλα σε αυτές του 
“ΡΙχεΙ΄Ί), πιστεύω ότι έχω πια το 
δικαίωµα να πω τη γνώµη µου για 
το νέο “Ρζ Λαζίεγ’. Πάμε, λοιπόν: 

Όσον αφορά στο αθείοη, έχει 
γίνει πιο μοντέρνο και πιο καλαί- 
σδητο. Πιστεύω ότι όλοι οἱ ανα- 
γνώστες πρέπει να είναι ευχαρι- 
στηµένοι µε το ηπθν [οοΚ. [ιατις 
νέες στήλες, έχουµε και λέμε: 

Ρ{ ΛήαΙηὶΧ: Νέα µόνο στο όνο- 
μα, αφού αποτελεί ένα κράµα 
τριών παλιών στηλών του περιοδ:- 
κού, αλλά αρκετά ενδιαφέρουσα 
όπως πριν. 

ΗΟΙ 5ἤθ»: Καλή ιδέα η παρου- 
σίαση των ΥήΘῦ 5ἵθς που οξίζει 
τον κόπο να επισκεφτούµε, αν και 
στη συγκεκριμένη περίπτωση 
(Μνιπισαογ) το αφιέρωμα των 4 
σελίδων ήταν λίγο υπερθολικό. Για 
παράδειγµα, στην πρώτη σελίδα, 
το |ο0ο του 5ἵιθ Όα μπορούσε να 
μπει στην κορυφή (για εξοικονόµη- 
ση χώρου), καθώς επίσης τα 3/4 
της τελευταίας σελίδας ήταν 
όχρηστα - πάντα, κατά τη γνώμη 
µου - αφού ήταν περπτή η ΡΛΟΙΟ 
του 5Ἡε που εξηγεί τα αυτονόητα. 
Αμέσως, λοιπόν, έχουµε εξοικονό- 
µηση περίπου ],ὁ σελίδας για πα- 
ρουσίαση και δεύτερου ᾖθ. 

ΝΑΙ βοθθίθς: Μικρές οἱ δισφο- 
ῥές σε σχέση µε τη δεµστολογία 
τῆς προηγούμενης στήλης (Ηοί 
»ἤες) ας πούμε ότι εἶναι πολλά µι- 
κρά ΜΟί ες µαζί. Αποδεκτή στή- 
λη, αλλά όχι κάτι το Ιδιαίτερο. 
Όμως, διστηρώ τς ελπίδες µου 
για κάτι καλύτερο στο µέλλον... 

Αὐαπάοπνσε: Ισως σπό τις κα- 
λύπερες προσθήκες στο νέο πε- 
ριοδικό. Μπράβο στον Γιάννη Κα- 
λοσκάµπη που ανακάλυψε τους 
δησαυρούς των αθαπαοηνα;θ. Ε:- 
δικά, για εµάς τους παλιούς, τα 
συναισθήματα είναι πολύ έντονα 
όταν αντικρίζουµε και Πάλι τα Πα- 
λιά και πολύ αγαπημένα µας παι- 
χνίδια. 

Τ.λείπει, όµως, σπό το αγαπηµέ- 
νο µας περιοδικό; Ισως το δεωρή- 
σετε αχαριστία από µέρους µου 
γα ασκώ κριτική στο πρώτο νέο 


τεύχος, µια και ομολογώ ότι έγινε 


αρκετά αξιόλογη προσπόθεια 
Βελτίωσης του “ΡΟΜ΄, αλλά κατά 
τη γνώµη µου λείπουν ή δεν χρειό- 
ζονται τα εξής: 

Λείπουν τα ορεεία! γενίθν!» Και 
Οἱ δεύτερες γνώμες σε κάδε πε- 
γίθν (άλλωστε, ὃα συμφωνείτε ότι 
µια δεύτερη γνώµη πάντα προσφέ- 
Ρε! µια πιο σφαιρική όποψη για το 
εκάστοτε 6αππε). Επίσης, λείπει µία 
στήλη αντίστοιχη του “Ευδυμογρο- 
φήμοτος” (Βλ. ΡΙχε]) και κάποιων 
αποσπασµότων από 5εἴεπος [ίο- 
Ποη μυθιστορήματα, [υ5! [Κε οἱσ 
Ἠπιες [Θλ. Ρἰχε ασσἰπ]) ή κάποια 
στήλη παρόμοια τέλος πόντων. 
Ακόμα, ὃα προτιμούσα να τίθεται 
κόδε ]-2 µήνες κάποιο θέμα στη 
στήλη της αλληλογραφίας χωρίς 
Βέβοια να αποκλείονται Και Οἱ ΕΠΙ- 
στολές εκείνες που έχουν να πουν 
κάτ ενδιαφέρον ασχέτως Θέμα- 
τος. Ετσι, θα εκλείψει, ελπίζω, το 
φαινόμενο να διαβάζουμε επί ένα 
χρόνο πχ. για το θέμα της πειρα- 
τείας κ.λπ. . 

Τ δεν χρειόζεται; Προτείνω το 
“Ἠαί[ οἱ Ραπιε” να εµφανίζεται κά- 
δε δεύτερο µήνα, η στήλη 
“υιορία” να συµπτυχδεί (8 σελί- 
δες µαζί µε τς δισφηµίσεις είναι 
κομµατόκι πολλές) ή να μπαίνει 
και αυτή κόδε δεύτερο µήνα, η 
στήλη του “Της 4; (οπιπα” να 
μείνει στις δύο σελίδες το πολύ - 
άλλωστε αυτοί που ενδιαφέρονται 
για το εν λόγω παιχνίδι ενηµερώ- 
νονται οη-π, δεν νομίζω να περι- 
μένουν να κυκλοφορήσει το 
“ΡΟΜ” πρώτα... Και κάτι τελευ- 
ταίο: πιο πολλά λαλημένα κυκλώ- 
ματα[!:) 

Σας ευχαριστώ που µε ανεχτή- 
κστε, και ναι, ελπίζω σε δηµοσίευ- 
ση αυτή τη φορό!! 

Ενας ΄σρχαίος ΄ αναγνώστης 
σου, 
Δημήτρης Γιαννακόπουλος 

Αγαπητέ Δημήτρη, 


ο) Σε ευχαριστούμε για τις εν- 
διαφέρουσες και πολύ χρήσιμες 
απόψεις σου, πολλές από τις οποί- 
ες ὃα δεις σύντομα να περνούν 
στο στάδιο της υλοποίησης [το 
“Ἠαί! οἱ Γαπιε΄ έτσι κι αλλιώς δεν 
εἶναι μηνιαία στήλη, όπως γρά- 
φουμε και στον πρόλογό της). 


ρα Μαι ΓΕ8 


Αλληλογραφία 


Όσο για το “προτεινόμενο θέμα” 
που µας γράφεις, ήδη κάναµε την 
αρχή µε το “ημερολόγιο ενός συ- 
ντάκτη”, αν και προτιµάµε τα δέ- 
µατα προς συζήτηση να τα ορίζε- 
τε εσείς οι ίδιοι. ίσως, πάντως, να 
είχε ενδιαφέρον µία νέα στήλη µε 
επιστολές σας που Όα αναφέρο- 
νταν κάθε φορά σε ένα συγκεκρι- 
µένο και προκαθορισμένο θέµα, 
όπου εσείς κι εµείς Όα γράφαµε 
τις απόψεις µας για αυτό. Περιμέ- 
γουµε κι άλλες γνώμες πριν να το 
οριστικοποιήσουµε... 


ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό περιοδικό, 

Καταρχήν, καλή χρονιά και 

ευτυχισμένο το σωτήριο 

200] για όλους όσοι εργό- 

ζονται στους Δαλάμους βασανι- 
στηρίων ...συγγνώμη στα γραφεία 
του κού ήθελα να πω. ΛΛα- 
κάρι να συνεχίσετε την καλή δου- 
λειά και να µας φέρνετε κάδε µή- 
να (πλέον) το αγαπημένο µας πε- 
Ριοδικό στο περίπτερο τῆς γεΙτο- 
γιάς, πάντα κάτω από το έµπειρο 
και άγρυπνο µότ' του κ. Κράτσα 
(αν και συνηθέστερα κάτω από 
κάποια από τις ουρές του µαστιγί- 
οὐ του - χαρά στον τυχερό εκείνο 
συντάκτη που ὃα δεχθεί ένα χάδι 
και από τις εγνέα ταυτόχρονα. 
Συγχαρητήρια και για τη νέα µορ- 
φή του περιοδικού, που τώρα είναι 
πιο πλούσιο από ποτέ [ειδικό ου- 
τός ο Καζαμίας του ΗεΙήτθ ήταν 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΣΙ. 

Αρκετά όµως µε τα εἰσαγωγικά, 
ας περάσουμε Και στο θέμα του 
μηνύμστός µου. Η βασικότερη 
απορία µου αφορά στην ΙΦΡΝ 
σύνδεση. Όταν πρωτοόκουσα για 
αυτήν, εἶχα την εντύπωση ότι το 
µόνο που κάθε υποψήφιος χρή- 
στης εἶχε να κάνει ήταν να προµη- 
Βευτεί ένα εξάρτηµα ανάλογο του 
κλασικού πιοάεπι από τον ΟΙΕ 
[Οργανισμός Ἰαλαιπωρίας Ελλή- 
νων για όσους αναρωτιούνται! τι 
σηµαίνει) και η σύνδεση ήταν γε- 
γονός, χωρίς να χρειάζεται να µε: 
σολαθήσει κάποιος [πΙΕΙΠΕΙ 
Ρπονἰἄςγ, Κατά κάποιον τρόπο δη- 
λσδή ο χρήστης γινόταν ο ίδιος 
56/ν8/ για Τη σύνδεσή του. ἔτσι, µε 
κάπως αυξημένο θέθαισ πάγιο 


ΕΕ ΓΟ;Γ νους: 


[10 ή 12 χιλιάδες δραχμές ον δεν 
κάνω λάδος) δα είχες µια πολύ 
γρήγορη σύνδεση, η οποία ὃα 
ήταν προσθάσιµη και στις χειρότε- 
ῥες ώρες αιχμής (1000:]2:00 το 
Βράδυ]. Τώρα τελευταία όµως 
σκούω κάποιες διαφημίσεις απὀ 
γνωστούς ΙΡ» που προσφέρουν 
και αυτοί Ι9ΏΝ συνδέσεις. Τελικά, 
π από τα δύο ισχύει; Ἡ µήπως ο 
χρήστης έχει και τις δύο επιλογές; 
Τελικά, η ΙΏΝ συμφέρει από ΟΙκο- 
νομικής απόψεως; 

Θα ήθελα επίσης τη θοήθειό 
σας Και σε Κάποιο άλλο δέµα. 
Επειδή εἶμαι {ση των φανταστικών 
κόσμων [ΤοἱΚίθη, ἰονθεγαῇ κ.λπ.) 
σα ήθελα να θρω σχετικές εικό- 
γες από τους κόσμους που έχουν 
δημιουργήσει οι παραπόνω κύριοι, 
αλλά και από άλλους [απίσ»γ κό- 
σµους, όπως αυτές που κοσμούν 
τη στήλη “ὑιορία”. Υπάρχουν κά- 
ποια 5ἵθ» στα οποία ὃα μπορούσα 
γα σπευθυνθώ; 

Κλείνοντας, θα ήθελα να ανα- 
φερθώ στο τεύχος “Ρζ Οσπιες” 
που είχατε προαναγγείλει για Τα 
Χριστούγεννα Το οποίο, όσο και 
αν έψαξα, δεν κατάφερα να βρω. 
Τελικά, κυκλοφόρησε; Μήπως ὃα 
κυκλοφορήσει ως το πρώτο της 
σειράς “Ρς Μαξίεγ Ηο! Οσπιες΄ 
που διαφηµίζετε στο τεύχος 135 
[πρόσεξα ότι έχουν παρόμοια δε- 
µατολογία]: Σε κάθε περίπτωση, 
πότε περίπου θα κυκλοφορήσει 
αυτό το ειδικό τεύχος (π.χ. πρώτο 
δεκαήµερο του Ιανουαρίου]: 

Αυτά προς το παρόν. Ευχαρι- 
στώ για το χρόνο που µου διαδέ- 
σαπε. Επειδή εἶναι η πρώτη φορά 
που σας γράφω, παρακαλώ για 
µια σύντομη απάντηση (6-πιαί]) ον 
το μήνυμά µου δεν µπορεί να συ- 
µπεριληφδεί στη στήλη της Αλλη- 
λογραφίας κάποιου επόμενου τεύ- 
χους, 

Μακάρι το 200] να σηµόνει 
για όλους µας την εκπλήρωση των 
ονείρων Και των στόχων µας. Σας 
ευχαριστώ εκ των προτέρων. 

Ανδρέας ΄Ῥεπηγνήςθ΄ Στεργίου 

Αγαπητέ Ανδρέα, 
ὀ Η ΙΡΏΝ εἶναι µια αναθαθµι- 


σµένη τηλεφωνική σύνδεση. Για να 
εκµεταλλευτείς τις αυξημένες τα- 


χύτητες που σου προσφέρει στο 
Ιπίθηπθ!, σαφώς χρειάζεσαι συν- 
δροµή σε κάποιον ρτον/ά;. Δια- 
φορετικά, Όα απολαμθάνεις 
απλώς... καλύτερα τηλεφωνήματα! 

Το “Ρς Οαπιες” που είχε προα- 
γαγγελθεί για τα Χριστούγεννα, 
τελικά, δεν ὃα κυκλοφορήσει. 
Ανή αυτού, ὃα εκδοθούν δύο 
διαφορετικά διµηνιαία περιοδικά, 
το ένα από τα οποία Όα κυκλοφο- 
ρείτους μονούς και το άλλο τους 
ζωγούς µήνες, για τα οποία Όα 
ενηµερωθείς από το “ΡΟ Μαρίει” 
[όπως πολύ σωστά ανέφερες, το 
ένα από αυτά είναι το “Πο! 
Θαπιες’]. 

Τέλος, εικόνες από [απία»γ κὀ- 
σµους δα Βρεις στη διεύθυνση 
ΠΗρ://Ηρ.5υπ6Ι.56/ρυῦ/ρἰοῖυτθς/ 


υΡΕΛΤΕ ΤΗΙΦ! 
γαπητό ΄Ρζ Λλαρίεγ’, 
Καταρχήν, σας συγχαίρω 
για την έκδοση του ωραίου 
'κού σας, το οποίο δεν πα- 
ῥραλείπω να αγοράζω. Θα ήθελα 
γα σας εκφράσω όµως και µια πα- 
ῥάκληση. Πρόσφατα έμαθα πως 
το κό ὃσ πάψει να εκδίδε- 
ται κάθε ] ὁ µέρες και ὃα αρχίσει 
να διανέμεται µόνο µία φορά το 
µήνα. ΓΙ’ αυτό το λόγο σας ζητάω 
µέσα σε ένα από τα επόμενα (05 
να περιέχεται η ὑραα!ε έκδοση (η 
καινούρια] Ἱ. ].0.4 του Ηα![Ιή6, 
επειδή µε τις προηγούμενες εκδό- 
σεις του δεν έπαιζε καλά το νέο 
(ουπει 5/Κθ. 

Ελπίζω να λάθετε υπόψη σας 
την παράκλησή µου. Σας ευχαρι- 
στώ εκ των προτέρων. 

Ανδρέας 


Αγαπητέ Ανδρέα, 
ο Γίνεται να χαλάσουμµε το χα- 
πρι στους απανταχού φίλους του 
Ηα[{η1ΐε; Οχι, θέβαια! Ἰσέκαρε, 
λοιπόν, το (0-ΒΟΜ αυτού του µή- 
γα και Όα δεις την επιθυμία σου 


γα γίνεται πραγματικότητα... 


ΑΡΩΜΑ ΓΥΝΑΙΚΑΣ ν»... 
ΚΟΛΟΝΙΑ ΑΝΔΡΑ 
γαπητό “Ρζ Λήαν!εγ’, 
Αλλη µία φορά ευελπιστώ 
στη φιλοξενία σου µέσω 
στήλης Αλληλογραφία, Ολό- 


γος που µε ὠδεί αυτή τη φορά να 
σου γράψω είναι το άρθρο ΄Άρω- 
μα γυναίκας στα (οπηρυ!εΓ 
(Θαπιθς” του εξαιρετικού συντά- 
κτη σου Νάσου Μπέλλου στο τεύ- 
χος 132. Θέλω να επισηµόνω το 
γεγονός ότι οι απόψεις που ακο- 
λουθούν δεν είναι µόνο δικές 
µου, αλλά και της κοπέλας µου, 
µε την οποία συζητήσαµε µε 
αφορμή το προαναφερδέν ἁρ- 
ὃρο. Συνεπώς δεν πρόκειται για 
αυστηρά προσωπικές απόψεις 
ενός “φαλλοκρατικού γουρουν!- 
ού” και το αναφέρω αυτό γιατί κά- 
ποιες σναγνώστριες του περιοδΙ- 
κού πιθανά να τις εκλάβουν ως 
τέτοιες. Και εξηγούμαι: 

Ποιος εἶπε ότι τα οΠηρυ!θΓ 
Φαπιες μεταφέρουν απόψεις, Ιδέ- 
ες και αισθητικές διαφορετικές 
από αυτές που επικρατούν στην 
πραγματική ζωή; Ποιος µπορεί να 
ισχυριστεί ότι η κουλτούρα τν 
οοπηρυ!ετ 6αππες εἶναι αντίθετη µε 
αυτήν που Βιώνουµε στην καθηµε- 
ρινή µας ζωή, στην κοινωνία όπως 
αυτή λειτουργεί σήµερα; Όσο φα- 
γταστικές και αν εἶναι οἱ Ιστορίες 
που πλάδονται σε ένα εοπηρυ!θΓ 
6αππε, ποτέ αυτές δεν παύουν να 
βασίζονται σε σύγχρονες αντιλή- 
ψεις του σήμερα. 

Τ Θέλω να πω µε όλα τα παρα- 
πόνω; Λα, απλούστατα, ότι η αντι- 
µετώπιση των γυναικών ὡς ηρωί- 
δων στα οοπηρυ!εΓ 6σπιε» δεν 
µπορεί να εἶναι διαφορετική απὀ 
αυτήν της πραγµσηκής ζωής. Συ- 
νεπώς ο σεξισµός µε τον οποίο 
αντιμετωπίζεται σήµερα το γυναι- 
κείο φύλο είναι δεδομένο ότι δα 
περάσει αυτούσιος και στα ΟΟΠΙ- 
ρυ1ει 6απιθ». Διαμαρτύρονται λέει 
Οἱ γυναίκες γιατί η ἰατα εἶναι υπερ- 
Βολικά καμπυλόγραµµη, εἶναι πο- 
λύ “ελαφρά” ντυμένη και έτσι 
υποβιβάζεται το γυναικείο φύλο, 
καθώς δεν προάγεται η προσωπ!- 
κότητά της και ο πλούσιος εσωτε- 
ῥικός της κόσμος. Εγώ απλώς ρω: 
τάω: Πώς ντύνεται η σηµερινή γυ- 
ναίκα όταν θγαίνει για νυκτερινή 
διασκέδαση; Μήπως είναι ψέμα το 
ότι η σηµερινή γυναίκα αρέσκεται 
στο να προκαλεί φορώντας ό,τι 
πιο ΄ελαφρύ΄ µπορεί να φορέσει; 
Μήπως εἶναι ψέμα ότι κάδε γυναί- 


κ 


. ο « 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ρ-ΗΟΜ 
6Ρ-ΒΟΜΙ ΤΙΤτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ΒΙΟΡΙΕ ΟΕ 5ΡΗΙΝΧ.......... Ἱ υυὐ ΤΟΝΚΑΙ ο... 13.900 
ΚΑΝ/ΑΣΑΚΙ 1ΕΤ 5ΚΙ ........... 1.900 ΤΗΟΜΑΣ.ΙΙ κ ---- 13.900 


ΚΙΝάΟΟΜΣ υΝΟΕΑΡ ΕΙΡΕ..13.900 ΗΥΡΕΒΤΕΟΝ ......ιιιννννννκννν. 12.900 
5ΣΤΑΤΕ ΟΕ Ν/ΑΑΒ «ινε. Φ00 νο ΕΡΑΡΕ.  ---... 


σσς 
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νεο σΕεο (Οἱ 1 ΕςΤΙΟΝ......... σαι. 


ΜΑΜΕ «ΟΙΙΕςΤΙΟΝ............... (αι. 
κονον καα.--ᾱ ελιι. 
ΒΑΥΝ/ΑΤ(Η ΧΧΧ................... ελιι. 
ΡΑΜΕΙΑ ΧΧΧ....ι...........ι...... σαι. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΤΙ ΑΜΟ -------- 6.500 ΑΣΥΡΜΑΤΟ 
1ΟΥΡΑΟΌ 4 ΒυΜΒΙΕ......... 12.500 Ὃ ολο ο - ών 
χ χ 
πμομα α ΠΕΤΑΛΑ πω. ρω μρου 109.000 
ΤΙΜΟΝΙΑ ᾱ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ἃ ΓΥΑΛΙΑ 30 ΑΣΥΡΜΑΤΑ....49.900 
ΚΡΑΔΑΣΜΙΚΟ.................... 34.900 «Ὁς ΚΕΝΑ ΑΠΟ 250 ΘΗΠΑΝΟΌΡΗΙΧ 3 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ3 850, ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ 5ΟΥΟ 7ΝΒΑ ΡΡΟ, ΤΟΝΕΗ ΑΤΧ ΜΙΟΙ, 
ΝΕΑ 32Μ8Β, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16ΒΙΤ, 1280ΙΜ 133 ΜΗΣ, ΗΡΟ 20568, 
ΟυΑΝΤΟΜ, (ΒΕΑΤΙΝΕ (Ο-ΒΟΜ 52χ, ΜΟΝΙΤΟΒΕ 15” ΡΗΙΙΗΡΣ, 
ΜΟΡΕΜ 56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΗΧΕΙΑ 140ΜΑΤ, ΜΟυςΕ, 

ΕΙΟΡΡΥ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΊΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Ξ- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:90 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΟΟΜΡΤΕΒΗ΄5 ΑΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 ὃς 
ΟΟΜΡΤΕΗ΄5 ΘΑΜΕΣ ΟΙ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 πεπεύνρτιση 
«ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΑΜΕΣ Οἱ υ8 - ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ ΕΧ 6, ΚΩΣ, ΤΗΛ.: (0242) 28736. 29054 
:ΑΜΙΟΑ ΗΟύΣΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
:ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΑΜΕΣ Οἱ υΒ, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΙΜΑΡΑΣ, 
ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0841) 83865 


πε 


Αλληλογραφία 


κα έχει ανάγκη να κερδίσει τα 
Βλέμματα των γύρω της [ανδρών 
εννοείται]: Όσοι πιστεύουν ότι κά- 
ΤΤέτοιο δεν αληδεύει, μάλλον 
ζουν σε ἆλλο πλανήτη και σε 
οποιαδήποτε περίπτωση ας ϐγουν 
ένα βράδυ σε ένα οποιοδήποτε 
νυχτερινό «ἶυ για να το διαπιστώ- 
σουν Ιδίοις όμµσσι. Η ίδια η γυναί- 
κα προβάλλει τον εαυτό της ὡς 
σεξιστικὀ σύμβολο και λειτουργεί 
µε σνάλογο τρόπο. Γώς εἶναι δυ- 
γατόν γα περιμένουμε σε ένα 
οοπηρυ!εΓ 6σππε να συµθαίνει κάτι 
διαφορετικό; 

Συνεχίζοντας τις παραπόνω 
σκέψεις µου, το μυαλό µου πηγοί- 
γε! στην τηλεόραση. Πόσες και 
πόσες καλλίγραμµες κουκλάρες 
δεν παρελαύνουν καδηµερινά 
από το κουτί αυτό; Το ισχυρό ση- 
µείο τους, το ατού που τις κάνει 
αξιοπρόσεκτες, ποιο εἶναι; Οι 
σπουδές τους; Η καλλιέργειά 
τους; Η έντονη προσωπικότητά 
τους; Οχι θέθαια. Ίο µόνο που τις 
αναδεικνύει είναι οἱ καμπύλες 
τους Και αυτό το προκλητικό ύφος 
που κάθε άνδρα ξεσηκώνει. Θυ- 
µηδείτε τις πρωταγωνίστριες σε 
δισφηµίσεις, τηλεοπτικές σειρές 
Κ.λπ. Ακόμα κα! στις ειδήσεις, τι 
φοράει η κούκλα που παρουσιάζει 
το δελτίο καιρού; βωτάω, λοιπόν, 
και πάλι, [ιστί πρέπει να συµθαίνει 
κότ' διαφορετικό στα παιχνίδια 
των Η/Υ; Πατί να ξεσηκώθεί µία 
γυναίκα εναντίον της Εἰάος, ενώ 
θα έπρεπε πρώτα να κόνει κότι τέ- 
ΤΟΙΟ απέναντι στους τηλεοπτικούς 
µεγιστάνες που εκμεταλλεύονται 
το γυναικείο φύλο; Και το σηµαντ:- 
Κότερο: Γιατί πρώτα από όλα να 
µην τα θάλει µε τον {διο της τον 
εαυτό που τον αφήνει να γίνεται 
έρµαιο σε µια ανδροκρατούµενη 
κοινωνία; Όποια στιγµή µία γυναί- 
κα θυμώνει µε τη μεταχείριση του 
γυναικείου φύλου από ένα «οπ- 
Ρυ!εΓ Φσπιε, καλό ὃα ήταν την 
ίδια στιγµή να σκέφτεται τη δική 
της καδηµερινή συμπεριφορά (π.χ. 
τι φόρεσε την τελευταία φορά που 
Βγήκε για εἰυρθίπο]. Ἰότε ὃα δισ- 
πιστώσει ότι πρώτα απὀ όλα φταί- 
ε! η ίδια για τον Ἱρόπο που Προ- 
θάλλεται το γυναικείο φύλο στις 
οθόνες του υπολογιστή, Ἱαυτό- 
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χρονα συμβαίνει και κότι τρογε- 
λαφικό. Όσο µία γυναίκα δυσανα- 
σχετεί για την υποτιµητική µεταχεί- 
ῥιση του “ασθενούς” φύλου, ἆλ- 
λο τόσο επικροτεί την εξύψωση 
του ΄Ισχυρού”΄. Η κοπέλα µου έπα- 
θε πλάκα µε την ωριμότητα, το 
χιούμορ και την ευφυία του 
Θαθηεί Κπὶσῇ! [να σ΄ τη γνωρίσω, 
Νάσο, α γίνετε κολλητοί!/]. Γιατί 
συµθαίνει αυτό; Γιστί έχει την 
απαίτηση µία γυναίκα να Βλέπει 
στην οθόνη του υπολογιστή της 
την ενσάρκωση του Τέλειου όν- 
ὅρα; Και σν έχει τέτοιες απαιτή- 
σεις, πὠς απαγορεύει σε εµός 
τους άνδρες να έχουµε σνάλογα 
υπερθολικές απαπήσεις από τις 
γυναίκες ηρωίδες. Το πράγμα κα- 
ταντάει κωμικό. Μπρατσαρά άν- 
ὃρα θέλεις εσύ; Χυμώδη γυναίκα 
Θέλω εγώ. Ωριµότητα και φοβερή 
αίσθηση χιούμορ θέλεις εσύ από 
όνδρα ήρωα του παιχνιδιού; Ἱέλει- 
ες αναλογίες και προκλητικό 
Βλέμμα δέλω εγώ από τη γυναίκα 
ηρωίδα του παιχνιδιού... Είναι 
αστείο, ὃα συμφωνείτε µαζί µου. 

Κλείνω το γράμμα µου επανα- 
λαμθάνοντας ότι δεν δέλω να δἱ- 
ζω το γυναικείο φύλο, οπότε ας µη 
µε θάλουν στόχο οἱ φεμινίστριες. 
Κάποιες σκόρπιες Ιδέες επί του 
δέµατος προσπάθησα να θάλω 
σε µια σεἰρά και Τίποτε περισσότε- 
ῥο. Αν κάποιο συμπέρασμα βγαί- 
νε! από τα παραπάνω είναι ότι δεν 
δικαιούται να τα Βάζει κανείς µε 
την υποβάδµιση του γυναικείου 
φύλου στα εοπηρυ!θ; 6απιθς, απὀ 
τη στιγµή που την αποδέχεται σε 
καθημερινή θάση σε όλες τις άλ- 
λες δραστηριότητές του. ΏοηΊ 
5ᾖοοἱ 108 ππεσσεηρε:... 

Γιώργος 


--- Οἷλε Γιώργο, 

- Ανή να μπούμε στον πειρα- 
σµό να απαντήσουμε εμείς, προτι- 
µάμµε να κάνουν κάτι τέτοιο... Οἱ 
άµεσα ενδιαφερόµενες! Κυρίες 
µου, περιμένουμε τις απόψεις σας: 
Είναι έτσι τα πράγματα όπως τα 
γράφει ο [ιώργος ή µήπως έχετε 
γα µας υποβάλλετε τις εγστάσεις 
σας; Προσοχή µόνο µη µου κάνε- 
τε τη στήλη Κοσσυφοπέδιο, ε; 


Άν είστε Ιδιοκτήτης ΙπίεΓπεί οα/8 και θέλετε να 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Ναί σαίες του 
“ρ6 Μαςίει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε τον 
κ. Ψαρρή στο τηλέφωνο 9238672-5 ή 
στο ϱ-πιαί!: ρ5αιήςο(ῶεοπιριρίθςς.(Ι 
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“πμ σπιπο παπί δισς 
ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΣΕΙΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 


Ἶ 
ΕΚΕΙ ΠΟΝ το Ιπιογηοε ΓΙΝΕΤΑΙ. Τε] - 8837418 


ΜΑΝΙΛΑΙ ννν.πιιςθιΙπιςαΐςθ .6Γ 
της οκ ος... ϱ-πιαϊ]: πιµςθιίπι πεί αίε(ὢγα[οο.ζοπι 
ἵμ. Πεφήος Τη). 41 Σά « η Σπροήι πεφα 


ΜΒΕΙ5 ΤΝΡΕΝΝΗΣ 


Ακαήημίας 18, 188 18 
Ἱπλ.: 38275458, 3488588 ΕΑΣΦΤ σΟοΝΝΡΕΟΊΙΤΟΝ 


Ρς Μασιεγθ κ 


---.-. 


τη στήλη αυτή θᾳ Βρίσκετο θέµατα ταινιών φοἱ-{, 


διαφέρει τους κινηµατογραφόφιλους. Φώτα, 


των Δημήτρη Ιωαννίδη 
ππίοαππΘεοπηρυργες».σΓ 


Οδυσσέα Κουράφαλου 
ασγκογαθεοπηρυργθ»».6Γ 


Είδος Περιπέτεια 


Σκηνοθεσία 

Κοῦεη ΖαπιθεΚίς 
Παραγωγή 

20/1 (επΙυηγ Εοχ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Ίοπι Ηαπκς, Ηοείθη 


Ηυπ!, (ης Νοίὴ 


αμιά φορά κάδοµαι 
Και σκέφτομαι πώς ξε- 
κίνησε ο Τοπι Ηαπκς 
και πού έφτασε. Αλή- 
θεια, ποιος θυμάται τον εν λόγω 
ηθοποιό σε ταινίες όπως ΄Ἡ γοργό- 
να”, µε συμπρωταγωνίστρια την 
Ντάριλ Χάνα, ή το “Βίᾳ΄, όπου ὡς 
ενήλικας άλλαζε σώματα µε έναν 
πιπσιρικά; Χωρίς, φυσικά, να υποτι- 
μάµε αυτές τις ταινίες (άλλωστε “Η 
γοργόνα” είχε κάνει αρκετή επιτυ- 
χία και για το “Βἰᾳ΄ ήταν υποψή- 
φιος για το Όσοαι Α΄ αντρικού ρό- 
λου], σε καμία περίπτωση όµως δεν 
µπορούν να συγκριθούν µε τς πρό- 
σφατες ταινίες του ηθοποιού, οἱ 
οποίες του χάρισαν δύο φορές το 


ΗΕ ΤΌΡς ΜοειεΓ 


χνολογίας, [8Πί38Υ και, γενικά οτιδήποτε 
ἵμερα, αοί{οη! 


6Λ5Τ ΑΗΙΑΥ 


Όσεαι Α΄ αντρικού ρόλου 
(“Ῥπήσφεἱρῃία” και “Εογθο! Ουπιρ’]. 
Το "ζανὶ ΑΜαγ΄ (΄Ὁ ναυαγός’) εἷ- 
ναι η τελευταία ταινία του Τοπι 
Ηαηκς, η οποία αναμένεται να 
γνωρίσει και πάλι µεγάλη επιτυχία. 
Το στόρι είναι πολύ απλό όσο και 
κλασικό. Πρόκειται για την ιστο- 
ρία ενός επιζήσαντα από ένα αε- 
ῥροπορικό δυστύχημα, του («ἨυεΚ 
Νοίαπά (Ίοπι ΗαηΚε], ο οποίος 
Βρίσκει καταφύγιο σε ένα αποµο- 
γὠμένο γησί στη µέση του πουθε- 
νά. Ο (ἼνοΚ, ως ένας σύγχρονος 
Ροβινσώνας, θα προσπαθήσει να 
επιζήσει στο ερηµονήσι κάνοντας 
κυριολεκτικά τα πάντα. Ο σκηνο- 
δέτης της ταινίας (Βοῦου! Το9- 
πιθςἰκίς) έχει δημιουργήσει εξαι- 
ρετικά πλάνα από το νησί και τις 
προσπάθειες του ήρωα για την 
επιθίωση. Το µεγαλύτερο πρόβλη- 
μα που Όα αντιμετωπίσει ο (ΜυςΚ 
εἶναι η µοναξιά. Κάποια στιγµή ο 
ἠρωάς µας ὃα σχεδιάσει ένα αν- 
Βρώπινο πρόσωπο επάνω σε µία 
µπάλα του Βόλεϊ, χρησιµοποιώ- 
ντας το ἰδιο το αἷμα του, Την οποία 
ὃα ονομάσει Υκοη. Ο ὙΜσοη ὃα 
είναι ο μοναδικός φίλος του 
(υςΚ για τα τέσσερα χρόνια που 
ὃα μείνει στο νησί. 

Ως ταινία παρουσιάζει εξαιρετι- 
κό ενδιαφέρον να παρακολουθείς 
τον Ηαπίς να εφευρίσκει κάθε τό- 
σο κάποιον τρόπο είτε για να επι- 
βιώσει είτε για να αποδράσει από 
το νησί, Οι σκηνές στην αρχή κατά 
τις οποίες προσπαθεί να ανάψει 
φωτιά, αλλά και να σπάσει µια κα- 
ρύδα και αποτυγχάνει, προϊδεά- 
ζουν τον Βεατή για τις δυσκολίες 
που Όα αντιμετωπίσει ένας καλο- 


”. ου - - - - - -- --”- - - ----- 
Ο σοκπνοθέτης Όπς ταινίας 
εκει δωμιοωργήσετι Εξαιρετσικά 
πλάνα απιὀ το νησί και τις 
προοσγιάθειες του ήρωα για 
την επγιβίεῶση, 


µαθηµένος άνθρωπος της πόλης 
όταν Όα χρειαστεί να φροντίσει 
τον εαυτό του σε αυτήν την ερη- 
μιά. Κατά τη διάρκεια της ταινίας 
ὃα δούµε τον ΗαηΚ5 να αλλάζει 
εμφανισιακά λόγω των κακουχιών 
που αντιμετωπίζει. Ετσι, από καλο- 
Βρεμµένος και κομψός κύριος, µε- 
τατρέπεται σε σκελετωµένο ναυα- 
γό µε µακριά μαλλιά και γένιαὶ Η 
ταινία χρειάστηκε αρκετό καιρό 
για να ολοκληρωθεί, γιατί οι πα- 
ραγώγοί περίµεναν να µακρύνουν 
τα γένια και τα μαλλιά του Ηαπί, 


αλλά και να χάσει θάρος! Ενα από 
τα μειονεκτήματα της ταινίας είναι 
το γεγονός πως επικεντρώνεται 
στο δυστύχημα, χωρίς να δίνει 
πολλές πληροφορίες για τη ζωή 
του κεντρικού ήρωα. Ία µόνα στοι- 
χεία που δίνονται στο θεατή εἶναι 
πως η δουλειά του «ΠυςΚ απαιτεί 
συνεχή ταξίδια, εγώ φυσικά δεν 
θα μπορούσε να λείπει και µια γυ- 
γαίκα από την ταινία, που στην 
προκειμένη περίπτωση είναι η 
αγαπημένη του ήρωά µας ΚεΙΙγ 
[ΗεΙεπ Ηυπ!). Επίσης αμφιλεγό- 
µενες εἶναι οἱ απόψεις για το τέ- 
λος της ταινίας, Υπάρχει άραγε το 
κλασικό Παρργ επα ή η ταινία κα- 
ταφέρνει να ξεφύγει από τα συνη- 
Θισμένα; Αυτό λυπούµαστε, αλλά 
δεν ὃα σας το αποκαλύψουµε 
εδώ. Το σίγουρο εἶναι πως πρόκει- 
ται για µία πολύ ενδιαφέρουσα 
υπόθεση και µία εξαίρετη ερµη- 
γεία από τον Ηαηί». Οι λάτρεις 
της περιπέτειας να είναι σἰαπα ϐΥ, 
γιαή σε σύντομο χρονικό διάστη- 
μα ὃα ξεκινήσουν οι προβολές και 
στη χώρα µας. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΔΡΑΜΑΤΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 
ΟΙΑΡΙΑΤΟΕ 


-τ--«Ἱ ΧΡΥΣΕΣ ΣΦΑΙΡΕΣΖΟΟ07----- 


Την Κυριακή 2] Ιανουαρίου είχαµε την απονοµή των χρυσών σφαιρών στο [ο5 Αποείες της Αμερικής. Χωρίς χρονοτριβές 
και λόγω έλλειψης χώρου σάς παρουσιάζουμε ευθύς αµέσως τα αποτελέσµατα. 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΓΥΝΑΙΚΕΙΑ ΕΡΜΗΝΕΙΑ ΣΕ ΔΡΑΜΑΤΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ Β΄’ ΓΥΝΑΙΚΕΙΑ ΕΡΜΗΝΕΙΑ 
ΚΑΤΕ ΗΡ5ΟΝ - Αἰπιοθ!ξαπου 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ Β΄ ΑΝΔΡΙΚΗ ΕΡΜΗΝΕΙΑ 


40µΑ ΚΟΒΕΛΤΣ - Εγίπ Βγοςκονίεῖι 


ΤΟΜ ΗΑΝΚς - (ας! Αν/αγ 
ΑΙΜΟΣΙ ΓΙΑΜΟυύΣ 


ΚΕΝΕΕ ΖΕΙΙΛΕΟΕΕ - Νυτεε ΒΕΗΥ 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΞΕΝΟΙΛΩΣΣΗ ΤΑΙΝΙΑ 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΝΔΡΙΚΗ ΕΡΜΗΝΕΙΑ ΣΕ ΔΡΑΜΑΤΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΩΜΙΚΗ Ἡ ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΓΥΝΑΙΚΕΙΑ ΕΡΜΗΝΕΙΑ Σε ΚΩΜΙΚΗ Ἡ ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΝΔΡΙΚΗ ΕΡΜΗΝΕΙΑ ΣΕ ΚΩΜΙΚΗ Ἡ ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 
6ΕΟΡΟΕ 6ΙΟΟΝΕΥ - Ο Βτοήῄιει, ἸλΊνετε Αγ! Του 


κουςη!νς ΤΙΟΕΕ, ΗΙΟΡΕΝ ΡΕΑΦΟΟΝ - ΤΑΗΛΝΑΝ 


ΒΕΝΙΕΙΟΡΕΙ ΤΟΡΟ-Ἱιαής 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 


ΑΝΟ ΙΕΕ - ζτουεβίπᾳ Τΐφει, Ηἰάάοη Ώγαφον 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 
5ΤΕΡΗΕΝ ΟΑΟΗΑΝ - ΤταΗῖε 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΟΙΑΌΙΑΟΝ 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΤΡΑΓΟΥΔΙ αα’ 


ΤΗΙΝΟ5 ΗΑΝΕ ζΗΑΝΟΕΟΡ - Μοπάει Βογς 


ζΕΕΙΙ Β. ΡεΜΗΙΕ ΑΝΑΡΟ 
ΑΙ ΡΑΕΙΝΟ 


ο Βθάασσίθά εἶναι µία µο- 

γτέρνα εκδοχή του Φάουστ, 

έργο του μεγάλου [ερμα- 
γού λογοτέχνη [καίτε. Η ταινία, 
παρ’ όλο που καταπιάνεται µε ένα 
αρκετά “μακάβριο” θέμα, κατα- 
φέρνει να διατηρήσει σατιρικό 
Κλίµα, έτσι ώστε να κατατάσσεται 
στις κωµώδίες. Πρόκειται για ένα 
ΓΘπΊαΚθ µιας παλιάς κωμώδίας 
του 1967, µε πρωταγωνιστές τον 


ερωτεύεται µια συνάδελφό του 
στη δουλειά, την Αἴίοη (ξγαπεθς 
Ο’ζοηποἑ), την οποία όµως κα- 
ταλαβαίνει γρήγορα πως δεν έχει 
καμία ελπίδα να κερδίσει. ἔτσι, 
πάνω στην απελπισία του και θλέ- 
ποντας τον έρωτά του να µη Βρί- 
σκει ανταπόκριση, φωνάζει δυνα- 
τά πως Όα έκανε τα πάντα για να 
είναι µε την Αίΐσοη. Πριν καλά κα- 
λά να αντιληφθεί τι ακριθώς ξε- 


Η ταινία κατσαιρέρνει να 
διαστπρήσει σατσιρικὀ κλίμα, 
έτσι ὥὧσσε να καστασάσσεσαι 
σσις κωμωδίες. 


ΒΏυαἱεγ Μοοθ και τον Ρείθι (οοΚ. 
Το ρόλο του διαβόλου ενσαρκώ- 
γει µε µεγάλη επιτυχία η πανέµορ- 
φη Εἰχαβείι Ηυγ]θγ, ενώ δίπλα 
της στον πρωταγωνιστικό ρόλο εἶ- 
ναι ο Βγοπάαη Εγαςθγ. Η υπόθε- 
ση του έργου έχει ὡς εξής: Ο Εἰ- 
[οἱ (Βγοπάαη ΓΓαςει) εἶναι ένας εκ 
γενετής |οο5ε;. Οτιδήποτε κι αν 
δοκιμάσει στη ζωή του αποτυγχά- 
γει, Παρ’ όλα αυτά δεν απογοη- 
τεύεται και συνεχίζει τις προσπό- 
δειές του για το Καλύτερο. Η κα- 
τάσταση φτάνει στα άκρα όταν 


στόµισε, εµφανίζεται µπροστά του 
ο διάθολος µε τη µορφή της Είίζα- 
Ρ6ίᾗ Ηυήϐγ, η οποία παρεµπιπτό- 
γτῶς φοράει και ένα πολύ όμορφο 
“κουστουµάκι”. Η πριγκίπισσα του 
σκότους -όπως αυτοαποκαλείται 
στην ταινία η Βρετανίδα ηθοποι- 
ὁς- προτείνει στον ΕΙΙΙο! γα κάνει 
πραγματικότητα επτά ευχές του, Οἱ 
οποίες αν χρησιμοποιηθούν σω- 
στά, θα μπορέσουν να φέρουν κο- 
γτά του την αγαπηµένη του Αἰϊσοῃ. 
Το τίµηµα, φυσικά, για τον ΕΙΙοί Όα 
είναι η ἴδια η ψυχή τουἱ Ο συµπα- 


δής ήρωας, τυφλωµένος από έρω- 
τα για τη γεαρή συνάδελφό του, 
δέχεται. Από το σηµείο αυτό ξεκι- 
γάει µια σπαρταριστή ιστορία που 
θα διασκεδάσει τους θεατές και 
µε το παραπάνω. Ο ΕΙΙοί γρήγορα 
βρίσκεται µπλεγμένος σε διάφο- 
ρες καταστάσεις όπου αναγκάζε- 
ται να πάρει τη θέση εγός πά- 
µπλουτου άντρα, ενός διάσηµου 
µπασκετµπολίστα, ακόµα και τη 
Θέση του ίδιου του προέδρου της 
Αμερικής! Η ταινία περιστρέφεται 
γύρω από τα τρία προαναφερδέ- 
ντα άτοµα, εγώ την παράσταση 
κλέθει η ΙΙΖ Ηυήθγ στο ρόλο του 


διαβόλου. Η σύντροφος του Ηυσῇ 
Οπαπ! εντυπωσιάζει µε την οµορ- 
φιά της Και Το σκέρτσο της σε 
έναν ρόλο που της ταιριάζει γάντι. 
Θα ήταν άδικο, όµως, να µην ανα- 
φερθούμε και στον ταλαντούχο 
ηθοποιό Βιθπάαη Εταδει, ο οποίος 
ουσιαστικά ενσαρκώνει επτά δια- 
φορετικούς ρόλους-χαρακτήρες 
και τα καταφέρνει άριστα. ΣΚηνΟ- 
δέτης της ταινίας είναι ο Ηαγοἰά 
Καπιΐς, ενώ παραγωγός η 20Η1 
ζαοπ!υτγ Εοχ. Εμείς τι άλλο να 
προσθέσουμε; Αν ο διάβολος έχει 
τη µορφή της ΙΖ, ανυπομονούμε 
να βρεθούμε στην κόλαση! [ῶ 


| ο. 
ΡΟΗ Ρ ΝΑ. 49) 
κ, 


Ρς Μα»ιετ( 8 


Λύστε ἃὰ περδίστε! 
ΜΟΝΗΔΙΚΑ ΠΦΡΑ 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΜπέλλος, κ ο. Πασσος 


Και σο αυτό το τεύχος . 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα αν 
παζλ, τα οποία οπιµελήθηκε 
"ύπως πήντα- 0 Νήσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 

οι καθιερωμένες 

χιουµοριστικές στιγμές. 

ν θέλετε, λοιπόν, 

να είστε και εσείς ανάµεσα 

στους τυχερούς που θᾳ α 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα κ ΕΕΚ ... | αμ κ ὖκά 
που έχουµε εξασφαλίσει, | εν» : | 
πήριε το στυλό σας ανά χείρας ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ . 
και απαντήστε σε όσο | ο. 3ΕΡΙ ζ ΝΑΜΡΙΚΕ 
περισσύτερα κουίζ αντέχεις. 


ῦ 6ΟΑΜΕ ν ΞΑΒΒΑΤ ΝΑΚΝς 
Στη ουνέχειᾳ, Βάλις καιπς δύο ᾗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΕΑΝΤΑΦΥ 9ΗΟΡ 


σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
. ον νά ----- αν Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 

φ ) διεύθ Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
στη γνωστὰ Ὀμυθυνυμ του περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα, 


περιοδικού. Καλή οπιτυχία! 
ΚΡΥΠ ΙΕ ΗΛε-ο . » 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ λΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


Μάπκροσοφ; Γουήποουζ έκδοσις 
99.8- εἰςτην Ελληνικήν 


το τους κοροϊδεύουμε όλους εµείς 
οἱ Ἐλληνες. Όχι µόνο δεν επιθυμούμε 
τον εξευρωπαῖϊσμό της Ελλάδας, αλλά 
αντίθετα σκοπεύουµε στην επιβολή καθετί 
ελληνικού σε όλη την ανθρωπότητα και 
στην αναγωγή της ελληνικής ως της µονα- 
δικής γλώσσας ανά την υφήλιο (μεταξύ 
μας αυτά, έτσι;). Ιδού και το τεκμήριο... 


τσςσπιηαἎαο- οσο Ῥ Ἁ-- ες. Ὢ «πι 


Ὄπκ- Ἕ“πωπκοτυ-ις οαστττἍ π 


πι ᾳωΖΟππΠπΟο»,Ο πι ϱ 0 Ἑ Ἱ) 


ΦπΠππὍππος τσκ κ Ὅ - τι Ἑ Τ 
σοπτυο- ΈΕτξτοωοταο τω πι --} ω -ς|ω Ὢ Ὥ 
Ῥπὸὃ ἠφπποἌσδοττωὸ--τοσπιπιξ 
Στο - Ὅω- Ὅνγοξ-- πι ο το 
Όσπππ-- πο κ ϱ---π τπτ π πο -- πω 
ο πι] ιππι ο] |Ο] ςίπι]--- Σαν πι]τ-ο|--ᾱ 
εΞΣοοαπαωσζπ«ξαωςοως--οᾗ 
ΌπσπςςκηωτξτοξριοἍἌἍ-ς π πτὭς. πι Ὁ 
ππεὸ,σωσ-υιπςτ,νε σο--Οο Ὁ-- 
ο7ὔ-γωςκασπεαωςκστπτεττςσ τα 
σα ος -οο|-]πωοι-- 


πο «Σδπτοτς-ς ως πω Ζ]--Ζ -πο-- γι 

ογωππηπςτηςς-Ζςξςα- ας πντοω 
πο «ποσοςσραωςζαω--α- ΞΦοο 
νο σπΈςςΞΞοοαπιπιτ-- ο] 


Ἔμα.. τς ) ο γάο, ώ - . κ. 


ΜΗ ΕΙΡς ΜοειεΓ 


Ένα από τα "καβά" όπβα στο Εαἰἱουῖ 2. 


πια 
ΕΕ ΡΗΤΗ 


ΕΙΑΝΤΕ: ΤΗΕ ΡΕΥΙΙ. ΡΑΝΕ ΜΙΒΒΑ υΝΜΑΝ ΕΒΟΘΘΕΒΗ 2: 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΙΝΡΙΡΕ ΕΒΕΕΡΤΥΙΕ ΟΗΒΟΝΙΟΙ ΕΞ ΘΝΑΜΡΥ 5 


1 Ποια είναι Π βασική "πηγή αντιγραφής" ΚΑΒυΤο ΒΜΧ ΒΕΝΕΝΑΕ 


του Φοίβου για το Ὑποφέρω” 
της Δέσποινας Βανδή; 
ϱ Νίκος Καρβέβας 
Δεν αντιγράφει κανέναν αυτός. Είναι 
1008 πρωτότυπος! (χα...) 
Οι Εαἰτη]θ5ς Και κυρίως το Φαἰνα Μεα, (Ε, 
Κάνει µπαμ το άτιµο...) 
2 Πώς ονομάζεται το τεβευταίο 
ΕΧΡΔΗΡΙΟΠ για το 5{4ΓΟΓΑΒΕ, 
Ο. 35ἱΚθἱ 
Ρ. Είδ8ΟΓΚΟΠΙΘ 
ο. ΟἰοΚθἱ 
2 Ποιος είναι ο ΏΟΠΊΙΠΟ ΗΙΠΒΥ; 
0. Οοαδεβφόςτης ηθοποιού, παραγωγού 
καιμοντέβου ἰζ ΗΗΠΒΥ 
Ο Ιδρυτής της Η3ΠΕΥ Ὀαν]άξοῃ... 
Βασικός χαρακτήρας σε γνωστό "χισπά- 
Νικ’ αὔνθηϊυΓβ 
4 Ο µόνος καβός δράκος στο Βαἱαμ/5 
σαἲθ ΙΙ. 
ΕΙΓΚΓΔς 
ΑΠΑΙΟΠ 
ΝΙσΙαγαπιαΠΙ!γτ 
(σκουβικομυρμηγκότρυπα...) 
5 Ποιο 5ΠΠΠ8 στο ΡἱαΡΙο 1ἱ μετατρέπει το 
κοντινότερο τέρας-αντίπαβο σε µΠίαμθ; 
6. Το ζοπιθαῖ ΞΠΠΠΕ 
Ὁ. Το ὑπΙΠοαοη 5ΠΠΠΕ 
κ. Το ΜοηΣΊΒΓ 5ΗΠη8 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰθι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 


ήμερα φτιάχνω το Μαςίει Οί Ριζζίες που διαβάζετε. Δεν είναι η ηµέρα µετά την 
Παρασκευή ούτε η ηµέρα πριν από τη Δευτέρα. Η Πέμπτη δεν πέφτει αύριο ούτε 
έπεφτε χθες, ούτε δύο ηµέρες πριν από χτες. Α, και σήµερα δεν είναι Τρίτη. Αφού σταµατή- 
σετε το “στόλισμα”, βρείτε τι ηµέρα είναι σήµερα, 
Απ.: 


ι η ηµέρα, τώρα, σήµερα είναι Δευτέρα (λέμε αν, µια και ὅεν σχετίζεται µε την προηγού- 
µενη ερώτηση), ποια είναι η ηµέρα που ακολουθεί την ηµέρα που έρχεται µετά την ηµέρα 
που προηγείται της ηµέρας πριν από χθες; 


Απ.: 


Τα παπούτσια 


Ενας γύφτος πάει στο παπουτσάδικο πήρε πάβι τα παπούτσια και Φεύγει. Υστερα από δύο 
ν Τέβω ένα ζευγκάρι παπούτοια γκια το γκιο µου µήνες, ο γύφτος, πιστός στο ραντεβού του 

Τριάντα ντύο νούμερο π Τέβω ένα ζευγκάρι παπούτσια γκιατο γκιο µου 
ΑΦού διάΠεξε αυτά που ήθεβε, τα πῄπρώνει και Φεύ Τριάντα ένο νούμερο 

γει. Επεπα από δύο µήνες, νατος πάΒι ο γύφτος στο Ο υπάββπβος παραξενεύεται 

παπουτσάδικο τσ Μα, καβά, τον ρώτάει, το τεβευταίο ζευγάρι που 


τ Τέβω ένα ζευγκάρι παπούτσια γκιατο γκιο µου πήρατε ήταν τριάντα τέσσερα νούμερο. Πα τον άλλο 
Τριάντα τρίο νούμερο γιο σας είναι αυτό; 

Πήρε τα παπούτσια που ήθεβε και Φεύγει όβος χαρά ν ΟΚ. Γκια τον {ντιο! 

Ύστερα από ὄυο-τρεις µήνες, νατος πάῆι ν Και, καβά. θατου κάνει τώρα το μικρότερο νούμερο; 
τν Τέβω ένα ζευγκάρι παπούτσια γκιατο γκιο µου ντ Τατου κάνει, τατου κάνει. Κτες, µπΒέπεις, του ΄Κκο- 
Τριάντα τέσσερο νούμερο ψα τα νύκια 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 136. ἂ 3 ΙΙ Τ ή 0 ἒ γ Αν βς Ε Ττ 0 χ Π] τ 


Όλα τα συµπληρωμένα δελία µε τις σωστές απαντήσεις Θα λάβουν µέρος 
στην κλήρωση που ο γίνει στο γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΛΛΑΣΤεβ σης Ἰ9. | Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
Φεβρουόρου 200], από την οποίο ὃᾳ ανοδεηθούν 10 νικητές. Οι σωστές | γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
Δεκτοί α γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηήα αποστολής µέχρι καιτην 15η Φε- την ένδειξη “Μα»!οι οἱ Ρυσχ]ος”. 

Βρουαρίου [σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα 
πλήρη στογεία των διαγωνζοµένων. Ίο ονόματα των νικητών ὃα δηµοσευθούν | ΕΠΩΝΥΜΟ: ...-.-ο κοκ νο κο κο κοοροοκοοροαροαροοροαρο αρα ρο ρα φορ 2ο 0ο ο 
στο τεύχος 139. Οἱ νικητές α µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι 
τις 20 Μαΐου 200]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα οποσταλούν τοχυ- 


κα ο ώ ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: οι κοκκκοκοοοοωοροοροοοσόοο ᾗ { ᾖΛΛ.5 ο«νοο οκόροοάφοῥορὀόομοφρφοό 
δροµικώς, Ία δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήµστα. Ίο 
περιοδικό διστηρεί το δικαίωµα μεταβολής τῶν ημερομηνιών ή ακόµα και ακύ- ΕΠΑΙΤΕΛΝΑΜΙΔΙΟΤΗΤΑΟ οι ον φαοο νο ἁλο ονοὐ νο ο ἑνισοαὀρδὁὁοδε οόδνεν 


Ρώσης του διαγωησμού, σε περίπτωση που αυτό κρδεί σνσγκα!ο γαλόγους | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...ιι---ιι---κοκκκνοοοοκκοροοοοοοοοροοοοσοοκκοοροοοοκκσοοροοορωροοοο ος 
ηκειµενικής δυσκολίας, Δεν ένοιν δικοίω κ εγονή δοώησιό 
αντικειµενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι 
ΟΛΕΣ ορ. νο μα αι Ἅν ος πονσ νο 


εργοζόµενοι στην (οππρυριθςς ΑΕ. και στο κατάστηµα Ροπίσ»γ «Πορ. 


ΡΟ Μακιεγ(Ε8 


οἱ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ 022185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1ΙΒΣ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ ΝΑΣ 


Οι νικητές κερδίζουν από ένα αντίτυπο του παιχνιδιού “ΜΙάΐοννη Μαάποςς 2” 


στ ΜΟΣΧΙΛΗΣ ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΣ Ὑ ΤΣΩΛΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΚΑΒΑΛΑ ΓΛΥΦΑΔΑ 

στ ΤΣΩΛΗ ΛΙΝΑ Ὑ ΛΙΑΝΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ ΚΟΖΑΝΗ 


Αν σκοτώσετε τον ΕΙΠΚΓαΔΦ στο Βαἰάμγ’ς Οαἴ8 Ιἱ παίρ- 
γετε το: 


Τ ΤΟΨΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ Ὑ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

τ ΔΟΥΜΑΣ ΘΩΜΑΣ Ὑ ΠΑΝΑΓΟΥΛΙΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ ΓΛΥΚΑ ΝΕΡΑ 

Ἱ ΜΗΤΣΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ Ὑ ΠΑΠΑΘΑΝΑΣΙΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ 


Χαρακτήρας που συναντάτε στο Βαἰάυγ'ς 
σαἴθ Ι. 

Α. Κοςῖα Κάῑὰ 

5.) Ταςο Καὶὰ 

Ε, Ρο Καία Ε5ὶ 

Τι σημαίνουν τα αρχικά ΗΤΜΙ.; 

0. Ηονν ΤΟ ΜαΚε | οἳς (ο ΠΠΟΠΕΥ) 

Α, ΗγρεΓ Ταχῖ ΜαΓκ-Ηρ Ι4πουασς 

Β. ἍἨΗαπο Τοη Μρουςουἰα ἄΕ 1) ἃ 4 
Είναι 13, από τα οποία τα 11 είναι 0 και 
τα 2 είναι Ί. 


Ε. Άσεµας, βρε, µε τα κουφά σου. 

κ. ΄ Οιβαθµοίτου ΟΔυμπιακού εκτός έδρας 
στο Παπηρίοης ἱ6αου6 (κρίµα που απο- 
κβείστηκε Και πρέπει να περιμένουμε για 
του χρόνου). 

Οι βαθμοί του Παναθηναϊκού στα εκτός 


έδρας του ΟΠαπιρίοης Ι8αςυ6 (όποιος επι- 
Λέξει αυτό, θᾳ είναι ποβύ απΛά Πάθος). 


Για πάµε πάλι όβοι µαζί: Ποιο είναι το Ζευς; ΟΑΒΕΙΑΞΒΙΑ ΒΕΤυΒΗΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒυΝΕ ΞυΡΕΒΒΙΚΕ 
πρώτο οη-Ίπε ΒΡΟ στην Εἠβάδα: ΑΦΤΕΒ ΟΕ ΦΑΜΕ ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ 2001 
ς οιΥνρυ5 ΗυΝΤΕΒ 4 ΜΑΟΗΙΝΕ 


κ. ΟδΔιάµπῆος ο 2ος, Φυσικά 
5, Το άΤη ζοπίπα 
Τ. ἨΗπύβη του Μπαβντούρου 


Παιχνίδι που υπέστη "άμββωση” προτού ΡΥ το 
καν οβοκῆπρωθεί-κυκβοφορήσει. κ [α 
Ὀ, . ἸΝαΓςΓγαῇ Αάνεηπίωγος: ἰογά οἱ (4ης 


Κ. 5ἴΓςΓΩΗ ΙΙ 

ἱ. Ἱογςοβτηε κθαίπ 5 

Με ποιες 4 "αξίες" ξεκινάει το ν]άθο οἱίρ 
του ΓαΓΚςίοΠθ; 

Μ.’ ΡΠά8, ΗΟΠΟΓ, 5ίΓΘΠαἴη Και ΟοµΓάς8 

Κ. ως, ογθεά, Ψαπίεγ και Ρ6ΠΓΥ 

ἰ. Ψωμί, Παιδεία, ΕΛευθερία (και Εκκβησία)! 
Τι είναι το 56ΥΠΊΟΓΘ Βιηῖς; 

Ὑ,-΄. Τπβος ᾿Ιδιόµορφου” αἀνεπίυγθ 

Μ. Το όνοµα του δημιουργού του Ιοθννπά Όαἱε 
Ν. Χαρακτήρας στο Β6ἴωπι {ο Ώπε ΜΟΗΚΕΥ Ιεἰαηά 
Πόσο κόστιζε την άνοιξη του 1996 ένας µέσος 
σκβηρός δίσκος µε χωρητικότητα 168: 

κ. ΄ 60 µε 65 χιβιάδες δρχ. 

5. 180 µε 200 χιβιάδες δρχ. 

Τ. Δεν υπήρχε τότε τέτοιος σκπρός δίσκος 


κτλ 


οι σι 


ΦΩΩωοσ μα -σαωῦσ σω ια ρήμα ο 
ΠΟ σι  μϱ ή Ὁ Ὁ Ω απ πί 
[σος σ ὶ -ἳ μο πα! 3 ρα «ὈδΊσι 
προ ος ᾱ Οι Οἱ” τς! [4 
Γιο μοι πᾳ -ἲ ιο θα) Ὢ “ΌίὪ σέ. [- 
Γη µήωω Ὁ πω ϱ ϱ νιή πι τό πι ϱ) τί τί 
η μὴ ὁ 4 4  μὸ Ω ιν ρα στ ο τω μι -ά 
Πρι. Ωπ οσο κ] νο μὈ 
σι πα ση αγ πώ «ας ώ ΓὴΦῷ μέ 4 
ἐπ] μή (Ὦ η Ωμ ο ήν Ω) ο Ἠπίὴν τόμ ἴπὶ 
πωση καστ ρσοσσςως τα 
[πι -ᾱ αἱ βροι ασι πὶ ες ο-ἲ ο πε ϱ ο ἳ -ᾱ ἴ ο. 
ο πι Ω ο σί ιι-4 Ἡ ο ιτ νο Ω ὦ πρι 
--  ωήπιω θα ποσο ο πω (- 
-Ὁ Ωήπι ή οτῃ -Ὁ μδη απ πα ον ο ο) ο οτι τ-ὲ 
4 τη απ μα 4 π Ο σι 1 .-ἲ ο ορ. 0 δρ τος) πά 
Ἕ πισω αρ 
σποτ απο σωμα σίῳωθσας 
ο οἱ "Εν" αμ τδοαρτςιά Ὦ 


" 

Ν 
Υ 
1 

5 
" 

Β 
1 

1, 
1 

η. 
Υ 
Ῥ 
σ 
Κ 
6 
Ε 
κ 
6 
Εξ 
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1.Το σφουγγάρι 2. Τοκερί 2. Η ανάσα 


ΕΕ ΙΤρς ΜαεΙοι 


[ι, Πρμιτο οη-Ιίπε ΗΡΙ 


πηνΕΠΠάδ6 ΤΗ] 


- - 
. ο... ο ια Ὁ π 
ρου τν υνσε ο 
ορ αν. πω μα .. 
ου µθυς η -- 
' ν Συνομιβήστε και 


αντιμετιπίστε 
περισσότερου5 από 
100 χρήστεξ που 


μπορούν να ο. --- 
Βρίσκονται οπ-ΙἰπΕ 
ταυτόχρανα. ᾗ ες 


ΗΕιαποιήστε του5 
περισσότερουξ 
από 300 ΝΡΓΞ 
χαρακτήρες, Οἱ 
οπαίσι σαξ 
Βοπθούν να 
Βεητιίσετε τις 
Βδυνατότητέξ σα. 


| ΕΙμελωπίσιε 90Ώ ἡ 
Βδιαφορετικούξ και . 
απρόββεπτου5 αντιπάΠου5 


και τέρατα. 


Εξερευνήστε 6 τεράστιες 
πόβειςξ και 95 γΝαντιαία 
ἄυπαβαπς σιΝοβικήξ 
εικονικήξ ΕκτασπΞ 
7.500.000 τετραγινικιν 
μετρ χάρτη. 


Εσίή τι πεµιµένειξ για να µπειΞ στον 
φανταστικό κόσµα του “ΤΠε ΗίΠ Γοππίπα”; 


υιυ. σσ. αι. 


ΕΙΟΙΟΟΝ 


ΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΟΕΘ.Α. 


Λιβ: 


ο κα οσοενς 


Ανολονικός οδηγός η '- 


2000 


Β-00-236 Δημιουργήστε την πρώτη σας ἸΛΙΘ0 Ραᾳθ σε ένα Σαββατοκύριακο 224 6.800 
ΕΒ-00-4ρο Αναζητήσεις στο ΙΙΕΒ 199 3.800 
ΕΒ-00-919 60 2000 149 3.800 
ΕΒ-00-29Ι  ΜΙειοδοἩ ΝαιΜθείίπα 3 146 3.900 
ΕΒ-00-288  Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµήοοκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-269  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ειοπίρασο 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-271  Εποπίῖρασο 98 199 3.500 
ΕΒ-00-283 Ιπίεππεί ΕΧΡΙΟΓΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-29 Τα πάντα γύρω από το ὑ5επεί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για !Β0 191 3.500 
ΕΒ-00-219  Ἰλοήά ΝΙάε Λε Πἱπθοίο 508 9 900 
ΕΒ-00-204  κΦιπῖπα στο Ιπίθηπεί 364 4.200 
ΕΒ-00-16{ Ιπὶβππεϊ έξυπνα τρυκ 399 5.200 
ΕΒ-00-28Ι Η σκοτεινή πλευρά του [πἰθγπεί 313 9.200 


ΕΒ-00-427 Μάθετε τα ΙΙπάονις ΜΙθηπίμπι... σε µία εβδομάδα! 242 4.400 


ΕΒ-00-426  ἸΝΙπάοννς ΜΙΙεηπίυπι θἀΗἱοπ 506 6.800 
ΕΒ-00-2δ0 Εισαγωγή στο Ιπἰθιποί 420 6.900 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάοννς 2000 Ριοίεςσἰοῃαἱ 406 6.800 
ΕΡ-00-407 Μάθετε τα ΙΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-278 ἸΝΙπάονις 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-279 Μάθετε τα Νπάον/ς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


ΕβΒ-00-494  Προγραμματίστε µε την ϱ3--- 307 6.800 
ΕΒ-00-497  Προγραμματίστε µε την ψ]δυαἱ Βὰ5ίο 259 6.600 
ΕΒ-00-220  Μίοοδοῇ ΕχΟΠΔΠΠΘ 58/6 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΠΐοε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-4086  Εύχρηστος οδηγός για το... Ιλοιά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ἡΝο(ά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-408  Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-906  µΑναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 

ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... βοοθςς 2000 520 

ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονθιβοίπί 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-298  ἉΑμἰοσΑβΏ 2000 448 

ΕΒ-00-2θ4 µΑιἰοῦβῦ 14 για γΜΙπάονς 480 6.800 
ΕΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠποίοΏΓαν/ 2000 190 4.200 
ΕΡ-00-400 30 διυάίο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-277 «30 διμάϊο ΜΑΧ 2.5 690 9 900 
ΕΒ-00-299  (Οο(δΙβΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0οΓδΙΏΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 364 5.200 
ΕΡ-00-269  (ΟοΓδΙϱΒΑΥ 8 - Πλ οδηγό 579 9.300 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «άνα ἃ «αναδοἠρί 357 5.700 
ΕΒ-00-244 Προγραμμµατίστε µε τη Ν!5ιαἰ Βα5ἱο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-49Ί Το πρώτο σας Ρ0 301 5.600 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ. στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-ο17 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 5.500 
ΕΒ-00-086 Τα μυστικά του ΡΟΝ/6/ υ58/ 425 5.800 
ΕΒ-00-263  µΠροσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-2098 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 
ΕΒ-00-4386  Οράµατα του Μέλλοντος 489 7.600 
ΕΒ-00-275  ΤίᾳᾶΠα (α᾿ τόμο 442 4.800 
ΕΒ-00-276 τΤίραπα (β᾽ τόμο: 312 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’᾿ τόμο: 912 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμο 316 4.200 
ΕΒ-00-315 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο αἲ 425 5.200 
ΕΒ-00-416 ΓΗ Περιπλανώμενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόγαβαρ-βιβλίοβ} 371 5.200 
ΕΒ-00-417 πιο σκοτειγός δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοΥ) 528 6.200 
ΕΒ-00-θοΊ Τα κεκρυµµένα 611 5.600 
Εβ-00-295 ἍΈχουν έρθει! 300 4.800 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 
ΕΒ-00-Ί4» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


Ὑπό έκδοση Οι Λέοντες του Αλ Ρασάν (2 τόμοι) 
5 ο Ἑ τ νΝ Α ΚΕ | 
ΔΒ-00-019 Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ) 9 000 


ΔΒ-00-02Ί Ἠ μαγεία του σινεμά (00-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (60-ΒΟΜ) 9.000 


Αγγελίες 


θέλειο να πουλήσοτε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετο ή ακόµα και να ...χαρίσετο 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Ἁγγελίες” του “Ρ6 Μασίοι” είναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ή το θ-πιαὶ! σας! Μη διστάσετε, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπύνι που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
επαρχία γράψτε οπωσδήποτε τον τπλοφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θα Βρείτε κάποιον Φίλο που να ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. θι 
αγγελίες που Ὀπμοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σο είδη πληροφορικής, 
ύπως φ0/{νν48Θ, β8Π1θ5 και ἠαΓήννα[θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: θι καισχωρίσοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγελιών 
τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνσιότπτα να ελέγξει την ορθότπτα των στοιχείων κύθε αγγελίας. 


9ο[ίνν8{8 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα αἀνεηίυτε 
9απιες Ίθχ Μυπρῃγ Όνθισθογ και 
Τίς Βθα»! ΥΜΙἠλη µε τα γνήσια 
πιαπυαίςτους. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Κωνσταντίνος 
Χριστόπουλος 
Τηλέφωνο (0251) 43370 


ο-πια]! ηγο 24Θοιπιαίι.οοπι 


π. ΠΩΛΕΙΤΑΙ γνήσιο το Βίαεκ 
Βαβίία (8 05] προς 3.000 
δρχ. Επίσης, τα Αἰἰαπής (4 (05], 
ΑΖί6ς, Γαυς! (4 (08], Κεπἰ α 
Ηθιο κ.λπ. προς 2000 δρχ. 
έκαστο. Επίσης, παλαιά αάνθη- 
Ίυτθς και πιυ]αίοις, καθώς και 
πολλά περιοδικά για Ρζ, Για πε- 
Ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Θεοδόσιος 
Μήτσουλας 

Τηλέφωνο 5150856 


Ἡ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα αυθεντι- 
κά παιχνίδια Νυείεα; 5τίκο και 
Τοπηϱ Καἰάι ΙΙ! προς 6.000 
δρχ. έκαστο στη συσκευασία 
τους. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Έφη Μαρωνπη 


Τηλέφωνο 0077-822010 


ᾗ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το ΑὈοπιϊπα[ίοη: 


Της Νεπιθεῖς Ργοίθε!, αµεταχεί- 
ριστο, µαζί µε το Βιθλίο οδη- 


ππμστρ,« ν.... 


γιών του προς 2.900 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Όνομα Ληµήτρης Μαρβάκης 


Τηλέφωνο (031) 3124393 


π ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ὀταευία 2 
και ΗΡΑ 200] προς 2000 δρχ. 
έκαστο. [ια περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Θωμάς Θωμαῖΐδης 


Τηλέφωνο 0074-432133 


Ἔ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οἠσίπαι Ρς 
9απιθς σε πολύ καλές τιµές. 
Μεγάλη ποικιλία. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα [ιώργος 
Μαστοροκώστας 

Τηλέφωνο (031) 907745 
Ε-πιαῖ! Καπιθια 5α5Θ/οί- 
πια[[.εοπη 


 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 
200ΟΜΜΝ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, 3,208 
[ατα αῑςίκ, 53 Υίτας 4Μ8Β, 24χ 
(0-ΚΟΜ Ίεας, 5οηΥ Τήπίτοη 
15”, πιοάεπι 99.600, 4ραα 
και 15 σαπηο». Τιµή 160.000 
δρχ., συζητήσιµη. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 


Όνομα Αλέξανδρος Γιώτης 


Τηλέφωνο (0294) 5650] 


Ἐ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊπροατά 
ΜἰςτοσίαΓ Μ»Ι ὁ ]όβρτο (ΒΧ 
Πὶρε/), επεξεργαστής Ιπί6ἰ 
(εἰετοπ 566 (ονετεἰοεΚκεὰ έως 
και Β5ΟΜΙΗΖ] και ανεµιστηράκι 
ΟΙοῦαἰνήη ΕΡ5 32, ειδικό για 
ονειεἰοεΚκίπο. Τιµή 60.000 δρχ. 
Επίσης, πωλείται επεξεργαστής 
(εἰετοῃ 433Α προς 15.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα ἨΗλίας 

Τηλέφωνο 0074-47955] 


Ἔ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΡ-ΚΟΜ 
Ίθας 32χ προς 4.000 δρχ. και 
2 στερεοφωνικά ηχεία ΡΜΡΟ 
1ό0ΥΝαΗ (14 τπῃς] προς 3.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Ληµοσδένης Χιώλος 
Τηλέφωνο (0341) 25262 


Σ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι Ι! 
350ΟΜΗ7, 128ΜΒ ΚΑΜ, 6208 
[ατα αῑςί, κάρτα γραφικών ΤΝΤ 
1όΜΒ, κάρτα ήχου 58 Ρ6Ι 64, 
(Ρ-ΚΟΜ 32χ οθόνη 15’ 5οηγ 
Τήηίίτοη. Τιμή 200.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Στόδης 

Τηλέφωνο Ο007-2039073 


Ἔ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊηροαιά 
Ασυς Ρ28Β εἰο! ] Ιπίεὶ 440ΒΧ 
εΠρςε!, Ρεπῇυπι |! 450ΜΗ7, 
ό4ΜΒ ΚΑΜ ΡΕ 100, Υἱρε 


5950 1όΜΒ 5ΡΚΑΜ ΑΟΡ, 
γοοάοο 2 ΡΟΙ ΒΜΒ, Ρς-ΡΝΡ 
(πβα[ΐνε µε κάρτα Μρθς-2. [ία 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Σωτήριος Μακρής 
Τηλέφωνο 95037904, 
5140548 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι ΙΙ 
Φ0ΟΜΗ7, ΡβΙ!ρς Μοπίϊοι 1055, 
13,108 Ππατά αἶςί, νοοφοο 2 
30 και άλλα. Τιμή συζητήσιµη. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα |ωάννης Εμμανουηλίδης 
Τηλέφωνο (081) 210096, 
0977-8390704 


Διάφορα 

Ἐ. ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΑΙ ολοκαί- 
νουριο ἰάθνήπάει Ώυαί ικα 
της Μἰςγοσοβ (στο κουτί του µε 
τα ππαπυαίς κ.λπ.) µε το 
»ἰάενήπαι Εγθθςἰγἰε Ρτο (και 
χωρίς το Μο[οστος») ή το 
»ἰάενήπαςι Ρτθεἰσίοη Καείπο 
Υπεε], στα κουτιά τους µε τα 
πιαπυαἰς και σε καλή κατάστα- 
ση. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα (Θανάσης Ἰσιώλας 
Τηλέφωνο (031] 346994, 
0074-433934 


Σ ΖΗΤΕΙΤΑΙ ευῦνοοίει 
Υαπιαβα, μοντέλο Υ5Ι-ΜΦΝ 10 
25ΥΝαΗ, µε όλα τα αξεσουάρ 
του. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Συμεών 
Δεληγιαννίδης 

Τηλέφωνο (0381) 82557 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το [ογ[ίοΚκ Μἰς- 
στοῇ οἰάενήπάει οἱαπάαταά στο 
κουτί του προς 4.500 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Λημµοσδένης 
Χιώλας 

Τηλέφωνο (0341) 25262 


Κουπύνια 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρ6 Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
ο δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλπ του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


περισσότερο αυτόν πανκ αμ οτο Ἑας ος πομοἩν ας πει, ιν πνσω κ Ἕλναρ “περι Ἔ θειος πώς ωσνς. ο ρο.ς Ἡμμας 
ων κωρό α -ι. οι π ε ππε ο ο ο προς κο ε τ ε  στ ως ας ος 
ανεξάριπια από την 
-πεπκα- αροο απο ΜΗΜν. μι πποσκρερορχητε με. πε μμ ομββμες ος ντα πκωμνΕνεω-. ην, 
ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, ΟΥ ΝΩΣΕ ο σπα σα κος ὀοοιαη ταν ο ορ κ οώο ο εν στο τε το ώμου 


είναι τα ακόλουθα | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... ΓΙΟ ΛΗΗ οκ «πρβ ον 
(κατά σειρά 


αξιολόγποπς): 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ση Εν ε αρ Ἡ Ῥμ  ολς μὰ- Ἕμο επιμ αφειμμμεςς Ὁ -κα εβ μα 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μας!ογ’ σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες Ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι {5 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ : 
στη γρομεή 9316847 ἡ ταχυδροµήστε την στη ὄρύθυνση: Λεωφ, Συ/γρού ή, Ἡ 4 [ε.} Ηοιάναιο [ο] 5οῄναιο [.] Δάφορα 
μα ο μις ας ο ο Εμ. ΕΙ Ἱ μα κ μις ο ει Ἰ 
μἡυμςΕα Ες Ίσα Εθιμα Ες ια. | 
κά κα δεκ Ν.Ε ΤΙ 1 ΕΞ ΣΕ αμ ας | 
ο ών Ε.Ε Ες. ΕΙ κ ΙΕ ΕΕ ο ο 
ο α ο ΓΕ ΕΙ Επ 1.1 5  Ἡ ος Ἡ «ος | 


ο λαο σερ σοι Έκανε πμ. πμ Ἔημιδκι -.ε. σα αι ἄκωρνα αν 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... το ΠΟΛΗ προ ΤΚ - 
λα) Ἐρο μα απαισνρω ντ.» οκ στ. μεσον νιεκκνον το. Ἐν ΑΟΟΚΕΟΟ Γον 


ΡΟ Μαςιογ( 8 


ΠΡΟΑΙΣΘΗΛΛΑ ΓΙΑ ΑΥΤΗ ΤΗΝ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ... 


ΣΥ - 


0», .ωὁ ον, ν, 


ΛΠΑ., ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ [νε 
. 
ο  ΣΦΑΧΤΕΝΑ/ΕΡΙΚΑΝΕΝ, 
ΑΚΟΥΣΑ ΟΤΙ Ο ΧΡΗΣΤΗΣ - 
ΤΕΛΕΙΟΝΕΙ ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
Σε {5 ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑΙ 


ΚΥΡΙΕ ΛΟΧΙΑ, ΕΙΣΑΣΤΕ ΣΓΟΥΡΟΣΟΠΟ 

ΧΡΗΣΤΗΣ ΗΤΑΝ /Ε ΤΟ /ΛΕΡΟΣ /ΙΑΣ ΟΤΑΝ ΤΕΡΠΑΤΙΣΕ 
ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ Σε 5 ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ; ΕΛΕΝΑ /ΛΟΥ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ ΗΤΑΝ /ΛΕ ΤΟ /ΛΕΡΟΣ ΤΩΝ ΓΕΡΛΑΝΩΝ,, 


 210ἶκα Μασ!ει 


Ωιαικχριθςς 1 


σποτ 


Πλινό 


Σεὴ- 201 
Κωδικός; Ε8-0025] 
ΨΒΝ: 960-30684-] 
Τιμή: 2600 δρχ. 


Σεὴ: 207 
Κωδικός; ΕΡ-00 324 
ΨΒΝ: 960-206785-5 


Σεὴ.: 145 
Κωδικός: ΕΡ-00.719 Κωδικός: ΕΡ-00-353 Κωδικός: Ε8-00-511 


ΙΒΝ: 960.206-2Π4-χ ΜΕΝ. 960-206-196-0 ΜΕΝ: 900-206-115-8 
Τιμής 3800 δρχ. Τιμή: 1300 δρχ. Τιμή: 2.800 δρχ. 


Για παραγγεὴίες συμπἠπρώστε το κουπόνι τῃς Απηρίς (ο]]εςίῖοπ που εσωκἠείετα! στο περ!ιοδιΚό σιῃ σεὴίδα 195 


. Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238675, φαξ: 01-9216847 
ῇ ῄ ᾗ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ: 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ: 01-39841095 
ες, οκα. τς 


Νε φἰίθ: Αν απυδοίς.ᾳτ, θ-πιαί!: απυδἰς(Φοοπιρυρ/ες5.0Γ 


1.08. 


ΟΜΝΙ ΒΟοοΟκ Χε 38 


ΙΠῖΘΙ Ρ ΗΙ ΤΟΟΜΗΖ ΌνΝΟΌ 8χ 
64ΜΒ ΒΑΜ Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
1068 ΗΟΟ ἵ1-οπ Βαἴθιγ 


14 ΤΕΤ ΧΑ οοΙογ ΥΝΙΝ 98 Ργθϊοαάθά 


749 00( 
Φ.ωυ0 ω 


ή 80.900 χ 12 µήνες” οοἴσιοα-. 


[ χ Γ [1 - Ερώδοος 


ΙΠίΘί Ρεη/ίωπη ΙΗ ΡτοσοθςςοΓ ΒΟΟΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 

Μοίηθισοατά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

64ΜΒ ΒΑΜ μρ ο 198/1088Β ΗΟΟ υΡΜΑΘΕ 
52κ Ο0-ΒΟΜ Ὀήνε/θΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 3 


17” (1.280χΧ1.024) Οοἱογ Μοπποι/1280Ιί «λος αγά 
1,44Γ0Ό/Κε6γΏοαΓά δ. Μουςε 
Νπάοννς ΜΙΙοηπίωπι ΡΓθιοβάθά 


919.000 
ή 34.000 χ 12 µήνες 


εως 


Ν σοΟοΜΡωΤΕΗΞΣ ἕἃ ΡΕ ΡΙΗΡΗΕΡΙΑΕ 5 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 185 


Γ οπςσπσισ σύ 


σΟοΠβΤ.ΟΑΟ 


Ρτεςατῖο 100 


ΑΜΟ Κκ6 533ΜΗΣ 30 
12,1” Οο1ἱοΓ Οἱδρί8γ 
64ΜΒ ΒΑΜ υρ 1ο 
128ΜΒ 


399.000 ου 


ή 43000 χ 12 µήνες 


568 ΗΟΟ - Ν/πάοννς 98 
ν-9Θ0 Εαχ/Μοάεπη 56Κ 
.. 24Χχ ΒιαπάαΓα/058. 


ΕχΧΡΕΤερις 


ΙπῖθΙ Οεἰθγοη ῬγουθςςοΓ 633ΜΗΖ 

--- ΖΧ Μοϊπειροαγά μρ ἴο Ροπὔωπι ΙΗ ΡγοσθςςοΓ 
32Μ8Β ΠΑΜ υρ {ο 512Μ8Β/7.50Β Ηατά ΟὈἰςκ Ὀήνοθ 
50χ 60-ΒΟΜ Ὀπήνε/βθΜΒ/ΑΘΡ 9ΝΘΑ Οατά 

Μοπῄτοι 15” (1.280Χ1.024)/ 

1,44Ε0Ό/8οµπά 6αγά/κεγΌοαΓά δι. Μουςε 

ἨΝνιπάονν5 ΜΙΙεηπίωπῃη Ρτε]οβάθά 


219.000 
ή 25.000 χ 12 µήνες 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.9311, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.53.388, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ: 


ΠΕΙ. 


ιαίπμαε 66ου 


ΙΠΤεΙ Ρ 1Η ΤΟΟΜΗΖ ΡΝΌ-ΒΟΜ -- ΕΡΟ 


128ΜΒ ΒΑΜ Εἰπθγπεῖ -- Εαχ/Μοάθπι 
1068 ΗΟΟ 1-οΠ, 2,4ΚκᾳΓ 
14,1 ΧΑ ΤΕΤ 


999.000 ου 


ή 109.000 χ 12 µήνες 


[ να Γ [ή "} ερ/ο/οςίομαι /' 


ΙπῖεΙ Οεἰεγοπ ΡτουῬςςοΓ 733ΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ 
ΜοϊπεΓοοαΓά ΒΧ μρ Το Ρεπίωπῃ ΙΙΙ 

32ΜΒ ΒΑΜ υρ ἵο 512ΜΒ/7.5ΟΒ Ηατά Ὀἰς5κ Ὀήνε 
50χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/8ΒΜΒ ΑΑΡ ΘΝΑΑ Οατά 
Μοπῄϊοι 15” (1.280Χ1.024) 

1,44Ε0Ό/8ουπά 6ατά/κεγυοαΓά δ. Μουιςθ 


ἨΜηάοννς ΜΙΙθηπίωπι Ργεἰοβάθά ’ 
299.000 ος 
ή 26.800 χ 12 µήνες ον 


Γον 


οτε α ΡΕΡΗΡΜΕΛΑΕ:Σ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


